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Zavedeni programu Datalog

A. Podrobny postup pro zadatedniky

) Instalujte po&itad podle pokynl p¥irudky Spectrum.

Spojte . sluchatkovy vystup magnetofonu ("EAR" nebo symbol
sluchéatek) se zdi¥kou "EAR" na zadni strané poéitade pomoci
SAbry z p¥fisludenstvi poéitade.

VlozZte kazetu do magnetofonu a prevznte Jji na zagatek.

‘Regulator hlasitosti. magnetofonu nastavte =zhruba do dvou
tfetin rozsahu. Ma-1li magnetofon +tdénovou clonu, nastavte
reguldtor vyfek naplno. ,

Do potitaée vloZte p¥ikaz LOAD """ stiskem klavesy '"J"
a dvojim stiskem uvozovek, nasledovanych tla&itkem ENTER.

" Spustte magnetofon na reprodukci (PLAY nebo symbol >)..

‘Po kratké chvili vodorovné pruhy okraje obrazovky a slabé
piskéni poditate signalizuji za&atek zavadéni programu.

} B&hem zavédéni,J>které trva p¥iblizZn& 1 3/4 minuty, se
zobrazi Gvodni obrézek, na konci se nahradi Qvodnim menu
v ramedku uprostred obrazovky. Jakmile se menu objevi,
zastavte magnetofon. : .- _

9) Nastane-li b&hem =zavadé&ni chyba, ohlési se v dolni &&sti

obrazovky c¢hybové hlaZeni "R - Tape loading error"
V takovém p¥ipadé opakujte vie od bodu 3), ale s mirnd
zménénou hlasitosti na magnetofonu. o :
10)Program je nyni p¥ipraven k &innosti. Pro sledovani vykladu-
- p¥i prvnim startu nahrajte nyni i demonstra&ni soubor, ktery
na pasce nasleduje, a to takto: :

ot W G0 DO =
—~— — — —

o I,

11)Stiskem "M" se objevi na obrazovece jiné menu. Opé&tnym
stiskem '"M" se objevi tmavy obdélnik velikosti =znaku za
‘néapisem "BEZ JMENA". Pomoci tladitka EDIT (resp.
Caps Shift + ’'1') tento népis smaZte a vloZte napis "Evropa'
{bez wuvozovek a velké ”E”). Vkladani ukonéete stiskem

tladitka ENTER.
12)T1acltky "A" a "Q" posunte tmavy ukazatel #&4dku na heslo
"Cteni z magnetofonhu''. Stiskem "M" se objevi dal&i (malé)
menu. : -
13)0pét potvrdte stiskem "M" heslo '"Novy soubor” 'a zapnéte -
‘ znovu magnetofon. Nahréavani bude pokra&ovat asi 1/2 'minuty.
" 14 )Demonstradni soubor je zaveden, déle se ¥idte podle pokynt
manualu.

Pokud pki ¢&teni demonstraéniho souboru nastane chyba
(hldseni jako v bodu 9), p¥evifite magnetofon p¥ed zadatek
posledni nahréavky, vloZte p¥ikaz "RUN" stiskem R a ENTER
a pokradujte bodem 12. -




B. Instrukece pro pdkroéilé

Program se zavede bé&Znym zplsobem - p¥ikazem LOAD "". Po
zavedeni. se -objevi hlavni menu. Zastavte magnetofon. Na kazetsd
nasleduje azbuka a demonstra&ni soubor. Tladitka Q a A posunuji -
ukazatel menu a klavesa '"M" je volba (jako fire u joysticku).
'V hlavnim menu zvolte "Cteni a ukladani souboru'. V daldim menu
nejd¥ive zZvolte Fadek jména souboru, kde je napis "BEZ JMENA".
SmaZte pGvodni napis a vloZte "Evropa' (editace jako v Basicu
"wv&. ENTER). 'Dale zvolte "Cteni =z magnetofonu" a v dal&im menu
potvrdte '"Novy soubor"”. Nyni se jiZ &eka na magnetofon. Po chybé
l1ze znovu odstartovat pomoci RUN. ‘ ‘ -
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Databaze jé. teskym terminem pro anglickou 'database"

V odborné &estiné uz natolik =zdomécnél, 2e pravdépoedobné
nevzniknou snahy o nasilny pteklad podle  vzoru
televize = déalkovid. Vécné ne jspravnéjsim p¥fekladem by asi byla

"banka informaci', ktera také nejlépe vystihuje funkei tohoto
typu programu. Jak nédzev napovida, hlavnim Gfelem je schopnest
uschovat né jaké informace, které je moZno kdykoli pozdé&ji vybrat
a pouZit. ' :

Databdze neni %adnou novinkou. Kazdy ¢&lovék se s ni uz
jisté setkal, byt 1 v ponékud jiné formé&, neZ jako s programem
‘na poéitadi. Kdybychom chté&li byt historicky p¥esni, museli
bychom za&it ok¥idlenym "ji% sta¥i Rekové...'" nebo p¥esndji “u2
mnohem starfi Sumerové...". Tak letité jsou doklady o existenci
databazi, Jjen nas nesmi zmést Jjejich skuteénid podoba. V ¥i&i.
Sumer® byla takovou databazi velkad hromada hlinénych destidek,
na kterych byly klinovym pismem =zZapsany povinnosti, préava
a zejména dluhy ob&anl statu. Kdyz pteskodime par tisic let do
doby zcela nedavné, nemlZfeme pominout klasickou knihu mistniho -
hokyna¥e, kde mél krasopisné predepsané sloupeéky '"Jméno, datum,
ma datiy dal'". . !

To: ovéem byly idylické doby, kdy na takovou databdzi sta&il
tlust&i. sedit, pero a trochu listovani. Dnes jsme na tom: poné&kud
ht¥e. ‘Diky snadné komunikaci |Jjsme ze vZech stran zahrnovanl
takevym: mnoZstvim informaci, %e je mnohdy obtiZné Je vibec
zaznamenat, nato? se v nich néjak vyznat. Bezesporu nernam9351
databazi soudasnosti je oby&ejny telefonni seznam. Jak kaZdy vi,
podet poloZek jde wuZ do stovek tisiclh a pfestoZe je méame hezky
podle abecedy (mimochodem - nékdo |je také musel seradlt) nekdy
nas StOJl znaéné Gsili hledanou poloZzku najit. 3 ¥

Neévim jak vy, ale kdyZz ja t¥eba hledam teleannL ¢islo
né jaké ' prodejny, o které vim, kde Jje a co tam prodavaJ1

ztroskotd moje snaha na tom, Ze po prohledanl hesla’Doméaci
pot¥eby, Drobné zboZi a Primyslové zboZi mé uZ nic :vhodného
nenapadéd. Pozd&ji se ukaZe, Ze jsem mé&l hledat pod heslem
"Jednota". Z  vyhleddni jediné -poloZky v pe&livé sestavene

"databdzi'" se stane detektivni zabava na celé odpolednes:

Chyba ov&em neni v nés, ale v nedokonalosti databaze, ktera
pro rozsahly soubor informaci pouZiva stejnou techniku jako vyse
uvedeny: hokyna¥. Tady je vidé&t, jak dalece je uZitna hodnota
databdzZe ovlivnéna vlastnostmi jejiho technického provedeni. Ve
svem zapisniku ,jste na&li dhlezitée telefonni é&islo prazskeho
Wdastnika, u n&hoZ jste si =zapomné&li poznamenat jméno. Vite, %e
Jjeho jméno i s adresou je uvedeno v telefonnim seznamu hned
vedle jeho ¢&isla. MAte seznam i &islo, které Jje v ném ur&ité.
zapsano, ale adresy se nedopidite, leda byste si na to vzali
dovolenou. _

Resenim tohoto paradoxu Jje pouZiti adekvatniho technického
provedeni databdze, jakym je treba pravé program Datalog. Véc ma
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ovéem n&kolik hadkd. Dat&log Je Jjen prost¥edkem k vytvofeni
a pouZivani informaéni banky. Je to Jjen +ten prézdny sedit
z p¥ikladu nafeho hokynéd¥e. Nicméné& je to sefit kouzelny. Ve,
¢o se- do néj zapide, umi Datalog velmi rychle a bez “~dlouhého
listovani najit, se¥adit, predlofit k poscuzeni i vytisknout.
Nemusime ani znat p¥resné znéni hesla, které hleddme. Poditad
nabidne v&e, co se tomu 'podobda" a posluind obekavd dalsi
zpresnéni pozadavku. - A- tak wvzajemncu spolupraci_ ¢&¢lovéka
a poditade lze principidlnd najit jakoukoli informaci, ktera do
databanky byla vloZena. A zde je ten prvni héfek - je na vas,
abyste prvotni informace vl1oZili a postupné doplifiovali. Dalsi
"hé¢ek" mad na svédomi vAas poditad. PrestoZe je to ve své
kategorii zajisté vyborny vyrobek, pat#i do rodiny té&ch
ne jmenfich ©poditadd. A jako takovy mé& pom&rné& malou kapacitu
operadni  pam&ti {posuzovano podle, narokl databéaze). To
neznamend, ~Ze by nedokazal =zpracovat i rozsadhlou. banku
informaci, Jjen mu musite trochu pomoci tak, Ze ji rozdélite do
" nékolika men&ich a ke zpracovdni nabidnete jednotlivé dily
postupné. Koneéné&, viZdytY i zminény telefonni seznam (alespon
praZsky) mé t¥i dily. Abyste nepodlehli p#ili&nému  optimismu
- ten jeden dil pro vA& poé&itad je mnohem, mnohem men&i, neZ ten
skute&ny. Pro pfedstavu - Jjednoduchy telefonni seznam, kde bude
uvedeno jméno, prLJmenl a telefonni &islo bude nutno rozdellt do
jednotlivych "dild" po zhruba tisici Gu&astnicich.

I kdyZ n&jaky ten telefonni  seznam je téméy vzdy Jednlm

z prvnich souborl novope&eného majitele databaze, je jeji
uplatnen1 mnohem #irgi.  Jist& nemusim zdbrazfiovat vyhodné
pouziti databéze ve vdech sbirkadch v&eho moZného, znamkami
podinaje - a po&itadovymi hrami kon&e. Pomifime "sluZebni' uziti
pro vedeni skladového hospodéd¥stvi, mezd, evidence prost¥edkd
véeho druhu, publikaci védeckych pracovnikG 1 evidenci
klasifikace a =zamefkanych hodin nezvedenych ditek. To jsou

pfriklady z typického vyuziti . databazi. Zajimavé jsi aplikace, se
kterymi jsem se uZ setkal, jsou nap¥. : .
B - slovnik ciziho jazyka - "tam i zpéatky", s moZnogti hledat
podle vedlejgich vyznaml 1 jen podle =zakladu slova, ¢&imZ
‘odpadaji poti%e s mluvnickym tvarem; - ) o

~ evidence dom&ci knihovny 8 .poloékami zapﬂjéeno*komu
a vyptjdeno-od koho (velmi praktické); ‘

~ databaze ekvivalentnich typl . 1ntegrovanych obvodld rbznych

vyrobel; /

- soubor mnemonlckych 1n"trukcl mikroprocesoru Z80 - mozno
aplikovat i na jiné ' mikroprocesory & Jjazyky; pro rychlou
podatetni orientaci programdtora pomlcka k nezaplaceni;

-~ soubor ¥idicich -‘znakll pro ovladani tigkdrny - ze

zmatenych * informaci firemniho manudlu lze vytisknout shkuteéné
pfehledné prirudni tabulky; ‘ : )

lahtidka pro programdtory - zkoumany disassemblovany
- program je zaveden ‘do- databéze Jjako +text, manipulaci
s vyhledavanim a t#idénim jsou odhalena plvodni makra p¥ekladade
(k¥i%ové reference jako na dlani) a nakonec i rekonstruovén
zdrojovy text ve vy&&im jazyku (TURBO PASCAL). :

v
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Z nékolika poslednich p¥rikladll je patrny doposud mélo
Auzivany zplsob uplatnéni databaze - jako studi jni prosttedek.
Ne jen v ptipadech, kdy jde jen o pomlcku pro podéatedni pfehled
v néjaké nové oblasti studia, ale 1 p¥i dbkladné analyze
né jakéeho souboru nasbiranych dat. Interakeci &lovéka s poéitadem
za pomocl aparatu databdze ' lze totiZ odhalit 1 zakonitosti,
resp. souvislosti, které jsou doposud skryty Jjednodude proto, Ze
si jich nikdo nev&iml. Nemusi p¥itom jit o né&jakou neprobédanou
oblast. Jeden p¥iklad =z historie vypodetni techniky - V dobé&
(vliastné& zcela nedavné), kdy je&td pamdti po&itadd byly neumdrné
drahé a sSetfilo se kaZdym bajtem, byl touto metodou za pomoci
velkého poditade vyvinut pFekladaé assembleru Zilog Z80, ktery
zpracovaval kompletni mnemoniku a cely mél délku 1K (ano,
opravdu 1024 bajtl). UmoZnila to dbkladnd analyza strojového
kédu Maz na bit". <“¥Yyhledani pfibuznych operaci dovolilo
mnohonasobné vyuZiti vhodné volenych podprograml. Prekladaéd
dostal nazev '"Dirty Dog'- preloZte si raddji sami - a byl poufit
v po&itadi NASCOM 1. Pro porovnani - ve Spectru se také zrovna
neplytva paméti, a pfesto ma jeden z jeho nejkratfich assemblerl
{pomoci né&jz byl napsén i Datalog) délku asi 9000 bajtt.

1.2. Databaze DATALOG

KdyZz uZ méme pFtedstavu o tom, k &emu nam miZe byt databaze
dobra, p¥istupme k bli%simu seznameni se s tou nasi. A% program
spustite, setkate se s pojmy, |jejichZ vyznam je nutno presné
pochopit, Jjinak budete mit potiZe =zejména p¥i - zakladani své
prvni databanky. K vykladu zakladnich pojmd ndm miZe slouZit
p¥iklad jednoduché databize, kterou najdete na kazetd pod nazvem
"Evropa'. Nepochybuji o tom, Ze uZ jste &i ji =ze zvédavosti
nahrali. Podrobny navod jak to udélat, je hned v UGvodu manudlu.

V 1été se chystate na dovolenou a protoZe se nemlZete jen
tak rozhodnout, do které evropské zemd& se vypravite, zajdete do
ne jbliZsi cestovni kancela¥e, ~odkud si ptinesete cely balik
ldkavych nabidek. Abyste se v nich vyznal, rozhodnete se
zakladni informace o vEech zemich né& jak prehledné ssstavit. Bylo
by hloupé jet do ndjaké zemd a'neznat o ni ani ty nejzakladnd j&i
informace. Zadneme tedy hezky od zakladl. Mate sice Datalog, ale
tak zcela mu nedlvéfujete, a radé&ji si '"vedle'" d&late vie
postaru. PoZadate ditko o novy gkolni sedit a zatnete
s t¥idénim.

Na obdlku sefitu napifete "Evropa', abyste jej podle tohoto
nadpisu lehce nafel mezi ostatnimi. Tento nadpis odpovida jménu,

pod kterym jsou tyto informace wuloZeny na pésce. Tam to ovSem
neni jméno seditu, ale ¥ikd se mu JMENO SOUBORU. Tomu, co je na
pasce dale '"napiskéno', se tedy ¥Yika SOUBOR, Lktery odpovida

obsahu se&itu. _
Tak Jjake existuji rdzné sedity a knihy, existuji 1 rtzné

soubory - nejen podle jména, ale i podle obsahu. Jsou soubory,
které opravdu ptedstavuji néjaky text jako v sedité, ale jsou
i jiné, které jsou ¥adou &isel, kterym rozumi t¥eba jen jeden

program, asi tak jako specialista rozumi svym tabulkam. Datalog

@
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je také takovym ‘specialistou. Rozumi . pravé jen té&m soubordm,
: i is S sal. ni =3 0Z = o
ktere si na pasek sam zapsal. V nich méd uloZeno vie, co jste d

néj vlozili, 1 celou ¥fadu 'dal&ich Sisel, kterym rozumi jén on
gsam. KdyZ mu omylem predlozZite {prikéZete p¥elist) cizi soubor,
preéte Jjej, ale Jjakmile se pokusi mu porozumét a zobrazit

né jakou informaci, zcela =ztroskotd a odmitne nadédle jakoukoli
dal&i spolupraci. s ’ : , 7

Vratme se k nasdemu se&itu. Nadpis '"Evropa' je ponékud
strohy, a tak na prvni volné strance obsah seditu zpresnlme-
"Evropa - pftehled statu a zemi

Otev¥eme-1i nés poé;tacovy seit", 'pak obé jména uvidime
v menu pro &teni a ukladéni souboru. Pokud jste si uZ nahrdli
soubor "Evropa" mate jeho jméno v prvni #adce menu. Tam bude
vZdy. jméno souboru ktery si Datalog naposledy predetl z pasku.
Je to népis na obalce, mize byt jen kréatky, Spectrum poveluje
ne jvice 10 pismen a nejméné. jedno. KaZdy soubor n&jaké jméno mit
musi, byt by obsahovalo jen to jedno pismeno. Pfresnd j&i nazev se
zobrazuje na druhé ¥adce menu, ale i na jinych mistech, kde je
vhodné vé&dét, co je obsahem souboru,  ktery pravé& zpracovavame.
MbZe mit a% 30 pismen; ale pokud nechcete, nemusi tam byt
zapséano vlbec nic. SlouZi jen pro informaci, abychom rozeznali
i soubory, které mohou na pésce mit stejné jméno. MiaZe to byt
dost Sasty p¥ipad - tak jak budeme postupnd informace doplRovat
‘& znovu zapigsovat na ' pések, mbZeme pouZit stejné jméno
souboru,a posledni verzi zapsat na - konec ptedchozich zaznaml.
MlZzeme také zménit jménoc souboru, tak Jjak je pf¢i praoci
g poditadem zvykem. Ale 10 pismen neni zrovna mnoho, a tak se
nam mi%e stéat, %e za &as budeme marné premyslev, co to asi je
"Ev30.1.87", p¥festoZe p¥i zaznamu jsme samoz¥e jmé& vEdE&li, Ze jde
o soubor "Evropa', zapisovany 30. 1.1987. : ‘

Nadpisy méame  Uspésné za sebou. Nyni si musime rozmyslet,
které zadkladni udaje si o ka2dé zemi zapifeme. Rozhodneme se jen
pro ty negzakladneJﬂl‘ Vedle jména statu budeme chtit znat také
jeho hlavni mésto nebo alespofi &dministrativni st¥edisko, dale

rozlohu statu a podet  obyvatel. Pro Jistqtu budeme pocltat
i's dal&imi Gdaji - t¥eba zadkladni ménovou jednotkou a nazvem.
“drobn?ch” abychom v&em ne¥ikali troniky. Kdy% to spo&itame,

a

vidime, Ze budeme Aaplqovat celkem gest Gdaji. Budeme jim ¥ikat
POLOZKY . ‘ ‘ , | \ '

PoloZky nebudeme da seéitu zapisovat, kam nés zrovna
napadne, ale p¥edem si kaXdou stranku seditu rozddlime svislymi
Garami do sloupedkl a do zahlavi kaZdého z nich si pfedepideme,
co tam budeme zapisovat - stat, hlavni mésto, rozloha...

To _jsou JMENA POLOZEK. Budete s nimi pracovat i v na#i
poditadové databazi. Presviddte se. Pomoci tladitek "Q" a "A"
nebo &ipek na kléavesnici posufite Fadkovy kurzor hlavniho menu na
volbu "Jména datovych poloZek". Pak pomoci "M" nebo mezerniku
potvrdte volbu. Zobrazi se nové menu, které vam davad na
vybranou, co v&e mlbZete s polozkami délat. Pro tuto chvili si
vybereme '"'Zobraz seznam polcoZek' - op&t potvrdime pomoci "M". Na
obrazovece se objevi Jména polozek, i kdyZ, pravda, netvoFi
zdhlavi sloupedkd. Je to proto, Ze poditad, ktery mé& lepsi pamét
nez my, nemusi mit sloupelky piredepsédny, a presto si doble

7
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pamatuje, kam ktera poloZka pat¥i. Jména, kterad pravé vidite,
Jjsou pfipravena jen pro va%i informaci, nikde jinde se
nezobrazuji. Je "to V&s poznamkovy Dblok jmen poloZek a poditad
Vam jej nabidne, kdykoli bude t¥eba né& jakou poloZku zvolit. Zde
si mlZete kazZdy'sloupec poloZek nazvat jménem do t¥iceti znakt,
bez ohledu na upravu, aviak tak, abyste vZdy pfresné pecdle jména
poznali, o ktery 'sloupec" Jde. Zahiavi,- kterda uvidime na
obrazovce, se navrhuji jinde - tam si teprve davéme zaleZet na
vzhledu, barvd, umistdni apod. T o »

Kdyz |jste si prve rozdélovali strany sefitu do sloupcl

poedle jmen poloZzek, asi se Vam v&ech &est sloupcd na jednu
stranu nevedlo - vy#ly by p¥ilig Gzké na to, abychom mohli kazdy
stat  napsat na jednu ¥adku, Jjak by se nam urdité libilo.
Zakreslime tedy Jjen &ty#i gloupedky a pro 'zbyvajici dva

vyhradime druhou polovinu se&itu, kde u nich je&té& . zopakujeme
sloupec jména statu a do jejich zahlavi p¥ipideme jména polozek
"ménova jeédnotka' a "8lené&ni ménové jednotky'.

Kdyz se ted na na% sefit podivame, vidime, Ze ma vliastné
dva dily, i kdyZ se oba tykaji stejné véci - tedy stejného
souboru. KaZdy dil néam podava zpravy z jiné oblasti souboru. Tak
mGZeme misto "dil" ¥ikat "ZPRAVA". Bylc by vhodné +tyto zpravy
také né jak rozligit podle nézvu. Prvni zpravé ¥ikejme '"Evropa
~ stédty a zem&" a druhé "Evropa - mé&ny". Op&t méme v Datalogu

k dispozici 30 znakl pro pojmenovani zpravy a poznamkovou
stranku pro kompletni seznam zprév. Krom& toho se jméno zpravy
objevi i v né&kterych menu, abychom, védéli, ve kterém "dilu"
seditu pravéd listujeme. : '
Volbou ""menu'' se vratme do hlavniho menu a volbou "Evropa
- prehled statl a zemi'" otev¥me na&i poditadovou verzi seditu.
Zobrazi se dal&i menu - hned na zadatku wuvidime népis '"Zobraz
.zpravu: "Evropa - staty a zemd'". Mohli bychom sedit opravdu
oteviit, ale jsme zvédavi, mé-1i soubor opravdu i jinou zpravu,
Zvolime "Vyber jinou zpravu" - a ejhle - objevi se znamd stranka
poznamkového bloku, tentokrédt se jmény zprav. NYni‘ué zbyva Jjen
si vybrat (tentokrat pouze mezi dvé&ma ¥adkami, ale mlZe jich byt
i plnd obrazovka, stejné jako u Jjmen datovych poloZek). Po
vybéru tladitky Q,A,M se znovu vratime do menu ('menu zprav")
- zvolené jméno =se objevi ve svétlé ¥Adce menu. . Otevieme tedy

"segdit"  tak, Ze vybereme osvétlenou ¥adku a mbZeme zadit
g rozhodovéanim, kam na dovolenou. -
Zopakujme si  struéné, co uZ vime o organizaci dat
v Datalogu:
~ Z péasku do paméti a naopak se pFenéasi SOUBOR, ktery ma
kratké - tzv. katalogové jméno, JjemuZ rozumi Spectrum, a delsi,

uZivatelské jméno souboru.

Kazdy soubor se déli na fadu ZPRAV, které zpracovavaji
nékteré z datovych POLOZEK.

PoloZky jsou rozdéleny do skupin podle '"zahlavi'", pfesnéji
JMEN POLOZEK. Ka%da poloZka je p¥istupnd pro kteroukoli zpravu.

K tomuto vydtu pridame je&té jedem pojem - skupina poloZek
z riznych sloupcl né jaké zpravy, které Lk sobé pat¥i - Jjedna
tadka v nafem pomyslném seditu se nazyva ZAZNAM. P¥ikladem
zéznamu zpravy "Evropa - mény' Jje tedy Fréadek:
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Ceskoslovensko - &s. koruna - 100 halérd nebo

Bulharsko - leva - 100 stotinek.

Jednotlivé =zéznamy se zZobrazuji na obrazovce bud jednotlivé
nebo v celych skupinach, a to v pozicich, barvéch a velikostech
pisma podle naseho p¥ani. Mohou byt provéazeny pomocnymi népisy

a dopln&ny &arami i vrame&ky ©podle p¥ani. To, Jjakym zplsoben
sdélime poditadi svou pFedstavu o tvaru zobrazeni -nadi prvni
zpravy, sl povime. pozdéji. Nejd¥ive se trochu pocv1clme na

souboru "Evropa' a vyzkousime, co vdechno Datalog umi.

1.3. Dialog s Datalogem
Aby se dva lidé mezi sebou domluv111, muge ji mit spole&ny
jazyk. Abychom se domluvili s programem po&ita&e, musime znat
Jeho jazyk, protoZe on uz dostal do vinku vse, ¢&im je pro
vzéajemnoy domluvu vybaven. Nevidi, nesly$i, ale . piresné si
‘pamatuje vée, co mu sdélime. prostrednlctv1m kiavesnloe
' V o té geho presnosti je i 'znafnéd davka potme51lost1
- wvy%aduje ji. 1 na nés. Tvrdosi jné ‘bude trvat na tom, Ze nico
takového jako je Dansko vibec nezné, dokud si nevéimnete, Ze
Jste v nazvu zapomnéli umistit ¢&arku mad "a".'Jinak ale pracuje
poctlve a viechny odpovédi zobrazuje na stinitku obrazovky. Némy .
neni, ale ozyvé se, kdy%Z vas chce varovat, Ze nemohl splnit Vase
:pféni, nebo krétk?m pipnutim ujidtuje, Ze vas zamér pochopil.

Jazyk Datalogu Je tak jednoduchy, 2Ze jej lehce pochopi
kazdy skolak, ktery umi &ist. Kdo si na po&itadi zahral alespof
jednu hru, se pro vlastni ovladani DATALOGu uZ nic u&it nemusi.
Pro celé fizeni Ginnosti totiz vystadime s Fizenim sméru pohybu
kurzoru na obrazovece, tladitkem vybaveni a vkladanlm informaci,
“které chceme uschovat nebo vyhledat.

Oviadéni smérd napodobuJe padkovy ovladad (joystick) pomoci
vhodné vybranych tladitek. K dispozici jsou dv¥& sady tladitek,,
obé stéle aktivni. Prvni je =zvolena pro majitele starsiho
provedenl Spectra ('"gumového") s  ponékud nevhodn& umisténymi
gipkami a druhd pro majitele +typu Spectrum+ (Delta), p¥ip.
Spectrum 128 v médu 48K: o : -

fipka nahoru
&ipka dolt :

. #ipka ‘doleva ;
gipka. doprava ’
mezernik (space)

smér nahoru
smér dolt
~smér doleva
smér doprava
vybaveni (fire)

RUVO PO

Kromé ovladani smérd a vybaveni .je nutho vkladat také
textové informace v dedtiné. Pideme stejné jako ' na psacim
stroji, Jjako bychom .psali stale do jedné *&dky. Datalog se
o vhodné umisté&ni textu postard sam. Znaky se vkladaji v misté
kurzoru, co%2 je pravolthelnik  velikosti jednoho znaku (té
velikosti, v ni% bude p¥i&ti znak zobrazen) v kontrastni barvé.
Znak je vlocZen tak, Ze se cely plvodni text od pozice kurzoru aZ
do konce textu posune o Jjeden znak doprava a do vzniklé mezery
se umisti vkladany =znak. DlleZité je po skongeni textu

"odevzdat' Yradek p001ta01 tlacltkem ENTER. Dokud neni stisknuto
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tladéitko ENTER, mGZeme ve vkladdném textu provadét opravy. P¥i
tom nam pomohou také tladitka pro ovliéddani sméru (Zel, nyni uf
Jjen &ipky) a tlalitko DELETE, které smaZe znak vlevo od kurzoru
a text do konce ¥fadky posune o jeden znak doleva. Sipky funguji
ve v&ech smérech, nikoli jen doleva a doprava, jako je tomu p#i
editaci v Basicu. \
Zvla&tni pozornost zasluhuje vkladani mimo#¥éddnych znakl,
mezi n&2 poéitame i znaky s diakritickymi =znaménky. V kratké
historii pouZivani Spectra pro psani &eskych a slovenskych textQ

bylo uéinéno mnoho pokusl o p¥izplsobeni klavesnice - od zcela
primitivanich (nahrazeni &isel a &4sti ASCII znak® %adanymi
s ponechanim plvodnich ASCII k6dt) pires programovou zmdnu
tladitek -uZivatelem (s vyuZitim kédG nad 127) aZ po zcela
nezavislé p¥ipojeni jiné klavesnice. Kromé& poslednihe (poné&kud
nakladného) zplsobu se véechna ¥egeni potvkaji s jedinym
problémem: na kléavesnici je tladitek mélo. Je nutno sahnout

k jejich vicendsobnému 'vyuZiti za pomoci nepopulédrnich "&iftd"
véeho druhu. Klavesnice se tak znadné& vzdaluje té, na kterou
Jjsme zvykli u ds. psacich strojl. Zejména zkufené pisaiky Jji pak

pouzivaji velmi nerady. Zadny =z doposud navrZenych systémd

nevyhovuje dokonale. Pro nas, b&%né wuZivatele Spectra, kte¥i .
2w : s . { T Cw .

pigeme systémem "kdo hledd, najde'”, a Jjsme uZ =zvykli na

klavesnici poéitate, vlastnd nevyhovuje ani ta "spravna" narodni
‘klavesnice, protoZe pro ovladani systému a programovéani v Basicu

ste jné potiebujeme tu ‘plhvodni v plném rozsahu. Neustalé
"p¥epinani' mezi rlznymi typy vede k ¢&astym chybam. Tento
problém zUstdva nadale aktuadlni ze jména u textovych procesord.
' Vzhledem k tomu, Ze databaze neni textovy ©Pprocesor

‘a vklédani dlouhych textd profesiondlni pisa¥kou nebude tak-
¢astym p¥ipadem, p¥ichazi Datalog s neobvyklym ¥fedenim. Zkousky

ukazaly, %e po kratké dob& si lze na tento zplsob.zvyknout,
a vkladani narodnich znakl se stéavéd pohodlnym. Checeme-1i vloZit
znak s diakritickym znaménkem, vloZime =zédkladni =znak, ale

tlad¢itko podrZime trochu déle. Ozve se pisknuti a znak se oznadi
.diakritickym znaménkem. U vdech znakl, které pouZivaji v &e&tiné
Jjedno rozlideni, je tato volba jednoznaéna. Chceme-li napsat
malé dlouhé "4&", stiskneme klavesu "a", a podrZime ji aZ do
pisknuti. Checeme-1i napsat velké "C", stiskneme velké "C" (tedy
bud s CAPS SHIFTem nebo v médu CAPS LOCK) a chvili tla&itko
podrZime. Ponékud hor&i je situace u znakd s ° nékolika
rozligenimi. V ¢&edtind prichazi v dGvahu jen znaky "é8040".
Datalog pouziva kéd normy CSN 369103 "8bitové kédy" - tabulku
KOI-8&s2, kterad =zahrnuje i slovenské znaky a je&t& ndkolik
dalgich, Takové znaky jsou umistdny co nejbliZe zakladniho znaku
~ &im pouzivan&jsi, +tim je. bliZe. - Pochopitelnd nemohou byt
umistény na téch, které uzZ samy o sobé znakové zmény vyuzZivaji.
Tak nap#. "@" je umisténo hned pod "u" - na znaku "j'". Proti
poloze ° nékterych znakl mochou byt namitky, av&ak poloha
v Datalogu nemldZe byt =z programovych dlvodd zménéna. BlizZsi
vysvétleni pro programatory 1 rozmisténi  vdech =znakl na
klavesnici je uvedeno ve druhé &&sti manualu.

" To, £2e o wumisténi textu na obrazovce p¥i bé&Zné obsluze se

stara program, uz bylo ¥efeno. DluZno poznamenat, Ze text je
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vzdy vkladan do "okna", coZ je prostor na obrazovece, ktery je
pro ka%dy text ur&en p¥i navrhu zpravy, jak je vysvdtleno dale.
V. réamci okna Datalog pouZzivad techniku, kterd se anglicky
‘nazyva '"word wrap'. Znamenda, %e 24dné slovo nebude zobrazeno
tak, Ze by jeho zadatek byl na jedné fradce a dokonéeni na druhé,
Pokud by m&lo k takové situaci dojit, program automaticky
ptesune celé slovo na novy Yadek. Pokud je délka slova v&tsi ne3
vyhrazenad &i¥ka okna, pfesun ge neprovede. Tvar zobrazeni
v ramci okna je moZno ovlivnit =zvlastnimi symboly. Znak "[|"
(Symbol Shift S) md vyznam konce ¥fadky - nasledujici slovo bude
zatinat na fé&dce nové. Dalsi ¥idici znak je produkovan stiskem
- "GRAPHIC". Znamena pfepnuti velikosti pisma uprost¥ed textu.
" Tento znak pouZivejte jen vyjime&nd&, =ztéZuje editaci deldiho
textu a ovliviauje abecedni fazeni (chépe se . jako prvni znak
.abecedy). S , : B o _
. Zd4 se VAm, Ze to, co bylo doposud o dialegu napsano,
nestaéi k praci se vEemi funkcemi databéze? Odpovéd zni - stadi.
K celému ¥izeni &innosti je t¥eba umdt jen ukézat na vhodny
nédpis nebo vhodné misto na obrazovce, potvrdit vybdr vybavovacim
tladitkem a vioZit &i vymazat informace, které zpracovavéate.:
MiZeme &i to hned vyzkoufet na nafem demonstradnim souboru
"Evropa'. : e ‘

T 1.4. Préce s databéii

Pokud se Vam zda, Ze zadindme "z prostfedka', nemylite se.
Vyklad by m&l pYrece zatinat mnavodem, Jjak navrhnout novou
databazi, a pak teprve jak ji pouzZivat. PotiZ je v tom, Ze navrh
zcela nového souboru z "préazdné pamdti' je nejobtiZndjsfim uUsekem
préce se sebelep&i databazi. Je mnohem jednodussi provadét zmény
v hotovém souboru a sledovat, jak se projevi. Tak také ziskame
- ptesné j&i pfredstavu o zplsobu jeho navrhovéni. V Datalogu to
-plati dvojnasob. Navrh nového souboru je v podstaté zcela stejny

- jako oprava existujiciho - s - tim rozdilem, Ze véechny zmény
v prazdném souboru nejsou hned vidé&t, a par prvnich krok® musime
udélat "naslepo". Vime-1i p¥esné, co déléame, nenarazime na %adné

" potiZe. L - : , o '

. Abychom dob¥e poznali v&echny d&innosti, —ové¥ime si je -

~nejd¥ive v hotovém ‘souboru. Na to, abychom mohli zm&ny dob¥e
sledovat, Jje nejd¥ive tfeba ovladnout praci s hotovym souborem.
Pokud méte zkufenosti s pouZivanim né&jaké '"spectrovské' databdze
(Master file, VU-file), mlZete tuto i  dalsi kapitolu zcela
klidné p¥reskodéit = a vratit se sem jen v ptripadé néjakeé
ne jasnosti. ‘ o

. Zadneme pro Jjistotu opét od hlavniho menu. Zveolime "Evropa
- p¥ehled statl a zemi'. Objevi se menu zprav — zvolime "Evropa.
- staty a zemé&'. Touto volbou se dostaneme do médu vlastniho
zpracovani informaci v databdzi. Na obrazovce se ted zobrazuje
zprava v takovém formatu, jaky = Jje - v tomto okamZiku platny.
V dolni &&sti je doplnén dvéma Yaddky menu - ''menu zpracovani'.
Pomoci tladitek pro vodorovny posuv mbZeme '"ukazat" na nékteré
heslo a tla&itkem vybaveni poZadat o p¥islu&nou &innost.

\
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-‘Tladitka sviglého posuvu také posouvaji ukazatel po heslech, ale
ne vZdy v zadaném sméru. Pozdéji poznate, Ze wurychluji p¥esun
mezi témi vzdalené jdimi hesly, ktera jsou Zastéji pouZivana.

V horni ¢&asti obrazovky se v tuto chvili zobrazuje celkem
pé&t zaznaml nasSeho pfehledu zemi v abecednim potadi, poéinaje
prvnim zAdznamem celého souboru. Do této pozice se dostaneme vZdy:
volbou hesla "Zadatek". Zajimd-1i nds v tomto ockamZiku naopak
posledni =zAznam celého souboru, zvolime "Konec" (volbu miZeme
urychlit posuvem '"nahoru'"). Na obrazovce vidime posledni z&znam
celého souboru, tentokrédte jen tente jeden, protoZe dalii
pokragovani souboru neexistuje.

Obrazovku si mbfeme predstavit jako okénko, které se po

souboru ‘posunuje a. odhaluje vZdy ten Usek, nad nimZ se pravé
nachéazi. ‘ ' ‘ B

Mezi heslem =za&atku a konce souboru jsou v menu jemné jsi
posuvy - '"Strana vpted” a "Strana vzad'". P¥i této volb& se okno

posunuje p¥isludnym: smérem tak, aby dal&i pozice navazovala na
‘ptedchozi, ani2 by byl n&ktery =zAznam vynechédn. O kolik zaznaml
se presune, zavisi na podtu =zéznaml, které jsou zobrazovany
spoleéné. V nadem prikladu je to pét =zaznaml. Aby nedoslo ke
zmateni pojml - vpfted znamenéd smér ke konci souboru, vzad k jeho
zadAtku. : ' ' ' : ‘

Jesdté jemné jsi
smérem. V menu je
vleve - posun k- zaé
souboru. ‘

Uprostfed posuvld v souboru Jje heslo '"Menu'", Lkteré je
24dosti o ukon®eni médu zpracovani a navrat do  menu zprav. P¥i
p¥echodu mezi rlznymi UGrovnémi menu se zavoldnim p¥redchoziho
vratime do stejné situace, v jaké jsme je opustili. Kurzor bude
tedy smétovat tam, "odkud Jjsme pti&li™. Opé&tny stisk
vybavovaciho tladitka nas vrati zpét do menu zpracovéani.

Krom& posuvd okna pomoci hesla menu mGZeme pouZit jestd
Jjiny zplsob posunu. Nikde v menu se neobjevuje a je také jedinou
vyjimkou 2z ovladani typu "joystick'" (krom& textového méduj.
Tladitka gisliec horni fady  klédvesnice'  znamenaji posun
o prisludny pod&et zaznaml . vp¥ed , t.j. 1-10, pridemz nula je
chapéna jako posuv o 10 ‘zéznaml. Cislice provazena soudasnym
stiskem tlad¢itka 'symbol shift" =znamend tentyZ posuv vzad, tedy
smérem k po&atku souboru. S : . '

P#¥i pokusech s posuvy jste jiz zajisté =zjistili, jak se
posuv chovad na hranicich souboru - p¥ed zafdtek nelze posunout,
zobrazi se opét prvni, pfip. nékolik daldich zéznamb, kdeZto "za
konec" souboru to jde. V takovém p¥ipadd zlstane na obrazovce
Jen dolni menu, Jjinak je obrazovka préazdna. ‘

KdyZ uZ umime posouvat . okno zobrazeni po souboru, méli
bychom také védét, odkud a kam se posocuvéame. Zobrazované zaznamy
. Jsou &islovany vzestupné od jednidky podle své okamZité polohy
v mnoziné vybranych (zobrazovanych, viz dale) =zéaznamd. Pozice
okna je dana poradovym &islem =z&znamu, ktery se vypisuje Jjako
prvni shora. Neni-l1i =zobrazovéan 2adny =za&znam, je pozice okna
nulova. ‘ ’ ‘ ' . , - ~

Abychom méli p¥ehled o okamZité pozieci a jinych dbleZzitych

m posuvem Jje posun o jeden zédznam nékterym
tento pozadavek symbolicky naznaden Sipkou
dtku souboru a $ipkou vpravo - posun ke konci

N
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hodnotach, je v menu k dispozici heslo "Stav'. Zvolme tedy
ne jdfive "Za&atek!, abychom ov&%ili po&itadlo po¥adi, a pak
"Stav'". Dolni menu Jje a% do nejbliZ&fiho stisku libovolného
tlagitka hahrazeno hlé&enim dileZitych Udaji. Nas v této chvili
zajimd poloZka "Potadi zéznamu' vlevo dole, které udava
okamZitou pozici okna. Vime, Ze jsme na zadatku, po¥adi zaznamu
mé tedy hodnotu 1. Stisknéte libovolné tladitko pro navrat do
menu, pak nap¥. kléavesu "7" pro posuv o 7 zaznaml vp¥ed a opét
vybaveni pro '"Stav'. Po*adi zAznamu nas nyni informuje o tom, Ze
zdznam "Finsko" je v po¥adi osmym zAznamem. ‘

Zistaneme je$t& chvili u hléafeni stavu a podivame se, co
znamenaji ostatni Udaje. Hned jako prvni nad po¥adim zAznamu je
"Zaznaml celkem: 41". Tato hodnota =znamen&d, Ze Vv souboru je
celkem 41 zdznaml, v nadem p¥ikladu tedy 41 zemi. Je to celkovy
poféet zéaznaml, bez ohledu na to, zda Jjsou vybréany a zobrazovany,
nebo skryty. ‘ ‘ :

Dalsim Gdajem je "Vybranych: 41" - rozumi se zéznami. Ne
vZdy nés zajimaji vEechny zéznamy souboru - jak uvidime pozddji, .
mbZeme nékteré vy¥fadit. Proto jsme =zde informovani o tom, kolik
zadznaml mame v tuto chvili skute&nd vybranych.

"Velné misto” - v kaZdém okamZiku zpracovani je dobré
védét, kolik volného mista v operadni pam&ti zbyva. Zobrazené
¢islo zZnamend poéet volnych bajtl, resp. znakl, které lze jesté
do- souboru p¥idat, neZz se zcela =zaplni. Skutedny podet pismen,
které miZete p¥idat, je o ndco mensdi, protoze kaZdd polozZka
potfebuje jesté dva bajty navie. .V nadem p¥ikladu je hla&eno
22933 bajtd, coZ reprezentuje - neshéané jte kalkuladku - moZnost
p¥idat je&téd asi 400 zemi. -

"Obsazeno"” - Gdaj o© volném misté nam mnoho ne¥ekne,
neméme-li p¥edstavu o tom, kolik zabird vldéZeny soubor - je to
2629 bajtl. Nezapomefte, Ze v této poloZce nejsou Jjen vlioZené
zéznamy, ale také vefkeré dal&i informace, které jsou soudasti
souboru. ' . : , v ‘ ,
"VyuZitoe 5" - tento Udaj vyjad¥uje percentudlni zaplnéni
operadni pam&ti vyhrazené pro soubor. Krom& toho, 2e nejlépe
charakterizuje zaplnéni paméti, Jje daleZitym udajem pro
‘spo jovani vice soubord do jednoho. : )

'~ Hléfeni stavu Jje tedy globalni =zprdvou o okamZitém stavu
souboru. ' ' N , :

P¥i zpracovani databadze mnohdy pot¥ebujeme najit zéznam, ve
kterém se vyskytuje urdity *Yetézec (Jjméno, heslo, atd.) v
libovolném =ze =zobrazovanych z&znam@. K tomu slouZi heslo
"Najdi". Po jeho zvoleni se v pravé dolni &asti obrazovky objevi
z jasnéna Yadka s kurzorem a datalog &ekd na vstup textu. Nyni
napifeme hledanéd slovo a odedleme (pomoci ENTER). Aktualni
pozice se p¥esune na zéaznam s hledanym slovem, ktery se tak
zobrazi jako prvni zdznam obrazovky. P¥ejeme-1i si najit dalsi
vyskyt téhoZ Yetézce zvolime opét heslo "Najdi". Znovu zde mame
z jasnénou Yadku a na ni naposledy hledané slovo. AniZ bychom
text ménili stiskneme ENTER a dostavame dal$i zaznam s hledanym
slovem. Pokud p¥ed odeslanim Yetézec zménime, bude se hledat
‘novy opét od =zaddthku souboru. Za zm&nu Yetézce se povaZuje
i p¥idéani mezery na konci, &ehoZ 1lze vyuZit k nalezeni tého#

13



hesla znovu od zadatku. _ .
Béhem prohledavani se pracuje pouze g vybranymi zaznamy a

hledané slovo je chépéno jako *etdzec. 'O tom, co to jsou
vybrané =zaznamy a co p¥esnd zanmena ’'fetézec’ se dozvime
v odstavei 1.7 Vybér. : :

, Vratme se nyni k 'menu zpracovani. Seznamili jame se
s posuvy okna, s hlafenim stavu a & jednoduchym prohledénim.
‘'Dale si vEimn&me ¥ady hesel, 'které se tykaji nejhokej&iho

zaznamu na obrazovce. Tomuto zaznamu budeme nadale ¥ikat AKTIVNI
zaznam. o L
"Vynech" - kdyZ néds néjaky zédznam souboru nezajimé, mlZeme

Jjej vytadit =ze souboru vybranych =zdznam& volbou !'Vynech".
Neznamena to, Ze by byl smazan; zlstane v souboru 1 naddle, jen
se nebude zobrazovat a také zlstane stranou viech operaci - jako

by neexistoval. V pripadd pot¥eby wml%e byt opét za¥azen mezi
z&znamy vybrané, ‘. ; ,

"Opi&" -~ tento poZadavek zph... i, Ze aktivni zéznam ,B bude.
duplikovan. Opige se do souboru Jjestd jednou a automaticky se -
za¥adi do vybranych z&znam@ (v souboru Jjej tedy budeme mit
dvakrat). Tato funkce urychluje vkladani novych zaznam@ tehdy,
kdyZz se navzdjem - 1i&i jen v nékterém detailu. Pak. je rychle j&i
a pohodlné j&i zaznam takto opsat a odli&né misto opravit.

"Zrus'" -~ touto volbou Zadame o. vymazéni aktivniho zdAznamu
ze souboru, Pozor na za&mé&nu s "Vynech"! Timto p¥Fikazem je zédznam
ze souboru nendvratné . vymazén (nikoli pre¥fazen do skupiny
nevybranych. zéaznami). Tak jako u v&ech p¥ikazl, které maji za
nasledek -ztratu informace =ze  souboru, Jje 1 tato ¢innost
"poji&téna'" proti ndhodné volbé&. PoZadavek musite potvrdit je&té
daldim stiskem tladitka '"X", jak to po vés 24da blikajici
hlageni v dolni ¢&é&sti obrazovky. Stisknete-li jinou klavesu,
.pofadavek nebude . akceptovan a ¥izeni se ‘vrati opét do menu
zpracovani. , ) : o

"DoplA" - zéznamy v souboru nemuseji byt Gplné - tzn., Ze
nékterd poloZka =zaznamu nebyla vlcZena. Pokud chceme bez
dlouhého hledani = doplnit aktivni .z&znam, miZeme  poZadat
o doplnéni. Aktivni zadznam je prohledén, a pokud né&ktera poloZka
chybi, p¥ejde program do médu vkladéni zaznamu.. Tento méd je
signalizovan kurzorém v, misté, kam bude polozZka vkladana. D&j se
opakuje pro kaZdou chybéjici poloZku =za&znamu. Pokud nékterou
neminime doplnit, vloZime prézdny #adek stiskem ENTERu.
Nechybi-1i 24dnéd poloZka zaznamu, je tato volba bez Gdinku.

"Oprav' - chceme provadét zmény v aktivnim zédznamu. Mini se
tim zmény obsahu, nikoli formy - napf. oprava chybného jména,
&¢isla nebo i vymazéani poloZky. Pro kaZdou poloZzku aktivniho

~zaznamu p¥e jde program do médu vkladani tak, Ze se kurzor umisti
na konec stévajiciho textu. Pomoci &ipek mlZeme nastavit polohu
kurzoru a kombinaci mazani a vkladani znakd text opravovat. Po
provedené opravé odedleme text pomoci ENTERu. Je lhoste jné, ve
kterém misté textu bude kurzor v  okamZiku odeslani, akceptovan
-bude vZdy cely =zobrazeny text. Checeme-11i text poloZky zcela
zrudit, je nutno jej cely smazat a odeslat prazdny rédek. D&j se
opakuje pro v&echny poloZky zéznamu. Neminime-11i provadét zménu,
odpovime "~ ihned ENTERem. Tak sase Dbez provedeni jakékoli zmény

‘
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posuneme na dal&i polofku. Po préchodu véemi polofkami aktivniho
zadznamu se obnovi zobrazeni a program se vrati do menu
zpracovani. : . , . '
’ "Zaznam" - timto heslem 2&dédme o vloZeni celého nového
zdznamu. Dialog probiha  podobné Jjako p¥i opravé (viz minuly
odstavec ), ale =zobrazené poloZky |Jjsou préazdné. Zapsanim dat
‘a jejich odesléanim vznikne datové poloZka, kterd se zatadi do
souboru. Odeslénim prézdné polofky se jen p¥esuneme na dal#i
polozku, piifemZz Zadnéd data nebudou do zédznamu zafazena.
Vkladani probihéd ste jné jako pfi opravé - ve ste jné Upravé
zobrazeni, jaké bude poufito pro vysledné zobrazeni, v8etnd
doprovodnych textldl a grafickych elementd. Vznikla-1li béhem
" vkladani alespol Jjedna neprazdnd datova poloZka, vytvo?i se
v souboru novy zéznam. V zavislosti na podtu vyplnénych poloZek
mOZe byt bud Uplny nebo v né&m mohou nékteré poloZky chybét - ty
lze pozdé&ji lehce doplnit p¥ikazem '"Dopla". Nevznikla-li 2&dné
neprazdna poloZka, nevznikne ani =zé&znam Jjako celek -~ tj.
v souboru nem@fe existovat zéznam, ktery by mél vdechny poloZky
prazdné. Nové& wvznikly =zaznam Jje zatazen bezprostfedné pred
okamZity aktivni =zédznam (p¥ipominam, Ze je =zobrazen jako prvni
-shora). Neni-li Z&4dny =zéznam aktivni - obrazovka je prazdna
- zatadi se =zéznam na konec celéhc souboru. Timto zplGsobem lze
ovlivnit potadi zaznaml v souboru, kdyZ to =z né&jakého dlvodu
poZadujeme. NepouZijeme-li p¥ikazu '"Razeni', nebude se po¥adi
zadznamd m&nit. Vkladame-1i zé&znam do souboru, ktery je jiZ
dastedné& seYazen podle abecedy, resp. &iselné hodnoty, mlZeme
¢asové narodné Ffazeni .zkratit, kdyZ nové zaznamy vloZime na
- zadatek celého souboru (viz "Razeni"). -~ : o

1.5. K&lkulace

2

Dosud jsme hovo¥ili o p¥ikazech, které realizuji operace
g jednim, tzv. aktivnim =z&znamem. Dal&i skupina hesel menu
zpracovani realizuje operace s celym souborem. Nejjednodus&im
z nich je prikaz kalkulace. Je - popravdé ¥edeno - pondkud
sl4bym odvarem vypo&tovych moZnosti dokonalej$ich databazi. Byl
za¥azen zejména proto, aby se dosavadni ‘uZivatelé programu
Master file necitili o&izeni. Jinak je pro tento druh &innosti
u této kategorie poditadl urden zcela jiny typ programi (nap?.
-~ VU-CALC, OMNICALC). ‘ -
o Po zvoleni hesla "Kalkulace'' budete vyzvéani k vybéru jména
poloZzky, v niZ se m& kalkulace provést. Po =zvoleni poloZky se
zobrazi soufet a aritmeticky prOmér d&iselnych hodnot této
poloZzky ve vé&ech vybranych (zobrazovanych) zédznamech. Chybéjici
(nedoplnéné) polozky jsou ignorovany. Narazi-l1i vypolet na
nediselnou hodnotu, Jje preddasnd ukonden chybovym hlaSenim
"Chybné &islo". ZAznam, v némz k chybé do&lo, je zobrazen jako
prvni shora - tak lze hodnotu ihned opravit volbou "Oprav".
Vypodet je provéddén v plovouci desetinné &arce, 32-bitovym
kalkuldtorem. Ciselna hodnota miZe byt vyjad¥ena v libovolném
tvaru - jako &islo celé, desetinné s pouZitim desetinné tedky
(nikoliv - d&rky), v exponencialnim tvaru (1.23E4), nebo i ve
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tvaru Jjednoduchého aritmeﬁického vyrazu. V p¥ipadé& poslednim

plati standardni priority operaci, které lze ovliivnit zavorkami
(kulatymi) bez omezeni hloubky vno¥eni. Pokud kalkuldtor p#i
vy&islovani narazi na Jiny symbol nez &iselnou hodnotu

dovoleného tvaru &i . aritmeticky operétor, pokusi se o nalezeni
numerické proménné ste jného jména v basicovém programu, kterv je
v té chvili rezidentni v paméti. Pokud proménnéd existuje, zahrne
jeji-hodnotu do vypoé&tu. Neexistuje-1i, konéi kalkulace chybovym
hlasenim. K chybovému hléddeni miZe dojit také tehdy, je-1i
zjisténa . nedovolena operace, nebo néktera hodnota &1
mezivysledek prekrodi v absolutni hodneté& velikost ptiblizné
1.E+38. Priklad spréavné zapsanych diselnych hodnot : '

123; +34.56; —.5; 0.001e3; 1E-15; (2/$+5“2~7)*((555+2e8)*2.E8)¥1

abo+5 pokusi se najit proménnou "abe" p%ip. "ABC,Abc,aBC.."

(abczﬁ) relaéni vyraz nabyvéa hodnot 1 (prévda) nebo O (nepravda )
Piikiad qh&bné zapsanych &iselnych hodnot ¢

2a a# 5//3 (2+(3-1)...zavorky ) 1/0...nep%ipustné déleni nulou

N ~ Operace vabeceéniho fazeni “polozek -~ Je Jjednou
z nejdtlezité jsich funkei databéze. Na kvalitd, _resp. skuteéné
éinnosti teéto. funkce, =zavisi operativnost celé databéaze.
V jednoduché implementaci (jak ji moZna zndte z programu Master
file) znamend, Ze zéznamy se na displeji zobrazuji abecedné
sefazeny podle vybrané poloZky. Abecedni pc¥fadi je urovano
mechanickym: porovnéavéanim poloZek tak, jak Jjsou v zaznamu
zapsany, p¥idemZ v&echny jsou chapany jako obecny text. To vede
k nespréavnému Yazeni . §iselnych hodnet (t.j. "2" je v&t&i, nei
"10") " a k vymysleni pomocnych mechanismd zarovnavani &isel,
které maji. tento nedostatek odstranit za cenu ukladani
zbyteé&nych Gvodnich mezer.

Jak uZ bylo ¥e&eno, nejde obvykle o skut2dné premistovéani
zéznamd podle ' abecedy, ale pouze o vhodny vyb&r pro zobrazeni.
Timto postupem se vyhodnd eliminuje ¢&ascvé mimo¥a&dn& narodné.
fyzicke pterovnavani. Je.  to oviem =zaplaceno pomalejSim
vyhledavanim zAznamu pro zZobrazeni., Neni vyjimkou, Ze hledéani
"dal&iho" zAznamu p¥i p¥esunu okna trva 10 sekund (v zavislosti
na délce souboru .1 vice, zejména, jde-li o posun =zpét).
U po&itadl vyssi kategorie tento zplsob wuloZeni dat v paméti
nikterak neomezuje pbtenos ¢&asti souboru na vyetupni zadznamové

za¥izeni, protoZe jde vesmés o '"davkované'" vystupy na diskové
paméti. U Spectra je standardni vné jii paméti bézny magnetofon
bez moZnosti Fizeni poé&itadem - vystupni soubor musi byt tvofen.

souvislou posloupnosti dat v operadni paméti. Nékteré firemni
programy pro Spectrum pouZivaji speciAlni organizaci vystupnich
soubord, ktera napodobuje davkovany vystup rozdélenim zaznamu do
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kratkych blokl. Tak je produkovan nestandardni soubor, se kterym
neumi ROM systém zachazet, &imZ zté&Zuje orientaci uzZivatele na
pasce (rada blokl beze jména). To samo o sobé je nep¥ijemné, ale
prijatelné. Hor&i je, Ze takovy zdznam Jje zhruba 2-4 krat delsi,
nez by mohl byt, a zAznam na pésce Jje nekopirovatelny na
microdrive &i disk a naopak. ' '

Dosud znamé databdze pro Spectrum =zcela vyluduji moZnost
né jaké vymény dat mezi soubory, itakZfe mohou pouZivat standardni

zadznam. Znémym nasledkem postupného dopliovani dat do - takové
databaze je nékolik s=oubord "od A aZ do Z" a hledany zéznam je
v nékterém z nich'". R :

Program Datalog resi tyto problémy zésadné, Jjinym

pristupem, jehoZ zadkladem je skutedné fyzické srovnavani zaznaml
v opera&ni pam&ti. Jediné& diky tomuto =zplisobu lze v Datalogu
spojovat nékolik soubord do jednoho a naopak vytva¥et soubory
Jen z . vybranych dat i na pésce. Nevyhneme se &asové nérofnému
Yazeni, ale =zato ziskdme rychlejdi =zobrazeni a po ‘"abecednich
dilech" mliZeme vytvé¥et i velmi rozsséhlé soubory.

P¥edchozi vyklad snad dostatedné odbvodnil netypickou
implementaci fazeni v Datalogu, takie se mlZeme vratit
k podrobnostem. ' -

Razeni v Datalogu je mimo¥adné& prufné - je psano 'na miru"

nasim pot¥ebam. Predné jde o Fazeni podle abecedy v&etné
rozligovacich =znamének a- zvyklosti mate¥ského jazyka. Po
sefazeni jsou zéznamy sefazeny tak, Jako nap¥. v telefonnim
seznamu. Takto 'netechnicky" Jje to fedeno Umyslné. Otevite
telefonni seznam a zkuste najit néjaké jméno, které obsahuje
nékteré z mén& obvyklych znakld - p¥ehlasované samohlédsky atd.
Pravdépodobnd =zjistite, Ze vafe plvodni predstava byla trochu
Jjind. Pokud nemate takovy znak zrovna ve svém p¥ijmeni, d& vam
zpodatku praci vibec takové jméno najit, prestoZe jich je tam
vic nez dost. c o ,
o Abecedni po¥adi znakd v Datalogu =z pochopitelnych dlvodd
vibec nezavisi na koédu v tabulce ASCII, ba ani KOI, coz je &s.
norma implementované sady nérodnich =znakl. Pofadi je urdeno
specialni tabulkou, jejiZ tvar a prvotni obsah je uveden v &asti
pro programatory. Z toho kromé& jiného plyne moZnost zmény podle
specifickych poZadavkl uZivatele. MiZete vytvo¥it svoji verzi
abecedy. Pravdépodebné .nebudete ménit .posloupnost bé&Znych
pismen, ale mlZete ovlivnit pozici ostatnich znakl - nap¥. &isla
budou za abecedou, tedy aZ% po "z' misto p¥ed "A". Zmé&nou tabulky
mlZete také ovliivnit to, zda je &i neni rozlidovana mala a velkad
abeceda. Z&dny p¥ikaz pro zménu tabulky Datslog nemd. U tak malé
paméti by +to byl p¥ili& velky prepych; zmé&nu mlZete udélat
jednou provzdy pomoci "pouku'" a takto upravenou verzi si nahrat
pro daldi pouZiti. Jedinou podminkcu, kterou musite dodrZet, je
souvisla posloupnost &islic v po¥adi 0123456789. Pro zkudené jsi
z vas nebude ©problém pripravit si na pésku rizné "abecedy"
a p¥ihravat si je podle libesti. v ‘ .

‘ Zbyva problém chybného zatazovani ¢&isel. I tady je Datalog
dokonale j&i. Cisla ml¥ete vkladat do libovolné pozice poloZky
- & Gvodnimi mezerami nebo bez nich, jsko &iselnou hodnotu nebo

‘aritmetiocky vyraz podle stejnych pravidel popsanych v cdstaveil
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"Kalkulace". Jedinou podminkou spréavného za¥azeni je to, Ze
prvnim platnym znakem po p¥ip. UGvodnich mezerdach je &islice.
~Toto pravidleo. musi byt viZdy dodrZéno. Pozor na zaporna &isla,
- ta Jje nutno zapsat nap?¥. ve tvaru 0-5 nebo 5¥*(-1)!!
P¥i dodrZeni  té&chto pravidel budou spravné serazeny
‘i smiené polofky, tj. v n8kterych zézhamech &isla, v jinych
alfabetické =znaky. V takovém soubocru budou nenumerické texty
sefazeny podle dbecedy, &iselné hodnoty budou tvo?it souvislou
posloupnost na spravném misté abecedy a navzajem mezi sebou
budou srovnany podle &igselné velikosti. )
- Dalsi vlastnosti ¥adiciho mechanismu je moZnost sefazovat
podle ndkolika poloZek: Nejlépe to vysvétli nédzorny p¥iklad.

V né jakém jmenném souboru jsou poloZky - p¥ijmeni, jméno,
adresa. Soubor obsahuje ¥adu Novakl, mezi nimiz je n&kolik
Josefl.  Zédadme sebazeni podle ptijmeni, v ramci stejnych

p¥i jmeni podle jména a p¥i shodnosti obou také podle adresy.
Docilime toho .postupné& . trojim ¥azenim v pofadi od nejméné
vyzhamné poloZky. - Radime tedy ne jd¥ive podle adresy, pak podle
jména a nakonec podle p¥ijmeni. P¥i del&im souboru se viak
takova zabava mbZe protahnout na pal hodiny.

P¥i ka%dém Yazeni soudasné s Fazenim abecednim probiha
i preskupeni zaznamd tak, Ze na zaddtku souboru zlstane souvislé
fada v&ech vybranyeh zéznam®l a . na konci souvigla tada
nevybranych. Této vlastnosti se vyu2iva pravé pro zaznam &asti
souboru, ‘ ' :
' Znadéna Sascva nédrodnost je zplsobena dvéma faktory. Za prvé
Jde .o poloZzky nestejné délky - pro vyhledani n-té poloZky je
t¥eba projit n-1 predchozich. TakZe nevyhovi algoritmy, které
urychluji ¥azeni tim, Ze srovhAvaji nejd¥ive vzdélené poloZky.
~Za ~ druhé musime mit moZnost srovnat i naplnény soubor, tedy
i pam&t poditade, &imZ odpadaji ' vedkeré chytré algoritmy, které
pot¥ebuji vyrovnavaci pamét. KdyZ k tomu p¥ipofteme, Ze poloZky
lze nalézt jediné& prlchodem dop¥ednym smérem, neni uZ co
optimalizovat. Zde dvé rady tykajici se rychlosti ¥azeni : -

1.Ciselné srovnavani je nékolikrat pomalej&i nez abecedni.
Ne jpomale j&i je ¥Yazeni .‘matematickych vyrazl obsahujicich

BASIC prom&nné a funkce, nésleduji matematické vyrazy
g degetinnymi ¢&isly, dale samotnd desetinnd d&gisla.
Podstatné rychle j§i je  Yazeni celoéiselnych hodnot

v rozsahu 0 - 1677216.

2.Na rozdil od DATALOGu verze 1.2 neni jiZ podstatné
zpomaleni p¥i p¥esunu poloZky smérem zpét. '

Aktivace fazeni se provede volbou "Razeni" v menu
zpracovani. Néasleduje poZadavek vybéru polozZky, podle které se
ma ¥adit. Béhem Yazeni je obrazovkova pamét vyuZzita jako pomocna
~vyrovnavaci ‘pamé€t, takZe zobrazuje roztodivné, obrazky. Tak
miZeme informativné sledovat pokrok fazeni’, ktere Jje
vicepruchodové. Po kaZdém dokondeném prlchodu se zobrazi tedka.
Ne jv&t&i teoreticky moZny podet prhchodl je roven podtu zéznami
{zdznaml, nikoli poloZek) v souboru. Ten lehce zjistime p¥ikazem

[
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"Stav'", takZe mlZeme po nékolika pruchodech prlbllane odhadnout
maximalni moZnou dobu Ffazeni. -

Celkové moZno konstatovat, Ze doba ¥azeni p¥rekrodi 3 min
Jen vyjme&n& i u zcela plného souboru. _ T

Cinnest je po kaZzdém dokonCeném prlchodu prerusitelna
tlagitkem BREAK (resp. CAPS SHIFT a SPACE soudasné& na '"gumovém'
Spectru). I kdyZ se vém maZe =zdat, Ze =zaddtek souboru je
v takovém p¥ipadé jiZ srovnén, neni to zaruleno. MiZe tam chybédt
néktery =z&znam z konce souboru. P¥i pokradovédni novou volbou
"Razeni' po BREAKu neni predchozi &innost znehodnocsena
- pokraduje me tam, kde prerusené ¥azeni skondilo.

, Béhem *azeni se zachovéva informace o aktivnim ﬂéznamu,

takZe po jeho skonfeni vidime jako prvni zobrazen tentyz zéaznam,
jaky byl na obrazovce pred fazenim. Nyni ovéem mOZe mit Jlne

po¥adi i jiné "sousedy"

1.7. Vybér
N Vybé&r je /hlavnim’,néstrojém zpracovani a analyzy dat
souboru. UmoZiuje zéhznamy opakovangd t¥idit pedle rtznych

kritérii a vytva¥et tak mno%inu =zdznamd s p¥edem definovanymi
viastnostmi. V  Datalogu se takova Vybrana mnoZina zaznaml miZe
stdt 1 samostatnym souborem. :

’ V kaZdém okamZiku lze zaznamy’ r921dentn1ho souboru rozdélit
do dvou skupin. Jednu skupinu tvo¥i =zdéznamy tzv. vybrané, t.j.

ty, které . jsou zobrazovany na  obrazovece.:  Druhd - skupina,
nevybrané zéznamy, Jjsou takové, jeZ zobrazovany nejsou, a také
se neGastni (s jedinou vyjimkou) na ¢innostech, vyvolanych
akénimi  prikazy. Z hlediska uzivatele se Jevi  jako
"neviditelné'. Aparat vyb&ru umoZfiuje provadét preskupovani
zaznaml mezi. obé&na skupznaml podle kritérii, zadanych obsluhou
po&itade. ' Béhem zpracovani neprazdneho souboru je p¥ipustny

stav, kdy Jjedna ze skupin tvo¥i prazdnou mnoZinu.

‘ Jednoduchym p#ikladem pouziti vyb&ru je prosté nalezeni
zaznamu, ktery md v zadané poloZce stanovenou hodnotu, resp.
‘text. Vyjdeme-1li ze stavu, kdy véechny zéznamy jsou soulasti
jedné, lhostejno které skupiny, mGZeme vhodnym p¥ikazem prefadit
hledany z&znam do skupiny opadné, a tak jej separovat od
ostatnich. Varianty dinnosti vybérového mechanismu jsou
ne jpfehledné ji uspotadéany p#¥imo v nabidkovych menu, tak si nyni
jednotliva hesla probereme podrobnéji.

Zvolite-1i v menu zpracovani {p¥ipominém, Ze to je menu
v- dolni &ésti obrazovky pod zobrazenim zpravy) heslo "Vyb&x",
objevi se menu zakladnich typd operaci vybéru. VSimnéme si
nejd¥ive hegla: : ’

, "V&echny vybrané" - mini se tim samoz¥e jmé vSechny z&znamy
souboru; vysledkem volby je p¥e¥azeni viech jeho zéznaml do
skupiny vybranych, tedy *zobraZovanYGh zaznamQ. Soubor je tak
tvofen pouze vybranymi za&znamy;  V opadné | skupiné
("neviditelnych") zéznamd neni zdAznam éédny Takové seskupeni
gsoutasnd znamenad, 2Ze viechny ostatni’ &innosti probihaji za
Géasti véech dat souboru - prohliZeni, *Yazeni, kalkulace atd.,
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jakoz 1 jakykoli. dalsl ptrikaz vybéru.

- "%Z4dny vybrany" je opakem prlkazu predchazeglclho V&echny
zazndmy souboru budou pre¥azeny do ''neviditelné' skupiny tzv.
nevybranych zaznam&. Po takové volbé neni =zobrazovan zZadny
zdznam a soubor se jevi zdanlivé prazdny. Jen kontrola "Stav"
nas presvéddéi o skutecnem stavu - v souboru bude i nadale stejny
podet "ZAznamll celkem'", ale podet vybranych bude 0. Tato volba
se mbze zdat na prvni pohled zbytedéna, kdyzZz stejné neni nic
vidét, =ale dAle pozname, Ze je vyhodnym “vychozim stavem pro
JakyKoll vybér.

Oba- pfedchozi p¥ikazy uvéadély soubor do jednoho z limitnich

stava, kdy vsechny zdznamy byly prevedeny do Jedne ze skupin,
Tfetim p¥ikazem je: '
. "Zamé&h vybér" Jak nézev napovida, status obou skupin se
" zmé&ni. na opaény. Z ”neviditeln?ch” zaznaml se stanou zobrazované
a naopak. V kontextu se dvéma p¥edchozimi by byl zbyteé&ny, ale
p¥i néjakém obecném rozdéleni se wuplatni (v podstaté neguje
podminky vybéru). Tim se dostavame k vliastnimu vybéru podle
zadanych podminek. SlouZi mu dva dal&i prikazy

"Vyhledej a pfidej" a '"Vyhledej a vynech'". Opét nutno
zpfesnit - vyhledej v nevybranych a p¥idej k vybé&ru, vyhledej ve
- vybranyech a vynech (vy¥*ad) =z vybéru. Prvnim krokem p?¥i

podminéném vybéru je tedy stanoveni cznnoé%l kterd se bude
provadét se zaznamy, JjeZ podminkém vyhovi. V,kazdém ptipadé jde
o pte¥azeni =zAznamu(d) =z jedné  skupiny do opadné. Volbou
nékterého smé&ru prerazeni se aktivuje menu, které bliZe urque
oblast, z ni% bude vyb&r provadén. Nablzl vybér bez omezeni:

”HledeJ ve vEech poloZkéch.zpravy' nebo jen

"Hledej ve zvolené poloZce" :

FPripomefime , 81 nasi pomoonou databagl v. sesité, kde mame
nalinkovany sviglé gloupce pro poloZky, kaZdy sloupec nadepsany

1

zahlavim - jméno statu, hlavni mégsto, rozloha... Nezapomefite
také na to, Ze v sefitéd jsou dvé zpravy. Hledat se mlZe dvojim
zpbsobem. Bud poctivd prohledame =zépisy ve vdech sloupcich
ka2dého ¥adku (poloZkéch kafdého zaAznamu) zpravy (tedy té &asti,
‘kterou mame rozev¥enu) bez ohledu na to, %Ze kazdy sloupec
obsahuje Jjinou informaci - volba '"Hledej ve v&ech poloZkéach
zpravy"”. Nebo uréime sloupec {jméno poloZky), ve které se ma

- hledat - a pak je na nés, jestli Zadany sloupec bude ze zpravy,
" na kterou se pravé divame, nebo ze druhé CGéasti sefitu (obecné

- 2 Jjiné zpravy). Druhy pripad odpovidad volbé "Hledej ve zvolené
peloZce" : S . V

V obou p¥ipadech hledame %adek (zdznam), Jjeho% néktera
(anebo jen =zvolen&d) &ast (poloZka) vyhovi podminkéam. Pokud se
vam zdad divné, Ze mlZ2ete zadat prohledani poloZky, ktera pat¥i
k jiné =zpravé, vzpometite i na to, co nas vedlo k vytvoteni
druhé zpravy p¥i nagem pokusu v. sefité - neméli jsme misto na
Jjedné gtrance, tak jsme si staty opsali do druhé ZAsti seditu
a dopsali jen ta Jména poloZek, kterad se.ndm do, prvni neve$la.
To ov8em =znamena, 2Ze kazdému ¥adku -~ =zé&znamu druhé zpravy
- odpovida v prvni zpravé jeden jediny zéznam, a sice ten, ktery
pat¥i stejnému statu. KdyZ nas hledaci aparat najde vyhovujici
zaznam ve druhé zpréavé, zcela samoz¥ejmé& 'vi'", ktery je
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odpovidajici zéznam zpravy prvni a Z&danou zménu provede (i)
v aktivni zpravé. )

Zde |jsme se poprvé setkall se shkutednosti, kterd je obtiZné
pochopitelna i zkufenéjéim uZivatellm podobnych databazi. Afkoli
mame soubor rozdélen do nékolika zpréav (kaZdd zobrazuje dokonce
néco Jjineého), jde vZdy o Jjednu strukturu dat, jednu "banku" dat
~ zpravy . jsou jen vybérem n&kterych informaci, ziskavanych ze
spoleéné banky. Tuto” banku si mGZeme p¥edstavit jako jakousi
"superzpréavu', kterd m& tolik Jjmen ©poloZek (sloupct), kolik
riznych - zdlrazfiuji - rdznych jmen poloZek existuje ve véech
zpravach dohromady; 'a tolik zédznaml (#adek), kolik ma zprava,
lhoste jno kterd, proto%e maji ve skutednosti vdechny stejné.

V demonstraénim souboru '"Evropa' jsou dvé zpravy: Kazda
zobrazuje Jjména statl, ale v bance dat jsou tato jména zapsana
Jjen Jjednou. Soubor musi byt tedy vZdy monotematicky. Setkal jsem
se ji%z s pokusem mit v jednom souboru telefonhi seznam soufasnd
s Jjizdnim #é&dem autobusl. Autor-kombinaterik dospél k nézoru, Ze
program (Master file) nefunguje a jal se shan&t jinou kopii,

Vratme se k. vybéru. Hledacimu aparatu jsme jiZ sdélili, co
ma udélat s nalezenymi zéznamy a kde m& hledat. Pokud jsme
pozadali o hledani ve zvolené poloZce, bude se hledat v poloZce,
. jejiz Jjméno je v prvni ¥Yadce menu. Pro doposud neexistujici
Jjméno (nebo <chcoeme-1i jméno zménit) "zvolime" +tuto prvni ¥adku
menu a vybereme poloZku z nabizeného seznamu. - «

. Volbou oblasti hledani se aktivuje menu typu polozZky.
MiZeme stanovit, =zda hledany objekt mé& pf¥edstavovat uplny text

poloZky - - "Text" nebo. &iselnou hodnotu po: vy&isleni poloZky
- "Cislo", &i skupinu znakd - "Ret&zee'". = . - Co ‘
P¥i hledani "Text" se zadany argument porovnavad s celou

poloZkou. PolozZka je shleddna stejnou, kdy2 jsou ste jné v&echny
znaky poloZky a argumentu navzédjem. Shodna musi byt i pozice
znakh a délka obou. PoloZka \je men&i neZ argument, je-1i
abecedné bliZe po&athu abecedy (analogicky to plati pro vé&tsi).
Aby bylo ' meZno alespoft  &astednsd maskovat mluvnické
koncovky, =znaky velké  a malé abecedy apod., je moZro pouZit
v argumentu symbolu “"?" (otaznik) ve v&ech pozicich, kde se
mohou znaky 1i&it. Takova ©pozice je vZdy vyhodnocena jako
shodnd. Zvlastnim pripadem vyuZiti tohoto pravidla je argument,
sestaveny z ~ Yady otaznikl. V takovém p¥ipadd je dosaZeno shody

pro stejnou délku obou - krat&i poloZky jsou mensi a delsi
vétEi ! , ; : '

V argumentu neni akceptovéana mezera - misto ni pouZijte
znak "_"(znak podtrZeni). ME&jte ale na pamdti, Ze skute&ny polet

mezer v _ textu nemusi souhlasit s tim, co " vidite na obrazovce,
a to tehdy, jde-li o posledni slovo *¥&dky okna. Tam mohl
mechanismus zobrazeni nékolik mezer p¥idat, aby mohl dlouhé
slovo p¥esunout na dalsi ¥adku, nebo naopak mezeru vibec
nezobrazil, protcZe slova jsou opticky rozdélena koncem radky.
Budete-1i vkladat texty tak, Ze mezi slovy nebude nikdy vice nez
jedna mezera (8et¥i se tim - navic misto v paméti bez ztraty
upravy), nemusite pozdéji premyslet, kolik mezer vlioZit mezi
slova p¥i hledani. o ' o '
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Ciselnou hodnotu lze zadat v libovolném tvaru véetnd vyrazu
- tak, Jjak bylo wuvedeno ©p¥i ©popisu ¥azeni. Porovnavaji se
biselné hodnoty po vy&isleni polofky 1 argumentu (nikoli tvar
zapisu). Hodnoty jsou vyéisleny v plovouci &arce, proto p¥i
komparaci pozor na shodu v souvislosti = nepfesnostmi
vyhodnoceni. Tento pfipad neni kriticky wu celych <&isel, ale
u isel s desetinnou ¢&é&sti se radéji porovnéani na stejnost
vyhybe jte - zejména tam, kde je hodnota zadana vyrazem.

Nediselné hodnoty poloZky nebo argumentu, stejné& jako chyby
vyéisleni, pferusduji -&iselny vybér chybovym hléasenim '"Chybné
¢islo". TakZe tento .druh hleddni 1ze aplikovat jen na &isté’
&iselné - poloZky, p¥ip. na vyhradnd &iselny soubor. Samoz¥eé jmé
nic nebrani tomu, aby &iselné poloZky byly hledany jako text
nebo Fetézec. ’ , :

Poslednim typem objektu je "Retézec". Na rozdil od textu,
kdy Jje porovnavan argument s poloZkou jako celkem, zde jde
o prosté vyhleddni posloupnosti znak® bez ohledu na umisténi
a zbytek poloZky. To je v praxi nejéasté jdi zphsob vybéru,
i kdyZ vé&t&inou je nutno korigovat vysledek manuédlné&. Obvykle
vyhovuje poZadavku vybéru  ponékud vice poloZek, neZ  jsme
odekdvali. Rozdil mezi '"Text" a "Retdzec" vyplyne nejlépe
z nasledujiciho prikladu: : N

Zadanym argumentem necht je ‘'"slovensko" ( jako fretézec,
nikoli nazev s velkym S na zaddtku). P¥i hledani typu "Text" na
ste jnost nebude poloZka "Ceskoslovensko" vyhodnocena jako
ste jnd, pfestoZe argument je Jjeji soudasti {(pozn. red. tento
text je bez Upravy prevzat z originadlu z x. 1887). P#¥i hledéni
typu "Retézec" ke shod& dojde, stejnd jako nap¥. pro argumenty
"oslo", '"kos", "lov'" nebo ‘'ven''. P¥i tomto typu porovnavani
nelze ani dost dob¥e vyjad¥it vzAjemnou relaci v&t&i-mensi.
Datalog dovoluje pouze hledani existence nebo absence argumentu
v. poloZce {tj. "stejny-rdzny od..."). ’ . _

Z ptredchoziho popisu plyne, Ze je vZdy nutno zadat argument
a %2&4dancu relaci. Obé je soudasti menu, které se aktivuje po
. zvoleni typu hodnoty. Argument zadédme &i zmé&nime p¥imo Vv menu
. volbou -pfislu&né +¥adky; musi byt ur&en pfred volbou relace,
protoZe ta jiZz aktivuje vliastni vyb&r. Oznafeni relace je dobfte
srozumitelné z menu. L

" Bé&hem zadavani parametrl vyb&ru lze ¢innost kdykoli
pferusit volbou hesgla "Menu" v libovolné UGrovni. Stejné jako po
dockon&eném vybéru .se v takovém p¥ipadé vratime zpét na zacdédtek
do zobrazeni zpravy. :

P¥i skute&ném zpracovavani vybérem ptreskupovanim zaznamld je
pro vysledek lhostejné, =ze kterého Ilimitniho stavu vychazime.
"Selska 1logika'" vede ke zplsobu, v némZz =zadindme s prazdnym
~vybranym socuborem i préazdnou obrazovkou, a podle poZadavkl
postupné p¥idéavame vybrané zédznamy. Ve skute8nosti je
praktidté& j&i zphsob pravd opadny - =zejména proto, Ze na
obrazovee vidime, z <&eho se  mé& vybirat. Vybér pak provadime
vynechanim zéznamd bud Jjednotlivé nebo vybérovym aparatem. Po
skondeném vyb&ru zvolime heslo '"Zamé&fi vybér" a dostavame tentyZ
vysledek jako v prvnim p¥ipadé&. Postup si mlZeme vyzkousSet na
demonstra¢nim souboru: - - :
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Zajimd nas, ve kterych hlavnich méstech Evropy mtZeme

limonaddu =zaplatit v korunach. To, co nés =zajimé, jsou jména
hlavnich m&st. Musime tedy zvolit zpravu, v ni%¥ jsou zobrazovéana
~ pokud tomu tak neni, vratime se do menu zprav a pozadame
o vybé&r jiné zpravy. 'V seznamu si vybereme "Evropa - staty
a zemd'. ‘ ' '

Po zobrazeni zemi na obrazovee aktivujeme '"Vybér"
a poZzadame o "Vdechny vybrané", abychom zajistili p¥e¥azovéani do

prézdného souboru. Poté mbZeme poZadat o vybér znovu, tentokrat
za U&elem vlastniho vybé&ru. Budeme vyhledavat pomoci vynechdvéani
zdznamt, které nds zajimaji - vhodnou volbou bude "Vyhledej
a vynech'. ° Nasleduje  menu pro urdeni mista hledani.
Ne jjednodussi se =zdéd byt volba '"Hledej ve vé&ech polozkéch
“zpravy'. Ale ouha! Zpréava, na kterou se divame, vibec poloZku
mény nezahrnuje. - Nezbyva, nef vybrat Jjedinou - '"Zvolena
polozka'. ProtoZe ta, co tam je napsana, nevyhovuje, vybereme si
ze seznamu Jjmen poloZek tu pravou - "ménova jednotka'. Nyni méme
uréenu poloZku a mlZeme poZéddat o '"'Hledej ve zvolené poloZce'.
Dale méme zvolit typ hledaného objektu. A8 jde o penize, &islo
nevyhovuje, zbyvd rozhodnout, zda pljde o text nebo Fetézec.
Neni kecruna jako koruna; v souboru bude asi p¥esné jii nézev
- nap?. koruna &deskoslovenskéa. Text, . tedy pfesné zn&ni poloZky,
pouZit nepljde. Zbyva '"Ret&zec''. Volbou se konedn& dostaneme
k jadru pudla - jako hledany objekt do prvni ¥adky zobrazeného
"menu relaci zapiSeme "koruna'" (stary napis smaZeme aZ na levy
doraz k rameéku, novy =zapifeme a stiskneme ENTER). Volbou
"Stejny" spustime vybér, ktery vy¥adi viechny zé&znamy, v .nich2

najde ste jny Fetdzec jako v zdhlavi menu. Dilo ckamZiku - a pak
uz zbyva jen podivat se na vysledek - '"Vybér" a "Zaméih vybér'.
Vidime, Ze nejsme v Evropé jedini, kte¥i plati.:.kocrunou. Hledané
hlavni mé&sta i =zem& se zobrazuji; jen jedté& jak je to © tam
s haléri - "Menu", "Vyber jinou zpréavu'', volime "&lené&ni ménové

jednotky" a uZ vidime, Ze s tou korunou jde o podobnost ¢isté
nahodnou; nezbyva neZ navitivit smé&nérnu. \ -

Naznaleny postup je jen Jjednou z nékolika moZnych variant.
Mohli bychom vychézet p¥imo ze 'zpravy o mé&nach a pak teprve

- p¥epnout na zpravu zobrazujici hlavni mésta. Mohli bychom tak
hledat ve vgech poloZzkédch. Mohli jsme rovnou vyfFadit  zazZnamy,
které neobsahuji hledany Yfetézec. Za vychozi stav jsme mohli
pouZit préazdny soubor vybranych a pPidavat do néj. Atd.atd...
-Vhodny postup si kaZdy Jjisté najde sém. V kaZzdém p¥ipadé by byleo
moZno - ve vybdru pokradovat a vybrany soubor je&td dale zUZit
tfeba vybérem jen té&ch zemi, které maji vice nez 8 milidnh
obyvatel. V - tak jednoduchém a malém souboru, jakym je nas
demonstradni, je to ovdem tak primitivni, Ze je pomalu rychlejii
uddlat zbytek vyb&ru pouhym pohledem na obrazovku. To je kone&né
G&elem jakéhokoli vybéru - zG2it soubor do takové miry, Ze je
lehce p¥tehledny pro é&lovéka. , : '

K uvedenému prikladu jedté jednu poznamku. VSude tam, kde
ne jda o gsoubor poloZek presného zZnéni { jako Jjsou nap¥.
p¥ijmeni), mudime se p¥i vybé&ru wuchylit k hledéni ¥etézce misto
textu. SnaZime se zadat ¥etdzec vco nejdelsi, ale takovy, aby
r@zné mluvnické tvary nezamezily nalezeni poZadovaného. Soudasneg
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Je vhodné co nejvice zGZ2it vychozi soubor - hledédme v jedné
poloZce, pokud . je to moZ2né. Jen takovym postupem se dostaneme
rychle k cili. Jak neddinny miZe byt postup vybéru p¥i nevhodné
zvolenych podminkdch, si miZete ové&¥it pokusem - zkuste ¥efit
minuly p¥iklad hledéni ‘"koruny" tak, Ze ve zpravé o mé&nach
budete hledat fetézec "ko'", navic ve viech poloZkéch zpravy.
PrestoZe  jde o maly soubor a o zpravu, kterd se tykad vyhradng
mény, vysledek bude bezcenny. :

Pf¥esto mA hledani & Yetézce velky vyznam u soubord, které
Jjsou tvoYeny dlouhymi popisnymi poloZkami. P¥fikladem mlZe byt
soubor literérnich dé&l, doplné&ny struénou charakteristikou, ve
které budeme pomoci ¥etdzce "lask” hledat dila nevhodnid (nebo
snad naopak?) pro dospivajici divky. '

Ve skutefnosti je praxe trochu  jina. Je =zvykem doplnit
kaZdou zprédvu specidlni- poloZkou tzv. kli&ovych. zslov, cocZ jsou
slova vybirand =z p¥edem dohodnutého seznamu slov tak, aby
vystiZné charakterizovala obsah zaznamu. Pfed hledanim pfedmétu
z& jmu v takovém souboru nahlédneme ne jdfive do seznamu klidovych
slov, vybereme vhodné terminy a +ty hleddme v plném znéni jako
fetézce v polozZcoce klidovych slov. Znovu podotykam, Ze to museji
byt slova z né& jakého p¥edem ur&eného (p¥ip. stéle doplfiovaného)
seznamu, Jjinak ném p¥ili& nepomohou (marné budeme hledat "fanta"

a "védeck", kdyZ jsme plvodné zapsali "scifi'"). Kligova slova
jsou uvad&na . i u publikaci v odbornych (a seridznich)
tasopisech. Av&ak dodnes tu panuje znadna anarchie ve vybéru

klidovych slov, 'pfestoZe jiZ davno existuji jejich seznamy pro
véechny obory. o - ‘
Mnohdy |je pottebné separovat zdznamy v nichZ je zvolena
poloZka NEvyplné&na. P¥i obvyklém vybé&ru podle zadaného kritéria
se prazdné poloZky vybéru nelGdastni (t.zn. nikdy’'se nevybere -
nep¥emisti préazdnéd polofka). Toto pravidlo plati striktnd i
naddle, ale jako kritérium vyb&ru je akceptovan 1 prézdny
argument. Lze tedy '"vybrat" viechny poloiky RUZNE OD prazdného
Yetézce - vyplnéné polozky se premisti a nevyplnéné zlstanou.

1.8. Uprava zpravy

‘ Doposud jsme se zabyvali zpracovéanim obsahu scuboru a jako
samoz¥e jmost jsme p¥ijimali Gpravu zobrazenych informaci. Nyni
‘'si povime, jak  sd&lit databazi své predstavy, tykajici se
+ celkového vzhledu a umisté&ni zobrazovanych informaci. Op&t bude
jednodus&i, kdyZ si postup odzkouSime nejd¥ive na demonstra&nim
souboru "Evropa'. Postupy, které si vyzkoufime p¥i postupnych
Uupravach tohoto souboru, pozdéji vyuZijeme pro . navrh nové
Zpravy, resp. nového souboru._ ‘ . . )
: Zmény a Upravy, které budeme provadét, se tykaji zpravy,
kterou pravé zobrazujeme. Pro zadatek si vybereme i né&jaky
zaznam. Z praktickych dlvedl je vhodny ten, ktery ma v nékters
poloZfce co nejdelsi zapis.

Vratime e do menu zprav ("Zobraz zpréavu:'). Prvni dvé

¥adky pouZivat u% umime - slouzi ke  vstupu do médu zobrazeni

"a pro vyb&r jiné zpréavy. Definici zpravy (dale kratce "zpravu')
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neméni. Tretim radkem lze provést zménu jména zpravy - také
v tomto p¥ripadé nedochazi k Zadné zmé&né v souboru zprav, kde

jsou wuloZeny informace o designu. Dalfim heslem je "Oprav
zpravu'. Jsme v menu zprdv, oprava se tedy tyka formétu zpravy,
nikoli obsahu jejich =zéznamg, Jjak jsme poznali u menu

zpracovani. NuZe, zvolme opravuizpravy:
"V&ecbecnd Dal&i Zpét Oprav M¥iZka Menu P¥idej Pofadi"

Poné&kud zahadné nédpisy? Bez dlouhého premysdleni =zvolte

"Dal&i". Volbu neméfite, opakované tisknéte tladitko vybdru
a divejte se pozorné&, co se na obrazovce déje.
Jisté jste pochopili,.  Ze se na obrazovee postupné tvori

znamy obrézek zaznamu, ktery byl naposledy aktivni. Soudasné se,
na levé strané dolniho menu vypisuje, ktery element zobrazeni se
v kaZdém kroku zobrazil. PokaZdé, kdyZ projde celou definici,
smaZe obraz a zafind znovu. Stejnym zplUsobem jako se vytvari
obraz krokovanim smé&rem vpired, mhZeme kreslit obraz 'pozpathku',
kdy% =zvolime heslo "Zp&t". Podle postupné projekce obrazku
i jeho vyjmenovavanych elementld lehce urdime, ke které &ésti
obrazku se vztahuji zbyvajici hesla menu. L
, "Jméno zobrazeného elementu Jje zjasnény népis vlevo. KaZda
zprava ma ne jnéné jeden element (oznadeny ''Vieobecné'"), ktery je
logickym zadatkem celé dal&i definice. Ostatni elementy zpravy
Jjsou zatazovany podle pot¥eby. Jejich podet 'neni omezen, mohou
byt ndkterym =ze dty?r existujicich typlh. Zakladni menu
zobrazovana p¥i krokovéani jsou témé¥ stejna, jen u prvniho
elementu je zmé&na v poslednim heslu. - ‘ o ‘ '
Prvni dvé& funkce uZ znéame - ' slouZi ke krokovani obréazkem.

Dal&im heslem je. "Oprav' - je to poZadavek na zmé&nu ndkteré
vliastnosti elementu. Zplsobi zobrazeni dalsiho menu, pomoci néjZ
budeme provadét zmény. . ‘

_Heslo "M#iZka' dovoluje kdykoli zapnout a vypnout zobrazeni

pomocné m¥izky ("Hachovnice' ), vytvo¥ené ze =z jasndnych polidek
velikosti jednoho znaku vétdiho +typu pisma. Tato m¥iZka .
usnadhiuje unistovani jednotlivych elementd, ze jména dGar

‘a rametkd tehdy, kdyZ potfebujeme vidét hranice znakovych pozic.

"Menu'' je Jjako obvykle navratem do predchozi UGrovné menu,
tentokrate to bude menu zprav. '

Nésledujici heslo "Zru&" (element) je poZadavkem na zrufeni
zobrazeného elementu, op&t Jje jisténo stiskem "X". Pro prvni
element zpravy, tj. "Vieobecné&'", je toto heslo nahrazeno volbou
"P¥idej", kterd dovoli pFipojit na konec stéavajici definice novy
relement - podle nabidky aktivovaného menu.

. Posledni heslo "Po¥adi'" doveoli kdykoli (i v hotové zpravé a
bez ztraty dat) pfemistovat jednotlivé elementy. P¥i zobrazovani
zpravy na stinitku se jednotlivé elementy =zobrazuji v po¥adi,
v jakém jsou zadavany p¥i jeji . definici; rovné&Zz jakakoli jina
manipulace, nap?. vkladdéani nebo doplndni, se ‘déje v tomto
potadi. Leckdy v&ak toto pofadi nevyhovuje v dal&im zpracovani.
Samoz¥e jmé&, Ze po¥radi neovlivni vysledné =zobrazeni, ale vhoedna
zaména mb%e praci zrychlit a zp¥ijemnit, nap¥. tim, Ze Sasto
opravovanou poloZzku  premistime p¥red ostatni. Volba hesla
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"Po¥adi" znamend, Ze okamZity element a nasledujici element (na
ktery bychonm se dostali  heslenm "Dal&i") budou =zaménény.
Opakovanou volbou ve vhodném misté 1ze poloZky usporadat do
libovolného potadi. NemoZna zaména posledniho elementu
a nepfripustné zédména uvodniho elementu ("Vseobeond") jsou
interné ochréanény a neni nutno se obavat chybné volby.

Podivéme se ted podrobnéji na to, co se skryvéd pod heslem
"Oprav'. Kazdy =z moZnych typd elementl je jiny, proto se bude
1i8it 1 evokovand ¢&innost. Podle typu elementu, ktery minime
opravit, se zobrazi odpovidajici menu. Ve vdech je heslo "Menu',
které znamend vidy névrat do krokovaciho médu a nebude u% dale
popisovano. Nyni podrobné k jednotlivym menu. '

"Vieobecn& Menu Okraj Okno Papir Inkoust Jas Blik "

Jde o opravu zaékladni definice zpravy. Vefkera hesla se

tykaji spolednych vlastnosti obrazku. "Okraj" Jje zména barvy
"okraje obrazovky (BORDER). P¥i =zvoleném - heslu vybavovaci
tlaéitko zplsobi cyklickou zménu barvy okraje obrazovky. Barva:
se méni v po¥adi, jaké je vyznadeno na horni Y{adé tladitek
klavesnice (ignorujte klide 8 a 9). V pofadi od nuly jsou to
barvy: dernd, modré, Servend, fialovad, =zelenad, azurova, Zluta,

bild a cyklicky opét od Serné. Ka2dy stisk  zméni barvu o' jeden
krok. Tento mechanismus je pouZit vdude, kde je t¥eba nastavovat
barvu, déle uZ nebude popisovan. Stejnym zpisobem jako okraj
nastavime. i’ ostatni barvy pomoci volby "Papir" (barva podkladu

st¥edni &&4sti obrazovky) a "Inkoust"” (barva toho, co se bude
kreslit &1 pséat). Volba barev Jje i u dalsich typh elementi,
takZe v této spoleéné definici zaddvame barvu téch mist, ktera
nebudecu jinde specifikovéna. Jmenovité se to tykd -grafickych
elementt. - - ‘ '
Pomoci dal&ich dvou hesel lze nastavit 1 zbyvajici

vliastnosti stinitka:  "Jas" - zjasn&ni  zobrazovaciho pole
obrazovky a "Blik" (Flash) - cyklickou =zéménu barev papiru
a inkoustu. Barvy, Jas i Blik jsou na sobd nezavislé, coZ

znamendé, %e kombinaci barvy a jasu dostavame celkem 32 moZnych
odstint obrazovky. Ma&-1i nékdo zvléa&tni =zédjem znidit si oéi,
mi%e za timto G&elem nastavit kombinaci bily papir, Cerny
inkoust, zapnuty jas a zapnuty blik. ' :

"Okno'" elementu "Vdeobecnd" urduje svigly rozmér mista,
uréeného pro zobrazeni jednoho zAznamu. Timto parametrem nep#imo
urdujeme, kolik zéaznamd bude na jedné strénce obrazovky. Rozmér
se bude p#¥i =zobrazovani striktné& dodrZovat, a to 1 tehdy, kdyz
gskuteénéd vyska =zaznamu {podet ?adek, které =zabere) bude vétsi.
V takovém p¥ipadd se budou zaznamy p¥ekryvat, &ehoZ -lze vyuZit
pro nékteré grafické efekty. Tento parametr ma znadny vliv i na
tva¥ tisku zpravy; 1 tam bude dodrZovan (mbZeme jim ovlivnit
odgazeni jednotlivych zédznaml). : :

Vlastni nastaveni velikosti okna a =zédhlavi se provadi
pomoci svislych posuv@. OkamZité okno bé&hem nastavovani je
vyznadeno zm&nou jasu nebo barvy &&sti obrazovky v zavislosti na
. barvé okoli. Ve vyjime&nych p¥ipadech mlZe byt na &ernobilém
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televizoru okno mélo kontrastni, Ale stiskem nékteré ¢Cislice
situaci lehce napravime (ovlivni sé nadédle i barva kurzoru
- menu . _ ‘
' Pri nastaveni okna volime ne jprve jeho zaddtek, jez smi byt
na 1. - 8. ¥adce shora. Stiskem tladitka vybéru pokradujeme
v nastaveni dolniho konce okna. Jsme-1li s nastavenou velikosti
spokojeni, opé&tné& stiskneme vybavovaci tla&itko - tak se Zadana
velikost zapise do definice zpravy. Polozky |je% p¥i zpracovani
budeme wumistovat do prostoru nad oknem, budou povaZovany za
zéhlavi stranky 'a budou stdlou soudasti zobrazovanych zaznamd.

Plati pravidlo: |Jjakmile =zadany element (text, data, Usedka
apod.) =zasahuje svou libovolnou ¢&ésti do prostoru zahlavi,
pova¥uje se za =zahlavi. Za&hlavi = Jje akceptovano i tiskarnou
a bude opakovano v zahlavi kaf2dé (tiskové) stranky. Zahlavim

obvykle navrh zpréavy zadindme, ale Vv cmezené mi¥re je miZeme
ménit i pozdé&ji. Je nep¥ipustné zmensovat zahlavi, jsou-li jiZ
v ném zafazeny e¢lementy. o

"Text Menu Okno Papir Inkoust Jas Blik Text Plnéni Pismo

Pomoci tohoto typu elementu doplfiujeme zobrazeni zAznamu
konstantnimi napisy {pftenesend = Yedeno "etiketami').
V demonstra&nim souboru "Evropa' jsou to barevné "etikety' stat,
rozloha atd. SlouZi zlepfeni vzhledu a orientéaci ve vypisovanych
polozkéach p¥i zobrazeni =zpravy. Uplatni se také p¥i vkladéni
rozsadhlych zé&znaml s v&t%im podtem poloZek, kdy je vhodné
vytvo¥it si =zvldstni zpradvu pro prvotni vstup dat a pouZit
textovych "etiket"” nap¥. pro vytvofeni formulafe dotazniku. '

Textové népisy jsou variabilni. "Okno" urduje tvar a pozici
"etikety'" ve vypisu zéznamu. Okno Jje pravouhly dtytthelnik,
ktery zaddvame vyznadenim rohl. Po volbé hesla se objevi kurzor
velikosti znaku. MiZeme jim posouvat vdemi sméry po zobrazovacim
poli. Prvnim tGkolem je vyzna&it levy horni roh. V poZadovaném
misté potvrdime polohu vybavovacim tladitkem. Zmylime-1li se,
tla&itko ENTER zru&i chybnou polohu a volbu umist&ni levého
horniho rohu mifeme opakovat. Dal&im posuvem kurzoru urdujeme
rozméry okna. OkamZity tvar okna je patrny p¥imo =z obrazovky.
Jsme-1i s nim spokeijeni, potvrdime jed opé&t vybavovacim
ctladitken. Ur&enim rozmérl  a - polohy okna volba nekondi
- upozorni nés na to kratké pisknuti a p¥esun kurzoru do prvni
*a4dky okna.. Dale mame moZnost wurdit polohu prvniho =znaku
vkléadaného do okna. Zobrazeny text tak nemusi zadinat soudasné
s barevnym vyzna&enim 'etikety". ’

P¥i umistovani "etiket'" i jinych elementd je nékdy vhodné
vidét  umisténi viech ostatnich elementd zpravy. Krokovéanim se
véak zobrazily jen ty, které predchéazeji pravé opravovanému
-napisu. Stiskem tladitka ENTER se situace napravi - zobrazi se
.cely. zéznam. Plati " to nejen pri umistovani etiket, ale i p¥i
. krokovani zpravou a umistovani ostatnich elementl. »

"~ Vyzkoufe jte i premistovani textl pomoci demonstradniho

N

souboru. Tak ziskate “pfedstavu o tom, jakym zp@sobem program
umistuje napisy do atypickych &i malych oken, kdyZ okne svou
velikosti nestadi pro =zobrazeni Zadaného textu. Hesla '"Papir
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Inkoust - Jas Blik" ©byla dostateén& ~ vysvétlena v odstavei
"Vé&eobecné€" - zde se tyto vlastnosti tykaji nastaveného okna.
Pokud jiZz méme vloZeny text, vidime zmény vdech barev ihned po
stisku vybavovaciho tladitka. NeZ za&nete pochybovat o spravné
ginnosti v ramci celého okna, dodtéte odstavec "Text" do konce,
vée se vysvétli. E : R

Heslo "Text'" v pravé &asti menu je poZadavkem pro vloZeni
textu néapisu. Vkladani probihé obvyklym zplsobem (p#i zm&né je
nutno stary népis nebo jeho &ast smazat). Vyzkou$e jte si zmény
textu pro ' nepostadujici velikost ockna a v&imnéte si, Ze Datalog
déla, co mUZe, aby i v takovém p¥fipadé dovolil vkléadani nebo
zménu. P#i extrémni disproporci se ovdem &innost zpomaluje,
proto je vhodné volit velikost okna p#¥ibliZné& Umérnou délce
textu. ‘ : '
Mechanismus = "word wrap”' Jje v ¢&innosti i pro tyto texty.
Jeho vlivem Jje pro jednotradkové okno nedostatedné velikosti
mimo¥adné& matouci efekt  "zmizeni" posledniho slova (resp.
poslednich slov) na konci #adky. -

"Plné&ni'" je dal&im nastavitelnym tvarem elementu "text'.
P¥i navrhovani textu méme na vybranou dva zplsoby zobrazeni
nadpisu. Prvni =z nich mé&ni jen tu &ast okna, kde vznika népis.
Znamenéd to, #%e i barva papiru je nastavena jen v mist& népisu,

(pochopitelné v rémci schopnosti Spectra, které nastavuje barvu

v hranicich ©pozice "velkého" znaku). P¥i druhém zplsobu je
vyplnéno poZadovanou barvou vidy celé okno. Oba typy népisu maji
své uplatnéni p#i néavrhu obrazu. Zcela vyplnéné okno je

vzhledn& j&i pro jednotradkové polo2ky nebo “pro poloZky, které
maji ve vdech zaznamech p¥ibliZné stejnou délku. Vybarveni jen

skutednéd pouZité dasti okna @ je praktidté j&i pro polozky
‘rozséhle j¥i, =& proménnou délkou (v praxi to &asto byvéd naph.
poleozka '"poznémky'"). Aktivace hesla '"Plnéni" okamZité vae
zobrazuje, - takZe mlZeme o designu zé&znamu rozhodovat jiZ
v prab&hu jeho navrhu. ' '

"Pismo" neni t¥eba p¥ili& komentovat - na poZadani se méni

velikost pisma textu mezi pod&tem 64 a 32 sloupch na 5i¥ku
obrazu. Podotykéam, Ze zékladnim typem pisma Datalogu je men&i
velikost, kterd umoZfiuje zobrazit vétEi mnoZstvi informaci
a dovoluje 'zdlraznit dllezité -informace zvétdenim pisma i na
vétEing tiskaren. ‘

"Data Menu Okno Papir Inkoust Jas Blik Pln&ni Pismo
Prazdnéd pol. Data: ¥¥, jméno datové .poloZky **"

Touto volbou zafazujeme do zprédvy nade data ze zvolené
poloZky. Vidime, Ze prvni skupina hesel je shodnd s elementem
typu text. Maji také stejnou funkei - a2 na realizaci "Plné&ni".
Na ‘rozdil od textového elementu dochazi k pln&ni jen od konce

textu do konce okna. P¥ed =zadatek textu se ockno nedopliuje.

V kombinaci sge zplsobem volby okna to dovoluje vytvorit
z textoveho a datového elementu pravoithlé okno, které zZaCina
v levém hornim rohu textovou 'etiketou" -a pokraduje datovym

elementem.
Volbu . jména =zobrazované poloZky dovoluje heslo "Data".
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Zvolené jméno se pro informaci vypife vedle hesla.

Poslednim heslem Jje '"Prézdnad . polozka', Lkterd umoZfiuje
definovat konstantné =zobrazovany népis v misté chybéjicich
poloZek zobrazovandho zéznamu. )

U elementd  "data" a 'text" lze =zvolit zvlastni zplsob
barevnéhe, slovnikového, =zobrazeni. Siouzi Lk automatickému

st¥idéani =z jasnénych ¥adek V p¥ipadd jednotadkovych poloZek
(v Jjednotadkovém zéznamu) vyrazné odliduje Jjednotlivé zaznamy
bez nutnosti optického oddélovani &darou, | jeZ zbytedné =zabira
misto na obrazovece. Zadédvd se zvolenim stejné barvy inkoustu
i papiru. Tato Jjinak neuZite&né kombinace se interpretuje tak,
e papir bude mit zvolenou barvu a pismo barvu kontrastni. P¥#i
zadavéani barev musime dat pozor na ''Jas'", ktery mdé pfrednost
a miZe tento efekt zrusit zgasnenlm viech radek.

LB

"Usedka Menu Kresli" , "'Réme&ek Menu Kresli

~Z téchte menu se do gprévy zatazujli grafické elementy.

—- uUselky a ramelky zobrazovann s -plnou grafickou rozlidovaci
schopnosti. Usedka je spo;nlcl dvou libovolnych bodl uZzivatelské
dasti obrazovky (nikoli jen ve emdru soufadnic). PouZiva se pro
optické oddéleni z&dznaml mezi sebou, nebo i vyznamové& -rlznych
0oddild jednoho a téhoZ zédznamu. Po volbé& "Kresli'" se ve stfedu
cbrazovky objevi bod, jimZ miZeme pohybovat véemi sméry. Po jeho
umisténi "na vychozi pozici stiskneme vybavovaci tlaéithko. Tim

ptre jdeme do médu ”elastickéhoyzobrazovéﬁi., Ovladanim tlacitek
sméru ‘ménime polohu uszedky nebo ramedku. Konednou pozici
potvrdime vybavovacim * tladitkem. Podobné jako pki- védech

ostatnich opravach zpravy lze p¥ted opravou grafického elementu
stiskem ENTERu zobrazit vSechny elementy zpravy. To usnadnl Jeho
vhodné umisténi ve vysledném obrazku.

Béhem® elastického =zobrazovani Je element zakreslpvan
technikou "kontrastniho inkoustu" (OVER 1 u Spectra), aby jeho
tvar byl dobfe patrny i na stejnobarevném podkladu. Ve vysledném
zobrazeni grafické elementy respektuji nastavenou barvu inkoustu
- tak, Jjak je definovana v textovych a datovych elementech.
V mistech, kde &Ara prochédzi mimo ostatni elementy, kresli se
“barvou inkoustu definovanou v elementu "V&eobecné". '

Dvé dileZzita upozornéni: : .

1) Graficky element tvaru jediného bodu (Usedka délky 1
bod, nebo réamedek 1 x 1 bod) se NEZOBRAZUJE. ’

2) .Pozor p¥i navrhu zobrazeni ©pro tiskarnu - graficke
elementy budou p¥i tisku ignorovany. S

:

"Vzor Menu Okno Papir Inkoust Jas Blik Text Plné&ni Pismo
"Fragment A Menu"

Element typu "Vzor" je textovou pfedlohou s pevné zvolenym
oknem a napisem. Vzorl mlZeme vytvokit vice, kaZdy s vliastnim oknem
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& népisem. Abychom Jjednotlivé vzory snadno rozpoznali, Jjsou

odligeny pismeny. Prvnimu vzorw  se  automaticky pritadi
pismenc A, dal&imu B, atd. :

‘Vzory se zadavaji stejné jako "Text" (i menu Jsou
identickéa). Maji svéd vlastni okna, barvy a népisy. Na rozdil od

textu v&ak nejsou pevnou souddsti zaznamu, Jjen jakousi knihovnou
piipraven?ch obrazkt, JjeZz lze pohodlné zatazovat do zédznaml.

' Element "Fragment' slou2i k zaYazeni né&jakého vzoru do
navrhu Aprévy Obdobné jako vzory, Jjsou jednotlivé fragmenty
odligeny pismeny. V praxi vét&inou vystadime g jednim fragmentem
{(na rozdil od wvzorh, kterych je vétdinou vice). Zatazeni
fragmentu de zpravy vlastné dovoluje pozdé&j&i vkladani zvolenych
vzorl do zaznaml. To se dé&je aZ pfi vliastnim zapisu (opravé,
doplnéni) dat. Vybér vzoru probihd tak, -2e se v. dolni &éasti
~obrazovky, namisto menu, objevi néapis "Fragment A=Vzor" (pismenoco
'A' znadi po¥adi fragmentu). Za slovem Vzor je pismeno (po¥adi)
soudasného vzoru. Préazdné misto znadi, Ze zatim nemédme zZvolen
2a4dny vzor. Nyni mGfeme pomoci tladitek sméru vybrat vzor. Béhem
posuvu se kaZdy novy vzor zobrazif na obrazovce ani% byl smazéan
ptedechozi. LeZel-1i tedy pfedchézejici vzor na jiném misté nez
souasny, Jjsou na obrazovce vidét oba. Tladitkem vyb&ru za¥adime

naposledy  zobrazeny vzor do zaznamu. Jeho po¥*adi je soufasné
vyznafeno v dolni ¢&&sti obrazovky, napi. "Fragment A=Vzor D".
Stejnym zpisobem ‘'"naplnime” i ostatni fragmenty 1libovolnym

z p¥ipravenyeh vzord (nebo také Zadnym).

Pouziti vzord det¥i - pamét, protoZe rozzsdhlad pfedloha je
v souboru umistdna jen  jednou a kaZdy zéAzham nese pouze
informaci (délky 4 znakQ), ktery ze vzorQ m& zobrazovat. Pokud
Vas doposud nenapadlo, k Semu  je tento aparat vhodny, nabizi se
moZnost “za¥azeni nékolika prlpravenyoh druh?® formuldfd, patic
1ntegrovanych obvodu nebo ikon. ' '

Véechny uvedené operace si dbkladneé vyzkouge jte na
demonstraénim souboru. Jedind tak ziskate potrebnou zruénost pro
zalo%eni jakéhcokoli vlastniho souboru, b&hem né jZ se budete moci
plné& soustredit uZ jen na 'samotny design zobrazeni &i tisku
souboru. ‘

1.9. Manlpulace ge zpravami

P¥i opravé demonstradniho souboru jsem se jiZ krétce zminil

o vyznamu dalé&ich hesel v menu zprav. Véimnéme si nyni
podrobné ji ¢innosti, -které mbZeme je jich proqtrednlctv1m
pozZadovat. C

Heslo "Vyber Jjinocu zprévu" =zobrazi seznam existujicich

zprav. Posunem ~kurzoru menu a potvrzenim vybavovacim tla&itkem -
mGZeme zvolit Z&danou zZpravu. Volbourse vratime do menu zprav
kde ji% bude zobrazeno Jmeno vybrané zpravy. -

"P¥e jmenuj tuto zpravu' - tato volba dovoluje zménit jméno
zZpravy opravou p¥imo v menu. Zmén&né jméno se bude zobrazovat
i v seznamu zprav., PFri zméné Jjména nedochédzi k Zadné jiné
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upravé, véechna data i tvary zobrazeni 2&stévaji zachovéany.
Heslo '"Oprav zpravu' byle podrobné& popsano v minulém

odstavei. Oprava se tyka zpravy, JjejiZz (jméno je uvedeno
v zahlavi menu. ~ ‘ A ,

"Zrud tutc zpréavu' - zrudeni, tj, nendvratné vymazéni celé
definice zpravy =ze souboru. Jméno zpravy a Udaje o tvaru

vystupniho =zobrazeni |jjsou ze souboru vymazany po potvrzeni
pozadavku klavesou "X" (jak 24da blikajici napis v dolni &asti
obrazovky). Vlastni zaznamy, tedy polo%ky, zapsané pod nékterym
- jménem datovych poloZek, se neméni, a to ani tehdy, vznikly-1li
za pomoci pravé& mazané zprévy. MaZe tedy nastat i situace, kdy
data v souboru nepat¥i k 2adné existujici zpréavé, ale mohou byt
k nékteré pritazena kdykoli pozdéji. o '

"P¥idej novou zpravu" - pokud jete -~ dostate&nd zvladli
p¥edchozi odstavec, nebude vam délat Z4dné potiZe ani p¥idavani.
novych zpréav. Po volbé hesla '"P¥idej novou zpravu" se zobrazi

seznam existujicich zprdv; na dal&i volné "'fadce kurzor odlekava
vloZeni jména nové zpravy. VloZime-1li prézdné jméno, tj. ENTER
- prazdné #adky, nové jméno nevznikne a volba se vrati do menu
-zZprav.. Jinak mbZeme vloZit jméno nové zpravy . v rozsahu do 30
znakd (p¥tebyvajici se ‘"ztrati'). Vkléadéme obvyklym zplsobem,
véetnd moZnych oprav pomoci #&ipek a funkce DELETE; vklédani
ukon¢ime ENTERem. Program dale pokraduje stejnym zplUsobem jako
po zvoleni ¢&innosti "Oprav'" - =zobrazuje se prvni element nové
- zpravy '"Vdeobecné&'". Dalgi elementy zobrazeni p¥idavéame naprosto
ste jnym zplsobem jako p¥i opravé zpravy.

1.10. Jména datovych polo%ek
Béhem pokusl s dGpravou zpravy jsme jednoduché ~Gkony se
Jjmény datovych poloZek jiZ provad&li -~ ze zobrazeného seznamu
existujicich poloZek jsme vybirali vhodné jméno pro =zafazeni do
definice =zpravy. Ted si ukéZeme daldi operace s datovymi

polozkami. Vratme se do hlavniho menu (to je menu & népisem
"Datalog/Adamek" v zdhlavi) pomoci opakované volby "Menu" na
kterékoli Grovni. Hlavri menu je nejvy&8im ve struktu¥e - neni

w oo

v ndm %£adna dal&i volba "Menu", ale volbou '"Konec" se =z néj
miZete vratit do systému Basicu. - ,

V hlavnim menu zvolme "Jména datovych poloZek'". Zobrazi se
Jejich menu, které nabizi dals%i moZné operace s poloZkami.
V nasi "seditové'" databazi to  znamena &innosti, které se tykaji
najednou vsech poloZek, které jsou .zapsany v jednom sloupci
oznadeném jménem dat v zahlavi. Lo

"Zobraz seznam poloZek'" =zobrazi informadni p¥ehled v&ech
existujiCich Jmen poloZek ve tvaru stejném, v jakém je nabizi
pro vybér. Stiskem libovolného tladéitka se vradtime zpét do menu.
datovych poloZek. : . T

"Zmé&R Jjméno poloZky'" mé& stejny vyznam, Jjako obdobna zména
Jména zpravy, popsand Vv minulém odstavei. S vyjimkou jména
(zdhlavi) k Z4dné jiné zméné& nedochéazi. ’

"Zru§ polozku" - touto volbou Zadame vymazani jména poloZky
i véech dat, ktera jsou pod timto jménem v souboru zapsana.

{
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Jméne polozky vybereme ze zobraze 1ého seznamu existujicich jmen
poloZek. Po. nezbytném potvrzeni 1 omoci "X" je zrufeno zvolené
Jjméno 1 s ptislusnymi daty =z- vEech zprav, které existuji.
V nasi pomyslné ''sefitové" databazi to odpovidd zrudeni celého
sloupce poloZek, které jsou v zahlavi oznaleny vybranym Jménem
- & to ve vsech &astech ses$itu (zpravéch), v nichZ se p¥ipadné
Jjesté vyskytoval. Data v souboru netvo¥i souvisly blok, je proto
prohledan cely soubor a potrebné poloZky vyhaty. Zbytek souboru
se ''set¥ese’ tak, aby zaplnil vznikla volna mista.

"P¥idej nové jméno" - podobné& jako se ptedchozim heslem
datovéd poloZka rusi, timto naopak vznikad. Do zobrazeného seznamu
existujicich poloZek =zapifeme  jméno nové poloZky (zahlavi
-sloupce) a  odedleme pomoci ENTERu. Prézdné jméno Jje neplatné,
bez G¢inku. Na rozdil od p¥edchozi &innosti jsme vytvorili Jjen
"prazdny sloupec', takZe ve vlastnim souboru dat nedochazi
-k %24dnym zm&ném. Zatim existuje jen jméno datové polofky - ale
tim uZ je samoziejmé dadna moZnost jejiho =za¥azeni do zpravy,
spolu s mnéaslednym vkladanim =z&aznamld. Specialni situace, kdy
ptidanim nového jména datové poloZky p¥ipojime i jiZ existujici
data, souvisi se spojovanim soubortt (viz kapitola "Cteni
a ukladani souboru'). h Co ' '

1.11 Vytvo¥eni nového souboru:

" Jiz nékolikrat padla zminka o ‘tom, %e vytvo¥teni nového
souboru je nejobtiZné j&i ¢&asti prace s jakoukoli databankou.
V tomto okamZiku jiZ znédte v&echny manipulace s tim spojené
a procvid¢ili jste si je na demohstradénim souboru. Vytvokreni

novéhoe souboru spodiva v doplnéni . jmen datovych poloZek
a definic =zprav do zcela prazdného souboru. Hlavni poti% je
v tom, #e zZatimco p¥i opravé  existujici zpravy byly vEechny
zmény okamZité& vidét na obrazovece, p¥i zaklédani nového souboru
musime nékolik prvnich krok® udélat takfikajic "naslepo”. Aby
byly zm&ny  vidét, musi jiz- existovat né&jaké zaznamy!
JenZe...zéznamy mUZeme vloZit 'aZ poté, kdy je navrh néjakeé
zpravy (nebo alespof jeji &asti) hotov. Tak3e jsme ve stejné
situaci jako v hadance "Co bylo d¥ive - slepice nebo vejce?".
Pro prvni pokus budeme oboji vytvafet soudasn&, po &astech.

Pozd&ji zjistite, %eé s trochou predstavivosti dokafete v&e .sami,
mnohem rychle ji. : ‘ o
Za8neme tim, Ze do po&itafe znovu nahrajeme "¢isty" Datalog
(V- 84sti pro programatory se dozvite, jak zruit cely existujici
soubor - napoprvé by vés mohly mést nékteré népisy, které
v pam8ti zlstéavaji ze starého souboru). ' _
Prvni ¢&¢innosti bude vloZeni jmen datovych poloZek nového

souboru. MtZeme vloZit vSechna jména, nebo alespoil ta, ktera
choceme za*¥adit do prvni zpravy. Z tim Gfelem v hlavnim menu
zvolime heslo "Jména datovych poloZek'". V menu poloZek pak
opakujeme pro ka2dé vkladané jméno volbu "P¥ide;j nové jméno',
NezapomeBte na to, 2Ze vkladanid jména sloufi ptedevdim vadi
informaci - nezéleZi tak na Gpravé, jako na srozumitelnosti.
Souasti jména mO%e byt 1 doplfiujici poznamka - viz 'podet
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obyvatel (v tigicich)". Je to va& poznamkovy blok. v

Po vloZeni jmen datovych poloZek pristoupime k definici
prvni zZpravy. Nésleduje volba menu zprdv a 'P¥idej novou
zpravu'. Zapifeme jméno nové zprévy (stejnd jako u jmen poloZek
i zde muZeme =zvolit |jen prozatimni nazev, obé lze pozddji
zménit) a odesleme ENTERem. Tim jsme vstoupili do médu opravy
zpravy, kterd mé& =zatim jediny element '"Vieobecnd&", jak se
zobrazuje v dolni &ésti obrazovky. Zvolime "P¥idej element'
a z nabizeného sortimentu vybereme "Text". PoslouZi né&m v dal&im
jako orientaéni identifikétor pro misto a pozici pridavanych
dat. Pro -text =zvolime nejd¥ive vhodnou polohu ("Oprav')
a velikost okna - "Okno"; poté vloZime pot¥ebny napis - "Text'.
Obo ji- nemusi byt definitivni, slouZi jen k usnadnéni dal&iho
postupu. AZ potud se nic meli&i od bézZné opravy zpravy, jak jste
si ji. vyzkougeli v souboru "Evropa'". P¥i krokovani definici se
zatazeny text zobrazuje jako jediny element zpravy. »

Daléim elementem, ktery do zprdvy =zaradime, budou "Data'.
Krokujte pomoci '"Daldi", a% se znova zobrazi menu "VZeobecnd'.
Zvolte "PPidej element" a "Data”. Objevi se menu opravy elementu
typu '"data". Népis v menu upozorfuje, Ze préavé zatazeny datovy
element dosud neznd jméno dat, kterda m& zobrazovat. Po volbé
"Data" (na posledni ¥adce menu) =z nabizeného seznamu vybereme
Z&dané jméno. Po  vybéru jména zlstdvame Vv menu opravy dat
(mGZeme v ném mdnit i dal&i atributy elementu). Volbou "Menu" se
vratime do menu krokovani zpréavou. K

Nyni nastdvd onen paradox vejce a &lepice - p¥i krokovani
definici zpravy by se mé&la zobrazovat, zaYazena data. Ale
nezobrazuje 'se nic, protcZe neexistuje Zadny zaznam. Napoprvé

v tomto . okamZiku p¥erufime navrh zpravy a p¥fejdeme do menu
zpracovani dat. VlioZime né jaky formélni zéznam, ktery nédm umoZni
pokradovat v definici tak, abychom jiZz vloZeny element dat.
vidéli. Pomoci opakované volby "Menu" tedy pfejdeme do menu
zprav a -volbou prvni zjasndné .%aAdky menu do zobrazeni zpravy.
Nesmi nés prekvapit, Ze kromé& menu na obrazovceknic'neni.‘Zédné
zaznamy neexistuji, = neni tedy davodu zobrazovat ani
identifikadni texty. Ve se spravi volbou "Zaznam", kdy se
zobrazi vlqZeny text a kurzor ofekdvd vloZeni prvniho zaznamu.
Z praktickych dOvod& . je- vhodné vloZit del&i zaznam, abychom
podle néj opravili velikost okna a umisténi dalsich elementl. Po

vlioZeni z&znamu se posuifite o zAznam 2zpét, aby se posledni
vloZeny zobrazoval (posouvd se totiZ v ofekavani . dalsiho
zaznamu), protoZe v&echny dal&i  opravy zpravy pouZivaji pro

krokovéani aktivni (posledni zobrazovany) zéznam.

Nyni se mlZeme vratit k . pokradovani definice p¥idavané
zZpravy, tentokrat ovdem volbou '"Oprav zpréavu' v menu zprav.
‘Naznalenym postupem priddme ke =zpravé i ostatni datové poloZky.
Po n&kolika poloZkach poznadte, %e lze p¥idavat i vice poloZek
‘najednou; p¥ipadné chyby polohy lze pozdé jir opravit. -

. A%z si postup zkusite, poznate, Ze Jje JjednodudSi, nez
ptedteni popsaného postupu. » ' .

Po definieci zZprav doplnime i obé& jména souboru v menu
vestupu a vystupu - (viz- Cteni a  wukladani . souboru), aby se
zobrazovala v pfislusdnych menu. Na konci +této &asti manualu je
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podrobny navod na vytvofeni Jjednoduchého telefonnihc seznamu,
Jimz si mlZete postup nédvrhu ové¥it.

.12 Cteni a ukladani socuboru

ek

Origindlni verze Datalogu gpoelupracuje =& magnetofonem
-a microdrivem. Vzhledem k tomu, Ze p¥ibyvd majiteld diskovych
Jjednotek p¥ipojenych ke Spectru, Je:  pamatovéno i na snadnou
modifikaci programi. U t&chto za¥izeni je podobnad situace jako
u tiskéren. KaZzdy typ vyZaduje jiné programové ovladani. Je
nemyslitelné, aby strojovy kéd Datalogu zahrnoval v&echny
varianty ovléadéni vystupnich =za¥izeni. Byle by to zbytedné
mrhani mistem opera&ni paméti, které mhZe byt vyuZito pro
informa&ni ‘soubor. UZivatelé +téchto za¥izeni museji provést
programové pripojeni sami. Informace v manudlech dovéazZenych
- zafizeni véak byvaji &asto nelplné a zmatené - dasto ani zkufeny
programdtor » podle nich nenapife ovladaci program ve strojovém
kédu bez zdlouhavych experimentd. P¥idruzuji se i -komplikace
8 vhodnym typem souboru, protoZe &ast z nich neznd soubor typu
"PRINT FILE" (fedeno terminologii Spectra), ktery by logicky
ptichazel = v Gvahu. Jedinym typem souboru, ktery - kromé
basicového programu - Jje " bez vyjimky implementovéan na vsech
téchto zafizenich, je prosty obraz pamé&ti, u Specira nazyvany
"bytes', resp. CODE. Tento typ souboru je souasné kompatibilni-
;8 magnetofonovym zAznamem, tak%e odpadaji potiZe s konverzi typu
mezi paskou a pamétmi diskového typu. Jmenovany typ souboru ale
nema vlastnosti davkovaného vstupu a vystupu, coZ znadnd zté&Zuje
praci s externimi soubory. Dosavadni typy databazi pro Spectrum
také Zadnou podobnou funkei nemaji. )
Vynuceny typ souboru  a podminka snadného pripojeni vedou
k realizaci - vstupnd-vystupnich operaci prostfednictvim p¥ikazl
Basicu. Spclupréce mezi Datalogem a operadénim systémem probiha
tak, Ze Datalog pfripravi pot¥ebné informace v promé&nnych Basicu
a podle typu  Z&dané operace provede strojovy ekvivalent
basicového prikazu "GO TO" na  pPisludnou ¥adku Basicu.
Prob&hne-1i v&e, bez =zavad, vraci se ¥izeni zpét do Datalogu
_prosttednictvim specidlni startovaci adresy. V opadném p¥ipadd
bude hléfena standdrdni chyba operadniho systému a navrat do
Datalogu se ‘provede manualnd p¥ikazem "RUN". Dvoji startovni
‘adresa je nutnd - tak .se bez zvlasdtniho p¥ikazu POKE oznamuje
p¥ip. chyba vstupné-vystupni operace. Je +to jediny spolehlivy
zpbsob =zachyceni chyb; na namitku znalclQ Spectra predem
odpovidém, %e znama "kouzla" s ERRSP selhavaji u dvou ze t¥ech
podobnych zafizeni =z prostého dtvodu - ony totiZz délaji totéz
(a také se z toho dlvodu &asto programové borti).

- Pi#ikladem implementace basicové ¢&ésti vstupné-vystupnich
operaci je zavadéci program "datalog', pomoci né&jz jste cely.
program spustili. Zveolite-1li v hlavnim menu heslo "Konec",
mGZete si jej pohodlnd prohlédnout a kdykoli  se vratit do
Datalogu p¥ikazem RUN. Podrobné j&i informace o spravném umisténi
jednotlivyeh operaci v ¥adcich Basicu naleznete v programové
¢asti manualu. -



