Fighter Pilot je simulace letu a vzdusného boje v redlném case, zalozena na chovani letounu F-15
Eagle. Tato vynikajici simulace nabizi mnohé rysy, které jinak nalezneme na letovych simuldtorech
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letecky souboj, pristavani naslepo a ucinky pii¢ného vétru a turbulence. Program nabizi moznost
tréninku pro kazdy z volitelnych reziml a volbu obtiznosti podle schopnosti pilota.

Trénink pristani - Landing Practise

Tvé letadlo se nachazi ve vySce 1700 stop, 6 mil od ranveje zdkladny BASE, na které mas pfistat.
Podvozek je vysunut, pfipraven pro pristani. Nastav tah motoru, klapky a vyskovky tak, abys
patfi¢né upravil rychlost klesdni a rychlost letounu. Potiebné tdaje ti ukdze pfistroj pro pfistani
(ILS, Instrument Landing System) nebo letovy pocita¢ (Flight Computer). Po pfistani sniz tah
motoru na nulu a za¢ni brzdit.

Trénink letu - Flying Training

Tvé letadlo se nachdzi na zacatku ranveje BASE, otoCeno na sever. Pro vzlet nastav tah motorq,
nejlépe na 100%, ptipadné pouzij predehiivani. Po dosazeni vzletové rychlosti k sob¢ ptitahni knipl
(joystick) nebo stiskni klavesu 6. Maximalniho zrychleni pfi rozjezdu doséhne§ zabrzdénim stroje
do plného tahu motort. S vysunutymi klapkami je mozno vzlétnout i pii nizsi rychlosti. Pokud
zamyslis$ letét rychlosti vétsi nez 300 uzll, zasun kratce po vzlétnuti podvozek. ZataCeni pii pojezdu
se provadi pomoci smérovky, nejlépe pii rychlostech nizsich nez 10 uzld.

Trénink vzdusného boje - Air-to-Air Combat Practise

Nachazis se 2 mile za neptatelskym letounem, ve stejné vysce. Zapni bojovy rezim a letovy pocitac
a uvidi§ udaje o sméru neptatelského letounu a vzdalenosti a vySce. Nepfitel poleti rychlosti 550
uzl a béhem tréninku nebude vracet palbu. Naved letadlo tak, aby celn€¢ smétovalo
k nepratelskému letounu. Jakmile bude§ mit nepfitele v zaméfovacim kiizi, zahaj palbu.



Vzdusny boj - Air-to-Air Combat

Toto je nejobtiznéjsi ¢ast hry. Jsi zodpovédny za ochranu Ctyt letiStnich zakladen (BASE, TANGO,
DELTA a ZULU). Tv4 mise zac¢ind odletem z ranveje BASE. Ke zjiSténi polohy neptatelského
letadla pouzij radaru a letového pocitace a po uréeni pravdépodobnych cilii let’ ve vstticném kursu
k neptatelskému letounu.

Vizualniho kontaktu dosédhnes pii vzdalenosti mensi nez 1 mile a pii vySkovém rozdilu mensim nez
5000 stop. Boj zacne manévrovanim neptatelského letounu, ktery se tak snazi ziskat pro sebe
vyhodu. Poskozeni tvého letounu je indikovano zménou barvy symbolu letadla na radaru. Ctvrtym
zasahem nepfiatelského letounu budes znicen.

Chces-li prerusit boj pro piili§ velké poSkozeni letounu pro nedostatek paliva nebo munice, staci se
vzdalit na vice nez jednu mili od nepfitele pfi vySkovém rozdilu vice nez 5000 stop. V tomto
okamziku se nepfitel zaméti na svij ptivodni zdmér — zniceni pozemnich cilii. To ti umozni pfistat
na nékterém ze zbyvajicich letist’ k provedeni oprav, doplnéni paliva a munice.

Pristani naslepo - Blind Landing

Pti této volbé mas za ukol pristani a vzlétnuti v mlze. Vizualni pozorovani neni mozné, je-li letoun
vyse nez 50 stop nad zemi, stejné tak nemuzes sledovat horizont. Orientuj se pomoci svého radaru,
letového pocitace a mapy.

Pricny vitr a turbulence - Cross-Winds and Turbulence

Zde se simuluji ucinky pfi¢ného vétru a nahodnych rusivych uc¢inkti vyvolanych turbulenci. Scénaf
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Hodnoceni pilota - Pilot Rating

Uroveti je mozno volit od za¢ateenika aZ po letové eso. Tim se také méni schopnosti nepfatelskych
piloti - jak brzy zjisti tvou pfitomnost; typ manévru, které provadi; jak rychle t& dostane do svého
zamétovace; na jakou vzdalenost se k nému musis ptiblizit, abys byl schopen ho sestielit. Tvé
pilotni hodnoceni neovliviiuje letové charakteristiky letounu. Pozor na neptatelska esa, nejsou to
7adna otezavatka!

Ovladani letounu - Controls

Letoun se béhem letu ovlada pomoci vyskovky, kiidélek a smérovky.
Vyskovky jsou fizeny klavesami 6 a 7 (knipl dozadu a doptedu),
které zpiisobuji doptedné naklanéni letounu. Kfidélka jsou ovladana
klavesami 5 a 8 (knipl doleva a doprava), zplsobuji naklanéni
letadla vlevo a vpravo. Smérovka se ovlada kldvesami CS a Z
zpusobuje jak zménu sméru (zataceni letounu vlevo a vpravo), tak i
bocni néklon.

Pii akrobatickych manévrech se v c¢innost jednotlivych ovladacich prvkti méni v zavislosti na
okamzité poloze letounu. Pii bo¢nim ndklonu blizkém 90 stupiiim bude mit vySkovka vliv hlavné
na smér letu, ne na doptedny néklon. Letoun bude mit tendenci pikovat k zemi v pfili§ ostré zatacce.
Uhel dopiedného naklonu, bo¢ni néklon a smér letu se zvétiuje v zavislosti na tom, jak dlouho je
tisknuta ptislusna klavesa. Tento rys je dobrou aproximaci chovani skute¢ného letounu.

Joystick AGF odpovida kldvesam 5, 6, 7, 8 a @.



Umély horizont

TR Tento ve stfedu panelu umistény piistroj ukazuje thel boc¢niho a pfi¢ného naklonu a
*1-:- je zvlasté uziteCny pii provadéni akrobatickych manévri nebo pii vzduSném boji,
“M| kdy pilot ¢asto ztraci vizualni kontakt se skute¢nym horizontem. Malé schematicky
Eﬁ )| zndzornéné letadlo se nata¢i a ukazuje thel bo¢niho ndklonu vzhledem k zemi,
“ hodnota uhlu je uvedena ve stupnich. Smér doleva nebo doprava je nize. Uhel
bo¢niho naklonu vétsi nez 90 stupiiti znamené let vzhiiru nohama. Uhel dopfedného ndklonu je
znazornén pomoci pohyblivé pasky, jejiz modra ¢ast indikuje let vzhlru, zatimco zluta ¢ast dold,
k zemi. Hodnota 90 stupiii znamena vertikdlni stoupani nebo kleséani.
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Rychlomér

Nalevo od umélého horizontu je hodnota rychlosti v uzlech. 1 uzel je 1 ndmoini mile za
hodinu neboli 1.82 km/hod.

Vyskomeér
Vyska letounu nad zemi je uvedena ve stopach. 1 stopa je 0.31 m.

VSI - Vertical Speed Indicator

Indikator svislé slozky rychlosti, nazyvany variometr. Tento pfistroj udava rychlost stoupéani
¥ & Klesani ve stopach za sekundu. Stoupé-li letoun, Sipka vedle tohoto piistroje sméiuje
vzhtru, pfi klesdni pak mifi dold. Rychlost klesani pfi pfistani ma byt ptiblizné 20 stop/s.

Klapky

Klapky se daji nastavovat spojit¢ od nulové do maximalni hodnoty. Rychlost, pfi které se
letadlo propada, je v rozmezi od 140 (nulové klapky) do 130 stop/s (pIné klapky).

Klapky se ovladaji pomoci klaves W (nahoru) a S (dolll). Pouzivaji se pro zajisténi pomalejSiho
klesani a nizsi pfiblizovaci rychlosti. Rychlost propadnuti zavisi na nastaveni klapek a pouziti
klapek béhem letu ovliviiuje uhel dopfedného naklonu. Vysunuté klapky pfi letu v rychlosti vyssi
nez 472 uzli nebudou fungovat.

Tah motoru

I IARRERRRRRRERE [ndikator tahu motoru je linearni ukazatel, pohybujici se vodorovné na
spodni ¢asti panelu. Zelena oblast znamena tah motoru v rozmezi od 0 do 100%. Cervena oblast
znaci provoz s dodateCnym predehiivanim, které umoziiuje znacné zvétSit tah motoru, ovSem za
cenu vysoké spotieby paliva.

Klavesa Q tah motoru zvysuje, A ho snizuje. Tah motoru ma vliv nejen na rychlost letu, ale i na tihel
doptedného néklonu. Tah nutny k dosazeni jisté rychlosti zavisi pfedevS§im na hodnoté dopfedného
naklonu a na vysce, v niz se letadlo nachazi. Pii nizkych rychlostech, napiiklad pfi pfistani, musi
letoun zaujmout polohu lehce nosem nahoru, aby kiidla neztratila vztlak. To vSak zptisobuje vétsi
odpor vzduchu a vyzaduje vyssi hodnotu tahu pro udrzeni stejné rychlosti. Pii vyssich rychlostech
uz takova poloha neni nutna a stejna hodnota tahu zajisti vyssi rychlost. Maximalni rychlost se ve
vétSich vyskach pro nizsi hustotu vzduchu zvysuje.



Radar a kompas

Ptistroj na panelu Uplné¢ vlevo. Hodnota nad symbolem letadla oznacuje udaj
kompasu ve stupnich (kurs). Na spodni ¢asti pfistroje je smérovy udaj a vzdalenost
tykajici se radiomajaku, na néjz je letoun prave prihlasen. Stisk klavesy N vybere jiny
radiomajak, zméni se oznaceni majaku i pfisluSné hodnoty sméru a vzdalenosti.
Blikajici kiiz ukazuje relativni polohu radiomajdku vuci letounu. Chces-li letét ke
zvolenému majaku, mén smér letounu a tak nastav kurs letounu podle smérového udaje majaku.
Potom uvidis blikajici kiiz pravé pied symbolem letounu na radaru.

Rezim boje
Bl Zapina se stisknutim klavesy C. Aktivuje se zaméfovaci kiiz, kulomet a radar 1 letovy
" 'Jl_' K pocita¢ zaméfi na nepfitele. Rezim boje je na panelu indikovan symbolem blesku. Udaj

vzdalenosti a sméru se nyni tyka nepfatelského letounu (nikoliv radiomajéku). Zapnutim
palubniho pocitace l1ze zjistit vysku neptatelského letounu.

Kulomet

ETEEEIIMIIIT - \[nozstvi munice je na spodni pravé ¢asti panelu. TF symboly blesku nad
indikatorem munice znaci piitomnost neptatelského letounu. Tésné napravo je indikovan pocet
znicenych nepratelskych letount. Kulomet se spusti klavesou @, funguje vSak pouze v rezimu boje.

ILS / Letovy pocitac

Napravo od vySkoméru a od VSI je dvojucelovy pfistroj, ktery se pouziva k ptistani podle ptistroji
a pro vzdusny boj. Mezi obéma rezimy piistroje se prepina klavesou SS.

ILS - pristroj pro Fizené pristani

V tomto rezimu jsou pilotovi k dispozici udaje pro piistani pomoci ptistroji. Pouziti Ize
ukdzat v reZimu ,,trénink pfistani®. Udrzenim blikajiciho ¢tvereCku ve stfedu pfistroje
poleti§ po spravné letové drdze k ranveji a mas spravnou hodnotu klesani, tj. asi 3
stupné. Kdyz blikajici ¢tvereCek utika ze sttedu pfistroje, pohybuj letadlem tak, aby se
dostal opét do jeho stfedu, ¢imz se dostanes na spravnou letovou drahu.

Odplouva-li napt. ctverecek doleva a nahoru, zato¢ letounem doleva a pfitahni knipl k sobé -
klavesa 6 - a tim se ¢tvereCek opét vrati do sttedu.

Letovy pocitac

RETTIRY  Funkce letoveho pocitace se zapina klavesou SS. Pocita¢ udava tvou presnou polohu (ve
= IR stopach) vuci jakékoliv ranveji (s radiomajakem) bliz§i nez 6 mil. Vzdalenosti jsou
méteny od majaku, na né€jz jsi ptihlasen a ktery je oznacen na tvém radiomajaku. Pocita¢
nefunguje, pokud je ranvej zniend nebo je mimo uvedeny dosah, coz indikuji cerné a
zluté pruhy.
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V bojovém rezimu pocitac také ukazuje vySku neptatelského letounu. Béhem pronésledovani
nepfitele se snaz dodrzovat stejnou vysku jako mé nepftitel — oznacuje ji Sipka na letovém pocitaci.



Palivomér

Eﬂ Jednoduchy métak, ukazujici mnozstvi zbylého paliva.

Podvozek

+

klavesy U. Vysunuti podvozku za letu ma jen maly vliv na rychlost letu.

Brzdy

Indikétor stavu podvozku je pod palivomérem. 3 ¢ervené a Sipka nahoru — podvozek zasunut,
3 zelené a Sipka nahoru — podvozek vysunut. Podvozek se zasouva a vysouva pomoci

EIEE Podvozkova kola jsou zabrzdéna pii stlaceni klavesy B, coz je na panelu indikovano
kontrolkou brzdy. Za letu brzdy nefunguyji.
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5 |knipl doleva U |podvozek nahoru dold
6 | knipl k sobe B |brzdy

7 | knipl od sebe N |dalsi radiomajak

8 | knipl doprava M |mapa

CS |smérovka doleva

SS |ILS/pocitac

Z |smérovka doprava 0 | kulomet (pouze v rezimu boje)
Q | zvétsi tah

A | zmenSi tah H |zastav se

W | klapky nahoru pokracuj

S | klapky dold X |menu (také V,Y, I)

Hodnoty pro pristani

Tah Klapky Podvozek | Dopredny sklon VSI Rychlost
74% 100% vysunut +3 -9 125
62% 0% vysunut +6 -12 135




Technické udaje letounu

Minimalni vzletova rychlost| bez klapek 140 uzld
s plnymi klapkami 130 uzla
Rychlost propadu| bez klapek 130 uzld
s plnymi klapkami 120 uzla
Maximalni povolena rychlost 472 uzlh
s plnymi klapkami 352 uzlh
s vysunutym podvozkem 300 uzla
Maximalni povolena pojezdova rychlost 250 uzla
Maximalni rychlost| na hladiné mote 802 uzlt

v 60000 stopach s predehiivanim 1439 uzlt
Pristavaci rychlost 130 uzld
Vzletovy pojezd | (8 vtefin s predehiivanim) 900 stop

Pocateé¢ni stoupavost > 50000 stop/s
Dostup 65000 stop




Slovnik

ailerons ktidélka landing pristani
airborne za letu lock-on zamefit se
altitude vyska losing height klesani
ammunition status mnozstvi munice lowering u. vysunuti podv.

approach pristani maintain lift on wings | udrzet vztlak na kiidl.
beacon majak nose-up attitude poloha nosem nahoru
bearing smér, smérovy udaj pitch up an down doptedné naklanéni
brakes brzdy pitch nose-down pikovat k zemi
break-off prerusit pitch rate. angle uhel opfeného naklonu
climb (vertical) stoupani vert. raising underec. zasunuti podvozku
compass heading kurs range vzdalenost

crosswind pricny vitr readout nacteni, ziskani tdaji
descent klesani reheat predehtivani
disturbance rusivy ucinek roll left and right naklanéni

dive (vertical)

klesani vert.

roll change, rate, angle

bo¢ni naklon

dogfight boj rudder control smérovka

drag odpor vzduchu runway approach sp. priblizovaci rychlost
elevator vyskovka scramble vzlet

engine thrust tah motoru sights zaméfovaci kiiz
feet stopa stall speed rychlost propadnuti
flaps klapky steep turn prilis ostra zataCka
fog mlha steering on the ground |zataCeni pfi pojezdu
fuel gauge meétak paliva take off vzlétnout

gaining height stoupani throttle, thrust tah motoru
glideslope letova draha touchdown misto pfistani
heading change zména sméru treshold zacatek

ILS, instr. land. system |syst. pro fizené pfistani |undercarriage podvozek

inverted flight let vzhtiru nohama VSI, vert. speed indic. | variometr

knot uzel (ndm. mile za hod.) |yaw (heading) smér letu

Cesky manudl ke hi'e Fighter Pilot, ve verzi pro Sinclair ZX Spectrum 48K a kompatibilni,
a popis ovlddani a vlastnosti pocitacové simulace letounu F-15 Eagle.
verze 2b
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