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Program D-TEXT je urZen pro mikropo&éitade ZX-SPECTRUM a
je z rady uZivatelskych programd, které doporucuje Stfedisko
pro mladeZ a elektroniku CMVT Uv SSM k vyuZiti v klubech
vadecko-technické tinnosti mlideZe.

0. Pfedmluva
zzz=z==s33z==

Do rukou se Va&m dostdva program 2z rodiny tzv.
"textovych nebo slovnich procesord” (wordprocessor). Co to
"textovy procesor" vlastné je ? Takovy program v podstaté
simuluje psaci siroj. Stejné jako psaci stroj Vam umozni psat

dokumenty, dopisy, ndvody, knihy, ¢€lanky .... Psaci stroj
oviem neumi opravovat pieklepy, gramatické chyby, ménit
odstavce, slova a to viechno pouze na
gsimulovaném listu papiru - obrazovce. Z toho

oviem vyplyvéd, Ze materialy pofizené takovym programem
nemohou byt jiné nez per f ek tn 1.

Program D-TEXT vznikl upravenim firemniho programu
Spectral Writer. Kromé nekolika nepodstanych zmén jsem
provedl jednu zmé&nu podstatnou - "pogesténi celého programu”.
Tato Gprava nespotivala pouze Vv pfekladu viech textd a
hl14%eni, ale pfedev3im v implementaci celé ceské
abecedy viéetné jejiho rozumného pouZivani.

Jednou z rozhodujicich vyhod D-TEXTU je i velmi
snadnd modifikace vystupu na vadi tiskarnu, d&alnopis, psaci
stroj ... Postup zaglenéni ovladate Jje uveden v pEislusné
kapitole.
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Pfeji vSem uZivateldm p¥ijemnou préci s D-TEXTem a
obracim se na Vds s prosbou : pokud zjist{te p¥i préci
néjakou zdvadu ve funkci, sd&lte prosim charakteristiku
zdvady na nékterou z ndsledujicich adres :

Centrum pro mlideZ, védu a techniku (V SSM
Gorkého némésti 24
116 47 PRAHA 1
nebo
Daniel JENME
U Trojice 23
370 01 Ceské Buddjovice

Ptedem dékuje AUTOR.
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1. Nahr4anf D-TEXTU a zdkladni terminologie.

Program se nahraje piikazem BASICu LDAD "". Pfi
Gspésném nalezenf{ souboru na kazeté se objevi zprava
"program : DTEXT 4.0", kde 4.0 je &islo verze programu. Po
nahrani BASICovské &4sti se provede autostart a nahraji se
jedts dvié Eédsti. Tyto &4sti jsou napsané ve strojovém kodu a
jsou tudiz typu CODE. Po jejich nahrdanf{ se jiZ spusti program
D-TEXT.

Obrazovka v tuto chvili simuluje 1list papiru, na
ktery se vejde 22 tadek textu. Posledni dvé fadky maji
specidlni pou2iti. Pfedposledni fédka funguje jako “"pravitkeo"
u psaciho stroje. Jednak zobrazuje "tiskovou pozici" a jednak
informuje o pozicich tabuldtoru. Posledni fadka je
"informagni". PFi spusténi ma tvar

KURSOR NA 0,0 DELENT ANO FORMATOVANT AND MORMAL CAPS

fisla za nipisem KURZOR NA udédvajl pozici v textu kam
se pfi stisku kldvesy ukl4ddé text (d4le jen pozice kurzoru Ei
kurzor). Prvni &islo uddvd £fadku a druhé sloupec kde Je
kurzor.

P#{znak AMNO (NE) za slovem DELENI indikuje, 2zda Je
zapnuto &i vypnuto automatické "pfetahovani" slov na konci
fadky. To znamend, Ze pokud se slovo nevejde na zbytek F[ddky
je pfesunuto na zatdtek ndsledujic{. Pokud je tato funkce
vypnuta (NE), maZeme slovo rugné rozdelit.
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Pfiznak za slovem FORMATOVANT indikuje zapnuti ¢&i
vypnuti automatického zarovnavani Eddky (justify). Pod timto
pojmem rozumime zmé&nu Upravy tadky (nebo textu) ndsledujicim
zplsobem: pokud na konci fadky zbydou mezery (napf. pri
"pfetaZeni"” slova) jsou tyto mezery rozdéleny mezi slova na
fadce tak, aby na konci Fddky 24dné mezery nezbyly. Dostdvime
tedy zérovnany text, bez nepffjemné vlastnosti rugnsa - psanych
textd - "plovouciho" pravého okraje.

Slovo NORMAL uréuje rezim kldvesnice. Kromg NORMAL
se na této pozici mohou objevit slova EXTEND a GRAPH. Tento
rezim je analogif k riznému typu kurzoru v BASICu. “Jak se
dozvite dédle, néktersé pitikazy jsou dostupné pouze v re¥imu
EXTEND. ReZim GRAPH nems zde vé&tsiho vyznamu, nebof na misté
grafickych znak(i je implementovéna testina.

Slovo CAPS (pfi spuiténi nent vypsdno) - indikuje,
Ze je kldvesnice v rezimu CAPS LOCK, neboli jsou pfistupng
pouze velkd pismena.

Jesté ke zm&né rezimt NORMAL/EXTEND - kldavesy
CAPS SHIFT(d4le jen CS) a SYMBOL SHIFT(d4dle jen SS) sougasné.
ReZim EXTEND budeme déle oznadovat jako EM. Refim GRAPH se
zapind a vypind klavesou GRAPHIC (CS+9). Rezim CAPS se zap"ina
a vypind kldvesou CAPS LOCK (CS+2). Majitelé mikropo&itace
SPECTRUM+ mohou samoziejmé pouzit piimo kldvesy CAPS LOCK,
GRAPHIC a EXTEND.
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2. 1ékladni pojmy.

ET=SSSTTITTITIITSI=SZST

Mejprve musim vysvdtlit nékolik pojmt, se kterymi se
setkdte pti vykladu jednotlivych ptikazd. Tedy

TEXT - jak ji? bylo fegeno, D-TEXT simuluje 1list
papiru o rozm&rech 351 fddek a 64 sloupcd. Pojmem TEXT budeme
tedy rozum&t cely tento "list papiru". Pré&zdny text je tvofen
mezerami.

RADKA - jedna Fddka textu pfedstavuje 64 znakid. Pokud
je Fadka prézdné, je tvofena 64 mezerami.

ODSTAVEC - je tvofen né&kolika f4ddkami, z nichZz prvni
za&ind alespod jednou mezerou. Ukongen Je zatdtkem nového
odstavce. (Jako pfiklad mohou slouZit ptedchozi odstavce
zaginaji prdzdnymi Fédkami).

OBRAZOVKA - jeliko neni moZné zobrazit najednou
viech 351 +t4dek, ale pouze 22 budeme tomuto "pkénku"
zobrazenych 22 fadek Fikat OBRAZDVKA.
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3. Pfikazy.

PE{kazy jsou rozElen&ny do &ty¥ skupin, a to
- pfesuny kurzoru
- vypousténi a vkladdni textu
- formdtovani textu
- ostatn{.
Jesté pozndmku D-TEXT je stédle v rezimu
"ptepisovdni" (overwrite), co? znamend Ze pokud vkliddte text
na misto, kde jiZ néjaky text je, je stary obsah pfepsén.

3.1 Pfesuny kurzoru.

Kurzor se pfesune ve smé&ru 3ipky. Pokud je kurzor na
hranicfich obrazovky, provede se posun obrazovky o Fdadku
pfislusnym smérem.

Rychly pfesun kurzoru na hranice textu. Konec textu
je prvni znak razny od mezery (bréno od konce).
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Slou?{ k rychlému prohliZeni textu. Pfi prvnim
pouziti tohoto pfikazu se mize stdt, %e se pouze premisti
kurzor na zacdtek nebo konec obrazovky.

Tabulaéni pozice jsou zobrazeny‘na prvni informaéni
t4dce (pravitku). Pgikazy EM+1,2 1lze nastavit libovolnou
kombinaci tabulétord. Funkce tabuldtoru je stejnd Jjako u
psaciho stroje.

3.2 Mazdni a vkladéni.

Sma%e znak pfed kurzorem a posune zbytek fadky vlevo.
Ma konec f4dky se doplni mezera. Pokud smaZzete znak na
zaddtku Fadky, kurzor se pfesune na konec ptedchozi.



€S+2,3 (TRUE, INV VIDED) vloZit, smazat mezeru za kurzorem

Ptikaz se.tykd pouze mezer. Pokud se mezery vkladaji,
posouvd se zbytek fddky vpravo. Pokud na konci radky neni
misto (t.j. mezery) pfikaz je ignorovian.

SS+S,D (NOT, STEP) smazat, vlozit fadek

Rédek se vlo#f pfed Fadek na kterém je kurzor. Zbytek
textu se posune o fddku dold. Pri mazani se smaje fadek na
kterém je kurzor. Zbytek textu se posune o fadek nahoru.

Pokud chcete vloZit néjaky text do Jiz existujici
fadky, je nutné nejprve f4adku rozdélit, dopsat text a potom
naformdtovat pfislusny odstavec (viz. ndsledujici kapitola).
Rédka se rozdéli nasledujicim zpfisobem : zbytek radky od
kurzoru vpravo, véetné znaku pod kurzorem se pfesune na
ndsledujici nové vytvofenou Fadku. Zbytek Fadky vlevo zlstane
na svém mist& a fadka se do konce vyplni mezerami. Je nutné
poznamenat, Ze je vhodné umistit kurzor pfi déleni na zaddtek
slova a ne na mezeru. Potom totiZ nové vytvofena fadka zacing
mezerou, coZz Je indikace nového odstavce. Po opétném
naformatovani by se tedy rozdélens fadka "nespojila".



Pokud jste dopsali jeden dokument a zaznamenali jste
si ho a chcete pokradovat v psani daldiho, potfebujete ziskat
"gisty papir". Tento pFikaz vymezeruje (smaZe) cely text. Aby
jste si omylem nezni&ili pracn& vytvofeny dokument, pfed
Uprovedenim se D-TEXT je3t& ujisti dotazem "SMAZAT CELY TEXT".
Pokud odpovite stiskem kldvesy A, text se smaie.

3.3 Formdtoviani textu.

Pokud provedeme zmény v jiz napsaném textu,
pravdépodobn& se narusi formdtovani. Tato funkce umoZni znovu
naformatovat odstavec. Pfikaz se tykd odstavce, ve kterém se
nalézd kurzor. Po naformatovéni se kurzor pfesune na zatdtek
ndsledujiciho odstavce.

Zbytek Fadky od kurzoru se posouvd k zafdtku nebo ke
konci Fadky. Pokud tam jiZ nen{ misto (nejsou mezery), pfikaz
se ignoruje.
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Rédka na které je kurzor se posune tak, aby text byl
osové soum&rny. Vhodné pro umisténi nadpist apod.

Pfi opravdch se maze vyskytnout situace, kdy
potfebujete vlozit na £fddku pouze né&kolik znaka. Mazete
zrusit formétovdni, &imZ se na konci fadky uvolni misto, kam
miZzete text posunout. Po provedeni opravy fadku opét
naformédtujete.

U tohoto pfikazu je nutné poznamenat e zruZenim a
opétovnym naformdtovédnim celého textu nedostanete pavodni
tpravu, nebot obnovenf formdtovani zarovna i text, ktery byl
pfed tim dmyslné nezarovnan (tabulky, obrdzky a pod.). Je
tedy nutné zachdzet s touto funkci velmi opatrné !

11
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Opét je na misté upozorné&ni, %e funkce se tykd celého
textu a tudiZ miZe dojit ke znifen{ pracn& ziskané grafické
dpravy !

Obdobné funkce jako SS+W, ale op&t je nutno upozornit
na moZnou destrukci grafické dpravy.

3.4 Ostatn{i pfikazy.

Po tomto pffkazu se zobrazi vsechny dostupné pfikazy
v daném reZimu (MORMAL, EXTEND). Pokud chcete zobrazit
strdnku s pfikazy opaéného rezimu ne: je nastaveno, nmiZete
zménit rezim (stiskem SS+CS). Nivrat zp&t do textu se provede
kldvesou ENTER.

13



Tento pfikaz pfesune kurzor na za&dtek ndsledujici
fadky. Nejéasté&ji ho pouZijete pti ukonZeni odstavce.

Pomoc{ tohoto pfikazu se zpfistupn{ né&kolik dalsich
slu?eb -~ nahrani/uloZen{ textu, ptedefinovani rdznych
parametrti, zkopfrovadni bloku textu. Podrobngji budou popsény
v samostatné kapitole.

Mastavi graficky rezim. V D-TEXTU nemd tento rezim
pril1i% velky vyznam, nebot misto grafiky Jje implementovéna
tesk4d abeceda.
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Timto znakem je zpfistupnéna sada ceskych pismen.
Znak funguje jako prefix, t.j. nejprve se stiskne g a potom
pfisludné pismeno, které ma byt opatfeno hdékem ¢&i &drkou.
Napfiklad, chcete-1i &, stisknete po sobé q s. Stisk g je
indikovdn ve stavové fadce za slovem DELENI ANO. Pokud
stisknete q dvakrdt po sobé&, pfiznak se zrusi. Existuji dve
vyjimky : pismeno & ziskédme jako q w, a znak G jako q j.

Tabulaéni pozice se nastavi na +tu pozici, kde se
nalézad kurzor. Pozor, pokud nastavite tabuldtor, ktery je na
vy581 pozici, neZ jsou stdvajici +tabulaéni pozice, ostatni
tabuldtory se zrusi. V piipadé 3Ze tedy chceme nadefinovat
vetsi mnoZstvi tabulagnich pozic, je nutné zagéit s pozici
nejvice vpravo.

Pitikaz zpGsobi zruZeni vsech tabulaénich pozic.

15



Primy vystup textu na ZX PRINTER (prosttednictvim
podprogramu v pamé&ti ROM). Tisk pfes ufivatelskou tiskdrnu se
provddi pomoci pfikazu SS+A.

Znak FF (FORM FEED) zpGsob{ na tiskdrné piechod na
novou strénku. Velmi vyhodné pokud na tiskarnu nedosahnete a
pfitom chcete dal3i text tisknout na novou stranku.

Tiskdrna pfejde na novou Fddku. Mizete tedy upravit

mezeru mezi vypisovanymi texty.

Po nahranf je INK=7, PAPER=0 a BRIGHT=0. Timto
pfikazem mGete barvy libovolng& ménit.

16



Zmizi stavovd fddka a objevi se kurzor. Po zadani
Fetézu se vyhledd od pozice kurzoru v textu zadany fetéz.
Pokud byl nalezen, je kurzor umist&n na prvnim znaku fetézce.
Pokud ne, vypi%e se hléska "MEBYLOD NALEZEND" a po chvilce se
objevi stavovd t4ddka. Kurzor zistane na pavodni pozici.
POZOR, pfi zaddvdni hledaného slova nelze zaddvat &eskou
abecedu.

Texty pofizené programem TASHORD Jjsou plneé
kompatibilni se soubory D-TEXTIl. Problém ovZem nastidvd u
soubord které byly napsdny Seskou verzi TASWORDu. Kody na
kterych jsou umist&né ceské znaky se totiZ 1i%i. Texty jsou
potom ponékud neiitelné. Pokud tedy potfebujete pracovat s
ceskym textem napsanym v TASWORDU, je mozné provést
transformaci kodu. POZOR ! Pokud tento ptikaz pouZijete na
normdlni text (tedy i na ten ziskany pfetransformovénim),
ptisludné kody se zm&nf a text bude necitelny. Jelikoz
existuje nékolik variant TASWORDu CS, je mo?né pirekodovaci
tabulku zménit (bliZe viz. Instalace).

17
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4. Sluzby (SS+A)

Po volb& tohoto pfikazu se objevi nésledujici nabidka

sluzeb :

Nahrani
Ulozeni
. Nahrédni
. UlozZeni
. Smazdni
Adresdf

O O @ X W o~ 0NV W N

Zkopirovéni &4sti textu na jiné misto

nebo pfihrani textu z kazety
textu na kazetu

textu z Mdrivu

textu na Mdrive

souboru z Mdrive

Mdrive

Vytisknout text
Predefinovat tiskdrnu
Ptedefinovat parametry
Nahrdt D-TEXT

Ndvrat do editoru

. Ndvrat do BASICu

Ddle se zobraz{ text :
"Gtisknsdte kl4vesu odpovidajici vasi volbé&"

Stiskem klivesy 1 az D zvolite poZadovany ptikaz.
ujisti, zda je volba sprdvnd ndpisem :

Volba x: Je to jisté ? (a/m)

pokud stisknete klavesu a", zatne se provadét
pfikaz, pokud stiknete "n" fizeni se vrdti na volbu

Je tedy moZné chybnou volbu opravit.

18
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se

zvoleny

ptikazu.
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4.1 Zkopi}ovéni bloku textu

Tato sluzba umoZfiuje zkopirovat urdity poéet Ftddek
na jiné misto v textu. Pokud je na misté& kam se budou Fd&dky
pfesouvat, n&jaky text, dojde k jeho pfepsdni. Pfikaz se
nejprve zeptd na rozsah pfesouvanych fadek :

Prvnf f&dka ?
Posledn{ ?

potom se zeptd na fddku kam se maji F4dky zkopirovat
Kam zkopirovat ?

Pokud byl rozsah a cilové Fadka sprdvn& zadany, blok
se pfesune a DTEXT se vrdtf k editaci textu. Pokud nastane
chyba v rozsahu (prvni fddka je v&t35i neZ posledni, nebo
chcete kopirovat dovnitf kopirovaného bloku) chlési se chyba
a pfejde se do editace textu.

4.2 Nahranf (pfihranf) textu z kazety

Pokud chcete nahrdt text ulofeny na kazeté, mQzete
tak uginit dvéma zptsoby : bud se stary text pfepise nahranym
z kazety, nebo se tento pfipoji na konec starého textu.

Pfi provddé&ni pfikazu se nejprve DTEXT zeptd na
jméno souboru. Pokud zaddte prdzdné jméno, nahraje se prvni
nalezeny soubor. Potom se zeptd zda pfepsat &i pfipojit

Nahrat ? (a/n)

pokud odpovite a text se prepi%e. Pokud "n text se
pfipoji za jiZz existujici text.

19
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4.3 UloZeni textu na kazetu

Vytvofeny text miZete ulozit na kazetu. (Mazpét se
ptette sluzbou 2.) DTEXT se nejprve pfeptd na jméno. Prdazdné
jméno se zadat nepodafi. Je moZné uloZit pouze urcity rozsah
fddek. Nejprve se DTEXT zeptad

Chce3 uloZit cely textovy soubor ? (a/n)

Pokud odpovite "a" uklada se cely text. Pokud odpovite

[ T]

n-,
ndsleduje dotaz na rozsah uklddaného textu:

0d Fadky ?
Do fadky ?

4.4 Nahrédni{ textu z Mdrive

Text ktery se nahraje z drivu, vidy nahradi stary
text. MNeni tedy mozno pfihrdt text z drivu. DTEXT se nejprve

zeptd na €islo drivu

€islo Mdrive (1-8)

po stisku klavesy 1-8 se provede vypis adresdfe. Po stisku
klidvesy ENTER se DTEXT zeptd na jméno souboru.

20
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4.5 UloZeni textu na Mdrive

(vladédni je obdobné jako pFi wukldddni na pdsku.
Mejdfive se zobrazi adresdf. Po stisku ENTER se DNTEXT
zeptd na jméno. Potom ndsleduje dotaz zda ulozit cely text.
V ptipadé Ze chcete pouze &dst textu, nasleduje dotaz na
rozsah uklddanych fadek (viz. 4.3).

4.6 Smazdni souboru z Mdrive

Pokud chcete ulozit soubor pod Jménem, které Jjiz
existuje, vede to k hldSeni chyby. Je tedy nutné tento soubor
nejprve vymazat. Po zvoleni &isla drivu a zobrazeni adreséafe,
se NDTEXT pfeptd na Jméno souboru. Pak se vypise zprdva
"Potvrdte stiskem kldvesy". Po stisku libovolné kldvesy dojde
ke smazdni souboru. Pokud stisknete CS+SPACE (BREAK) smazani
se neprovede a fizeni se vrdti do editace.

4.7 Adresat Mdrive

Po volbé ¢isla drivu se zobrazi adresdf. Do editoru
se vrdtite kldvesou ENTER.

4.8 Vytisknout text

Text se tiskne od fddky na které je kurzor az do
konce textu. Na obrazovce je vZdy zobrazena ta tddka, ktera
se praveé tiskne. Tisk je mozno pferu3it kldvesou CAPS SHIFT.
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4.9 Ptedefinovat tiskdrnu

Jak ji? bylo fe&enc vyse, DTEXT ovlddéd plnou feStinu.
Jeliko? moZnosti pouZitych tiskdren mochou byt rtzné, je moZné
poslat misto &eského znaku a2 4 jiné znaky. To umoZfiuje
(napfiklad pouzivdte-li ddlnopis) tisknout misto &estiny
cestinu - na pfislu3né kody umistite normdlni znaky.

Po provedeni pffkazu se zobrazi

chr$ 128 A: 65 0 0 O chr$ 129 €: 67 0 0 O
chr$ 130 i: 68 0 0 O chr$ 131 E: 69 0 0 O
chr$ 132 E: 69 0 0 O chr$ 133 1: 73 0 0 O
chr$ 134 M: 78 0 0 O chr$ 135 G: 79 0 0 O
chr$ 136 R: 82 0 0 O chr$ 137 §: 83 0 0 O
chr$ 138 T: B4 0 0 O chr$ 139 1: 85 0 0 O
chr$ 140 @: 85 0 0 O chr$ 141 Y: 89 0 0 O
chr$ 142 2: 90 0 O O chr$ 143 :32 0 0 O
chr$ 144 4: 97 0 0 O chr$ 145 &: 99 0 0 O
chr$ 146 d: 100 0 0 O chr$ 147 é: 101 0 0 O
chr$ 148 &: 101 0 0 O chr$ 149 f: 1050 0 O
chr$ 150 f: 110 0 0 O chr$ 151 6: 111 0 0 O
chr$ 152 £: 114 0 0 0O chr$ 153 §: 1150 0 0O
chr$ 154 t: 116 0 0 O chr$ 155 G4: 117 0 0 0
chr$ 156 a: 117 0 0 0O chr$ 157 y: 121 0 0 O
chr$ 158 3: 122 0 0 O chr$ 159 : 32 0 0 O

Chces toto zm&nit ? (a/n)
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Tabulka je tedy nastavena tak, aby se misto &e&tiny posilaly
na tiskdrnu znaky bez hdtkd a &drek. Znak s kodem 0 se
ignoruje. Pokud tedy zde odpovite "a", mdZete tabulku zménit.
Pokud po zm&n& nahrajete DTEXT (viz. 4.B), tato tabulka se
téZz nahraje. Je tedy moZno mft nékolik verzi pro rdzné
tiskdrny. PFi zméng tabulky se DTEXT zepts, ktery kod chcete
zménit :

VloZ kod znaku

vlozite kod, ktery je uveden v tabulce za slovem chr$. Potom
se zeptd na €tyfi ndhradn{ kody. Musf se vloZit vSechny &tyfi
hodnoty. Pokud chcete &esky znak nahradit méng ne? ctyfmi
znaky vloZite misto ostatnich nulu. Po vloZen{ posledniho
kodu, se opét dostanete do pfedchozi situace (Chceg toto
zménit?). Pokud chcete m&nit dals{ opé&t odpovite "a". Pokud
ne odpovite "n".

V tomto pfipadé maZete zvolit znaky CR (posun na
zatdtek fddky), LF (Posun na daldi fadku) a FF (posun na
dals{f strénku). P#i tisku DTEXT ukon&i r&adku vysldnim znak@
CR a LF. Konec strénky ukon&f vysl&nim znaku FF. JelikoZ
tiskdrny majf ruzné pozadavky na to, jak ukong&it f&dku a
strénku, mizete tyto znaky 1libovoln& pfedefinovat. Pokud
misto kodu vloifte nulu, kdd se bude ignorovat. DTEXT se tedy
dotdze

Carriage return ? (13)
Linefeed ? (10)

Formfeed ? (12)
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Hodnoty v zdvorkdch jsou "implicitni" t.j. pfi stisku

kldvesy RETURN zlustane hodnota v zdvorkdéch. (Toto plati i pro
zad4dvédni hodnot v ostatnich pfikazech).

4 A Predefinovat parametry

Touto sluzbou miZeme ménit nédsledujici parametry
Pozice pipnutf na konci Fadky ? (60):
Dbdobné jako na psacim stroji, ma DTEXT zabudovanou

funkci koncového zvonku. Mizete si nastavit pozici na které
- nds m& "zvonek" upozornit, fe se bliZzi konec Fadky.

Délka pipnut{ klivesnice (4):

Regulace délky zvuku pFi stisknut{ klévesy.

Pauza pied auto-repeatem ? (30):
Pokud pii psani textu podrzite stisknutou kldavesu,

zaéne se opakovat. Tento parametr uddvéd Casovou prodlevu pfed

spusténim opakovdni.

Rychlost auto-repeat ? (1):

Tento parametr voli rychlost opakovédni kldvesy.
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Cislo ovladate ? (0):
DTEXT umi obsluhovat aZ B rdznych ovladadh tiskdérny.

Volbou ¢&isla 0-7 wuré&ite pfes ktery ovlada¢ se ma
tisknout (viz. 5).

Rezim strénkovani ? (1):

fislem 0-2 zvolime reZim strénkovdni. 0 - pos{ila
pouze znak FF. 1 - na zatdtek strdnky vleve napi%e hlavigku
(viz déle) a vpravo &islo strénky, 2 - Jjako 1, ale stifda

umistén{ hlaviéky a &fsla strédnky (pou?ivéd se pri tisku na
obé strany papiru).

Cislo stranky ? (0):

Pogdtecni &islo strénky.

Délka stranky ? (60):
tislo uddva potet fadek na strénku. Pokud je rezim

strdnkovdni 1 nebo dvé&, je nutné k délce strany pRipoéist
dvé - €islo strdnky je odd&leno jednou prdzdnou F&dkou.

25



DTEXT
Levy okraj ? (8):

{{slo udévd potet mezer, které se vytisknou pied
zaddtkem kaidé f&dky. Tim je moiné posouvat horizontdln& text
po papife.

Hlavitka ?

Pfi rezimu strankovdni 1 nebo 2 se tento text tiskne
vedle €isla stranky.

testina ? (q):

Jak bylo feéeno diffve, Ce3tina se zaddvd pomoci
prefixu. Tento prefix je moZné si libovolné zvolit.

4.B Nahrat D-TEXT

Tato sluzba umi nahrat DTEXT (véetn& nastavenych
parametrd &i pfidanych ovladagtl). Musite wuréit kam se md
DTEXT nahrat. Zda na pésku "P" nebo microdrive "M,
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4.C Ndvrat do editoru

Tato sluiba vrdti Fizent zpét do editoru.

4.0 Ndvrat de BASICu

Znovuspusténi DTEXTu se provede pifikazem RUM. V
BASICu je mozné provadet v podstaté 1libovolné akce, kromé
pifedefinovédni RAMTOPu ptikazem CLEAR.
n
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5. Instalace

V této kapitole bych chtél sezndmit ty z Vés, ktetd
se vyznaji ve strojovém kodu, jak provést udpravy DTEXTu.
Jedns se pfedeviim o zaglenéni ovladade vasi vlastni
tiskdrny.

Me jdtive uvedu rozdéleni paméti po nahrdni DTEXTu.
Znovu opakuji, Ze po ndvratu do BASICU, Jje moZné provést
jakekoliv udpravy bez nebezpe&i zni&eni, pokud nezménite
RAMTOP pfikazem CLEAR. Je tedy mo2né napt. prihrdt strojovy
kod piikazem LOAD ""CODE. To umozfuje nahrdt tfeba GENS nebo
DMON. Pokud budete nahrévat néktery z téchto (nebo jinych)
ladicich prostfedkd. Doporuguji pouzit pamgi v oblasti kde je
ulozen text t.j. BOOOH-ODB3FH.

Pokud provedete jakékoliv zmény 3a tyto jsou v rozsahu
soubort CODE 1 nebo CODE 2 (viz. obr), je velice snadmé tyto
zmény schovat - jednoduse spustite DTEXT (piikazem RUN) a
pomoci pfikazu SS+A a volbou B8, DTEXT nahrajete. Nostanete
tak Vami zkonfigurovany DTEXT.
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FFFF

FFEOD

FCBO

FC2E

FBCE

FBBC

FS54cC

F54B

F4ESB

F460

F400

A

nyni tedy rozdélen{i paméti

Tabulka pro pfekddovén{ !
gestiny pfi vystupu na !
tiskdrnu. !

Tabulka pro pfekodovani !
normdlnich znaki pti !
vystupu na tiskérnu. !

Text ndpovédy pfi rezimu !
EXTEND. 1

Text ndpovédy pti rezimu !
MORMAL . !

Tabulka pro ptrekodovini !
znaku s prefixem q pti !
zaddvéni Cestiny. !

DTEXT
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30

F3FF

F370

F350

F300

F2FF

F220

EE20

NDAE6

DAES

DATF

DA6GE

NBA9

NBAB

DB6A

N85A

Nnsao

VOLND

Tabulka pro konverzi
TASWORD --) DTEXT.

Tabulka adres podprogrami
pro vystup znaku na tiskdrnu

Tabulka adres podprogramt
pro inicializaci tiskdrny.

e T T o T O e T e T T T B T T e T O T T T o B B T e T o e T O O O o B o T o B T e O o B o B}

nahrdvé se
"Cone 2"
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lzzzsszssssozssnssnsonnassemssl —oo o
Na3rF ! !
! TEXT !
8000 ! !
lzzzszzzzssszassnsssnennnnnmes]  aoe
TFFF 1 ! I
! Kan ! I
7825 ! t ° I nahrévéd se
Lt Ty ! I
7824 ! ! I "CODE 1"
| ! VOLND ! I
7000 ! ! I
S
6FFF ! I
! BASIC ! I nahrévéd se
! ! I "D-TEXT Vx.x"
. — [
1 1
! ROM !
0000 !--moom . 1
Ma mistech oznagenych VOLND jsou v paméti

byty 55H t.j. znak "U". Volné misto tedy 1lze jednoduse
zjistit ASCII vypisem pamgti - na volnych mistech budou "U".
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5.1 Tiskérna

Jak bylo ji# teeno, miZe DTEXT mit v sob& zabudovéno
a? 8 ruznych ovlada&t na tiskdrny. Divod Je Jjasny - doma
mite d4lnopis, v zaméstndni tiskdrnu CONSUL a kamardd md
EPSOMa. Je jasné, %e mit pro kazdou tiskdrnu Jjiny DTEXT by
bylo pon&kud nepraktické. Proto tedy Jje mozné ménit &islo
ovladage (viz. 4.A). .

Co znamend &fslo ovladade ? V paméti jsou dvé
tabulky, kazdd mad 8 slov (16 byte). V té prvni na adrese
ONBSAH jsou adresy podprogramd pro inicializaci tiskdrny.
Tento podprogram se provede vidy po skongeni pEikazu SS+A
(STOP), nebo pti znovuspudté&ni DTEXTU z BASICu. Tabulka md
tvar

N85A DEFW INITO

Nasc DEFW INIT1

NB5E DEFW INIT2

Nna60 DEFW INIT3

D862 DEFW INIT4

N8e4 DEFW INITS

Nne66 DEFW INIT6

N868 DEFW INIT7Y

adresa INITx je adresa programu ve strojovém kodu, ktery musi
kongit piikazem "JP ODBA9H" (piikaz skoku na adresu).
V programu se v&t3inou inicializuje obvod, pfez ktery Je
tiskarna ptipojena (8255, PIOD).

Drub4 tabulka mi stejny tvar a je na adrese O0DAGEH.
V této tabulce jsou adresy podprogramd pro vystup znaku na
tiskdrnu.

32



DTEXT
Tvar tabulky

DAGE DEFW 0UTO
NDA70 DEFW OUT1
DA72 DEFW 0UT2
DA74 DEFW 0UT3
DA76 DEFW O0UTa
DA78 DEFW OUTS
DA7A DEFW DUTé
DA7C DEFW 0UT7

adresa 0OUTx je adresa podprogramu ve strojovém kodu, ktery
musi kon€&it ptikazem "RET" (pfikaz ndvratu 2z podprogramu).
Znak, ktery se md vytisknout je pfi vstupu do podprogramu v
registru procesoru A. Podprogram musi zachovat obsah v&ech
registra.

Ptisludné programy je mozno umistit do volnych dsekd
paméti, které jsou oznageny byty 55H (ASCII "U"). Pokud tedy
obsadite napf. vektory IMNITO,INIT1,0UTO a DUT1, co? odpovidé
pfipojni dvou tiskdren, 3je moiné vystup piepinat zmé&nou
parametru "Cislo ovladage" (viz. 4.A).

Podprogramem pro inicializaci je moZné napf. také
zménit pfekodovaci tabulku tak, aby odpovidala danému typu
tiskarny.

Vsechny znaky, které se posilaji na tiskarnu se
neposilaji pitimo, ale pfez.-piekodovaci tabulku. Prog ? Text
je v paméti uloZen v kodu ASCII. Pokud vase tiskarna vyZaduje
jiny kod, 1lze toho docilit velmi snadno - zménou ptekodovaci
tabulky. Tohoto lze také pouZit, pokud vade tiskdrna neumi
celou sadu znakd ASCII (ddlnopis). Tabulka pro znaky s kody
20H - 7FH je na adrese OFBCEH a md tvar
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FBCE DEFM " 1X$%E () m+,-./0123456789:;(=)?"
FBEE DEFM w§ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ({)T_"
FCOE DEFM "‘abcdefghijklmnopqrstuvwxyz(|)§"

7 tvaru tabulky vyplyvéa, Ze jeden znak ASCII mOzete nahradit
zase jednim znakem. Jind situace je u &eskych znakl.

Jeliko? vétdina tiskaren gedtinu neumi "rovnou", Je
nutné gestinu tisknout slozit&ji. Z toboto davodu umoZpuje
DTEXT poslat za cesky znak a3 &tyfi jiné znaky. Tuto tabulku
mGrete ménit pfimo z DTEXTU (viz. 4.9). Tabulka je na adrese
OFC2EH a m& ndsledujici tvar

FC2E DEFB ZNAK1,ZMAK2 ,ZNAK3 ,ZNAKS i A

Velikost tabulky je tedy 32x4 t.j. 128 byte. Je moZné
po redefinici tabulky vyskogit z DTEXTu a tabulku si ulozit
na péasku. Mazete mit vice tabulek pro rbzné tiskarny.
Inicializovat tabulku Je jednoduché - po navratu do BASICu se
tabulka nahraje z kazety.

Tabulku je moZné sménit napft. 1 podprogramem pro
jnicializaci tiskarny. Vyhnete se tak nutnosti ruc¢niho

pitedefinovani tabulky pfi zméné typu tuskarny.
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5.2 Klivesnice

Vstup z klédvesnice jsem byl nucen wupravit tak, aby
bylo moZnoc zaddvat z kldvesnice &eské znaky. DTEXT pouzivd
podprogramu pro vstup znaku z ROM. 0Ov3em na dvou mistech jsem
misto instrukce LD A,(5CO8H) dal voldni podprogramu CALL
OF400H. Tente podprogram provede LD A,(5C08H), coz je
vyzvednuti stisknuté kldvesy. Potom testuje 2zda tento znak
neni prefix pro ¢eské znaky. Pokud ne, provede ndvrat z
podprogramu. Pokud ano, vyzddd si je3t& jeden znak a provede
jeho zkonvertovdni na &esky znak podle tabulky na adrese
OF460H. Ta m& tvar

F460 DEFB normdlni znak,&esky znak

Pokud se znak v tabulce nenalezne (neni to znak, ktery mdze
mit znaménko) provede se opé&t ndvrat z podprogramu - prefix
se ignoruje. Pokud se znak nalezne, vezme se z tabulky novy
kod - gedtina.

Adresy na kterych je volani podprogramu jsou OEBEIH a
0NBC2H.

5.3 Zobrazovani

Tvary znakd jsou ulcZeny na adrese OEE20H. Je mozné
tyto tvary zménit.
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Tabulka md tvar

EE20 DEFB 8B1,82,83,B4,85,B6,B7,B8 gl I

Tedy kazdy znak je zobrazen na 8 bytech. Mapfiklad znak L

je uloZen nédsledovné

NDEFB 00H,70H,50H,50H,70H,50H,50H,00H i A"

00000000
01110000
01010000
01010000
01110000
01010000
01010000
00000000

Spolu se znalosti vstupu z kldvesnice, ptekodovacich tabulek
a tabulky znakd je mozné modifikovat DTEXT na jiné abecedy -

slovendtinu, rudtinu, esperanto .....

5.4 Ostatni

Pokud Jjste ¢Eetli
vite, 2e je moziné texty

zkonvertovat pfikazem EM+8.

tabulky na adrese OF350H.

36

ptedchdzejici kapitoly pozorné,
pofizené ¢&eskou verzi TASWORDu
Ptekodovdni se provddi pomoci



DTEXT
M4 tvar :

F350 DEFB TSW,DTEXT

Pokud tedy mdte jinou verzi &eského TASWORDU neZz jsem
mél j4, miZete tabulku pfislusné upravit.

Na kaonec jest& poznamku k BASICovské &&sti DTEXTU.
PEi vyvolani funkce SS+A (STOP) a po zvoleni akce, se prejde
do BASICu a sluZby se provddi v BASICu. (islo rddky, kde jeA
sluzba ziskite tak, ze vyndsobite &islo sluzby 400. Takze
nahrdni textu na kazetu je na fadce 2%400 t.j. B00. Pismeno
sluZby A odpovidd &1fslu sluZby 10, B odpovidd 11 a tak d4le.
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6. Slovo na konec

Pfeji vSem wuzivatelGm DTEXTu pfijemnou préci a
bezporuchovy chod DTEXTu. V dobé&, kdy vznikd tento manudl,
provéddim Gpravy firemniho programu THE WRITER. Tento textovy
procesor se podobd programu WORDSTAR, ktery funguje na
systémech s opera&nim systémem CP/M. WRITER je o mnoho
mocn&jsi ne? DTEXT. Ov3em bude zachovédna kompatibilita textd
napsanych DTEXTem. Bude tedy moZné &asem pfejit z DTEXTu na
textovy procesor "nové generace”.

Praha 1986 (c)Dale, 1986
z
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Ptiloha A:
1.
2. Nahréani
3. Ulozend
4. Nahrani
5. UlozZeni
6. Smazani
7. Adresit
8.
9.
A.
B.
C.
D

DTEXT

Seznam sluZeb pfikazu SS5+A (STOP)

Zkopirovdni &¢4sti textu na jiné misto

nebo pfihrdnf textu z kazety
textu na kazetu

textu z Mdrivu

textu na Mdrive

souboru z Mdrive

Mdrive

Vytisknout text
Pfedefinovat tiskdrnu
Pfedefinovat parametry
Nahrédt D-TEXT

Ndvrat do editoru

. Ndvrat do BASICu
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Ptiloha B: Pkehled pFfikazd

CS+SS rezim MORMAL/EXTEND

EDIT vypis seznamu pfikazd pro reZim NORMAL nebo
EXTEND (podle nastaveného reZimu)

CAPS LOCK zména maléd/velkd pismena

5ipky posun kurzoru podle Zipek (CS + 5,6,7,8)

BREAK posun na dalif tabulaéni pozici

ENTER novy fddek
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TRUE VIDED (CS+2)
INV. VIDED (CS+3)

GRAPHICS
DELETE
(=

@]

)=

AND

0OR

AT
STQP
NOT
STEP
T0
THEN

q

(CS+9)
(CS+0)
(S5+Q)
(S55+W)
(SS+E)
(S5+Y)
(S5+U)
(55+1)
(S5+A)
(55+5)
(55+D)
(55+F)
(55+G)
(SS+X)

vloZit mezeru za kurzor

smazat mezeru za kurzorem
zapind/vypind rezim GRAPHIC

vymaz znaku

posun znak( doleva

vystfedé&ni textu na Fdadku

posun znak( doprava

zarovnat odstavec

posun textu na obrazovce o fadek d&l
posun textu na obrazovce o fddek zpét
volba parametru (seznam viz. vyse)
vymaz radku

vloZeni Fddku

posuv kurzoru na zacdtek textu

posuv kurzoru na kaonec textu

¢eStina (je moZné predefinovat)
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nastaveni tabulétoru

zruseni tabuldtoru

posun textu na obrazovce o strénku dal
posun textu na obrazovce o strdnku zpet
posun kurzoru na nejbliZs{ omezovatl (viz. parametry)
zarovnat text doleva

vystfedit text

zarovnat text doprava

zrusit naformdtovéani Fadky

naformdtovat fdadku

rozdélit Fadku

tisk textu na ZX PRINTER

hleddn{ fet&zce znakd

smazani celého textu

vystup znaku FF na tiskdrnu - nova strédnka
vystup znaku LF na tiskdrnu - novd Pddka
zrusit naformdtovani textu

naformdtovat text

zapnout/vypnout automatické zarovnanadni textu
zapnout/vypnout d&leni slov

zména barev PAPER, IMK, BORDER, BRIGHT



PfFfloha C: Text po pfikazu CS+1 (EDIT)

ReZim "NORMAL"

C.LOCK--:Velkd pismena
T.VIDEO-:VloZit mezeru
I.VIDED-:Smazat mezeru
Zipky---:Pohyby kurzoru
GRAPHICS:Graficky mod
DELETE--:Smazat znak

(= -----:Posunout znaky vlevo
() ----- :Vystfedit Fddku

" )= -----:Posunout znaky vpravo
q ----- :C4rka/hégek

EDBIT--:Ndpovéda
C.LOCK:Velkd pismena
8ipky-:Pohyby kurzoru

1-----:Nastavit tabulétor
2-----:Smazat tabuldtor

6-----:0 obrazovku dopfedu
T7----- :0 obrazovku dozadu

B----- :Transformace z TASWORD CS
Q----- :Zarovnat text doleva
Weooue :Vycentrovat text

Eeemmv :Zarovnat text doprava
R-----:Zrudit formétovéni radky
T-----:Naformstovat Fédku

AND--
OR---
AT---
STOP-
NOT--
STEP-
T0---
THEN-
ENTER
BREAK

ENTER
BREAK

DTEXT

:Zarovnat odstavec

:0 téddku vpted

:0 tddku zpét

:Seznam parametrd
:Smazat Fédku

:Vlozit Fadku

:Kurzor na zacédtek textu
:Kurzor na konec textu
:Novy tddek

:Tabulétor

:Novy tédek
:Tabulédtor
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