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PFi psani programd v assemblaru na Spectru clovek brzy
narazi ma problém velikosti pamati - do pamali se musi veiit
ascembler, zdrojovy lext, prelozeny kéd a pokud mozno néjaky
prostredek pro lademi. Nabizaeji se dvé Foéeni, pud si koupil

neco vatZiho mez je Spectrum - toto reSeni m3 maly zadrhel, chce
to penize - nebDo ziskal programy, Ktaré s tlim malym mnozstvim
paméli, Ktleré je@ k dispozici, =zachizeji Jspornd. Nipady jako

jsou kompilace primo z pdsku jsou silmé@ kostrbaté a pro |id
nev)aglnici ani disketovou jednotku ami microdrive prakticky
nepouzitlelnéd.

Rozhlédne-1i se uvzivatel kolem gsebe ma nabidku assemblerd
a ladicich prostfedkd zjisti nasledujici fakta:

GENS - rnejslarSi a nejrozsifen@jsi assembler, zdroiovy
text ja ulofen jako texlovy soubor, Pomér mazi
délkou zdrojového texlu a prekladu je asi 8:t,
smad paejhorsi editor, ktery si lze vumyslet,
assembler je dlouhy priblizne 8,5 KB, eprek)add
pomarna ruchle, silné obtezujici je neustala
olizka ‘Table size: , kde implicitni nodnota
obvuykla meslaci a po hlaseni ‘No table space’
je nutno kompilaci opakoval s veét§i tabulkou,
také dotaz ‘Optliom:  pri kazdé kompilaci praci
zbylacné neurychluje, program je ralokovatelny,
coz jehe hodnmotu velmi zvysuje, k PpProgramu
axistuje momitor MONS - Dohuzel Pprice s nim
neni pPohodlnd pro utivatele nepouzivajici hexa
soustavu, anmi sluzbu, kleré monitor pPoskytuje
Uz Pejsou Pa Urovni dobw, monitor je dlouhy
S KB a je relokovatelny

Roz&irené verze GENSu

- GENS3E (Lamac) - vylepsand verze programu CENS,
obsahuie Full Screen Editor s automalickou
tabelaci a 42 zraky na radek, program ia 12 KB

dlouhy a zachoval 5i relokovatelpost

- Adamkovo rozéireni - podobné jako GENS3IE m3a
Full Screan Editor s automatickou tabelaci. na
fadku je 64 znakd (hersi ¢itelmost), Program uz
ranj relokovaleliny

- MASM (MACROS, ASSEMBLER 99> - u tehoto programu

by sa dalo polemizoval, iesl)li je nebo neni od
programu GENS odvozen, m3 & nim véak vaelke
mrozstvi shodmych prvkd  (bohuzel i spatnach),
délka programu je 11 KB, pneni relokovatelny,
ma Full Screen E€ditor s automatickou tabalaci,
znad ‘neznamé instrukce’, ma Xrizové reference,
celkove lze Fici, ze to neni z3dnid revoluce,

zdrojovy lex!l je ulozen stlejna neefektlivné jako
u programu GENS

OCP assemblaer - program je narelokovatelny, zdrojovy
text zabirad vice mista rez stejny w pProgramu
CENS, pred kompilaci je nutno zadavat delsi
posloupnost parametrd, ma Full Screen Editor.
chybu na rozdil od programu GENS (i modifikaci)
nevupisuje cisly (tzn mil Po ruce tabulku) ale
primo slovy (prace je pobodlnajsi?

Lasar Genius Assembler - program je ralokovalelny, ma
délku kolem 20 KB (s lopalou na komara), pro
svou délku je téiko pouzitelny Dez diskaelove
jedrolky nebo microdrivl, existuje k namu Laser
Comius Momitor. oba programy se vsak do eaméti
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najednou témer meve jdou

Hemory Resjdent System - prvni assembler, kKtery se
snazi vlozil e(ekt)vnn zdroiovy lexl, pomér je
okole L4:1 (tedy pfi stejné délce po;me dvakrat
tak dlouhy zdrojovy Llext), program je dloubs
11 KB 3 neni relpkovatelnd (existuji 3 verze),
md Full Screen Edjtlor a kontroluje instrukce uz
pri vkl3dani (odstrami se mnoho chygb), ve snaze
2kr3tjl zdrojovy tex!l bula Pouzila nektera ne
prilic £élasind omezeni - maximdlné 255 mavesti,
ve vyrazu se smi pouzit maximdlne dva opPerandy
5 jeden operator, nelze pouzit DbDinarni zaris
cisel C(zvlaste prvni omezeni doslova zabijj
dobryg napad), rozporny je také monitor, dokaze
pri tlrasovani hlldal assembler 2 zdrojovy text
pred n3hodnam prepsanim, bohuzel vsechny vapisy
jeou v &estndclkové soustavé, v moniloru se lze
pdkazovatl na existujici navesl) v tabulce
cumbol®., PFi Psani MRS byl zrejmé pozadavek na
kratkost precenén (program je dlouhy 12 KB) ale
na Okor kemfortu obslubhy i moznostj

PI1KASM - proaram od T.R.C, je 11 KB dlouhg, nenj
relokovatelnyg, md Full Screen Editor, zdrojovy
texl ukl3dd v komprimované forme (Pamir $-6:1),
ns rozdil od predchozich aeditord md efijemnou
viastnost - po kompilaci 20stldvd kurzor na lom
misté, kde byl pred komeilaci (pfi vstupu do
editloru neskice ani na konec ani mna zacdtek).
secembler také umi pri kompilaci pfed kazdou
instrukeci Fidici bén peroaramu (call, jp, ret?
viozit volani testu klivesw BREAK -~ ouzilecné
pti ladéni bez momitoru (lze zastavil Proaram,
kKlery se zacuklil (lzv. kousnul)

MON, MON2 - monitory, dlcuhé 7.5 a2 9 KB, oba _jsou
relokovatelné, umi krokoval inslrukce - rucne i
aulomat)cks (s vupisovanim po kazdé inslrukci i
bez néj - velmi ruchlé), vupisovatl pamel, menit
obsah pameli, Plnitl » presouval bloku, lze takeé
nadefinoval oblast obrazovky, kam budou mifil
varisy (spuvisly Usek Fadkd na obrazovce)

vasT (FIKOMON, HlLlNON MIKROMONY - monitor dlounu L 6
KB, umjsténuy v obrazovkové pameli - plvodne byl
uréen ero hledan) nekonecnuch znvotu. Ize ho
pouzit i pri ladeni programd v z:vnrecne fazi
kdy je v pamatlj malo mista. Existuje novd verze
nazvanad DEVAST, vylepsen3 o dalsi sluzbu, tentlo
proarsm visk na rozdil od predchpzich nemd na
svedomi T.R.C nabrz moje malickost, existuje i
verze pracujici na zvpleném micte v pametlij. Fro
zajimavosl: program DEVAST je dlouhy asi 4.6 KB
a2 jehe zdrojovy texl v assembleru PROMETHEUS ma
délku kolem 16 KD

Uvadend rrehled ukazuje sulorovi znams slav a jeho nazory
na dostupmé programy. 2 uvedenich programd jsou caslo Pouzivané
kombinace:

GENS + MONS

GCENS + MON (MONZ2)

OCP + MONS

Mempru Resideri Sustem
Laser Cenius

Pri posouzeni dostupndych programd vznikd muslenksa vyrobilt
program, klerdy bu spojoval vahody véech predchozich programd 3
neobsahoval jejich nevayhody.

NeJdulelee;s: viastnostli. které bu takovy proaram mel mit
jsou dvé: co nejefeklivhnejsi ulezeni zdrojovéhe textu 2 srojeni
ascembleru » moniloru do jednoho celku, a3k, abu  moh] monitor
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pouzival neklere podprcqramu z ascemblerv a2 pouzjval existujici
tabulku sumbold pri varisech, Frote vznik] tento program

Acsombler » monmitler, ladici system PROMETHEUS vznikal za
pomoci proaramd GENS3E, GENS 3 1, MON, MON2 a VAST Program CENS
bwl pouzivdn do & doby, nezx se rodatrilo edladit prvni
provozuschornou verzi assembleru PROMETHEUS, dalsi vuleepsovani
sc provadélo vidu na slar&j verzi - assembler Dyl prekladan sam
sebou. mon)lar vznik] Uplné od zacidtku mna assembleru PROMETHEUS .
Pro srovnanj -~ zdrojova lext v GENS byl dlouhdg kolem 4D KB 2
bul tedy nutmé rozdelem na dva, prekladal se celkam LB  sekund,
Po Prelazeni zdrojového textu do PROMETHER ce zdrojovy text
2zkratil na polovinu (2@ KB), odpadla polfeba mista na tabulku
cumbol® - U obou casli 3si Po 3 KB, lext se tedy vesSel do pamati
najednou (asi 5 KB koédu assembleru jseu tabulky 2 pracovni
mistla, klerd nebyla ve zdrojovém textu). Celd zdrejovy lext byl
nuni prelozen za 3 sekundy (tledu 2 KB/s).

Nejdblezitéeisi viastnosti ladicibo sustému PROMETHEUS

- délka: 11 KB assembler, 5 KB monitor
(celkaem 16 KB. moniter lze odpojitl a neuzival)

- celd rrogram je relokovatlelndy, a2 neni zdvis)y
na sustému Spectra

- pomér mezi zdrojovum textem > Prelozengm kodem
je 3-4L:1 (CENS B- 1)

- tabulka sumbpld je orsanickou c:stl zdrojového
textu, vulvari se hmed Pri_rsani textu, vzdu
je 1hned pristupPnad - tzn. ze pro kompilaci wuzZ
neni treba ani Dutle navic

- ruchlost kompilace je asi 2-3 KB/s - 1Bx vic
rez GENS

- editor je radkeve orientovany, ma automatickou
tabelaci - skrolovanmi a stramkovani Je valmi
ruchlé, umoznuje mazdni a kopirovdni Dlokd,
vahledavani a nahrazovani trelezcd, kazdg fadek
je pri odeslani suntaktlicky kontrolovan

- obvuklé kazetové operace - SAVE, VERIFY, LOAOD,
moinostl vuhr3tl i prihrat (na libovelné misto?
kus zdrojového textu

- prjkaz GCENS umozhuje nahrat zdrojovy lex!l ve
ve formatu assembleru CENS (MASH)D

- monitor chranici zdrojovy text a ladici systém

- nokolik trasovacich rezimd

- moinost definoval okna se z5kazem zapisu,
ctemi nebo behu

- mozrnost zcela ovlivnit slozeni, tvar 2 polohu
celnjho Panelu, poctetl a zplsob viypisu vsech
Polozak

- pri _krokovadni wumi monitor zjistit casovou
narocnos krokovagého proaramu - pPocjtld cukly
procesoru (tzv Teckad

Detajlne isou vlastnosli 3 moznosti teheotlo progaramu
poPsany v dalsim textlu.
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11, Instalace ladiciho sustému

Na kazelé je program ulozen jako blok CODE dlouhy asi
18502 bytd - obsahuje SOOCP bytd monitoru, 11090 byld assembleru
2 2500 byld instalacniho proaramu a tabulku relokacnich adres.

Proaram Jze nahrat pa ljbovolnou adresu v rozmezi adras
2LPPP a2z L7BPP s od télo adresy spustlit:

CLEAR adr-1 : LOAD °“"CODE adr : RANDOMIZE USR adr

Po spusteni se objevi instalacni obrazovka obsahujici
ndsledujici informace:

Instalation address:xxxxx_ - kde xxxxx je :drosa kam byl
progaram nahrin - (ute adresu je mozrne prepssl pomoci kl3ves P az
9 5 DELETE (CAPS SHIFT+@) na libovelnou adresu v rozsahu adres
23296 2z 4LO9SPR (23296 a2z SLSPP bez monitoru), Na tule adresu
bude PROMETHEUS umislén a od ni ho bude mozno z BASICu kdukoliv
opetl spustil. Umistile~1i program od adresy 23296, nelze se j)z

vratit do BRASICu - Program Prepise systiémoveé Promenné
Budete-1i Pguiivat inslalaci na adresu pod nastaveny RAMTOP,
nrelze se jiz wvratit do BDASICu Dazaecne Umistite-1i ]adxcl

systam tak, zo pFep]én systemové promernné (lzm, na adresu nizsi
ne: 23755 ), nesmi Vase programy Fouzlval sluzby BASICu (tisk
znakd atd ) 3 poveolovatl Ppreruseni v médu IM 1. Obvukle je
neijlere Pouzit Pro instalaci adresu 25000.

Monitlor Yes - instlaloval je mozno bud cely ladici sustiém
nebo jen assembler, zménu volby docilite slisknutim klivesy M
Instaloval jen samotmy monitor neni mozmé proloze pouziva mnoho
podrroaram’ assembleru.

Diale lze nastavil barvy, kleré bude assembler pouzivatl. Je

to barvy Parjru - kladvesa F, barva inkousiu - kKlavesa | a_  jas
techto dvou barev - klavesa B. Pri editaci je jeden radek
vyznacan jinmou Darvou - nastaveni je obdobné, je nutné stlisknoput

soucasna navic CAPS SHIFT.

PROMETHEUS umi psit dvéma druhe pisma - obvyklom a
dvoinasobrne tlustdym (mize butl Jépe citelné)? - prepindni mezi
obama lupy Pisma klavesou D.

Pri edilaci vypisuje sssembler (i disassembler) instrukce
malymi pismeny » navesti velkumi eijsmeny, je-1i wv&ak nakde
z2vukly pouzival jer velkad (jako GCENS) rebo mald pismena (MRS),
mOze loto nastiaveni zmenil klavesou C - vysledek je hned videt
na instalacni obrazovce.

Posledni vlastnost ladiciho sustiému, klerou je mozne
ovlivnit pfi instalaci je kladvesnicové echo - menj se klavesou X
jednim smérem a2 kJavesamj CAPS GHIFT + X druhdm smerem -
soutasné nastaveni je slusetl pFi stisku libovolné klavesy.

Po nastaveni Pgiadovangch paramelr’ stisknete k
ENTER, Program se pPresune na zvolenou adresu, prapi
absolutni adresy (reloKace) a» Prosram se spusti.

svesu
i

]
s sae

Tuto instalaci mbzete provadét pri kazdém pouziti_ladicibo
syslému (obvukle stlaci jen stiskmout ENTER) nebo si pozadovanou
konfiguracj vuhral na pracovnj kazelu - pejlépe nisledovne:

Pririgtle kratkg Pprogram v basicu:

1 RANDOM]IZE USR adr:STOF
8999 CLEAR adr-1:-LOAD °°CODE:RUN

Kam misto “adr’ a ‘adr-1" desadjle €isls (adresa kde je
proaram) a na kazelu ulozile pomoci:

SAVE "PROMCTHEUS® LINE Q9899:
SAVE “erometheus” COOE adr. 16000 (110080 Dez meonitoru)
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kde oPet misto “adr” bude adresa. Tutlo konfiguraci
nahrajetle pomoci obuycejného LOAD "° 2 z basjcu budate spoustet
jednoduée prikazem RUN. Prvni radek z tohoto prosramu je dobré
vliezitl vzdy ~ PROMETHEUS se bude spoustet prikazem RUN a nehrozi
ehyba, ktera by mohla vzniknoutl pPFri Psani "RANDOM1IZE USR adr ™ ,
o tom, ze funkce USR pouzild se Spatlnim argumantem mize znacre
narugjl duSevmi Pohodu uzjvatlele snad nenij nutmo nijak
zd0razhoval.

111. assambler PROMETHEUS

1. editor

Assembler obsahuie pohodlny radkovy editor, ktery se hodné
podobd editoru BASICu. V editeru se =zaddvaji také véechny
pFikazy - odpada tledy nutnest naust3lého prechizeni z editoru do
sustému 2 Paopak spojeni se ztratuu pozice v ediloru jako je
tomu u MRSuU a rozsxrenycn verzx CENSu. E€ditor wumpzhuje Dblokové
oporace - mazdni 3 presouvani - a vuhledavani a nahrazovani
felezce v textu,

Ozrnaceni:

pristupovd (pristupng) Fidek - barevnd odligeny
Fadok ve vupisu

editacnhi Jédek - Uplne spodni radek, je na nem
kKurzor .

stavovy ridek obsahuje toto (zleva doprava):
- sdaleni nebo chubové hlidsdeni
- informaci o nastaveném rezimu (INSERT/OVERWRITE)
- adresu posledniho bytu zdrojového textu
- adresu posledniho bytu oblasti epro zdrojovo taxt,
jak3si obdoba RAMTDP v BASICu

Vk1adani prikazd se erovadi stisknutim klivesy SYMBOL
SHIFT 2 odpovidajiciho pismene pFi prazdném editlacnim radku,
tedy Kurzor je Gplre vieve & za nim neni %adng znak (anij
mezora). Nejsou-li tule podminky splneny, napise se znak na dané
K} 3vese se SYMBOL SHIFTem, jsou-li splnény, vurigée se celg
prikaz (jako kljcové slovo) nebe se ihned provede (nekteré
prikazy - skok na konec zdrojového textu atd.),

Z3pis instrukce -~ na radek lze zarsatl maximidlne 31 znakd,
prvnich 9 pozic je vuyhrazeno pro navesti (maximdlne 8 znakovid),
dalsich S ppzic je vuhrazano pro mnemoniku a zbuvajici mistla
jsou vuhrazens pro orerandy. Poznamky je moZno psdt pouze na
2v13&1ni radek 3 to hned od zatdtku za strednik =~ nelze psat
komentire za instrukce (ony Dy se tam steiné nevesly), Pokud se
nakomu zda 3 znakd m3lo, nezbuvd mu nez si bud zvuknoul nebo
pouzivatl jing assembler. K_tomulo omezeni jsem dospal na 23klade
zkusenos i svach i svich Pratel, témér mjkdo, koho zn3m nePise
komnntare do zdrojovnno lextu (max)malne na Pa?)r s Prosramem)
je to price nmavic » zdra:ovs texl to neuUmarne prodluzu;o -
zpomaluje te pfeklad i nahravdni (to zv135te). Omezeni mad take
své svellé stranky, zdrojovd taxl je dobre cilelng a prehledny.

Mezarnik automaticky tabeluje. instrukce je mozno psat
libovelns, malami nebo velkumi rismeny, program rozlisi navesti
a zkontroluje vkl3damg radek, najde-1i chubu, ohldsi ji a Fadek

nazaradi do varisu.

Editacni klaveswu:
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CAPS SHIFT + 1 (EDIT) - pfenese pFistupovy Fadek
do edjtacnihe radku

CAPS SHIFT + 2 (CAPS LOCK) -~ zapind / vurind CAPS
LOCK, ten pracuje trochu jinak nez obvukle,
pOvodné eige Spectrum pfi zapputém CQPS LOCKu
Pouze velka pjismena, runi funguje spige jakeo
jakusi invertor CAPS SHIFTu, kduz je zapnut
CAPS LOCK a3 nenj stisknut CAPS SHIFT pise
Spectirum velkd pismena, 2 je-lj stisknut CAPS
SHIFT, pise Speclrum mala pjsmena

CAPS SHIFT + 3 (TRUE VIDEDY - prechod ve varisu
na nasleduiici stranku

CAPS SHIFT 4 &L (INV, VIDED) -~ pfechod ve vapisu
na predchdzejici stranku

CAPS SHIFT 4+ S (girka doleva) - posun kurzoru
doleva o jeden zpak v edjtacpim radku

CAPS SHIFT + 6 (Sjpka dolu) - Posun pfjistupného
radku na predchezi radek ve vaprisu

CAPS SHIFT + 7 (Sipka nahord) - pPosun Pristupného
radku na ndsledujjci radek ve vupijsu

CAPS SHIFT 4+ B (&ipka doprava) - posun kurzoru
veravo o jaden Znak v edijtacnim Fadku

CAPS SHIFT + 9 (CRAPH) - wvumaz pristupovy fadek
POSUN se Mma predchozi fadek

CAPS SHIFT + O (DELETE) - vumaz znak vievo pred
kurzorem 2 posun kurzor doleva

SYMBOL SHIFT 4 V - prepindni reziml INSERT a5
OVERWRITE (pismeno O nebo 1 ve stavovem
radku), PpFi stlisku EDIT se prepne rezim
OVERVR1TE Fl Po odeslani se wvratj zpet
rezim INSERT , chcete-li zkorpiroval jeden
r3dek, vyedilujte ho, pFrepnadte na INSERT
53 vloztle na pozadované mislo, chcetle-1j
Uplne prepsat rfadek, napiste texl, prepnétle
na OVERWRITE a Ddeélnlo

SYMBOL SHIFT + 0 - vuymazdni editaéniho Fadku, ne
pPFi Prazdném fadku

CAPS SHIFT + SYMBOL SHIFT (EXTEND MODE)Y - nastavi

okraj bloku - Prnslusnosl radku k bloku je
signalizovana carngm ctvercem na devaté
Pozici, mezi navast)m 2 instrukeji - pznacenj

ie videtl pouze ve virisu, nikoliv PFi hladanj
nebo Llisku, nani rozljsen zacitek s konec,
program sj pamatuje vzdy dva okraje a peFij
zadani nového odstran{ ten, co bul =zadan
dfjve a PpFridd novy okraj, chcele-li mastavijl
blok, nastavie jeden okraj do erijstlurového
tadku, stlisknaete CAPS SHIFT - SYHDUL SHIFT ,
naslavile druhyg okraj bloku do pristupovehe
rfadku a stlisknéte CAPS SHIFT + SYMBOL SHIFT

ENTER - odeslani instrukce nebo prikazu, odes)ani
insirukce m3 2> nislaedek jaji syntaktlickou
konirolu a2 zafazeni do varisu - podle rezimu

(1/0> se bud zaradl za instrukci v prigtupném
Ffadku pebo ji prepise

SYMBOL SHIFT + € - jdi na kemec zdrojovéhe textu,
jde o prikaz, ktlerdy se ihned provede, je ho
tedy nutlno zadat pri Prizdném editacnim radku

SYMDOL SHIFT + K - jdi mna zacitek zdrojového
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textu, jde o pfikaz, ktlery se jhned erovede,
je ho tedy nutno zadal prj prazdném edijtlacnim
radku

SYMBOL SHIFT 4 H - pfapindni virisu cisel mezij
desitkovou a sesiniacikovou soustavou, ovlivnj
vypigy vae stavovém radku a v tabulce sumbold

Prikazy pro blokové operace:

COPY (SYMBOL SHIFT + C) - pfenese nastaveny blok
pred pristupovy radek -~ nelze Kopirovat Dblok
do sebe

OELETE (SYMDOL SHIFT 4 D) - vumaze nastaveng blok
zdrojového textu

Prikazy pro vuhleddvani 3 nahrazovadnj fetezcd:

FIND (SYMBOL SHIFT 4 F) - vuhledavanji (viz dale?,
perozlisuji se mald a velks pismena, neni-lij
relazec nalezan, zdstane varis Pa mjste

REPLACE (SYMBOL SHIFT + 2> - zamenovani retezcd

¢ = = .,

Vuhledavani

FIND s:xxxxx = wvyhledanj retlezce ‘xxxxx' od
zacadtku zdrojového textu

FIND s =~ vyhledadni naposledy zadanéhp fetéezce od
zac3tku zdrojového textu

FIND D:xxxxx - vyhleddni rfetezce “xxxxx' v
bloku od jeho od zacdtku bloku

FIND b - vuhledini naposledy zadaného Fetlézce
v bloku od zacidtku Dloku

FIND :xxxxx - vyhledani fetézce ‘xxxxx' od
radku, klery je prave pristupny bud do konce
zgrojoyéhé textu nebeo do konce bleoku - toto v
pripade, 1o posledna byl prohledadvan blok

FIND - vyhledani n:Posladg zadaného relézce od
radku, klerdy je prave pristueny bud do konce
zdro:ovnho textu nebeo do konce bloku, opet to
zavisi na poslednim zplsobu prohledavini

FIND b: - timto prikazem se lze dostatl okamzjtd
na zacadtek DbDloku (za dvojtecku nutno zarsat
jednu mdzeru!)

Priklady:

- chci vyhledat vsechny viaskuly navesti "KAREL ", zadam
‘FIND s:karel” (perozlisuji se mald a velka) PO
nalezeni prvhnihe vaskulu zad3m pokazdé jen FIND'
Pro nalezeni dalsiho, jakmile se po zadinj ‘FIND’
jen obrovi vapis na stejndm mistle, jednd se

o posledni vaskuyl ratézce 'KAREL®

- chci se orpat dostal na prvni viskut retezce 'KAREL ",
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zad3m jen °FIND s° 5 dostanu se na prvni viskul
- chci vyhledat viskut navedti "KAREL" pouze v poli
navesti C(tote Jje nasrschlassx zplsob jak se
dostal ve vapisu na pPozadované misto), =zadam
"FIND s:KAREL ° - za navestli vleozim mezeru!
_ chci vuhledat prvni instrukci 1d a,(h1) od zatdtku
zdrojového texlu, zadam 'FIND s:1d a,(h1) ", mezi

mnemoniku 3 operanduy musim VIoilt tolik mezer,
aby jejich pocet plus pocel pismen mnemoniky dal
soucel S

REPLACE :xxxxx - nahradi véechny viskulu felézce
"yyyy®  vyhledaného prikazem “FIND :yyyu’
v daném Fadku rfetézcem “xxxxx 3 vuhledd
daléi viskul Ffetlézce “wuuy’

REPLACE - nahradj véechpy vaskuyly felazce, klery
byl zadan prikazem FIND, ratézcem, ktlery
byl zadidn prikazem REPLACE

Priklad:

- chci pajit » vsmnnxt néktleré viskuly retdzce 'KAREL "
fetezcem "JOSEF , zadidm prikaz "FIND s:karel’ PO
nalezeni vyskytu Fetazce "KAREL ™ udelam:

- bud zaddm "REPLACE :JDSEF - (podruné » dale uz
jen 'REFLACE Y kduyz budu chtit vdaskuyl nahradit
- nebo zadam "FIND® kduz budu chtit tenteo vuskyt
ponechat baze zmény
coz opakuiji tak dlouhe dokud neprojdu vsechny
vgekutly retezce "KAREL

Mazsni zdrojového textu a2 nastaveni prosioru Pro néj:

CLEAR (SYMBOL SHIFT + X) - prikaz vumaze zdro)nvg taxt
a2 vutistli tabulku sumbold (ponacha v ni jen uzamcene
symboly - viz kapitolu 4 Tabulka sgmbolu) Protaza
se jednd o prikaz, jehoz chubné pouzili mize znacna
zvysit hladinu adrenalinu v krvi uzijvatele, je nutneo
jej zadivatl ve tvaru ‘CLEAR o’

U-TOP (SYMBOL SHIFT + U) - uzjvatlelskd zarizka, toto ja
posledni adresa, kam smi bdtl ulozen zdrojovd lextl 2
kam smi b4l provaderma kompilace (kap. 3 Preklad). Za
Pr:kazem U-TOP musite uvést cislo nnba matemalicky
vgraz (bude vyhodno:en zleva doprava, mbzZe obsahovat
tisls i existujici definovand paveiti (jinak chubad,
tento prikaz lze pouzit i Jjako kalkulacku, vysledek
je trvale vidat vpravo nahofe, k n:staveni zaréiky
na adresu 65535 pauzlvegte prikaz ‘U-TOP -17, pomo:)
vzivatelské zaridiky ziskatle chrinénmcu oblast P:mnll.
kam mOzaele ulozil tfeba tiskovée podrprogramy 3 J)ne,
pro assembler i monitor je oblast od zarazky az do
konce paméli nepristupni

Chuby pri editlovani:

Dad mnemonic chuybas v zapisu mnemoniky, nebo
navesti v poli mnemoniky
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Bad operand v instrukci pouzit chubnd pperand
Big number pouzitlé €isle je wvétEji ne:t 65538
Syniax horror suntaklickd chyba, nékterd eolozka

je dnlsn nez mize byt, dve operace

ve varazu vedle sebe,.

Bad string spatna zapsany fetézec, uvozgvk? se
pice do retezce dvojita, retezec
nesmi bgl prizdng

Bad instruction inmsirukce zapsdna formalné serivna,
pouzitld instrukce v§ak nem3d moz,ost
pracoval § touto kombinaci operandd

Hemory full pamél pridélend pro =zdrojovg text
je vucarpana, mizete sa pokusil
zkr3tit zdrojovy text (viz kaejtolu
6. Formatl zdrojového taxtu)

XXXX unknown chuba efi Pouziti ndvesti, kleré v
tabulce sumbolid neni nebe tam je,
ale nembd definovanou hodnotu - t{ate

chyba je hlasera u prikazu U-TOP

2. masnetofonové operace

Assembler PROMETHEUS umnznu:e (kdyby ne, byle bw to na
povidzenou) uklidatl, kontroloval a cist zdrojové texty (i jejich
casti) z magnetofonu.

SAVE  (SYMBOL SHIFT + S)

Prikaz urcend pro ulozeni zdrojového textu na kazetu.

SAVE :karel]l - ulozj cely zdrojovy tlexi (zdrejovdy text a
1abulku sumboll) na kazetu, Dlok Dude uvlozen jakp
BASICovskeé CODE pod jménem ‘karel

SAVE ~ ulezi cely zdrojovd lext ma kazetu, jako jméno
bude vzalo naposledy pouzitlé jméno - 1lolo se hodi
jestlize pri varifikaci dog&lo k chuba a je nutno
opakovat opet ukladani

CAVE br:kare) - ulozi na kazetlu <Cast z2drojového tlextu
(naslavony blok) a celou tabulku sumbold - vybirani
n:vostx, ktara jisou ve zvolenem bloku pouzitla, by
bulo caseve a pamelove nadrocné - prote chcete-]i na
kazatu ulozit epravdu jen c€ist =zdrojového tlextu,
mugitle vumazat vsechno ostatni a potom vucistit
tabulku symboll (viz kapitola &4 tabulka sumboll)

SAVE b - ulozi zvolenou cas! zdrojového tlextu se jmémam
naposledy pouzildm v eprikazu SAVE mabo LOAD

LOAD C(SYMDBOL SHIFT + LD

Prikaz slouzici k Pribrani zdrojovéhe lextu z kazelw.

Chcete-1i novy zdrojovy lextl pouza nanrdt, musite ten
6lary nejprve vumazat (pifikazem °"CLEAR y° - SS + X ).
LOAD : - nahraje prvnj nalezend zdrojovy lext z kKazely

do pocitace

LOoAD :karal - nahraje do eocitace zdrojovy text se
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jménem ‘karel”

LOAD - nahraje do pofjtlace _zdrojovy text se jménem,
které bulo naposledy pouzitlo v prikazech LORAD nebo
SRAVE

Pouziji-li se misto Jmnna samé mezery, bude to brane
jako kduby mebulo zadano z2adné jmémo » nacle se prvnj
nalezeny blok CODE.

Nahravani probih3d nisledovne:

1. Pproh)ledadva se kazela dokud se nenajde blok CODE se
sPravngm jmeénem

2. po nalezeni takového bloku se zjjstli., zda se Dblok
vejde do volné paméti, pokud pa, je hlagana chyba
Hemory full

3. blok se nahraje na kKonec pamétlj urcené pro zdrojovy
text (adresa posledniho bytu je narsana veprave ve
stavovém radku?

4. 2jisli-l§ se, Ze se nmejadnd_ o zdrojovy text lohote
assembleru, prikaz je Prerusen

S. zacne se vKlidani nahrandho zdrojového texlu do
zdrojovéhe tlexlu, kteryg ;n v pameli od minula, pri
télo operaci se kazdg novy ridek prevede na taxlovg
tvar a3 vlozi do plveodniho textu -~ vklidi se staejne

jako pri vkladanj z klivesnice - z3 pristupnyg fadek,
bude-1i pri vk]adani nalezena chyba, objevi se
chubové hl3seni » je mozno chybu opravit, pPo oprave

program Pokra:uge ve vklad:nx, Pri prihrami bloku se
do pamétli musi veijit souc:sne dvé tabulky sumbold,

sltara (la seo zvetsuje o novd nidvestid a nova, ze
kleré se berou navesli pri prevodu radku na texlovy
tvar - tylo podrobnosti Vias nemusi zajimatl, eokud

se piekladd za zdrojovy lexl (pejfasléjsi situace),
lak problémy & mistem nastanou jen tézko

B. stav vkladani lze zobrazil stiskem libovolné klavesy

7. stiskme-li se pfi vkl3dini klavess SPACE, vk]a3danj
se ukonci 2 v edjtacnim radku bude pPrave vkladana
instrukce

8. pokud dojde pri vkladadni k chybe a v edilacnim radku
j® chybnd jnstrukce, Jze vkladani wukoncit vieozanim
ne jakého Pr:kazu nabo povelu (treba prepnutim mezi
desjlkovou a3 Sestnactkovou soustavou)

9. vkladaini bude chvili trvat - po dobu vk]ladani je na
obrazovce narpis 'Wait please’

VERIFY (SYMBOL SHIFT + VO

Prikaz slouzici ke kontrole na pisce u)ozeného textu,
jo No nutné provést ihned pPo prikazu SAVE, nepotfebuije
z4dné paramelry, pPouzijje jméno z prikazu SAVE a testuje
blok pouze 5 Limto jimérnem

CENS (SYMBOL SHIFT + ©O

Prikaz slouzj k pfihrani zdrojového textu ve formitu
assembleru CENS (MACROS), suntaxe je UGPINé stejnd jako
u prikazu LOAD, zdroiovy text nmahraje a2 vklids steine
jako u prikazu LORD, pred vk]ladanim zdrojového texlu z
CENSuU je vdhodné text nejprve upravit - zkratil radky
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tak, aby odepovidalu formétu PROMETHERA, epremistil mozné
komnntére na zvlastini radky atd, - je s iim méne price
ne: opravoval radky a: pri vkladani

Je-1i konec prostoru pro zdrojove text mnastaven na
adresu 65535 (#FFFF), nebude rozeznin konec souboru a
vkladani se zsstavi na chybe - dojde k pokusu vzit jake
f5dek zdrojovéhe textu nekolik ervnich butd =z ROM,
preruéte vkladani viozenim nejakéhe povelu - viz bod B,
Checetle-1i se tomu vuhnout, nastlavie konec pamdti Ppre
zdrojovy lexl treba pa adresu 653RP (prikaz U-TDP).

Pokud dojde pri kazelovich operacich ke stisku klévesy
BREAK (SPACE)Y, v eoditacnim Fadku zdstane napos)edy zndnny pove) .
Pokud dojde v pirikazu LOAD, CENS nebe VERIFY k chubd, vupige se
chybové hldceni “Tape error’ a opal je v editacnim fadku
posledne zadanyg prikaz.

Pokud budeote chtit do assemblaru viezil 2drojovy text =z
jiného assembleru, musile ho pravést na formdl sssembleru CENS,

kazds fadek zatind dvama buly - Eislo Fédku (pro PROMETHEUS nenj
podstatnéd), potlom laxl radku (gtlatf{ vzdy jedna mezers misto
nakolika) a pa konci fradku je kéd 13, takto ueraveng zdrojovg
text vyhrajle z pamatli jako CODE a2 mbzete ho prikazem GENS
dostat do PROMETHEA. Daléi pouzitelny zplsob (mozna jednodusii?
je popssn v kapitole 5. Dstatni (viz GENSOR),

3. preklad

ASSEMBLY (SYMBOL SHIFT + A) - pFjkaz_ provede komeilaci
zdrojového taextu. Z> pFikazem ASSEMBLY je mozno uvésl parametr
‘D’ (pebo ‘B°) - v tomto prirpade bude kompjlovin pouze nastaveny
blok zdrojového textu.

PFi kompilaci neexisiuje kompilagni vdpis - f{ate moZnest
byla pro jednoduchost = zvusenj ruchlosti odstiranena, uprimne
receno aulorovi (» nejen jemu) se =zdals zbulecnd. Pokud se
chcete dozvadetl, na jaké sdrese ja klard jnstrukce (lo bula
joedina namitka proti odslranan: kompilacniho vgp:su). naristle
Lam néjaké nivestli (pokud uz tam meni) » po skonceni kompilaca
se Ppodivejle do tabulky sumboll na jeho hodnotu (viz karitlola
L. tabulka sumboll), lze laké samozfrejme pouz{l disassemblar
monitoru. Potrebujete-1li 2z nejiakdch divedd (7) eprotokel o
prokladu, preneste zdrojovy lexi do néjakého jindho assembleru
(CENS pomoci prosramu CENSOR - viz kapitelu S. ostatnf - CENSOR?
2 s jeho pemoci ho zjskate.

Kompilace je provadena ruchlosti priblizne € KB stirojového
kH6du za sekundu - tledy ani dlouhd zdrojovy text neni preklsadan
déle mez 3~4 gsekundy, u kratlkdech zdrojovdch textd je kompilace
takrka okamzjtd, .

Kompjlace je dvouprbchodovd, pri prvnim prichodu se pouze
z2jidluji Podnoty ndvésti v poli navesti (nikeliv u prikazu EQW),
pri druném prichodu se jiz seneruje strojovy kéd, nuni musi Dat
zréma vEechna navestli. Uk13déni strojového kédu do rpameti je
kontrolovino Lak, abu nabyl pfepsan ladici sustém, zdrojovy text
> oblast pameti nad uzivatelskou zarazkou,

Hozna chubov3d hlaseni:

B8sd PUT CORG)> - pri druhém prichodu kompilace do&lo k
pokusu o eprepsini ladiciho sustému,
zdrojového textu_ nebo oblastli nad
uzjvatelskou zardzkou stlrojovum kodem

XXXXX unknown - Pouzxte néveg ti XXXXX ™ nemid dosud
prirazenu z3dnou hadnotu
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Already defimed - pokus o drunhé definovani hodnoty
navesti :
Bis number - pokus o z:Psanl valkého CcCisla do

B bitd, u erikazd relativnien skokd
to zmamen, e vzdalenost je prilis
velka, u jnstrukci tupu  C(ix+d) smj
b4t o v rozsahu -128 az 127, erikazy
tgpu  ]d a,N smi{ Dbyt N v rozsahu
-256 az 255 (podrobneji dale)

Dojde-1j k chubé pii kemeilaci, preklad se zastlavi a
obnov] €e vupis tak, 2e Fadek, na klerém doslo k chuba je nuni
pPristueny (jodné l1i se o :hsbu Already defined tak ono pedruhé
dafimované navasti je samozra)mo v Pol) navnstl, n:kol)v v poli
oporand’) . Pokud kompilace skonéi Ospesnd, vuriSe Sse nlaseni
‘Assembly complete’

RUN (SYMBDL SHIFT + R)> - prikaz slouzi ke sepusteni
proaramu od mista zadaného prikazem ENT (Entry point - viz
dz]n) pred spustanim programu  se vzdy provede kompjlace -
pFikaz zahrnuje priksz ASSEMBLY (preklad je rychls a neni 1feba-
zadsvat dva prikazy’, pokud nebude nalezen prive jeden erikaz
ENT, vupiée ge chubové hlisenj "ENT 7°. Také tento rrikaz mize
pbsahovatl parsmelr 'b° - pred sPuslon)m se prelozi Pouze zvoleng
blok zdro)ovnho textu. VA& proaram Dude spustéen se zakiazangym
prerusenim a prole jej musile pripadné povolit!

Instrukca:

PROMETHEUS prak]3d3 veechny z3kladni instrukce (znamé) a
také velsinu tzv, ‘maznamuych’ )nslrukcx - jediné ‘neznamé’
instrukce, ktaeré :ssomblor rezns jsou viechny rolace na adrese
(ix+d) ¢ Ppaclednim prenosem do zvoleného resistru, pokud Dudeln

ehtit tyte imstrukce pouzit, misite je zapsatl pomoci
psaudoins trukce DEFB _Cinstrukce rabuly zarazany proloze sa v
praxj nepouzivaji a zvetsily by délku assembleru). Nasleduje

ceznam loéch "neznamgch” imstrukci, klaré assembDler pouziva:

Imnstrukca, kleré pouzivaji poloviny indexresistrd - 1X,1Y
Dolni eolovina registru 1X je zmacena LX. horni polovina
bude oznacena HX, obdobne pro registr 1Y je LY 2 HY,

inc inc hx inc  Ix ine  hy inc Jw
dec dec Nx dec )Ix dac hy dec 1y
1d 1d hx, N 1d 1x, 1d hy,N id lu,N
1d D,hx 1d D, 1x 1d b.hy 1d b,y
1d c, hx 1d c,lx 1d . hy 1d c,ly
1d d,hx 1d d.1x 1d d,by 1d d,ly
1d e, hx 1d e, lx 1d e.hy 1d e,ly
1d hx, hx 1d Nx, Ix 1d Py, Py 1d LhEME]
1d 1x,Nx 1d Ix, Ix 1d lu,hy 1d Ju,ly
1d a.hx 1d a,lx 1d a,hy 1d a.ly
add add  a,.hx add a,l» add a,hy odd 2,]u
ade ade a,hx adec 2, 1x adec  3.hy ade  a,})w
sub sub  hx sub 1> sub  hy sub ly
sbc sbc  a2,.hx ebe  3.1» sbc  a,hy sbc  a.ly
and and bx and  Ix and hy and v
xor xor Nx xor 1x xor hy xor Ju
or or Nnx or 1 or by or 1y
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Rotlace SLIR (ghijft lefl jnverted arjthmatic -~ jnvertovanyg
aritmeticky posun doleva) - posune deleva zvolend resistr,
vdstupujici DbDit je ulozen do CARRY, vstupujici Dbit je

jednjcka,

slia s b slis ¢ slia d slia e

s b slia |} slia (h]) slia 2

U instrukci rolativn!:h skokd 8 jnstrukce DINZ se jako u
ostatnich assemblery pjse absolutlni adresa. Pri kompilaci se
vupotla relativni adresa a ulozj se, pokud je relativni adresa
mimo rozsah -12B »z 127, ohlisi se chuba “Big number’

Assembler Pouzijvd nmektleré pseudoinstrukce - slouzi{ bud
k z3pisu cisel 3 text0d do pamaéli nebe k ovliddani ukazatele
kompilacae, umisteni strojového kédu a k mastlavovini starlu pro

prikaz RUN a hodnet navésti - nisleduje seznam:

ORC viraz - nastavi €jlaé adres a2 ukazalel ulotenj do
pamatli na hodnotu vdrazu, Ukazate)] uloZeni de pameti uréuje, kam
se bude uklidat strojovdy kéd, cjtac adres urcu:o kde bude
prelozeny program pracovat - hodnola loholo Cilace se pouzivé
eri_dosazovani Nodnol navestli eri prvnim prichodu, Ukazatel
vlozeni do paméli i €ftac instrukci se vizdy =zvétsujf e délku
prave prelozené instrukce.

PUT vgraz ~ nastlavi ukazatﬂl uloznnx do paméti ma hednelu
vyrazu. Tento prikaz se pouzivad v Pr)pndo, ze je palroba ulozit
strojovy kéd jimam nez bude spPoustien. Chcate treba prelozit
program tak, aby pracoval v oDrazovkové pamati lndy. od adresy
16384, proloze preklidal pfimo do obrazovky neni meiné, vloila
z> prikaz ORC 1638L jesle efikaz PUT 68PPP - prosram se bude
prak]ladat tak, aby pracoval od adresuy 16384 3le uklddat se bude
od adrasy 62080, Nelze prohodit poradi, ve kterém jsou obe
psoudoinstrukce uvedeny, _pProtote pfikaz ORC npastavuje také
ukazate]l ulozeni do pametli! Prikaz PUT byl =zaveden jako
alternativa k moznostli ukladat prelozeny prosram za tabulku
suymboll Pez ohledu na psoudaxnstrukcn ORC, klarou poskuluje
agsemblar CENS (MASMY, tote reseni jeo véak podstatné
prizebsobivejéi, prosramdtor se nemusi silarat, kde tabulka
sumboll konci a mb2e si sam nastavit, kam se bude prok]ad
ukladat. Cheete-1li vurobil preosram, Kterd se po spuéleni sam
rozmisti po Pametli, mbtetle {o vurebit treba takto:

oras 60000
START 1d bl ,STARTA ;adress, kde je 1. blok ulozen
1d de, 30000 ;adresa, kde m3 1. blok pracovat
1d be ,BLOKILEN ;délka 1., bloku
1dir ;presun 4, blek
1d de, 35000 ;adresa, kde md 2. blok pracovat
ld bc,BLOKZ2LEN ;délka 2. bloku
1dir :PFresun 2, bleku
i o] -1 ]} ;skok na zacatek 1. bloku
END1
ors 30000 :Prvni blok bude na adrese 30080
putl END1 ; jeho kéd se uklada stile dale
START4 77 ;zde je tlext prvniho bloku
777
2LOK1LCN equ S$-STARTH ;BLDKILEN bude obsahpvatl délku
ND?2
oras 35200 ;druhg blok bude na sdrese 35000
FPul ENDZ :kb6d se uk)lada stale dile
START2 ks :zde je tlaxtl druhdho bloku
77
BLOK2LEN equ S$-START ;BLOKZLEN bude obsahoval délku

. navesti EOU vgraz - priradi pouzild
varazu V okamziku, kdu dochazi pri dr
zpracpovani téte imnstlrukce uz musji byl =z

u ndvéstli hedrmoltu
nem prichodu ke
3mé bhodnotly vsech
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navestli., kterd jsou pouzita ve vyrazu, jinak dojde k chube.

LABEL 1 equ LABEL241 ;takhle to bude fungoval, protoze
LABEL 2 ;mavesti LABELZ2 bule defiqovéno
;uz PFi Prvnim prichodu prek)adu

LABEL 1 equ LABELZ2+41 ;tlakhle to bohuze] fungoval nabuda
LABEL?2 equ 32080 ,prolczn navasti LADELZ jesta nemd
;defimovamnou hodnotu

ENT vdraz ~ lento prikaz slouti Kk_ nastaveni adresy, od
ktleré bude sputten silrojove kdd v pripade, ze bude pouzil PFikaz
RUN |

aent START ;Program bude spuslnn od mista, na
;memz sa nachazi ndvestj ST1ART
;v Poli mavesti

ent ¢ ;program bude spuétén od misla. na
;klaerem se vuskytuje tenteo prikaz

DEFB vyraz, vgraz,,_ varaz - ulezi od adresy, na kilerou
ukazuje wukazatel ulezeni do pamétli, visledky virazd jake
osmiDj lové bodnoly - musi lezetl v rozmezj -256 ax 255, jinak. je
Nlisena chuba ‘Dis number” Potlom isou =zvgSenw hodnoly citace
adres a ukazalele ulozani do Pameti o pPocet butd, kleré byly
prikazem DEFD narlneny - pocel vurazl,

DEFV vgraz,varaz, .., varaz - podobné Jzko prikaz DCFB,

uklada;; se saslna:l)b)lava hodnoty (haprnd nxzs) buyle 5 epolom
vgss) bute), Ukzz:lal vlozeni do pameti a2 c1tac sdres se zvelsj
o pocel bytd, ktleré byly naplnany - pocet virazl krdtl dva,

DEFM Fetdézec - uloieni Fetézce do paméli, lente piikaz byl
u sssembloeru rozsijren:

dofm “kare]” ;ulezi do pametli postuend ASCI]
:kédy jednotlivach pismaen

defm ‘Karel~ ;provede 1éméf totéz, eposlednj
;zZnak bude mit RSC]] hedrnotu vetlsi
;0 128 - 1nvertnvan5 znak, pokud

;natusite, kK cemu je to dobré,
jpodiveile se na priklady proaramd

DEFS varaz - vghadnot: seo vsraz a o jahe hodnotu se zvelsi
uk:zalal ulozan) do pameli a cjlac adres, Tato eseudoinstrukce
se ppuzivd k vunechani misla o pozadované délce.

BUFFER defs 109 ;vunechani 120 butd
BUFFERZ2 defs 1000 ;vunechiani 1200 butd
Virazy
Pssembler umozhuje v]ozitl ma misto, kde je v jmsirukej

ciselna hodnota, matematicky varaz, Matematlicky viraz se sk]ada
2z jednoho nebo nekolikas navesti ¢i konstant oddalengch od sebe
operidtory, Vsechna cisla jsou pravedena npa rozsah B-6553§
(zaporn3 cisla jsou priclena k cislu 65536 a2 tim isou prevedena
na rozsah P-65535), v tomlo_ tvaru isou erovedeny opPerace a
visledek jm pouzil podla polreb instrukce. Vapocel je provaden
zleva doprava, nenj zachevavana priorita epardlor’d. Pokud neni
mo:ne vyraz zapsstl tak, aby he byleo mozno eprovadel zlaeva
doerava, mus)la ho rozarsal na dva radks 3 mezjvisledak eriradit
rE jakdmu navosl: 2 lo Pouzitl ne dalsnm radku, sutor sa s tloule
eventuslitou jeste mecelkal - mejcactéisj virazy pouzivaiji pouze
jedan operator.
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Konstanty:

Jsou povoleny lulo konstantu:

desitkové: 1238 &7 -32
gesinactkoveé: *ABCO -#30 #a3
dvejkové: 10141 X111 ~-X011010
znakopve: ‘a* “ab” s

Ovozovka se musi viozil dvojijte

Je moznost odkaézal se na aktlualni hodnplu ¢itace adres:

$ - na toto miste bude dosazena hodnotla ¢ftace adres
START 7777 . ;zde je tdst textu, jeijiz
7777 ;délku potfebujeme zjistlitl
7777 ;@ vlozil do navestj LENCTH
LENCTH equ $-START ;lolo je na konci oné casti

Niveiti je poslournost Eisel, pismen 2 znaku “_°, ktler$
z23tind pismanam, Znakd lze pouzitl maximidlne ® a pro jdentifikaci
jsou dblezilé vsechny.

Operatory:

scjlanj

odcilanj
nasobeni

deleni

zbutek Po daéleni

NN e

Chcete-1i ziskat dolni Dyle navésti TAB, vlozla TADB72S6,
horni byte ziskate pomoci TAB/ES6.

PGlezilé upozormani: pri deleni nulou nenf Nligena chuba a
vgs)edak je 65535

4L, Tabulka sumbeld

Hoznosli, kleré poskutuje FPROMETHEUS s tabulkeu sumboll
jsou jednim ze znakd, kKteré ho virazpe edlisuii od ostatnich
assamblerd,

Tabulka sumbpld exisluje naustale a Jje vidy mozné
prohlédnoutl si abecedné sefazeny vapis nivestli a jejich hodnot,
pokud jim Dsls ne jaké Pr|razans. Neugtlala exislence tabulky
sumbell se mize zdat nevghodnad - je to vEak viastrnosl, klard
umozhuje virazné zkraceni zdrojového textu a2 tlaké zrychleni
kompi)ace.

Prikazy pPro Praci s tabulkou:

TABLE (SYMBOL SHIFT + T) - ftento erfkaz vupiSe tabulku
symbo]u na obrazovku, zobrazji se jedna stirdnkas (LB pavesti) a
ocekava se slisk néjaké klivesy, pokud te bude Kklavesa SPACE,
vsPlsovanl tabulky se skonci, pokud to klévosa SPACE nebude,
vyrica se dalsi slr:nka Navestli jsou vupsana ve dvou sloupcich,
prad navost)m je vgps:n: bud mezera rmebo hvezdicka (jeji vyznam
j® popedn dale), za nmivaslim je vuyrcina hodnola., Klerd Dbyla
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navasl) prirazena pFi Pos]adn)m prokladu, pokud mu 235dn3 hodrnota
Pr)r:zana nebyla, je vupsano pet tecok, Hodno 15 navesti je
vyPsdna v nastavené ciselné spoustave (desjlkové cj Seslnactkoveé
viz kapitolu 1. Editer). Moznosl precistl si tabulku sumbpld Jze
pouzit, za]lmajl~ll Vis adresy neklerych casti erogsramu nebo
kduz si nejste jisti (u dlouhdch textd se to obcas stame), ktere
navesti jste uz pouzili a kterd ne.

TABLE p - provadi vupis tabulky sumbell na obrazovku 2
také na tiskdrnu, pro podrobnosti se podivejte na prikaz PRINT,
na kazdG radek se vutiskme jedno mavesti a jeho thodnola, jedna
slranka obrazovky se ledy vupise na 4P Fadkd papiru.

TABLE ¢ - vucisteni tabulkwy sumbold, z tabulky symboll se
odstirani ta navestj, kler3 se nevuskytlujji ve zdrojovém textu a
nejsou uzamcena. Pri vumazanj rddku nebo bloku zdrojového tlextu
se z tabulky sumbold neodstrani ta navéstli, klerd so vuskytlovala

pouze ve vsmazann casli zdrojového taxtu - tale akce mize Dyt
casove nirocneisi 2 nevuplati se ji provadetl neustile protoze by
mohla zdrzoval, také nekolik bytld za o nestoji. Zbytecnsd
navesti jsou vidat kduz i Po provedeni kompijlace vyrisele
tabulku symbold - nemaji defimcvanou hodnotu - pokud jejich
pocel wvzroste, lak pouzjjle erikaz pro vucisteni tabulky
sumbol s, Pokud nemite problémy s volnou pameti (pak je kazdg
bute dobrd) mdb2ete na tento prikaz =zapomenoul, Ppri kazdém
precteni zdrojového textu z kazetluy (tulo akcj jo nulno Provadet
obvukle nekolikr3tl za den -~ pri Jadeni programi ve strojovém
kédu nmenj nouze o slavy, kdy se_zkougend program odmjtd wvratit
zpel, pripadne se rovnou po spusteni vumsze) se ve zdrojoveém

texlu zachovaiji jen pouzild navesti.

Dddelens kompilace - kompijlace po Cistech:

TABLE ) - uzamkne véechna nivesti v tabulce symbold, tato
navesti se pri kompilacy chovajj 1tak, jako bu DbDuyla stile
definovana, pfikaz TABLE ¢ tato navastli neodstrani Poepsani
smuslu tohotlo pPrikazu nisleduje,

TABLE v - odemkne véechna zamfend navesti v tabulce
sumboll, oeak prikazu TABLE .

Dva predchozi pPFrikazy jsou urceny pPre umpznoenj oddelené
kompil ace - divodem mize byl velky rozsah zdrojového tlextu.
Zdrojovy text je nutno rozdelit na jakasi zaklad (pompené
podproaramy - tliskové rulinu, prace s obrazovkou, dats, . ) a pa
hlavni ¢cast (loto rozdeleni mbze bYl | nekolikavrstevné?l,
dblezilé je, aby se zdklad (nizéji Oroven) neodkazovala na
navesti v hlavni casti (vudsi Oroven), Nuni se odladi zaklad,
zamkne tabulka sumbol® a vymaze 2drojovd text. Po vumazani
zdrojového textu zbstamou v pametli véechna navecti, klerd
obsahoval a je moznmo se na neé odvolavat v dalsim zdrojovém
textu. Tuto moznost Vam snad léra osvellj nasledujici priklad:

V pfikladu je proaram rozdelen na tri vrstvy, v pPrvni
vrsilva jsou ulozenu lexly, druhd cist obsahuje program, Kktery
vytiskne texl, jehoz adresa mu Dude zaddna a posladni (nejvuEci)
vrstva bude volat tisk textu,

org 65000
JEXT4 defm “Zkusebni -~ toto je Prvn) cisl programu,
defm “tlext c. 1~ ,nan) v ni zadng odkaz na
TEXT2 defm “Pokusny ° ;navestli ve vysei vrstlve

defm “lext c.2°

Tuleo ¢East proaramu  zkompijlujte (ASSEMBLY), zamknete
tabulku symbeld (TABLE 1) 3 vymaztle zdrejovy text (CLEAR u).
org 6LP0R
PRINT 1d a,(h)) ;toto je druhd cast Programu,
and 127 ;odkaz na niz§i Uroven v nij
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rst 16 isice neni, mohl by vsak b,
1d a,(n) ;odkaz do vuggi ur0vnﬂ se
inc Nl ,zde vuyskylovat nesmi

and 128

ir z,PRINT

ret

Nuni oret zkompilujte zdrojovg lext (DSSEHDLY) uzamggito
oPat tabulku sumbold (TABLE 1, nuni jsou v ni jiz tri navesti,
2 opetl vumazle zdrojova text (CLEDR o).

ora 63000

MRIN 1d a,? :posladni 2 no;vyssn Grovah
call #1621 ;Programu, mbze se odkazovatl
1d N1, TEXT4 ;i na navost) definovana v
call]l PRINT ;obou nizgich Urovnich
ret

Po viozeni posledni €5sti zdrojovdého textu jsou v tabu]ce
sumbeld navesti TEXT4, TEXT2, PRINT a MAIN. Prvni  \ri paveétj
isou uzamcena.

Je zrejmé, ze v uvedendm Priklade nem3 rozdilan) tohotle

kratkého 2drojového textu na kKusw smus], ilustruje veak zelspb,
jakgm lze zpracovival i dlouhé zdrojové texty.
Tento zplsob priace byl pouzitl pfi ]adén] monj toru, =z

kompjlace zdrojového textu Dyla zachovana tabulka sumbold a
preloznny kéd, do pameli byl vkladan zdrojovy tex! monitoru a
l1adén - timto zeplsobem bylo moino odladit rozumndm zplsobem
Program dlouhy 11 KB, odpov)daj):x zdrojovy text by byl dlouhyg
celkem asji 4P KB a noaveca) by se za 2adnych okolresti sepolu s
assemblerem do paméti., o polrobé mists pro prelozeng koéd anj
nemluve,

PFi komeilaci jednmotlivdch vrslev ja vhodné nizsi vrstvy
chranijt llm, Ze se uzxvato]ska zarazka n:stav: pod Nne - nehrozij
nebezraci, ze jiz hotové casti budou Prepsdny zdrojovam textiam
nebo senerovanum strojovaym kédam,

PFri kazdém zandjeni erace je nutno opPet zkompjloval
vieehny vrsivy, aby sge do Labulky ‘sumbold dostala potlfebnsd
n3vasti, 2 vurlatli se ledy spiée vunrdl na kazetu celou pamel,
tedy ladici sustém i se zdrojovam tlextem o jiz Prelozenymi
vrstvami programu, Huzo se lo zddl, ze se nahrivd zbytecne ve]ky
rozsah P:mét:. ale z casovgch dovodd je to lep§i, mnez prfi
zapnutj Pncllacn Provadel nekterd akce vzdy zrovu, navie terlo
Pos tup umpznu;n mit v pamoti § daléi pProaramy » data a pemuset
je Pokazde nahravatl z deseli r&zpdich kazel po dlouhém hlodan) 3
prov]:enn kazet z jedmoho konce na druhy, takto poPsang zpOs0b
jsem sj nevycucal z palce ale gim isem ho pouzjval Pr) pPracy na
monjloru k tomutlo ladicimu sysilému - agsembler uz byl Plna
(unkcnl v léto dobe. Mizetle pouzit nasleduijici medifikaci lehotlo
zpUsobu:

1. odladitle si zdkladni vrstivu

2. pro ladeni dal&j vrstivy si vurobite jakousi jmstalacj,
la Dude obsaheovat kralks zavadaci BAS)IC program » dva
bloky CODE - prvnj Dude tvorit ladici sustém spolu s
tabulkou sumbold vzniklou odladnnlm z3kladni vrstvy,
druhd pak prelozend kod a pripadne néjaké data nabe
cokoliv jiného - rozda@leni je Proto, ze mezj Jadicim
ss:tomem 2 prelozengm kédem jo obvukle vulka mezera a
nema smys] nahriaval nékolik KP nul, teo avsam neplati
kdyz prek]adite pfed ladici sustém a ne za nej

Zavadéci BASIC mize vwpadal tfeba taklo:

1 RANDOMIZE USR 24o3:STOP
9899 CLEAR 23993:LDAD ~-CODE:LORD -~ CODC: RUN

Odrovidajici bloky dostanele na kazelu pomoci pPrikazd:
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SAVE ‘Imstalace” LINE 9999:
6AVE “Code 1° CDPPE 24e3,konec-23999:
SAVE "Code 2° CODE zacalek,délka

‘konec® je konmec zdrojového taxtu (prvni clslo ve
stlavové radce, zacatek a do]ka jsou cisla urcu;)c)
polohu a rozsah prelozaené nizgi vrslvy 2 pripadne dat,
v lomlo pfikladu je assembler umistén na adrese 2L008

3. v imstalaci gji mbzele 1aké nmastavil moniter podle
gvdch poiadavk( a nemusite jej pak pokazdé nastavovatl
znovu

L. po odladéni daléi vrsilvy si vurobite oP2l novou daléi
imstalaci - a taklo pordd dokola dokud neni program
cely hotlov

MOzele samozrejma t:ka zak]adn) vrstvu prelozit a 2

dalsich vrstev se odkazovatl uz Primo na adresy, to mad neiméns
dve nevyghody - pr: pouzivani monitoru se nabudete moci odkazovatl
na nivecli v jiz hotové vrstive (nebudou v tabul:e) 3 v prirada,
?e se rozhodnetle Pro zmenu nekleré casti v nle) vrstive, budete
musel prepsat kazdy odkaz na adresy ve vussi vrsive protoze
e tulo adresy posunou, pPoutijele-li vyEae popsany postup, staci

vgroD;l si novou inslalacj s novami hodnot:mx v labulece sumbold
3 vyssi vrstvu namus:te meni t (pokud ovéem nezmanjte nejak vice
23k 1adni vretvu - jind navestli, jingy smusl).

Nulnost poutiti oddélené kompilace se viak_ diky znacnému
2k rdceni zdrojového lexlu <(proli GENS je poloviEéni) odsouvd az
na Nranici kolem S5-7 KB generpvaného strojového kédu, kratsi
strojovy kéd 1ze 12dit najednou - jaké te md vihodw snad Poni
potreba moc zdbraznoval.

S Ostlatni prikazy » moznosli:

Doposud nebuly uvedeny nékterd prikazy, které lze v
accambleru pPouzival, zde je jejich prebled.

PRINT (SYMBOL SHIFT 2 P> - lentlo prikaz slouzi k vytisteni
zdrojového texiu na tiskarnu npebo rlottler, Program Daere
jednotlivé Fadky 3 posild je znak za znakem do kandlu sus temu
Spectlra #3 - kanal ero tiekarmru., Kazdad Fadek je ukoncen kédam
17 (ENTER) 2 pejsou v nem pouZzily zadné tabelilory - mezery jsou
opravdu tigléeny viechmu. Pokud v tomlo pfikazu pouzi jele
parametr 'D°, bude vutli&tlén pouze nastaveny bleok. Chcele-li  si
vglisknoutl tabulku sumboll, Pouzijte prikaz “TABLE p . Provadeni
lze zastavil stiskem klavesy SPACE. Jakym zrpUsobem sj prirojite
svou tiskdrmu na kan3) #3 je vase vaéc - staci. aby byl k
dispozici Proaram, klery ‘umj  LPRINT.

MON]ITOR (SYMBOL SHIFT + M) - prikaz slouzi kK prechodu do
mornjtoru (viz dale) Pouzijetae-li parametlr "a°, provede se Pred
spuslanlm moni toru kompx]aco zdrojoveho textu - je lo vshodnn)Sl
naz 2a3daval prikazy ASSEMBLY a MON)TOR postupné. Pokud isle si
pFi instalaci monitor odrojili, spusteni se neprovede.

BASIC CSYMBOL SHIFT + BY - wvrati fizeni do systému
Spectra, do DASICu. Pokud se Vam vsak PodaF)lo prepsal naktlere
Ssstnmova promenné Spectlra (program Pr:cu;]cl s obrazovkou Vam

‘ulek]’ a pProtel] pres tuto oblastl), eouzijle pro navral do BASIC
radéji prikaz NEV. Pro nové spusléni PROMETHEA pouzijle adresu,
na kKleré je_ jnstalovan - pri navratu je assembler ve slejném
gstavu v namz jste ho opustlilj (pokud jste he ovsem z BASIC neéjak
‘nevylepsili ), Pri navralu se nastavi Potrebné hodnoty do
reqistrd 1Y a SP, zapPe preruseni v médu 1M 1 a provede se skok
do hlavnj provadeci smucku (bude so inlerpretovatl dalsi prikaz),
pri lomtlo navratu neni polreba mastaveval registlr HL ™!
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NEV (SYMBOL SHIFT + N) - prikaz provede stejnou akci jako
v BASIC prikaz NEV - vymaze celou Pamel 3z po nastavang RAMTOP .
Do assembleru byl zarazen proloze Pr: trasovan: rnebo pri behu se
mbze podarit prePsal sustemové promanné » hrozi, 2e se Pri
navratu pomoci prikazu BASIC susiém zhrnul) Pokud nevite, zda
se neprnpsala take sustémova promamna RﬂH?OP podiveitle se na
jeji hodnotu (je to hodnota na adrosach 23738 a 23731) a
pripadné ji opravte pfedtim, nez Pouztjolo prikaz NEV (toto Jze
provést bud v monitoru nebo tak, ze wvyrobite kritky prosram,
klery to Provede a len spustlile prikazem RUN:

org 23296

ent ¢

ld h1,23899
1d (2373@),h)
ret

Proaram prelozjte a spustitle prikazam ‘RUN b° - predtim ho
nastavite jako blok - potlom mUzete bez obav Provest prlkaz NEV,
Pokud PDUZ]Valu rutlingy 2 ROM Spoctra, kleré prapisuji sustémové
promennd, je nokdy lersi Pouzxval pPro npavral do ssstomu vzdy
prikaz NEV - po skonteni Vageho proaramu 1oliz nemusi bDal v  tom
stavu, v jakeéem by DYt mely.

BUIT (SYMBOL SHIFT + @) - pokud bude tento prikaz pouzil
tak zarucene jako pPosledni, k pouzili jingch uz mnebudete mil
moznosl - pProvadi RESE1 (RANDOMIZE USR B). Timto vr)kazom POUZe

elegantna ukoncite Pracx 3 zcela vucislile pocilac. Proloze
tento pfikaz je mimor3dné nebezpetny a jeho nechténé pouitli by
mohle vuvolat u uzivatele silnou derresi (uz se stalo), je nutne
za néj pfidat paramelr "yw’, pouze taktoe se provede.

CENSOR:

Zpbsob, jak dost:t zdro;avg text z programu GENS do tohotlo
asgsembleru byl jiz zminen, mize npastlatl také opPacna potreba, k
temuto Gcelu Dyl vuroben kratlkd program GCENSOR.

Program GENSOR se skl3d3d z kratké ¢&3stli v DASICu a
rriblizné z 200 Dytll strojového kédu, Ke své cinnostlj polfebuja,
aby bula oblast paméli od adresy SSPPP a2 ke konci eprazdnd - sem
se uk]3d3 zdrojovy lext ve formdtu assembleru GENS C(MASM) .
Nanrajtle do paméti PROMETHEUS (mbzate odpoiil monitor aby bule
vice mista) » instaluile No tfeba na adresu 25086B. Nahrajle do
assembleru zdrojovy texl - pokud by presahoval adresu 55000,
budete ho musot rozdelil, Jesl)lize je adresa konce zdrojovéha
taxtu mensi nez 55000 muzeta nahrat program CENSOR prikazem
LoaD 'CENSOR’. Po nahrani prepigéete v prikazu RANDOMIZE USR adr,
promennou ‘adr’ skuteéngm stiartem sssembleru (nuni 25e3) Nuni
miZelae zadal pfikaz CO TO @ (me RUN!), provode ge lnicializaca a
program CENSOR se pripoji na liskovd kani] #3, polom se provede

spuslani assembleru, Nastavie zacatek bloku na z::atnk
zdrojového lextu a konec dejle o maximdlna 3@ sirineok dal, puni
zadejle prikaz "PRINT b° -~ zadang Dlok pljda misto ma tiskérnu
do programu GENSOR, klerg ho uklidds za sebe -~ omezeni na 238

strdnek je dano velikostij Pametl, do ktleré se mize zdrojovy teaxl
ukladat (kKduby Dyly jednotlivé radkuy zdrojového lextu delij me:
je obvskln - dala nebo texty vuplnujici cely rfadek - viozte
radéji konmec Dloku drive mez po 38 strank3ch). Zadejle erikaz
DASIC a nanrajle eravé vulvorenou ¢€3stl zdrojovéhe texlu na
kazelu, Po navratlu do assembleru nastavie daléi cisl zdrojového
texlu 2 opakujle dokud cely zdrojovg lexl meni Pahrdn ns kazeleé

Tento zplsob pfeneseni zdreojovéhe texlu do eroaramu CENS
mbizele Pouzil i u jxnscn assemblerd, mite-]li zdrojovd laxt ve
formatu pro CENS, mizetle ho snadno premest do PROMETHEA,
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6. formdl zdrojového tlextu a daléi podrobnostli o assembleru:

Tato kapitola je urcena véem, ktefi by se radi dozvedali
jak vupadd zdrojovy lext, jakdm zpUsobem je mozro ho jesté
zkr31it (v mezich moznosti samozru;mo) 5> proc vlaslne dosahuje
sssembler v nék leruych ohledech takové vgkong (rychlost a delka
¢i spise uspornost ulozeni zdrojového tlextu) proti jirmum
assemblerdm.

Na pocdtlku buly tulo muslenky:

- Kk tomu, aby se d:la lnslrukce zce)a jednoznacné
rozligitl staci jeji operacni _kéd, informace o
prefjxech a lvaru pripadného ciselného orparandu,
ledy 1nformace, klare lze zapsat do dvou bslU.

toto reseni vsrazno uruchlj preklad, bude stacit

jen brat opnr:cn; kédy, pridavat prefixy, nabo
vuhodnpocovatl varazy 2 dosazoval jejich hodnoty
do mista ero cnsolne operandy - nebude polfaba

zJ)slovat oparacni kédy a hlidat suntaxi prikazl
pri kompilaci =~ tulo akce se provadéji vz eri
odllovanx (v télo dobe tekd pocitac na clovéka a
m3 dost €asu aby tuto akce proved]) - vedleisim
ofektlem pak je, Ze uz pri psani zdrojového tlextu
dojde k vuchutani spously chub 2 preklepd

- pAvestli ve zdrojovém textu wmohou byt wulozena

jen jako odkazy do labulky sumbol U, tutlo odkazy
zaberou jen dva Dyls, U navestli dlouhdgch alespon
LFi zmaky vznik3 uspora - {abulka sumboll se

bude vytlvaret J)Z pri  Psani zdro;oveho textu,
nebude tedy polfeba vglvarol ji az Pr: prokladu.
také kazdy odkaz na navecli bude masmarovan pri
editlaci a nebude potreba pFi pfekladu tabulku
pronledavat

Nuni §lo o lo, jak to provést s nejmensim moznagm narpkem
na cac - tieba jedna slrdnka vapisu vlasiné znamend jakési
disassemblovani 20 instrukci - o ruychlosti, s jakou se to
provadi se mOzete praesvedcil sami (provddi se po kazdém odaeslanj
instrukce) .

Kazdy radek zdrojového textu ma tvar:

- Prvn) pule je operacni kéd instrukce, jsou zda ale
lake pseudpoinstrukce a dalsi 'neinstrukce Jako ie
pr:zdns radek a komentar, ty maji takeé prifazeny
své kbdy, aby se odlisily od eobyceinych instrukei,
maji v druhém bylu Fadku ()nformacnx bute) takovou
kombijnaci prefixl, Klerou nema zadna instrukce, je
kombinace prefixd #0D » #FD, > v poslednjch Lfech
bitech je ulozeno €islo 7 (mimo prazdnyg r:dok, ten
tu m3 ulozenu B, hodnota 1nfcrm=cn|hc Dy tu z:v)s;
také na tom, jestli je nmebo neni pred instrukci ¢i
nulnstrukc) navéél: rebo na - pro sisnalizaci lélo
skulo:nastl je urcen 3 Dit |nforma:n)ho buytlu, kdsi
ja navestli pouzito, je zde zapsana 1, odpovidajici
Nodnola je zapsdna v zavorce, nasladu;a prahled
kédd ‘neinstrukci:

neinstrukce oparacni koéd informaéni bule
erazdnyg radek [ LB (S6)
komentar 1 33

ent 2 55 (63)

oqu 3 (63>

org & 55 (63>

Fput S S5 (63)
defD 6 88 (63)
defm 7 55 (63>



defs
defw

drubyg b

7 bit
6 bit
5 bit
L bit
3 bit
2-9 b

d31&i b

~ 24 -

8 55 (63)
S 55 (6

yle je informaéni bule, obsahuje tule Udaje:

- WCB prefix (203>, P me, 1 ano

- ®ED prefix (237>

~ AD0 prefix (221)

~ BFD prefijx (253)

- v poli operandl je navesti

it - tup ciselného vgrazu - Podle tohotlo se

dosazuje vysledek virazu, vyznam hodnoly

je nasleduijici:

~ jeden bute, rozsah -256 az

- jeden byte, rozsah -128 az
~ jedan byle, tlupu (jx+d)
~ lup (ixsd), n

1

NOUMELUNa®

~ neinstrukce

- instrukce nemd ciselny pperand

255

~ dva bytly, mezi -65536 a2z 65535

129

- rst P (p se viozi do oF. kédu)

uvedené rozsahy je mozno pPouzjval v textu

ytly jsou pouzitly jen v pripadé, ze je I3

bit

informacniho bytu nastaven na 1 nebo kduy:z rFosledni

tri bit

je nas)
1
2.
3.

Moznosti zk

Dostane-1i
desjlak butld pameti a lute nejsou k dispozici, pokusi se
zdrojovy text {ak,

zplsobl,

kKleré ve

9 informacnihe bytu nmeobsabujii nuly,
edujici:
bit 3 je 1, bily B az 2* jsou viechny @
potom v dalsich dvou bylech je zapsino
pofadj dandhe nivesti v labulce a na
konci je cis}o 19242 (délka>
bitl 3 je P, bity P a2z 2 nejsou jenom B
v dalsjch butech jeo zapsian calg varaz
navestli jsou nahrazena svam poradim
v tabulce symboll. ostatni znaky jseou
zapsany obvyklum zeplsobem, na kKonci je
cisle 192+délka varazu
narfik]lad varaz 2*LABEL4#23
je zapsdn takto:
T2°,°%T,1284H,L, "+ ,°8",°27,°37,19248

kde H a2 L jsou horni a dolni byte
poradi navestj LABEL v tabulce sumbold

varaz (2*LABEL+#23) Dude ulozen také
takto, jestli se jaednd nebe nejedns o
adresu se zjisti z operacnjho kodu

Pit 3 je 1, bity @ az 2 nejsou jenom P
ulozenj bude sleiné jako v piedchozim
pripade, pred varazem budou dva buyly

obsahoval pofadi ndvesti a délka bude
o dva byly vetsi

rdceni 2drojovéhe textu:
se programiator do situsce, Ze polfebuje

aby byl Pri  stlejném obsahu kratlsj.
dou k¥ vusladku:

tvar

nékolik
zkratit
Nekol ik
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1, Vucistete tabulku sumboll od zbytlecngch navesti
prikazem "TABLE ¢

2. Ddstrante komentlare a prazdné radky

3 Pokud se ve zdrojovém tlextu vuskutuji prikazy DEFB nebo
DEFV za saeabou, snazle se doslal co nejvice wvyrazd do jednoho

prikazu (bude méne operacnich koédd a informacnich bytd) - naprf:

defb 2SS
prepisem defb 0 na .defb 255,80, 32 usetrite L butly
defbd 32
L Zvyknate si _rokud pouiivile taxty s Poslednim

invertlovanym znakem pouzjval rozsireni prikazu DEFM - sekvenci
defm “lnvertovant tlex” ;v CENSu to jimak
defb ~{~+128 ;nelze udalat

lza zarsal 1aké tLaklo: dafm ‘'lnvertovany text’, je lo

prenledneisi a kratsi (zvuk Duvad 2zeleznd kosile).

S. U konstant pouzijte desitkovou soustavu, stejnéd cisle
Jze zapsal nejkratséim zplsobem, je lo sice méneé prehlednd, ale
da se s taklo uselrit mnohe - hlavne u binirniho zirisu, pocel
znakd pPolrebnyg na zapis slejného cisla je rdzng, treba kéd
mezery je mozmo zaPsal:

"32° v das)lkove sous tave
‘hep - v §eslnaclkové soustave
oo jako znak

"X100000 ve dvojkové soustave

zdpis v desilkové soustlave je vidilelne ze viech nejkratgi Také
je vhodné misto 243 psdt rovnou 5. Nokdy jo vhodné psat cis)
v zaporném tvaru, treba cis)lo 65535 lze zarsal jako -1, talé
platj pro cislo 255, pouze viak je-li pouzite v inslrukci
osmibilovou komstantou.

é
3
z
s

6. Zkraite navésti, o kolik znakd zkritite navasti. o
tolik se zkrati tabulka sumbpold a2 tlady i cely zdrojovdy lext,
vyrlatli se ovéem zkracoval velsi mpozsilvi navesti najednou,
pouzivale-1i tFfeba navesti LOOP s cislem, Pak jeo vhodné nahradit
slejnou Castl kratléi sekvenci - tfeba LP -~ 2de sj v&ak dojle
dobry pozor abysle prohozenim pezeplsobili, dfive rlzna
navesti budou nuni steind, po eprohozeni 1i samozpejme
rusite vucistlil tabulku symbold.

ze
Sves

7. Vyskytuje-li se ve zdrojovem lextu nektlerd konstanta
valmi caslo a je-1j dlouns alespon 3 znaky, je vhodné jaijij
hodrolu priradit nekterému navasl; 8 nahradil ji vsude timto
nivestlim - lento rostur nenj dobry jen preo zkricanj 3le §i pro
zpfehlednani 3 budetle-1ji chiit konmstantu zménitl, staci ji_zmenit
na jednom misté a ne vsude! Ja-li 1t1ate konstanta Pculea v
prikazu DEFB (DEFV) a pouzijjetle-1i jednopismennd navéstj., mize

se Vam vejil ma jeden ridek vicekrat nez plvodni konstanta.

Uvaedené zplsoby rmejsou dorporucemim jak psdl zdrojove
texty, vedou totiz az ma malé vajimky kK horsi_  erehlednosti. Je
to zplsob, jak se vuhnoul nutnostli pouzil oddelenou komeilaci
Pokud se Vim podafi zjistit, ze se zdrojovy texl nevejde do

Paméli uz v eolovine praci, mnezbude Vim nez ho rozdalit,
zaénou-1i problémy s Pamali az na konci. stloji za pokus zkralll
zdrojovy lext - obvukle se lo podari - stile je to lersi nez se

zabyval delenim zdrojového lextu a pouzival oddalenou kompilaci.

Tabulka sumbold:

Tabulka je ulpZena za zdrojovdm texlem a2 md nasledujici
lvar:
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citac dva buty Pocel navesti v tabulce
dva bytly odkazy do vlastini tabulky, pocet
: . ;i odkazl je roven poctlu navesti,
tabulka LR aRmE : v hornim bytu odkazu je@ v bijtech
vaktord ... ... .. €. 6 a 7 wulozena informace o
........ doefinovadni nebo uzamceni daného
dva Dytly navasti
dva buly, jméno dva byly obsahuiji hednotu daného
viastni ... L. ndvestli, posledni znak jména je
tabulka . invertlovan, identifikatory jsou
............... abecedne serazeny, jejich pocet

dva byly, jméno jeo roven poclu nivesti

Podrobnosti edjtoru:

N3 tomtec misté se dozvile o zplgobu, klergm probihs
prevideni radku z texlového tvaru do tvaru, ve klarém je ulozen.
Nejdrive se oddalj navééti v eoli naveéti (pokud tam nejaké je)d,
Potam se rozdali instrukce na mnemoniku » dva pperandy (pperand
mbze DYl § prazdng), ziisli se o jaky tur mmemoniky 2 operandd
se jednd 3 Prohledi se tabulka, jestli takova instrukce
existuje. Pri prohledavini operandl se mejprve hladaji reasistry
a kdyz se nonajdou, sn:ix se assembler vuhodnotit operand jako
vayraz, lanto zpUsob umopinuje, 2o jo mozino Pouzjl jako naveet;
zcela libovolnou kombinaci zmakd, nejsou zde 23dn3 rezarvovand
slova - pouze U néktlerduch slov je nulpo pouzil lakovy zapis, aby
bw]l vuhodnocen jako varaz:

naef  chcele pouzil jako nivé&tli fetlézec 'SP’ - tenlp

felézec by se vyhodnolil jake reaistr SP, naeigele-]i
vsak SP4B , DpPude vse v poradku
1d hl.,sp :taktle zadang radek bude

;vdehodnocen jako chuyba

- 1d Nl,sp+0 :Pri lomlo zadani uz bude
' ;prijat » slovo “sp° bude
;i vyhodnoceno jakpo navestj

1d N}, +sp ;pokud o zadite takhle, dojde
;také kK pPrijely, zmizi vsak
,znamnnko ‘4 a pri vyeditovani
;@ zPetném vlezaeni bude opet
;hlasena chuba (totéz pri LOAD)

Posledni poznamka se 14kd pouzivani zivorek pro cznaceni
2dresy - pokud je v zavorce ciselnd hodrola (vgraz), staci zadal
jen (v levou, eprava zavorka bude doplnems, Pokud vsak toléz
vdelate a v zavorce ma Dst registir (npapr., (h1)), bude slove "h]°
vyhodnoceno jako navestli, nikoliv jako registr - zde je nutno
zavorku uzavril, Pouzili zaverek pri uzavorkovani wvarazu npenij
rovoleno!

1d a,(h)d ;lotlo se vezme jake 1d a,hl)

1d a, (h) ;toto bude vyhodnocene jako
:1d a,(HL), tedy HL je navesti!

1d a,()abal ;toto staci k tomu aby 1o bulo
;brano jako 1d a, (LApEL)Y
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1V, Moniter PROMETHEUS

Moniter PROMETHEUS byl vytvefen tak, abwy vhodna doplnil
moznostli, klord pPoskuyluje assembler PRDHETHEUS Poskyluje mnoho
fumkci. kKleré usnadnuii ladéni ereogramb. Pfl  navrhu  ovladani
byla zachovana shoda s preoaramem VAST popd T.R.C eraktlicky ve
veéech shodngch funkcich - uzivalelé lohotlo programu  jisté radi
tuto skutecnost ocenij. .

Po velupu do monijtoru se vumaie obrazovka a vupise taelni
pane], Pokud nebul celni panel predefinovan, bude vupadal lakle:

[-I=]-1.]"] di ;vgpie dvou radkd strojového
PORB1 xor 2 :kédu od aktuidlnj adresy
n: P00 PRPPPRPD . 2B} (SPY:4504L3 ;vapisy registrd A,B,C,.0,E,H,L
B:175 \ 65297 :» dvojregistrd OC,DE.HL,IX,
C:255 ® DC:4LSPASS SP:00PAP SB17S 1Y, SP a varis stlavu prerugseni
D:801 . ODE:@@2S57 1X:PPPOAG PLSS5S ;vapis zasobniku (S adres),
E-P01 . HL:PP0PP 1Y:23619 23850 ;vueis registrO R a F - jsou
H: 000 ;vupsang platné podminky, dile
L:P00 . R:PP@ NZ NC PO P 7:00909 ;vuris rocjtladla T-cukll
UNIVERSUM Contro) ON Call NON ;stlavovy a2 edilaéni radek

Po vyPsanl golnihp panelu je otekivin stisk nejaké klavesy
pripadnd vice klives, PO sllsknut; k}advesy se ziisti,
odeovida-1i slisknuld k)avesa nejaké funkci, rokud ano, preijde

Ffizeni do této funkce, pokud ne, orpel se cekd na stisk k) avesy.

PFistup k pamatli (aktudlni adresa) a pomocné funkce

Navrat do sustému assembleru - klavesa 0
Po stisku klidvesy O sa provede navral do assembleru, (-]
n3vratu bude assemblor ve stlejném stavu, v jakém Dyl opusten,

toleo naplali v pfipadé, ze byla providéna zepetlni kompilace.

Nastaveni aktudlni adraesy - klivesa M

Po stiskmuti klavnss M se ve spodnim radku objevi olazka

Memory a kurzor, nuni ie mozmo vlezitl malemalicky vuraz
(pravidla jsou stejna jako v assembler), tean bude vyhodnocen
zleva daprzv:, v pripade, ze doide pri vyhodnacavanl viyrazu Kk
chybe, zazn) zvukovy sisnidl a do editacniho radku se na nekolik
sekund vuPijée :hsbove hlssenj, Polom se opatl objevi edjtacni
r:dnk ¢ textem, klerd v mem byl pFi odesldni a je umoznéna
opravs chyby Pokud chcetle prerugil vkladani, stisknéle klavesu

E0)T (CAPS SHIFT + 1), Ffizeni sa vrali do hlavni smucky. Hodmota
virazu bude prifazana aktudlni adrese.

Posun ma dalgi instrukci - kKlivesy CAPS SHIFT + 6

Pfj pouzili 1étlo volbw se zjisti délka instrukce na
akludlni adrese » aktludlni adress se zvelséi o tuteo délku. Po
provedani se obnovi vipis calniho panmelu.
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Posun o jeden bute zpétl -~ klavesy CAPS SHIFT 3 7

Odectlenj jednicky od akludlni adress, Peo eprovedeni se
obrnovi vupis celniho panelu.

Vnoreni o jednu Greoven - kK)avesy CAPS SHIFT + 8

PFi prohlizeni prosramu ve strojovém kédu se casio aijVi
nutnost podivatl se do nmejakého podprosramu a_ pezilratlil pritom

saucasnu misto - v prohlizeném Podprasr:mu mbte dojil ke stejné
potiebé, Prole existuje funkce vnofovani - pe zvoleni 1étlo
funkce se objevi dotlaz “Memorw®, soufasnd hodnota aktudlni

adresy se ulozi na zv)astni zasobnik (kapacjtla 10 adres) 3
aktuilnj adrasa je nastavena vlozenou hodnolu. Pokud je zasobnik
rlng, Prikaz se maeprovede. Obpovi se vapis celniho ranelu.

Vunoreni o jednu Groven - K)avesu CAPS SHIFT + 5

Vynofeni je opak funkce vnorani, Funkce odebare ze0
z3seobniku hodnotu a» mastavi na nj aktudlni adresu, pokud na
z3sobniku npenj z3dni adresa, nic se naprovede. ODrmovi se vapis
calniho panelu,

Smazani obrazovky - klivesy CAPS SHIFT + 0@

Tato funkca smaie obrazovku, mastavi barvy, ktleré pouzivd
assembler (i monjler) a obrmovi se vuypis celniho panelu.

Smazini vaeisového oRna - klivesy CAPS SHIFT + 2

R Gmazani ca3sli obrazovky, klerd je urcena pro vyrisy - tatle
¢35t pbrazovky je volitelndy pocetl radkd - viz Editer vupisl.

Vol 3ni poderosram® a3 pouziti DREAKPDINTu:

Vol 3ni podprogramu - Kldvesy SYMBOL SHIFT + H

Po stisku kl3vesy se objevi dotaz 'Call’  pa adrasu, o niz
m3 byl volin podeprogram., Po viezenj adresy (zadavejla velmj
pozorne. pokud se zmglite, mize to mit neodstranitlelné nisledky)
se nastavi vsechny regisiry na hodnotly uvadené v celnim eanelu,
podle stlavu indikdtloru se provade zavol:ni podProsramu bud s
Ppovolangm nebo 2ak3zangm preruéenim. Héd pferuseni bude takovy,
jaky Dbyl nastaven n:Poslads ~ Jadjeci sustém pracuje pod
zakizanum prarugenim a namenj naslaveny méd, pouze PpFi navratu
do systému BASIC je mastavemo IM 1 (prikazw BAS]C, NEW) Po
navratlu z poderogramu  se ulozi vBechny resjstry, zjisti se
jestli pri ndvratu byle nebo nebulo rovolaeno Prarusonx a obnovi
se vupis calpiho panelu. Pri volani se sPr:vna ukl:da take
hodnotla resistru R. Pri pouziti tohoto prikazu si ovérte, zda je
registlr SP nastavan na spravné misto. - nasmi DOl samozrejmo
nastaven do oblasti pameti ROM (1-1638S), takte se na zasobniku
neulozi nivratovd adress (ROM nelze preesat) a erogram se
nevrati na seravné misto!
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Nagtaveni startu pro pouzitli BREAKPOINTu - klavesa VW

Tato funkce vezme hodnolu akludlni adresy 3 uschova ji pro
poliebu behu s DREAKPDINTem - viz ndsledujici funkce.

Beh s pomoci BREAKPDINT - klaveswy SYMDOL SHIFT + U

Funkce vyzvedme 1Fi butluy na aktudlni adrese, uschova je a
na jejich misto vlozji skok do monitoru. Potom se nastavi véechnw
registry na hodnoty uvedené v celnim panelu, povoli nebo zakdze
se prerugeni a Provede ckok na adresu zadanou sliskem k]avesy V.
Pokud program probahne mistem s BREAKPD]INTem, vrati se zpal do
monitoru, budou u)pzany véechny registry, zjitten stav preruseni
2 N3 evé mislo se opel ulozi odebramé tri butly. Z uvedeného je

2fejmé, 2e lato fumkce neni pouzitelnd v pameti RDM. Opét e
Zprbvne zpracovam registr R. U 1éte instrukce nenj poliebné
nlidat hodnotu SP, dblezité je pouze 1o, aby procesor pfi
provadéni programu na BDREAKPOINT narazil.
Priklad:

49999 C

SPPP0 1d nl,START ;na tomlo mistée stlisknate V

seea3 1d bc, 300800 ;pocetl prdchodd

LOOP 1d a,(hD

Speps cpl

SP906 1d (h1),a

b=11-1.rd inc hi

117171 ] dec Dc

5PpPR9 1d s,b

SP0 10 or c

Spo11 ir nz,LOOP

SPe13 ca)) SUBROUT :na tomto miste stlisknéte klavesy

SPR16 L. ;SYMBOL SHIFT + U

Dznateni 'na tomto mislé ' znamend, Ze v okamziku stlisknuti
klavesy W Dude aktudlnj adresa rovna S@PPP = v okamziku stisku
kl3ves SYMBOL SHIFT + U bude aktudlni adresa rovna SBR13.

Varovny priklad:
Pri vubiranj mista pro vlozenj OREBKPDINTU kontrolujte

disledné, aby DREAKPOINT (3 byly) neprepsal jinou €ast prosramu,
kterou bude béh pozadovat:

Spooe 1d n1, L3210 ;npa této imstrukci stisknéte VW
seen3 cal) PROCEDUR :

SPPO6 ret ;na této instrukci m3 byt konec
PROCEDUR 1d 2,(h ;kduby byl pouzit BREQKPD]NT
Speps inc NJ :na adrese S@PB6, prerisi se
S9909 ret ; laké adresy SDBB7 a2 5PPRB coz

inolze polfeboval 2 je ledy
;putne zvelit jing zplsobd
;projdeni tate casti programu

Pristur ma magnetofon - LOAD a SAVE:

Ulozeni bloku na kazelu - klavesa S

Ascembler umozhuie ukldddt na kazetu jak DbDezhlavickové
bloky, tak bloky CODE (sa stamdartnj hlavitkou jake v DASICuU).
Postup je ndeledujici:

- stlisknéte klivesu S
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- na dotaz ‘Firsl” viozte adresu prvniho bytu bloku,
ktlery md byt nahran na kazetu

- na dotaz ‘Last’ vioZtle posledni adresu zvoleného bloku
- na dotaz ‘Leader’ mUiete odpovédét dvema zpUsoby:
1. viezenim &isla ~ v tomlo eiipadd bude na
kazetu ulozen bezhlavickovae blok, jako

leader (znaEkovy bylae) bude pouzito letlo
zadané cisle, nahravani se provadi hned

po odeslani, necek3 se mna dalgi slisk
klavesy
, 2. vipzenim dvojiletky a3 jiména (pouzijje se

prvhnich 10 znakd, ostatni budou oddéleny
clejnd jako v BASICU) - v tomio Ppiripade
pude vytlvorens hlavicka, ve ktlere bude
vlpzen zacdtek bloku (First), jeho délka
(Last-First+1) » zadand jméno, Po slisku
klivesy ENTER se pockd na slisk ndjaké
k)l 3vesy a2 pak se zacne ukladani Dloku Pa
kazetu (magnelofon musite spustlil sami)

Ulozeni bloku ma kazelu - klavesy SYMBOL SHIFT + §

lentlo prikaz pracuje stejne jako pFodchézeiici prikaz,

pouze mislo dotazu na ‘Last” se Ptd na ‘Length” tedy délku
uk ] addanéhe bloku - zadani parametrd bloku je lakla oplne stejné
jako v BASICu. Chcele-1i napriklad ulozit Pfelozend program na

kazetu, provedete lo nejlepe takte:

- na zacadtlek programu vioztle navesti ABGSTART - pismaeno
A a cislo P jsou lam proto, abu pri vadpisu labulky
ssmbolu nebulo tfeba loto navésti hledat - bude hned
na zacatku

- 2za konec zdrojpovébe lexiu programu vipzte sekvenci
APLENCTH equ $-APSTART

pismenc A » Eislo @ jsou tu ze slejniych divedd jako
v navesti ABSTART

- provedle kompilaci prikazem "MONITOR »° a v monitoru
zvo) te nuni popisovanou furkci, na dotaz “Firstl’
vliozite ARSTART a na dolaz ‘Laength’™ ABLENCTH

- Pavésti ABLENCTH Vam mize poskytoval informaci jak
dlouhy je vurobend silrojovd kéd, kterd nenj nikdy na

skodu
Nahrani bloku z kazety do pocitace - klavesa J
funkce se zerlad ma adresu, kam se m3 blek nahravat ~ dotaz
‘Firet , ma» posledni adresu mahravaného bleoku - dotaz "Last’, a
na znackovy byle nabravaného bloku - dotaz ‘Leader”. FPotom se
nahraje prvni Dlok, klery bude nalezen, v efirade, ze nebude
splhoval Fparametry, Kleré byly zadany, nebp bude zjigténa chuba
v parjte bude ohlaseno chubové hlasonl ‘READ/WRITE Error”. Tatlo
chyba bude Nh)acena také v priradé, 2e Dlok bude zasahoval l=d|:1
suslém nebo zdrojovy lext - dalsi provadeni se prerusi jesté

pred zad3nim znackového butu.
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Nahranj bleoku z kazetw do pocitace - klavesy SYMDOL SHIFT +

Funkce pracuje jako funkce predesld, 1i&i se jen tim, ze
se mistlo dolazu ‘Last’ ppuzivd deotlaz ‘Length’

Prectenj hlavicku nebe znatkového bulu - klivesa Y

Provadi se cleni hlavickuy z kazety - vupiZe se tup bloku
(@ je BASIC, 1 ja ciselnd pole, 2 je znakové pole a3 3 je CODE),
potom jméno bloku, jaho poEétoEni adresu, jehe délku a dalgj
informaci, JDJ)Z vyznam zavisi na tupu Dbloku. Po vypsanj
informaci se ocekavid stisk klavnsy, pokud se jedné o klavesu J,
bude nahran biok podle uda;u zjistenach z hlavicky., Jinak se
vraci rizeni do hlavmi smucky.

Pamelové virisy

Vipis disassemblaru ~ klivesy SYMBOL SHIFT + &

Po stisku kl3vesy se do vspxsovnho okna vupisujij
disassamblované jnstrukce. Vgepis lze prerusit stiskem Kklivesy
EDIT (CAPS SHIFT + 1), Pocatetnj adresa vapisu je erave
nastavend aktudlnj adress.

Vipis disassembleru od zadané adresy - klivess V

Pfikaz se dotlaze na adresu, od niz md byt disassemblovanij
provadeno, otazkou Firsl . Dalsi akce jsou slajneé jako
v predchozim prikazu.

Zpbsob vipisu adres - k)avesy SYMBOL SHIFT + C

Pri vapisovanj hodnot dvo jbytlovych cxsalnsch cperandld muza
disassembler pracoval ve tfech rezimech, prepininj techto rezimd
je cuklické:

1. vyrpiSe se bezndm zpdsobaem Eiseln3 hodnola

2. pokud se hodnp Ktard mid byt vupsano, rovnd hodnotd

ta,
nek terého navié}i v tabulce sumbold, vurise se misto
tisla tote ndvesti, stajnd tak se navesti vupisuje

misto adresy prad instrukcj

3. vypisuje navecti stejné_jake v rezimu &. 2, navic
pokud se Nodnola zmensena o jednu__rovna hodneole
nektlerého niveédtj, bude vupsdno: ‘navesti+1’

Po instalaci ladicibo sustému je nastaven vupisovaci rezim &. 3

Povoleni / zikaz vdrisu adres - klivesa C

Honitlor umoznuje zakdzal varis adres pred instrukcemij,
lento 23kaz sa netdka navesti, kKlerd mohou D4l vueisovina erad
instrukcemi pri zvoleni rezimd 2 » 3,



-29-

IZmena ciselné spustavy -~ k]avesy SYMBOL SHIFT + 3

Zmena cisolneé souslavy se tykd vsech c)sel vyPlsovnng:h ve
vsech typech pamélovich vaurisl, netyk3 se ovéem vupisu registrd
v celnim panelu - tolo lze ovlivnitl v editoru calniho panelu.

Vupis disassembleru na tiskdrpu - klavesa D

Program umozhuje posjilat vapis disassembleru na
tiskarnu, komunikasce se provadi stejne jako v assemblaeru pres
kani] ¢. 3 oparacniho sugtému Spectira. Pfi zvoleni této funkce
€9 program zapla na prvn: ‘Firest” a mna posledni ‘Lastl ™ adresu
Usaku, klors md byl vupsdn na tlskarnu - instrukce zacinajici mna
posledni ‘Last’ adrese uz vypsana pebude. Vupisovani l12ze
prarusitl stiskem k)laves CAPS SHIFT + ENTER po kazdé instrukci,
kazdg radek je pro kontrolu také vupisovan do vapisového okna.

Zretny preklad do zdrojového textu - klavesy SYMBOL SHIFT + D

Funkce se podoba predchozi, vupis strojového kodu smeruie
misto na l)skarnu do zdro:oveha textu v assembleru - vk13dani se
Provadi za PrlslUFovy Fadek (zcela jako pri naPr prlkazu LDAD) .,

Opet dotaz na "First” a "Last’ instrukce pocinajjci mna adrese
‘Lagtl’” se také do zdrojového toxtu nedoslana. Pokud dojde k
chybae, ohl3si se chubpveée hlaseni a uzivateli je dadna moznost

nalezenou chubu opravit, bude-}i hlasena chyba ‘Memoru full’
nezbude net stiskem ED!T (CAPS SHIFT + 1) celou akci Prarusxt

Chceta-]i prevod predcasne ukoncit, stisknete sou:asnu kl?vass
CAPS SHIFT + ENTER. Pri zpelném prekladu se opol_ kazdy radek
vyrpisuje do vapisového okpa. Vice Vam povi priklad - viz
prilohy.

Znakovy vypis paméti - klavesa D

Protoze pri prohljzeni obsahu paméti nepotrebujeme vidy
videt jen stirojovy kéd, umozhuje moniter vypisovani cisel v
pamatli jako znakd., Kazdy radek vypisu obsahuje adresu a dvacet
patl znakl od této adresy. 2Znaky ¢ kédwy v rozsahu 32 a3z 127 se
vupisuii obvukldm zpbsobem, kédy v rozsahu 2 az 31 isou
nahrazeny teckou. Pokud je kéd znaku vatsi nmez 127, odectle se
cislo 128 a2 znak se vuypise stejne jake predlim, pouze bude
prohozena Darva papiru a Darva inkoustu - jmvarzni vagpis. Jake
prvni adresa gse verme aktuadlnj adresa. Varis se provadji tak
dlouho, dokud je stisknula }ibovolna adresas. Prerugeni vupisu 3
ndvral do hlavni smucky zajisli stisk kK)lavesw EDIT,

Inakovy vypis od zadané adresy - klavesy SYMDOL SHIFT + D

Naproslo lotléz jake v predchozim pripadé, vuris se provadi
od adresy zadané na dotlaz ‘First’

Vipis cisel - klivesa L

Poslaedni vapis umozneny monjtlorem je ciselnd wvuris od
aktludlni adresy. Na fadku bude vypsiana adresa, pel jednobylovych
cisel a pal zrakd odpovidajicigh temlo €islim. Vsechmo ostatni
je shodné jake u zmakovéhNo vueisu
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Vgpis cise]l od zadané adresu - klavesy SYMBOL SHIFT =+ L

Vgpis se bude provadel od adresy zadané na dolaz ‘First’,
Jinak se tato funkce nelisi od predchozi.

Vuhledavani posloupnesti butd v pamoti

Zadani posloupnostli a vuhledani prvniho viskulu -~ klavesa C

Pfikaz umpzhuje vuhledival S5 Dbutld dlouhou poslournost.
nékterd Dyly mohou byl pro porovndvani nevyznamné. Po zvoleni se

objevi dotaz "1, Dbule sz °S. buytle’, mbiele vlozitl _bud
pozadované €islo (varaz) rebo dvojletku - Llaklo se oznacuji
nevdznamné byly v hledané posloupnostli. Pp odeslani patéhe Cisla
se provede hledani, pokud bude pPosloupnost nalezena, nastavi se

na adresu jejiho viskylu aktludlni adresa, polom se obnovi vuris
¢alniho pamelu. Hledani se provadi od adresu, Klerid je vélsi o 1
nez akluadlni adresa az do konce pamelij.

Prik]ady:

Nladate vuskul posloupnosti znakd “ABcd”, zadejle:

1. bute "A”
2. bute "B~
3. byute "¢~
L, Dutle "d°
S. bute :

hledite imstirukci J1d h1,33333 , zadejtle:

1. bula #21

2., buyle 333337256
3. bute 33333/256
L, Dyle :

S. byte

Kéd imstrukce 1d h],N bud znadtle, najdele ho v tabulce nebeo
do prizdného mista v pameli tutle instrukci vlozite (viz editace
pamoli? 2 podivatle se na jeji operacni kéd.

Vuhledini dalsiho viskwlu zadané poslournosti - klavesa N

Akluslni sdresa se zval§j o jednicku a od tétlo adresy se
Nleda dalsi vuskul posloupnostli zadané praedchozim erikazem,
pokud bude posloupnost nalezena, skluldlnj adrasa se nastavi na
jeji zacidtlek.

Praneosy a plneni blekd

L T e Y L L

Prenos bloku - k)avasa |

Program se zepld na ervni ‘Firstl’ adresu Dloku, na
posledni ‘Lasl’ adresu bloku a2 na misto, kam m3 byl Dlok
prenesem "lo ., Po zadani se provede kontrolas jest)li se mistlpo kam
md byl Dlok erenesen neprakryvd s Jadicim suystlémem nabo

zdro jovam tlexlem, » provaede se presun. Do jde-11 Pri testu ke
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zjiislani kolize téchtlo dvou tasti pamdti, provadoni se pferusi =
vurjse se chubové hliseni °READ/VRITE Error’. Mistla odkud 2
misis kam se bude premidsel se mohpu prekrgval, Dlok bDude vidy
presunut dobfe.

Prenos bloku -~ k]avesy SYMBOL SHIFT 4+ |

Prikaz se od predchozihe 1isi pouze zPplsobem zadanj
paramatrd Djoku, mislo otazky ‘Last’ je nuni otldzka ‘Length’ na
délku prendseného bloku.

Plnoni bloku - Klavesa P

Proaram se zeplaé ma zacatlek First’ a na kKonec ‘Lastl’
bloku, provede se konlrola, zda bDlok nezasahuje do pametli
obgazoné Jadicim sustémem a zdrojovam textlam - pokud ano, ohlﬁsx
se chuba 'READ/VRITE Error’, pokud ma, zepld se Program jestlé na
Lo, €im "With' chcete plnitl zvolend blok, potlom se blok vuplni.

Pineni bloku - klavesy SYMBOL SHIFT + P

Dbdoba eredchozi funkce - blok se tentlokrat zadavi
paramelry zacilek First  a délka ‘Lenath’

Editace pamati

Vgrazmou vlastnosti monitoru PROMETHEUS je, Ie umoihuije
zapisoval v monitoru do pamétli piimo imstrukce, nenj tledy nulno
pouzival (abulky opperacnich kodb. Tatlo funkce vyuzivd

podProgramy pro komeilaci z assembleru.

Jadnorazovad edjtace pametli - klavesa SPACE

Po stlisku klivesy SPACE se objevi v edjlacnim radku kurzor
Gplné vlevo, nuni je mozno zadat inslrukci strojového kédu a to
zcela stajnsm zplsobem jake pri vkladani zdrojového lextu, ledy
instrukce zacimad od desatého znaku na radca - u toholo prikazu
funeuje autlomatickd tabelace, stlaci stisknoul jesté jednou
mezernik. Pp vlozenj instrukce se pProvedou oba prichody
kompilace 2 inslrukce bude ulozena na akludlni sdresu. Pri
uk15d3ni instrukce se kontroluje, aby instrukce nebula ulozena
do oblastij Jadicihe sustému sa zdrejovam texlem ani za
uzxvalalskou zaradzku, Pokud chcele instrukci za uzivalelskou
zardzku Pra:a jen vipzil, musite sa vralit do assembleru,
prepsal jeji hednotu, vratit se do monitoru a viezitl instrukej,
Chcete-1i do P:mnlx Prece jem zapsat cislo mebo tlexl, pouzijle
pdpovidajjci zplsob jako ve zdro:ovum texlu - pseuvdoinstirukce
DEFB, DEFV, DEFM se stlejngm UEinkem. Tenle efrikaz sice slouij
k edjtlovani paméti, mbzetle ho pouzitl i Pro nadefinovani hodnoly
najakého (i nmového) navestli - pouziite pseudoinstrukeci EOQU, vice
se dozvitle v priloze. Pokud bude ve viczené instrukci mnalezena
chuba, ohlasi se do editacniho ridku na nakolik sekund chyboveé
hl3%eni, bude-1i lo pokus o 2apis do zakazand oblasti, vuyrise se
chubpvé hl3geni "Dad PUT (ORCG) . Ve fazi vkladani inslrukce do
editacniho radku lze funkce pPrerusit stliskem EOIT,
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Opakovana edjlace pameli - klavesas E
Chcete-1i do pamati_  viezit vice instirukeci, neni
jednorazova edi tace Prilis pohodlnd - je nutne neustale
preskakoval za prave vlozenou ingtlrukci - protlo pouzijle tentlo
prikaz, Po zvolenf télo funkce se v edjitacnim Fadku 1aké objevi
kurzor, slajne se funkce chovad i d3le, Ppo zaprsani jinslrukce do
pamitl. se ukazale] .Posune 23 vilpzenou instrukcj, obrovi se

vipis celnjho panelu (dilezilé jsou dva d:sassnmblovann radky) a
je mozrmo vlozit dalsi ipstrukci. PFi vk]l3dani mizetle pouzjival
pred instrukci také nivesti, Duda mu Prirazena hodnola ukazatele
Pro ukladanj instrukce. PFi psanj se lze odvolaval_ na vsechna
jiz existujici definovanad navestli - ledy mapfed navesli pouzil v
poli ndvestli a pak se na naj lze odvelat v poli oparandl, jinak
bude h)3gema ehybas, odvolaval se sampzrejme Jlze § ma navesti
definovand v pribehu posledni kempilace npebo definovand drive
pomoci jednorazové edilace pseudoinstrukci EBU - viz erjlona.

Krokovani a lrasovani programd

Krokovdni a trasovani jsou nejidbleziléjsi fumkce, Kterd
monitlor poskyluja. Pri irasovanj a krokovan: instrukci se
provadi koniroly jestli imstirukce nepouijvad zakdzand oblasli_epro
tdpis, clemi » beh - lakovuch oblasti je mozne epro kazdou
cinnost definovatl az 5§, pavic oblast v niz se nachdzi ladici
syslém a zdrojovy lexl se kontlreoluje na veechrny cinnesti. Dile
se kontra)u:a, aby se nepouzila instrukce HALT pri zakdzamém
preruseni. Provadeni kontrol je@ mozno vuprpul a ruychlost
{rasovani se priblizne zdvoijnasebi - kontreola na instrukci HALT
se vupnoul nadd, vurinaji se koniroly na za3kdzané oblasti
pameli vEetlne oblasti s ladicim systémem 2 zdrojovam textem.
U instrukei CALL a2 RST lze volit tri rezimy - obvuklou simulaci,
u vyDr:ngch adres (mpznp az 1@ adres) se lulpo instrukce provedou
PFimo (nabude se simulovatl wvolani poderogsramu ale caly
PpodPprogram se zavolad najednou) amebe se Dudou vsa:hny 1nstruk:e
CALL 2 RST perovadel najodnou Posloedni dva rezimy zvysuiji
rychlost 1r=sovan1. je tu vsak riziko zlritly kontroly nad
progsramam - rezim rychlého voladni vubramdch epoderogramd lze
vyhodne pouzil na dokonale odladanych podeprogramech pro zvagseni
rychlosti trasovanij . V_Eéslech programu, klere jsou pPrimo volany
s:mozrojmo neaxisluji z3dné kentroly. V editacnim fadku jsou
vupsany indikace stavu kKonmtrolu (Control ON/OFF) a zelsobu,
jakom se budou provadatl instrukce CALL 3 RST (Cal] NON/DEF/ALL)
(z3dné/djfinované/vsachny inslrukce se budou primo volat),

Nevuenetle~-1j kentrelu s budele- l: krokovatl €j trasoval své
prosramy se zakazansm prerusanim, nembze se slat, ze Dy monllur
zlratil Fizeni programu, Dudete-1j Pouzjvatl povolené Proruson) v
médu 1M 1 nesmile méenit hednotu resgistru 1Y (je pouzivan
sustémem jako ukazale)l do suystléamoviych promenndch), divejtle si
laké pozor, aby se resistr SP (ukazale] na zasobnik) Panastavil
do oblasti eameti ROM, Budete-li povoloval eferudaeni - v moédu
IM 2, musi nastaveno spravmne - preruseni neni 1rasovano anij
ni jak kontrelovano!

Pri krokovadnj a trasovini roEjla monitor také casovou
narpcnost programu - pocitadle T-cukll (1:80000), Poéjtlani cukld
se hodi Prj praci s na erosramech, Kleré musi trval presnéd
zadanou dobu - erogramuy LOAD » SAVE, hudebni ruting, baravné
efekly na obrazovce a v Dorderu. Na zacdtku nastlavie pocitadle
na nulu a protrasujle tu cisl, jejiz c€asovou délku chcete
zjistil. Pri trasovani so nesmi 2idnd instrukce CALL nebo RST
provadet primo.

Krokovani ~ kKlavesy SYMDOL SHIFT + 2

Po stlisknuli Klaves se provede cimulace jedné jmstirukce na
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aktuidlnj adraese, piad provedaenim se obnovi hednoly vgach
regisird (véatnd R) a pripadne se Povol1 Prarusonx, Po Provedeni
simulace se hodnoly vsnch reaistrd opatl ulozi. zazmamana so slav
prerusenj a obnovi se vupis celpiho pamelu. Pokud je poveolena
kontrola, provedou se poliebné lesly pred vlastnj simulaci, kdyz
je zjistens nejaka kolize, vupige se chybové nlaseni a teki se
na slisk klavesy. Simulace instrukeci CALL » RST se provadi podle
2voleného rezimu. Akludlni adress se nastavi podle toho, jak
cimulovand instrukce zmenji obsah cilate instrukci.

Pomalé trasovdni - klavesa T

Funkce provede simulaci inslrukce na  aktudlni adrese,
obnovi vupis €elnmihe panalu, zméni akludlni adresu, provede
lest slisknulé klavesy » pokud neni stisknuta klivesa DREAK
(cAPS SHIFT <+ SPACEY opakuje celg cuklus stale znovu,
Gliskmelae-1j PFi Lrasovdnj soucasne kliavesy CAPS SHIFT + ENTER,
vynecha se po dobu, kdy budou klavnss slisknutly, obnevovani
Zelniho pamelu, tato moznosl je uzilecna pro zruchleni trasovani
na kraléj dobu - (feba pro uruchleni nékleréhe cuklu. Simulace
probih3 stejne jako pri krokovani.

Ruchlé trasovani - klavesy SYMBOL SHIFT + T

PFi zvo)anx 1éto moznosli se Program zepld na adresu
instrukce na njz by se mel zastavit - "Lastl’, a Pravad; cuk]icky
tule akce: simuluje imstrukci na sktualni adrese, zmenji aktudlnj
adrasu, pokud jsou stiskmuty kldvesw CAPS SHIFT + ENTER obrovi
celni Pame), lestluje slisk klavesu BDREAK (CQPS SHIFT + SPACEY a
testluije, jeslll so aktualni adresa nerovnd zadané posladni
adrese. pokud tomu lak nmeni a menj stisknutl BDREAK, skpci orel na
zacalek cuklu. V opatném pripadé se obnovi vuris €elniho panelu
3 ruchlé trasovdmi se zaslavi. Pokud nevile, na Kleré adrese by
se mo) pProsram zaetavitl (npezilezi na tom - zastlavite hp DREAKem)
vipoztle treba 0.

Prace s resistry

Zmena slavu indikatoru preruseni - SYMDOL SHIFT + M

Prehodi hodnotu indlkaloru stavu Proruson) z El na DI
nebo naopak. Indikitlor urcuje v jakém stavu preruseni se bude
cimuloval kazdd instrukee, volal podprogram nebo provadatl boh s
pomoci BREAKPDINTu, pp skonceni kazdé takové akce se indikator
nastlavi podle skutecrosli po provedenj instrukce.

Prehozani obsahli z3kladnich 2 altlernativnich resgistrd

Provede vaménu zakladni a altlermativni sady registird, ve
silrojovém kédu je to ekvivalanini instrukeim EXX a EX AF,AF°
PFi trasovanmi nebpe krokovini jsou z3kladni vzdy 1y registry,

klaré jsou viditlelné na celnim parmelu. Chcatle-]li e tedy pri
kfnkovanx podijval ma hodnoly allernatlivnich resgistrd, musite
pred dalsim kKrokovanim reaistry vratit.
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Nastiavenj obsahu regjistrd ~ klavesy SYMBOL SHIFT <+ N

Po zvoleni 1élo moznostlj se v edjlsainim Fidku objevi naris

‘1d ", vleoztle jménp regislru, jehoz hodnotu chcetle zménit, Earku

nebo mezeru a narisle cislo (vyraz), klaré chcele do tohoto
registru zaesatl, ‘registry jsou tulo:

Jednobytlové resjstru: A,B,C,0,E,H,L,HX,LX, HY, LY, ], R
Dvoubytové resgistrw : AF,BC,DE,HL,1X,]1Y,SP

Pocitladlo T-cuk]d T
Pamalové ukazatele : X,Y (viz editlor celniho panelu)
Slsvovy registr : F

U stavového registru (F registr) je mozno manjtl jednolljvé bDity
ndsledujicim zplsobem:

1d f.c - =zmenj hodnotu CARRY flagu z NC na C a paorak
ld f,s -~ zmeni hodnotu SICGN flagu =z P na M 2 naopak
1d f,z =~ zmani hednolu ZERRD flasu z NZ na Z a naopak

1d {,p - zméni hodnotlu PARITY flasu z PO mna PEC a zpétl

Nastavenj zakdzandch oblasti 2 jingch parametrd

Nastavemi DEFD oblasti - klsvasa 4

Monitler dovoluje nasiavoval oblsstli, Ktlare budou prFi
vipisu disassemblerem vupsdny jako jednobutovd data, tlakovych
oDlasll si mbzele nadefimoval celkam S, Kaz2d3 oblasl je zadina
prvnim a poslednim Dytem (vcolna) Po stlisku klivesw 1 se do
vapisového okna vupisi SDu:asne nast:vano oblasl), kazddy Fadek
zacind cislem oblasti (@ az 4), za pim je vspsana adresa prvnlha
butlu oblasti a pokud je slejnd jake hodnola ne jakého navesti, Jje
vupsano laké toto névosll. nakeonec je vypsana adrasa posledniho
bulu oblastli a priradne navesti. Nuni mbzetle stlisknou bud
klavaesu s cislem nakleré oblastli - 1stlo oblast se vumaze a znovu
s vypiga sgeznam naslavenich oblasti (windows-pkna), nabo
kldvesu ], v tomlo prirPade se program zeplad na prvni  First' _a
na posledni ‘Last  adresu oblasti. Provarl. jestli elati, ze
‘First c="Last’, » Prlda novou oblastl za jiz definované oblasti,
pokud ja jiz vsach pal obDlagtli definovine, klivesa | pabude
rasgoval. Stisknete-lji jinou klavesu npez 2,1,2,3,4,]1, presram se
vratji do hlavni smutky. Za oblast s jednobutlovdmi hodnolami je
povazovan 1ts3ké proslor pameli obsazend Jladicim sustiémem 2
zdrojovam tlexlem,

Nastaveni DEFV oblasti - klavasa 2

Dal§i 1yp oblasti, které 1ze rpoukzival jsou oblasli s
dvoubutovami hodnotlami (labulkw adres), jejich nastaveni je
UPlne stejné jako u oblasti DEFD,

Nastaveni oblastli, z nichz se nesmj cist ~ klidvesa 3

PFfj ladani prosramu jo vihodné mit jistotu, e erogram
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mefle dals z mist v pamdtli, klerd k tomu nejsou urcena, eroto
bulas do programu dana moznost tale misla instrukcim zakdzal
Ka2d5 inslrukce, klerd néjakum zplsobem &lo data z paméli, napf.
pFimo z adreswy, z adresuy v resistru, epomoci indaxresistrld nebo
pres GSP resislr (leduy i RET, POP a EX (SP),HL), Duda nejprve
provefena, zds tak necinj z oblastli, kdo lo m3d zakadzano, pokud
ano., jeji simulace se neprovede = bude ohlasene chubové hlSteni.
25 oblast se zakazem Clenj je navic povazovin pamalovy erostlor
obsazeny ladicim sustémem a zdrojovim textem. Vlastni definice
techtlo ‘No read’ oblasti je stajnd jako u DEFD oblasti.

Nastaveni oblasti, do nich: se mesmi zapjsoval - klavesa &

Dhlezildjéi, net zjisloval, zda proaram pefte data z mist
v pamoli, ¢z michz by rmemel, je mil moznost hlidat program, aby
nozapispval do jingch naez povolendych Usekd paméli. U kazdé
instrukca., kKlerd provadi zapis do paméli (vcetlna jnstrukei .CALL
RS1, PUSH, EX (SP),HL) se provede kontreola jestli se noprepisi
zak3zand oblasli, pPokud ano, simulace se neprovede 2 Dbude
h]l38ena chyba "READ/VRITE Error”. Nastaveni je obdobné jake u
DEFD oblaslj. Oblast s ladjicim suslémem 3 zdrojovam teoxtem je
1aké povazovana za oblasl se ziakazem zipisu - No wrile.

Nastsveni oblasti se zikazem bahu - klivesa S

Poslednim tupem oblasti, kde je moznost neco zakdzal, jsou
oblasli se zdkazem banhu., Jakmile Dy se po provedani nejaké

instrukce ocitll progsram v oblasli se zak3zangm béhem, jnstrukce
se navukona a ohlasj se chuba "RUN Error’. Zadavani je slejné
jsko u vsech predchozich. Pouziti snad ani reni eotreba najak
vusvalloval - napriklad Kdyz se program nevraci tam, Kam Dy mel,
zaknzle vie, Krome vlastni oblasti s erogramem, jakmile se
néjakd inglrukce pii trasovani rokusf o skok mimo povelaenou
oblast, bude hldtena chuba - lulo problémy vuvolavad nejcasteji

chubna prace se zdsobnjkem n3vratlovgch adres pomoci instrukci
PUSH 2 POP - obvukle neco chubi nebo pfabgvi.
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Vohodng zebsob, jak urwehlil trasovani programd, je
provadet vubrané prikazy CALL a RST pfime (nesimulovatl kazdou
jnstlrukci ve volangch podprogramech - vplal celdy poderogram
najadnou). K tomulo UCelu si mitele zvolil celkem desel adres.
Pokud nastavile razim volani definovangch poderogrami (Call DEF)
bude se kazdy pFikaz CALL nebo RST, jehoz adrespi €dst je rovns
nokteré adrese ze seznamu definovandho timto prikazem,
nahrazoval zovoldnim poderosramu na  lélo adrese. PFi ] adeni
programu se 1alo mpinosl vihodné pouzivd na jiz odladané > dobfe
fursuiici Poderoaramw (nehrozi lu jiz nebezpeci zilrdtlu Kontroly,
podproaram se vraci zpel lam, odkud byl zavelan) - lisk znaku,
lest kladvesnjce pokud neni pouzivane preruSeni - =2 laké na
podprogramy., jejicht praci memi motmo zeomalit - nahrdvami 2
zvukové podprogramy. Ukdzky pouziti v eriloze. Editlace je
podobna jako u definovani oblastli, vumazdvani je mozne navic
provadel k)lavaesami B 2z

Zména reiimu provadani imstrukci CALL a RST - k)ivesa X

Jak Dulo diive uvadeno, mohou se instrukce CALL > RST
provasdal Lremi rOzrumi zeOsoby., kKteré se 1i&i hlavné rychlosti 2
bezrecnosti - pohuzel nerrimo Omarne. Tute rezimy jsou
indikovany v editlatnim radku (NON/DEF/ALL) 3  jejich vgznam vz
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byl poPsan drive.

Zapnuti / vupnuli kontroly instrukei - SYMBOL SHIFT + X

Timto Pr)kazem lze najednou vupnoul provadeni véech
korntrol, Pe jméne dvo:nasobna to zvysx ruchlost provadeni
trasovani. Tulo moinosl pouziveile uviazene.

€ditor celniho panelu

Prechod do edjteru celmnjho panelu - klavesy SYMBOL SHIFT + W

Po prepnuti do editoru €almiho Pamelu se vumaze obrazovka,
obrovi vapis €elniho panelu 2 rozsvili se jedna =z eolozek v
celpim panelu. Nsnl je mozno pro kazdou polozku defipoval jeji
umigteni, zplsob vupisu @ dalsj moznostli - viz dile.

Dv) 3dani editoru celniho panelu

CAPS SHIFT + 1 (EDIT)Y - opustani editloru celnjho panelu

L - prechpd na nasledujici polozku v seznamu (viz dale)

3 - prechod na predchozi polozku v seznamu

- posun polozky o jednu pozici doleva

s

6 - posun pPelozky o jednu porici dold

7 - Posun polozku o jednu pozici mahoru
8

- posun Polozky o jednu pozici doprava

A az Z - paslavenj velikosli polozky (P az 25), pro

resisiry znamena, jestli se budou nabo
nebudou_vupispval, Pro pamélové vipisy se
takto menj pocet adres, kleré se vupisuji

SYMBOL SHIFT + D - zapnuli nebo vuenuli vapisu lakeé
v desitkové soustavé

SYMBOL SHIFT + H - zapnuli nebo vypnuli varisu také
v sesilnactkovd souslave

SYMBOL SHIFT + B - zapnutli nebo vupnuli vapisu tlaké
ve dvojkové soustava

SYMBOL SHIFT + C ~ zapnutli nebo vupnuti vyrisu take
ve znakové forma

SYMDOL SHIFT + T - zména tupu viapisu u pramelevich

vipisd ~ vupisuji se bud jednobutuy nebe
dvoubuly
SYMBOL SHIFT + € - zména sméru vapisu u pamélovich

vipislh - obsahy jednol)jvych adres jsou
vupisovany bud vedle saebe nebo pod sabe
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Sezmam polozek, Ktleré lze pouzival:

Editaéni Fadek - lze ovlivnil pouze, klary fadek bude
pouzivan pro lute Ucely

Vapisové okno - lze ovlivnitl pocel Fadkd, kleré budou
pouzily, lze Laké zmenil polohu okna

Vapisové okno dissssembleru - PFi oDnovavani celniho
panelu Se vupisuje neékolik Fadkd instrukci
slrojovéhe kbdu od aktuilni adresy, pocel
Fadkd a polohu okna lze nastlavil

Slav preruseni - vapis E] nebo D]

Jadnobutlové registry - A,0,C,0,E,H,L, 1, R HX,LX, HY LY
a F - lze volil souslavy, ve klergch budou
jejich nodnoly vspxsovany - re’istlry mohou

byt vstsovans ve vsech najednou, u resistru
F je mozmo volil (SYMDOL CHIFT + B) mexi

pinarnim vapisaem F vapisem splnenuch
podminak
Dvojbylové registry - AF,BC,DE,HL,SP,1X,1Y - podoba

sa jednobylovym raslstrum

Vapis poeftadla T-cukld - lze nastavil stleind jake
dvo jbylovy reaistr

Adresové virisy od zadana adresy (ukazatele X,Y)
u téchto Vypxsu lze volil pocel byld, ktleré

budou vupigovany, 1ze manjt smér, kKlarym sa
jodnotll ivé hodnoly vupisuji, lze mémit laké
jestli se Dudou vupisoval jednobulové nabo

dvoubylové hodnolty

Odresové vupjsy od sdrosu v dvojresistru - (BC), (DED,
(HLY, CEPY, C1X),C1Y> - npastavil lze stejné
vliastlnosli jake u pradchizejici polozky

i Neijisteisi zpbsob, jak si osvojil zplsob pouziti editoru
celnpiho Panelu, je ho zkusit pouzit - nomiUzetle nic zkazil.
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V., PFiklady prace s ladicim systémoem

1. Priklad - zpélng prek)ad

Tente priklad Vim pombie vuyzkouSet a3 pochoril _zeplseob_  jak
Jze prevést slrojovy koéd do zdrojovéno lexlu. Provadaite epresné
poPsané Ukony a sledujle vusledky.

Nahrajtle PROMETHEUS n> adresu 24082 > instalujle ho vcetlne

monjloru. V assembleru vioile prikaz MONITOR. objevi se vgeis
telnjho panelu, nunj slisknéte klavesu SPACE, dolni radek ranelu
zmizj 2 objevi se kurzor, narisle “ldbules eaqu %556 ° 2 slisknele

ENTER. Nuni stiskpetle kliavesu M 2 na dotlaz "Memory: vloztla lext
‘ldbytes . Po cdeslani se obnovi vipis €elniho parmelu a wuvidile
viris obsahu pameli ROM od adresy 1366, misto <cisla 1366 v&ak
bude vupsanp navestli LOBYTES.

Nyni stlsknéla klivesy SYMDOL SHIFT (d3)le §S) a5 &4, obievi
so nakelik radkd vyplsu disassaembloru, 2z so ve vypisu objevi
inslrukce 'cal) 1511° Prnrustu vipis klidvesou EDIT. Stisknete
opel klavesu SPACE 3 vlozln ‘ldedgat1 equ 1511 °

Dpakujete-1i znpovu disassemblovadni naleznetle dalsi adresu
v instrukci “jr nc,1387° V]ozle 'Jdbreak equ 1387 ° 3 vulistluijle
sj nekelik instrukej (SS+4), ndvasti LDBREAK se objevilo na
vsech mistech, kde byle drive £islo 1387, podobné tak navesti
LDEDCE1. Vueisle si instrukce tak, aby navesti LDBREAK na
zacd1lku rddku bule v hornj casti vapisu.

Daléi adresa je cislo 1396, vlozte ~ldwajl eau 1396°
Obnovie vupis.

Ve vidpicu mbzetle videl instrukci ‘jr nc,LDBDREAK+1°, toto
je skok _na druhou insilrukci od adresy LDDREAK, pokud by se mezij
tulo dve inslrukce pozdeji uz ve zdrojovem lexlu vieozila dalsi

instirukce, nerracoval Dy program spravne. V]oile 1ledy radejj
‘ldstart eau )dbreak+1", uvadomle si, e mbzete pouzjval jiz
definovand navestli mistlo adres, snizile si lak epravderodobnest

omylu pri vk)ladani,
Abychom sa nezdrzovali vleztle postupne lalo navesti:

ldedge? oau 1597
ldleadar equ 1408
ldsunc equ 1423
ldmarker equ 14LB0O
ldflas equ 1459
ldverify equ 1469
ldnaxt equ 1L74
lddec equ 1L76
1dBbitls eau 14B2
ldloor equ 14LLY

Prohlédmate sj disassemblerem pamél, v hlavni casti
Programu je kazdid adress nahrazena navestlim, Nuni se podiviame na
oba podproaramy: LDEDCEY » LDEDGCEZ2 nejprve LOEDCE2, nastlavie
akludlni adresu na LDEDCE2 (klidvesa M) a pFfi disassemblovani
naleznetle adresy 1513 3 1517, vlezle navesti LDOELAY a LDSAMPLE,
pokud iste si dobfe viimli, je n3véslj LDEDGE1 na  tret]
instrukeci za mpavesglim LDEDCE2 3 tedy spolecn3d cast jiz
naobsahuje adresy, Klaré Dy nebuyly nahrazeny navestimi.

Nyni eprovedeme zralng preklad: Stiskmatle §S 2 D, na dotlaz
‘Firet: " vlezte "ldbytles’ a na dotaz ‘Lastl:  vlozle "154041° Po
odeslani uvidile viyris disassemblované ¢castli pameli nuni Dez
adres pfed instrukcemi. Pouze s nivestlimi. Po skomcenj stisknéte
klavesu C ~ popel se zaPne vupis adres pfad jnstirukcemi.
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Vraltle se do assembleru stiskem klivesy 0.

Pokud jste vsechno erovedli presné podle pokund, mé)] by
zdrojovy texl koncil na adrese 4LB6P7., Stlisknete SS4kK » dostamele
se@ na zacadlek zdrpojového lexlu. Najdale instrukci “1d hl,1343°,
je lo sedmid inslrukce od zacadtku, mastavie do pfistupovéhe fadku
nasledujjci instrukci ‘push h1°~ 2 stlisknele dvakratl CAPS SH)FT49
2 vumazetle lylo dva radky.

Zacilek programu bude po provedeni zmén ndsledujici :

LOBYTES irmc d

ox af,af”
dec d

di

1d 2,18

out (254),a
in a,(25L)

Zdrojovy texl bude koncitl na adrese 4PS9H.

V tomto okamziku je nejvuési €as ero ulozeni zdrojového

textu na kazelu. Stlisknale SS+S s vipozle “:loader’, spuslte
volnou kazelu a stisknele nejakou klavesu, po provedeni
stisknate SS4v (VERIFYY 3 po odesldni wvralte kazetu 2

zkontirolujle nahravku, pokud bude chubnia, orakujtle VERIFY a kdyz
bude neluspesnéd, opakujle SAVE, nuni uz mbietle odeslal jen SAVE
bez miceho 2 jako jméno se vezme posledné zadané jméno.

Nuni pririéle Pred Program jnstrukce:

ors 6PDPD
en{ $§

START 1d ix, 16384
ld de, 65812

1d a, 285

scf

call LDBYTES '
retl

Vezméle kazelu s )ibovolnou obrazovkou a mastlavie ji pfed
blok dal (za Nlavicku) a zadejte pPrikaz RUN (SS4R) 3 spusltle
magnelofon., Po skonceni nahravami bude program cekal na stlisk
libovelne k]lavesw, abu se monl vratit do edijtoru,

Viozte 'FIND s:or 2°, zménjtle-1i cislo 2 na néjaké cislo
z rozsahu B. .7, zméni se Darva prund - z0sisnou zachovany
dvojica:
cermnd - Djla
modr3d - z)uta
cervend - gvaetle modrd
fialovad - zelana
Dal18i jmstrukce, ktlerd meni barvu pruhd je instrukce CPL,
zamenta iji za instrukeci xor X14111111, zmanjtle-li jednicky na
poslednich trech mistech za Auly (ne viéeehnu, rdzné zkoucejle),
mizetle ziskal dalsj kombinace barav. Poslednj instrukce moenjci

barvy_ je instrukce xor 3 za navéitim LDSYNC, ktlara meni Darvy
zavaddecich prund na Darvy pri nahravani .,

Vliozle pfikaz "MDON]ITOR a° (SS+M), provede se praklad a
skok do monitoru, Nastavie aktualni adresu na LDEDCE1, stisknetle
SS4N 3 zadejle “1,0° - vunuluje se pociladlo T cukll, Stiskmele
SS4T a2 v]ozle ‘ldsample-1" ~ trasovani do adresy LDSAMPLE-1. Po
skonceni ukazuje pociladlo T cukld heodnotlu 354, Tolo Jje pocel
cukll Procesoru polfebndy na provedeni tohote preosramu:

LDEDCE1 )d 3,22
LDDELAY dec a
ir nz,LDDELAY

Tato €asl programu se provede dvakrdt pfi nahranj_ kazdého
bilu - tedy calkem 16 krat pfi nahranj 1 Dbutlu. Stisknéetle 0 =
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vralte se do sssembleru
Nahradte uvedend tfi ridky takto:

LDEDCEY I1d a,7
LDDELAY dec 2
set 3,2
outl (254),»
res 3,2
ir nz,LDDELAY

Viezte "MON!TDR a°, nastavte aktuidlni adresu na “ldedgeil’,
nastavte Pacalad!o T cukld na B a2 trasujle proaram az do adresy
"ldsampleo-1", Pocxlad)o T eykld ukazuje hodnotu 346, lfedy o 8
:yk)b ménd, nez by méle, pridejle dvée instrukce NOF za instrukci
jr nz , LDDELAY ', zorakujle vapocetl T cuklld, nuni je hodnota 354
2 ledy stlejna J:kn dfive » loader bude pracovat opél bez chub
Spuslite program prikazem RUN 5 vyzkouSejle nahravani,
vuslodek uvidite sami .

Velsina loaderd reasuje na stisk SPACE, pokud budete chti(
tuto mozrost vslauc)t, n:hr:dlo instrukci ‘retl nc za navestlim
LDSAMPLE imstrukei ‘nop

Daléi mozmosti uz musitle vumusletl a vyzkousSel sami.

2. Priklad - moznosti trasovani
Vlpzte prikaz ‘CLEAR uw', Pariste tenmto krdtky proaram:
ent $
START xor 2
out (254),a
FILL Id nl,16384
Id bc, 6912
FILLe Id a,r
1d {(n1’,a
inc Nl
dec Dbc
1d a,b
or c
ir nz, FILL2
retl
Provedie RUN - visledek nevupadd spalna, zkustle lo znrmovu,

je lo jiné, také pe osklivé (pokud nemite barevnou televizi,
tak mite smdluw)

1o, ze po kazdém spusleni vupadd obrazek Jjinak, mad na
svédomi registr R. Vlozte tedy za jnstrukej “xor a° jnsirukci
‘1d r,a’", tentokradtl bDude vysledek vzdy stejnu, regisir R m3a vzdy
pfi spudténi hodnotu nastavenu na pulu, .

Viozte °"MONITOR a° a2 eprejdete do monitoru, nastavie
akluadlni adresu ma navestli START, zjistele, na Kleré adrese je
jnstrukce ‘retl’, vumaztle obrazovku (CS4P> a spusite rychleé
trasovanj (§S47?, na dotaz ‘Last:  dejte adresu inmstrukce ‘ret’
Po odeslani uvidite znacné zrpomalené veechny akce, Klerd prosram
provadi - nuyni mizete:

a) nedeélat nic - pockatl az to samp skonc

D> stisknout CAPS SHIFT 2 ENTER 2 sledovatl co se déie
s jednotlivygmi resgislry, rychlost trasovani se
znatne zpomali

c) sliskmout CAPS SHIFT a SPACE a trasovami zastavilt,
priradne opdl spuslil nmebo Krokoval jednptlivé
instrukce
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. Cheete-1i pfi trasovani <sledoval jedmollivé resistry,
pouzi jle pomalé trasovani (1), znovu mbzete:
2) opdt nedélatl njc - lenlokratl program pobézi tak
dlouho, dokud nenarazj ma instrukci. Ktlers by
provadola nebezpecnou akci

D) stlisknout CAPS SHIFT 5 ENTER, ted so program maopak
zrwehli, prestanou se vupisoval hodnoty registirl

c) slisknout CAPS SHIFT a SPACE > zaslavil trasovani

Naslavie opdtl akludlni adresu ma navesti START, vsmai!o
obrazovku (§548) a vupnéle provadéni kontrol. Vyzkousejte orat
ruchlé i pomalé trasovdni - u ruchlého by melo Dyt palrné

zvgseni ruchlosti,

9z se_do sylostli efesvedéite o rozdilu v ruchlostech,
konlrolu opel zapnatle (554X,

Zruchleni trasovani vupindnim kontrol radeji mepouziveijlta,
» pokud anmp, lak sj dobfre rozmysletle zda program nebude pichat
néjaké nepristojnostli -~ efi Prvnim spustani vidy s kontrolamij
Nekol ik sekund laklo wusetremgch Vias mize s13l spoustu casu
zlraceného nanravanim programu znovu do poci tade.

Vralte se do assembleru » pred jnslrukci “1ld nh1,1638L°
vlipozte tylo radky:

LOOP Push af
call FILL
poe  af
inc a
cP 128
ir c,LODP
rat

2 takio upraveny program spuslite prikazem RUN.

Po skonceni se pfepndle do monjloru (SS4M> a2 prepnéte

rezim provadeni instrukci ‘eall” 3 “rsl’ n> rezim ‘ALL" (X)),
Slisknote klidvesu 3 » nastavie okmno se zakazamnuym clenim na
rozsah B-1 (po vyrisu prdzdnéhpo seznamu stisknete | a2 zadejte
obé €isla), potlom mastlavie registr SP na B. PAKtudlni adresu
nastavtie na START a nunj krokujte (8§S+2), pomalu (T) mPebo ruchle
(S8+7)> trasujte damng erogram (pozor na &SP - vidy na B),
Instirukce ‘call FILL™ se provede najednou i 5 ce)dm

podProgramam,

3. Priklad - trasovani
instalujte PROMCTHEUS na adresu 2SPBO., prejdéle do
monj toru, mastavte aktullmj adresu na #1222, registiry 1Y na

hodnpotu 23618 a SP na B, pPovolle preruseni (SS+MY a spusite

rychlé trasovani, jako posledni adresu uvedte @,

- vumaze se obrazovka (uvidite zpomalené CLS)
- provede se automatlicky llsllns (pokud ja co vursatl)
- objevi se kurzor v aditlacnj zéne

Stisknole klatesu 0, pomalu se vueise erikaz PLOT,
pririste jeste '@,  a stisknele ENTER. Po chvili se opbievi
lecka, slejne viozle prikaz 'DRAV 255,475°, pri  Ppsani musite
k]avnsu drzal ponakud déle nez obvukle, efji Psani "SS5S  radeji epo
narsadni prvni Cislice Kldvesu na chvilji pPusite a potlom orét
slisknete, Klivesu mizetle Puslil v okamziku kduw se =z pocilace
ozve cvakadni - zpomalené klavesové echo.

Nastavie rezim 'DEF° (X) a viozte jako 'Call” adrasy
Nodnotu WF2C, 16 a2 #556 (klivesa 6 5 1 - podobne jako okna)
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Nastavie registru, aktudlni adresu a preruseni jako
zkouseite vdozit lyle prikazyu:

PLOT 2.8 DRAV 255,17S )

CIRCLE 127,B7,87 - (rpalivest, chvili rockejt

POKE 25008,.8 - eroaram se zastavi na_ inslrukc
‘1d (bc),a"', ktlerd reslizuje pPrikaz FPOK

L1ST

LOAD “°SCREENS - a samozreime také puslite kaz

FOR j=22528 T0 23295:POKE i ,PEEK 23672 :NEXT j

CLS

BDEEP . @S, LD

RANDOM]ZE USR 25PP0 - erogram se zaslavi na a

25PP8 az bude chtljl lrasoval assembler

L Friklad - zdrojovg texl na ukdzku

Na kazaelé je také hudabni rutima 26 hry
vygailn zdrojovy tlexl (CLEAR ) a nanhrajle ho do Pa
pockejle, mez se ulozi a spusite jej prfikazem RUN,

proedesle 2

e
i
E

etlu

drese

sKATE
matj,

CRAZY,
envili
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