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Fro Vas klid je disketa s Master DDSem zabezpecena ochranou
proti prepsani, aby nedosle k jejimu nahodnému smazani. V jednom
rohu milzste videt malou dirku. Jestli—Ze ne posunte malé plasti-
kove Soupatko tak, aby videt byla.

i nahrat Master DOS do Yaseho pocitace, zapné—

i

ke Jjei & v ketu s Master DOSem do drajvu £.1, ktery je
tu vkladejte do mechaniky stitkem nahotru a

1
Fo leve ruce
=11 a. Fotom stisknete klavesu F? — led dioda na

kovovou castil od 1

disketove mechanice se rozsviti a "Diskovy operacni system” se
zafne natahovat do pocitate.Fofitad ted bude rozum2t fadé novych
pirikazl, kter2 mu omoznuji ovladat operace s diskem.

M&éli by jste vedet, ze pokud neni do pocitace natazen DOS,
SaM smeruje pirikazy LOAD a SAVE na magnetofon. Stisknutim klave-—
sy FS je natafzen DOS pouzitim klicového slova BOOT - je pripoje-—
na disketova mechaniks di, SAVE, LOAD, MERGE, a VERIFY ted auto-—
maticky uzivaji disketovou mechaniku Casteéli nez magnetofon.

To znamena, e programy v BASICu, ktere pracuji s magnetofo-—
nem, cbvykle nemusi byt kompletn& prevedeny na spolupraci s dis-—
kem. Fro opetovné poufiti magnetofonu stadi vlorit do nazvu sou-
boru "t:". Napriklad SAVE"t:test", nebo SAVE "t 45:faster” nebo
LOAD "t:test". Existuje jedna vyjimka, kdy "t:" nemusite vkladat
LOAD " " vidy poulije magnetofon, protoze natahovani souboru bez
vyznateni Jjeho jiména v DOSu je nesmysl. Fod klavesami F7 a F8
jEDU ulofena klicova slova LOAD " " a LDAD * " CODE; a2 ty budou
d} pracovat s magnstofonem. Mizete tAFé napsat: DEVICE t, aby-
te s= vratili zpst do pracovniho rerimu = magnetofonem.

U!

1

Eopirovani Yaseho disku s Mastsr DOSen
Frvni véci kterou by jste mé&li udélat, je zkopirovani VYaseho
disku = Master DOSem. Aby iste toc mohli ud elaf stisknete tlacit—
lozte

Flr

i

ko na drajvua, vytahnets disketu s Master DOSem a misto ni v
Cistou disketu. Fotom napiste: FORMAT " D1 " a sti &
RETURN { od teto chvile budu predpokladat, e vite, ze RETURN je
potfeba stisknout po kaidam napsani prikazu ). Fofitac bude for—
matovat vsechny stopy, & potom zkontroluje, zda jsou veechny 0.k
Nestane—-11 == tak, =zkuste to znovu radéii s jinou disketou. Kdyz
ie {Dhmétnvéni ukonteno, vyiméte disketu a vloze zpet disketu =
Master DOSem. Mapiste: BACEUFR "d1v TO “di“. VZechny soubory bu—
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vi sdeieni "....."{viozte cilo-
-ahnete disks2tu s HMaster DOSem,
‘matovali drive a =tisknete kla—

v
vesu t1aiou&nliv?= Edyz se objevi zprava "O.K.,0:1", kopirovani

. - g - , : s

{ Tg e stane v pripade, ze na diskete neni umisteno mnoho  roz-—

souboru, Jinabk budete vyzvani "Inszert source disk"{vlioz-—
. - N .7 < ¥

te cdroiovy disk). Nasledujl vyzvani dokud neni kopirovani ukorn-—

ce 3

]

Hyni ulozte originalni disketu = HMaster DOSem na bezpeine
misto a dale pouzivejte jen kopii.

Fazdou disketu pred jejim pouzitim musite zformatovat. Neni
to nezbytné pro disketu, kters ocbsahuie kopii HMaster pOSu, ale ie
to vhodne. DOS musi bwt prvnl  soubor na disketé, jinak nebude

PO

naiszen, P'uLD ie vhodne kopitrovat je) az po zformatovani. Mize-—
te take PDuElt prikaz COFY "mdosi" IB "%" ke zkopirovani DDSu =
diskety na dalsi disketu — naslieduji wyzvani.

rAM disky — proc mate alespon sest diskovych jednotel

RAM Disk je sekce pameti pocitace, ktera se chova jako dis-—
ketova jednotka. RAM Disky jsou detailne pgpsénv dale, a tak se
zde o nich jen zminim,aby iste vedeli, ze mate ve Svem Coupe mi—

;

nimalne sest “"drajvia", ackoliv =i myslite, zeo mate jen jeden.ii-
zete obvykle pouzit dvou drajvove podoby ﬂrlihLu vv'hntlenych v
tomto manualu pozdeji jen neczapoments, ze RAM disk ztraci svig

obsah, kdyz pocitac vypnetes.

Viozte Yas novy disk s MASTER DOSem do mechaniky C.1 a na-—
pist= DIR. DIR zobrazi na obrazovce adresar abituaniho disku (t.j
t

3 - . I -1 — -
oho, kiery Jje urcen prikazem DEVICE 3
—tedy v mechanice €.1 na obrazovce uvidite sdeleni podobne tomu-—
to:

Master DOE1:

memuse progl
Frog= ratprog

758 (Focet volnych E-bajth = 7358)

ot
il
n

Mumber of Free E-—Hy
& Files, 74 Free Slots {& soubordt, 74 wvolnych stop!
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Toto je jednoduchy adresar, kisry nam dava pouze im2na  sSou-—
bor(i na diskete a nekters informace o disku samobtnem. Jm#na =ou-—
. .

i

ke
bhord jsou ==tr

dena podle abecedy (tedy presnsii isou =tiideny
podle ASCII kodd znakd. "i"je pred "a", kitsre je p?ed "s"Y. Fro
ziskani detailnsjisich infomaci napiste: DIRY{nsbho DIRZ pro draiv
C.2}'. Uvidite neco podobného, jako i= toto:

FMlaster DOS1:

1 #DOS Z1 € 55556,15700
2 progil 2 BABIC

I progz Z BASIC

4 progl = BAGIC

2 rafprog 2 BASIC

& memuse 2 EALIC 1

""-j

Mumber of Free E-byites =
& Files, 74 Fres Slats

m-

Nelekejite s=, pokud obrazovks nevypada presne jako toto. Jmeno
disku Jes napsano nad adresarem vlpvo.Lde iE to "Master DOSY. Na-—
pravo od imena diskua je "1:", ktera nam rika, e adresar nalezi
drajvu £.1. Fotom nasledujs diouhvy s=2znam jmen. Fod kazdym ime-—
nem & soubor.

Soubory mohou byt: programy v BASICu, programy v strojovem

kodu, obrazovky nebo soubory dat. Ma konci seznamu isou néktnﬁf
informace o disku: jeste volne misto v kilobajitech, pocet ukaza-
nych soubord a pocet "volnych stop" pro vedlejsi jimena soubord v
adresari. Disk v prikladu miZe obsahovat vice nez 80 soubord, a
este je na disku misto. Fozdeii cbievite, jak pripravit disk aby

byl schopen absorbovat stovky soubord (viz.FORMAT).

Kazdy zaznam v Seznamu Sauhnrﬁ zacina cislem nahravky. kEdy-—
3

koliv uk mu pFiFadi prvni dostupne cislo sou-

a

boru. Takze LAHQ v p?‘l’kladu5 dalsi socubor,
s
i

3
btery ulozite buce autnmatickv racinat prcqwamag”m cislem 7.Toto
= =te

n. Ale

m

ins, dokud neni scubor  vymaz
i

E), rekneme cislo 9, potom dalsi soubor,
na disk Dude zacinat novym cislem souboru 9.

Druhy sloupsc nam ukaruie imena soubord,kterid mohou mit del-
ku 10 znakd. Jmena mohou obsahovat témér vsechny znaky; i kdyz
pravdepodobne je

=

nejlepsi =zacinat imeéno pilsmenem a patracnvaf
pismeny, cisly a

sba delat mezery. Yyvaruite se imenlim zacina-—
L7 P . R P R . .
jicim "div, "dZ"., "d3E" atd., a jimentm zacinajicim cisly — ty mo—
hou byt dvojiznacne ( gznacuii napr. cisla drajvlie...
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Tecky maji specialni roli v oddelovani hlavni casti imena od
I" 2z

{extensel a znaky "TY, "E", U/ 2 "N" maji take speci-
Yyhnete se uriti téchto znakd ve jmeénech soubord, je—

. hn
jich uziti bude podrobneji popsano pozdéji.

Treti sloupec v adresarovem souboru zchrazuje podet vvuzitvch
sektord disku. Fazdy sesktor obsahuje S1Z byte { =0,5 kilobyie 7,
N ) . - ] . I ) ] )
takze choete—1i zjistit, kolik kilobyte zabira ten ktery soubdr,

-

vyd&élte cislo ve tretim sloupci Z.

Ctvrty sloupec je urcen pro typ souboru. Zds jsou rizne typy
3 s : N L - . S 4 N
soubora, kterse budete nejcasteji1 pouzivat:

BASIC = praogram v BASICu

C = Code file — soubor ve strojovem kodu
SCREENS = phrazovy soubor

D. ARRAY = pole ciselnych dat

%. ARRAY = znakove pole

SHNF 42k = soubor fotogr. snimku { kopie pameti Spectra 1}
DIR = podadresar

Fravdepodobne nebudete jeste rozumét vyznamu vsech téchto
typu souboru, ale nemejte obavy, budou popsany pozdeii.

Soubory, ktere jsou typu CODE (strojovy kod) maji za oznace—
nim C startovaci adresu a delku programu, to bude vhodne pro pok-—
rocilejsi programatory.

kdyz cislo nasleduje za slovem BEASIC, pak je to tcislo radku
odkud bude program po natszeni do pocitace automaticky spustén.

Je-1i Vas adresar delsi ne: obrazovka, budete dotizani na
"SCROLL?™" ( scrolovat™ ). Fokud jste precetl adresar, stisknéte
RETURM », abyste si mohl prohlédnout dalsi obrazovku adresafro-—
véch zaznamii. Frozatim to bude o adresarich stacit. Fodrobnosti
dalsich forem budou Fopsany pozdeii.
‘Jednoduche ukladani a natahovani
(SAVING? (L OADING)
Yio:zte na%DPmétDvan§ disk do disketove mechaniky, potom za-
pi%te do pocitace tento Erathky program, ktery pouzijeme pro ilu-—
straci Fﬁzn?:h operaci = diskem.

106 REM circles

20 FOR r=1 TO 255 STEFR Z
0 DIRCLE 120,77,r

40 NEXT v



?_

i ulozeni {SAVE} programu na drajv €.1 pod jme&nem "circles”,
napiste: SAVE "circles". Maximalni pocet znakd ve jmenu souboruy
ie 10. Velke pismena jsou rovnocenna malym, tak:ze " circles " je
to samé jako " CIRcles ". Mezery uvnitr jména jsou rozlisovany,

"file 1" je odlisny nazev od "filel".

Nyni =i ovérime, zda byl soubor spravne ulofen — napiseme:
YERIFY "circles" a méli byste obdrzet zprawvu O.E. (VERIFY porov-—
nAva program v pocitadl s programem na disku - takze jestlize
program zeditujete a pak opet provedete VERIFY obdrzite zpravu
BUERIFY failed" ( nedspasna kontrola ).

T=d wvymazte program v pocitaci tim, ze napisets NEW, pote
natahnete program zpét z disku prikazem LOAD "circles".Objevi-li

se zprava 0O.E., program byl natazen. Stisknete klavesu RETURN,
tim program vvlistujete s overts si ho.

Je take moineé ud&lat program, ktery s=  automaticky spusti
pot2 co j= nataien do pocitace. Udelejte to tedy prikazem: SAVE
"circles" LINE 100

Ale my uf na disku jeden program se jménem " circles " mame.
e WYas, zda—li si prejete prepsat
{Yes—Ano} pri souhlasu nebo N (No
-Ne) pri nesouhlasu. VY tomto pripade neni treba potvrzovat wvelbu

stlacenim klavesy RETURM.Fro minimalizaci spatne volby, kterakoli

- . M .
Coupse Vam to oznamli a zepta

It

-

existujici soubor. Stisknete

kklavesa mimo Y je pocitacem akceptovana iako Ne.

Napizte DIR1, abyste videli "circle" v adresari. Vsimnéte si
Cisla radku automatickeého spusténi -a napisem "BASIC" (Vlastne je
to cislo radku autgmatlckéha prikazu B0 TO, ale kazdy tomu  rika
"auto—run" (samospoustyi.

Fro ukladani a natahovani z drajvu E.E staci napsat' DEVICE
2 a potom psat presne to co pro drajv c.1, nebo mizZete pouzit
imeno souboru, pred ktery je cislc drajvus napt.: "dizcircles".
"dZ:" je oddéleno od jména souboru pred pouzitim SAVE nebo LOAD.
Froto to neni pocitano jako soucast 10-ti znakd, které mate pri-
déleny pro vlastni jmeno scuboru.

Zkracene natahovani souboru
Fo zobrazeni podrobneho adresare miltz2t2 natahnout program
jednoduse uzitim jeho tisla = levého s=loupce — napr. LOAD 3. Ne-—
musite delat i mezeru za LOAD. Tento zpisob pracuje u vsech
typll soubord s vyjimkou soubord poli. Jsou natahovany soubory =
aktudlnich diskd, takie pirikaz DIR 2:L0AD 12 natahne dvanacty

soubor =@ adresare drajvua .2



_B_
Tento zplsob natahovani je =vlasté vhodny, chcete—-1i natah-—

nout soubory SCREEN$ nebo CODE — klidné pouzijte spravne cislao.

Soubory AUTO s BOOT

Y]

Stisknete-1li klavesu F?, je vloZeno specialni klicovée slovo
BOOT a to zpldsobi nataZeni DOSu.BOOT také vyhledava viechny sou-—
bory startujici pomoci "aut" a natahuje je, kdyZ je najde. Fokud
ulozite program v BASICu za pouziti SAVE " auto "LINE 1, Frogtram
bude sutomaticky natazen & spusten bezprostredné po natarzeni DOS

2te-1i znovu F?, nebo pouiijete-li klicove slovo BOOT,
1 natazen DOS, soubor "auto" bude opet nataZen, ale

Jestlize napisete EBOOT1, bude natazen DOS be:z toho, aby byl
natazen soubor "auto'.

Nekolik informaci o dalSich formach SAVE a LOAD miitete najit
v prirucce pro Coupe, ale j& Vam zde dam jejich kritky soupis.

SAVE "name" LINE n — ulozi soubor v BASICU "jméno" a GO0 TO iadek

SAVE "rname" SCREEN$— ulofi beiny (aktualni) obrazovkovy obraz
vietne jejich barev FALETTE '

SAVE "name"CODE a,b— ulozi soubor"name® ve strojovem kodu od ad—
resy A v delce B

SAVE"name"CODE a,b,c jako predchazejici,ale spusti strojovy pro-
gram = adresy L po jeho natazeni

SAYE"name"DATA uyz$— ulozi string, nebo pole stringd jako soubor
jména “name"”

SAVE"name"DATA ulozi Ciselne pole xyz{) jako soubor jména

"name"

e
&)
L)
Moe?

Vsechny formy SAVE mohou byt zap
VY tomto pripade bude jakvkoliv exis
nem prepsan bez dotazovani.

Toto =se tvka i

any i formou SAVE OVER"nams"
jici soubor =e stajinym jmé—
soubord chranéenvech proti prepisu.

LOAD"name" SCREEN$ — natahne soubor obraz cbrazovky, n=bo natah-
ne soubor strojoveho kddu na obrazovku. Sou—
bor SCREEN$ automaticky nastavi spravny MO-—
DE (mod) obrazovky.
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L OAD"name” LINE n - natahne soubor " jmeno " v BASICu a provede
50 TO na radek n. Ignoruje jakykoliv samos-—
pousteci radek.

LOAD"name"CODE - natahne soubor'name" strojoveho kodu na ad-
resu uvedenou pirikazem BSAVE (viz adresar).
Take pracuje se soubory typu SCREENS

LOAD"name"CODE A — jako predesly prikaz, ale natahuje od adre-
sv H.

LOAD"name"DATA uyz$— natahne soubor “jmenc" string, nebo strin—
gove pole a nazve jej xyz$

LOAD"namse"DATA uyz() natahne soubor tisslného pole®jménn" a naz-
ve jej uyz(}

VERIFY a MERGE

Disky Jisou docela kvalitni a VERIFY bude skoro vidy pracovat.

VERIFY "name" - Forovna soubor v BASICU s programem v poci-—
taci.
VERIFY"name"CODE — Porovna soubor ve strojovem kodu s odpovi—

dajici oblasti pameti pocitace
VERIFY"name"CODE A — Forovna soubor ve strojovem kodu s pameto-
vou oblasti od adresy A

VERIFY take pracuje se soubory poli a soubory SCREENS, ackoliv
pozdéji budete muset prikaz pouzivat béhem programu (Frogramova—
ni), protoze Vase psani bude ménit obazovku.

MERGE"name" - spoji soubor "name" v BASICu a jeho promen—
né s béinym { aktudlnim ) programem. Fomaha
Setirit Cas, kdyZ je nejaky program prilis
rozsahly.

MERGE" name"CODE - jako LDAD"name"CODE, ale zastavi jakykoliv
auto-start.

MERBE nemiizete pouiit = ostatnimi typy soubori.

Fouriti site

Firikazy GSAVE a LOAD miiete pourit i pri praci v siti a to
tak, e pred jméno souboru vlozite "n:”, napriklad: LOAD"n:" na
prijimacim pofitaci a potom napiste SAVE"n:“testing" na odesila-
jicim pofitati. Soubor se jménem "testing" se objevi na obrazov-
ce jako po natazeni z magnetofonu, ale prenos je mnohem rychlei-
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1. MiOzete jednoduseji podavat sdeleni: dalsimu pocitaci, pro-—
, . : s N + o N + I3

strednictvim ukladani a natahovani soubori stringovych poli.

BACKUF

Frikaz BACKUF Vam dovoluje zkopirovat cely disk.Disk na kis—

ry chcete kopirovat (fzv. cilovy disk) musi byt vidy naformito—
{neni—-1i naformatovana) jsou viechny soubo-—

ty na takovem disku jiz rtraceny. MiZete kopirovat z drajvu c.1
-

van.V opacnam pripadé (n

na drajv .2, z drajvu €.2 na drajv .1, =z drajva ©.1 na drajv
£.Z atd.., nebo mizete pouzit pouze jednu mechaniku. Mapiiklad:

BACKUF"d1“TO"d2" kopitrujs z drajva .1 na c.2
BACKUF"d1"TO"d1" kopiruje z drajvu €.1 na ©.1 —jednou mechanikou

Cteni ze zdrojového disku zacina ihned. FouXite oblasti dis-—
ku jsou cteny do volné pocitacové paméti dokud se nezaplni, nebo
dokud je = disku co cist. Fote jste vyzvani ke vliofeni cilového
{target) disku, pokud pouzivate jednu mechaniku a informace Jsou
zapsany na cilovy disk. BACKUF fasto konfi v tomto bodé,obzvl1as—
te tehdy, mate-li pocitac s paméti S1Zk, ale je—1i to nezbytné,
budete vyzvani k opetovnemu vlioizeni =zdrojového disku a cteni a
zapisovani bude pokracovat tak dlouho, dokud vEechny informace
nebudou zkopirovany. Jestlize se piihodi  pred ukoncenim BACEUFR
jakakoliv chyba, nepouzivejte kopii disku i kdy: VYam adresar
ukaze, e vsechny soubory jsou na disku.

Mizete sniiit pocet vymén disket potiebnych pro BACKUF s je—
dnou mechanikou tim, Ze uvolnite tolik paméti pocitadi, kolik je
to jen mozne. Mizete zkusit:

CLEAR 3Z2747:0FEN TO 1 (techto volnych 48k normalné vyuriva BASIC
nebo pokud jste pouzili vice jak jednu obrazoviu:

SCREEN 1:FOR ==2 TDO 10:CLOSE SCREEN s: MEXT s

To bude volnych 32k za kazdou obrazovku, kterd byla oteviens.RAM
disk miZe byt smazan pouzitim prikazu FORMAT - napi:FORMAT"dI ;G

Fojmenovani ciloveho disku

Jmena pouzita v prik. BACKUF mohou byt del&i neX "dil.Mapiik-—
lad:
BACEUF "dl:ignored"TO"d1:FILES S*

Nehlede na urceni zdrojového disku je prvni jiméno ignorovano

sle druhe jiménc je pouzito k pojmenovani cilového disku. ¥ tombo
4
i

prikladu bude disk (cilovy) nazvan “"FILES S5". Jméno se objevi na



vircholu seznamu adresare (vlevo!.Fouzijete-1li jen "di1" nebo "d2¢
je poufito iméno MDOSu. Fro pojmenovani disku mizZete také pouzit
prrikazr RENAME.

BACKUF oznacuje kazdy cilovy disk rozdilnym nahodnym cislem,
takze MASTE DOS miZe =délit kdy menite disk — i kdyz vymentite
pouzivany disk pri BACEUF.

coryY

Firikaz COFY mzete pouzit ke kopirovani jednoho, nebo neko-
lika souborh.
Napt: Froto, abyste udelali kopii souboru jmena "Test",ktere se
bude jmenovat "Testcopy" musie napsat:

COFY "Test” TO "Testcopy"

Soubor "Test" bude natafen do dofasne (prechodne) oblasti pameti
potitate a vy kratce uvidite zpravu "LDADING Test". Fotom se ob-
jevi zprava "INSERT TARGET DISK ..." (vlo:z cilovy disk a stiskni
L1Avesw) . E2 zhotoveni nove kopie na stejny disk jednoduse stis—
knite klavesu. MNebo, chcste—1i mit kopii na jinem disku, viozte
tento do mechaniky 2 stisknete klavesu. Nezapomeﬁte, e an?
disk musi byt naformatovan ).

Fokud =2 na cilovem disku jiz vyskytuje soubor nazvany "Test
copy", budete dotazani zdali si prejete jej prepsat. Stisknete Y
pro potvrzeni, nebo M pro anulovani kopirovani.

Jakmile je kopie ukladana (na disk), uvidite "...." (Uklada-—
ni Testcopy) a poté uvidite "...." (Vlozte zdrojovy disk a stis-
knete klavesu J. Coupé kontroluje, zda-li na zdrojovy disk neni
vice soubori, které maii byt zkopirovany. (uvidite proc, jakmile
za chvili dojdete ke kopii hvézdickove konvence ). TakIe =znovu
vio*te originalni disk a stisknéte klavesu. Jestlize na disku
neni zadny dalsi soubor ke zkopirovani, uvidite zpravu O.H.

Zneuziti pofitace je rostouci socialni problem.Spolecnou pri-
Cinou téchto zreuzivini je zamérné =niceni, nebo ztraty “"zivych"
soubort. HNeverte, ze Vam se to nemize prihodit. Mdze! SAM Coupe
se mize stat steinou cbeti. Froto si zvyknete porizovat kopie
klicovych ( nejdilezitéjsich ¥ soubord. Fouzivejte rdzné diskety
ale stejni jména stejnych souborii, abyste si zjednodusili zivot.

Rozsahlé soubory je treba kopirovat v nékolika sekecich, pro-

f2 mohow byt pouzity jen volne stranky pameti. Nasleduji napo-
vady, Jsou—li nezbytne.

Fouzivate—1i dve diskové mechaniky, mizete take kopirovat
soubor = jednoho drajvu na druhy. Tady Je nékolik prikladd:



COFY "Test" TO “dZ:Test"

COFY "dZ:nzame" TO "di:names"
COFyY “di:xy=" TO “d3:arghhhh®
COFY "name" TO "d2¢

Fosledni priklad pouzivi "d2", cof znamena "kopiruj na drajv c.?
3

a pouzij originalni jméno", coz je jisté vhodné a vysvetluje to

proc byste nemeli zkouset poimenovavat soubory "diY nebo "dz"

Obecneé l:ze rici o prikazech disku,pouZijete—1i “di"nebo"di:"
nebo "di:#" po klicovem slaove TD, znamend to " drajv .1, pou¥ij
ariginslni jméno" & obdobné pro ostatni diskové jednothky.

Ma-1i VYas pocitac jen jednu redlnou diskovou jednotku mizete
byt roztrpfeni poctem vymeén disket pii prikazu COFY "di" TO "di®
a prikasz BACKUF bude moina jednodussi k ufiti. (Mifete vidy wy-—
bérove mazat soubory pro provedeni BACKUF ). Samozfeimé misete
si take nastavit (pripojit) RAMdisk jako prechodnou pamék.

10 FORMAT "d3",1,24:REM
20 COFY “"di" TO =43t

TG PRINT “"vlozte cilovy disk a stisknéte jakoukoliv klavesu®
4% FAUSE

5S¢ COFY "d3" TO "div

&0 FORMAT "d3",0

Mate-1i pocitac = paméti 51Zk nebo rozdifenou RAM, budete
schopni nastavit rozsahlejsi RAM disk. Také pokud nemate na mys—
li male programovani,vyse uvedené rutiny mohou byt rozsifreny tak
aby zvladly vetsi pocty soubord v nékolika vyménach ( diskd ).
Uzitecné pritom mohou byt nové funkce DIRS, FSTAT nebo DSTAT.

V tomto bode musime vysvetlit nékolik zvldstnosti, ktere vy—
uzizete v mnoha povelech pro praci s diskem — j=ou to tzv. hvez—
dickové konvence, rorsSifeni jména souboru a volba "&SE ME" (Zep-
tejl se mns).

Hverdickava konvence

Doslovne menici se karty = zolik. Fod timto poimem rozumime
specialni symboly ve jméné souboru, ktere jsou ekvivalentni riiz—
ny
nich karet v nékterych hrach, kterymi miZete nahradit ostatni

1
m znaklm nebo radé znakil.Doslovny nazev je odvozen od special—

karty = zolik. Mohou byt pouzity nejen v prikazu COY, ale take v
prikazech DIR, ERASE, RENAME, HIDE atd. Hvézdifkou (%) nahradi
radu znakd, takze COFY"#" TO "d2" bude piijato jako piikaz k pre-

kopirovani veSsch soubord z béingého (aktuilniho) disku na disk =
pod steinvmi jmeny. “"di:#" nebo "d4:%" zpamena vaechno na tomto



disku. Fro zpohodlnéni prace mi:e byt misto toho pouzito "di'ne-
bo “d4%, ale prikaz s hvézdickou je mnohem pruinéjsi. Chcete-1i
zkopirovat viechny soubory zalinajici pismenem "n", napiste COFY
"Rt TO "d2". FrotoZe "#" nahrazuje kterykoliv znak, je zde jies—

t& =ymbol "7", ktery nahrazuje jednotlivé znaky, takze prikasz
COFY "aT?cs"TO"d3E" bude kopirovat viechny soubory Nazvang a..cs.
Druhy a tireti znak mife byt jakykoliv.Hvezdickovou konvenci ma-
Sete take poulit ve jméné po TO. Hvezdicka znamenad " nahrad "
vSechny znaky ze zdrojoveho jmena.

Otaznik zrnamena:“nahrad tento =znak znakem ze zdrojoveho ime-—
na® a cokoliv jiného znamena " pouzij mne! ignoruj zdrojove jme-—
nD||
Napiriklad: COFY “"M#" TO "¥7*?*TWO" bude kopirovat soubor “mrt" do

souboru "Y¥rt TWO" a soubor "mri2" do souboruo "Xet2THO".

Toto je jen mala CAst toho, jak hveszdickové konvence vyuzit
- pstatni pozdéji. Ale i toto Vam miie byt v neterych pripadech
uritecns.

Foz=ireni jmena souboru.

.

Uz vite, Ze jména soubord mohou byt maximalne 10 znakid dlou-

“

ha — vietn® mezer, ale bez oznaceni zarnamoveho zarizenl jako j=
“d?:" pnebo "tSGY. Ale na pomoc organizovani VYasich soubord  Yam
Coupé povoluje poufit rozSireni jméns souboruw, steinym zpldscbem
jako u obchodniho pocitace.

Mi*ete napriklad ke vSem Vasim soubordm, kde mate dopisy,
pripojit rozsireni ".let" (zkratka letter = dopis), nebo k data-
bazovym souborim pripojit ".dat" a vSechny VYase graficke soubory
oznacit rozsifenim “.gra". Yas adresar by pak mohl vypadat takto
bank .dat bank .gra bank .let
bankZ .dat invits.let letiri.let

l=ttrZ. 1=t stamps.dat stamps.gra

Iména soubori vEak musi mit stale max. 10 znakl, vcetné de-
setinné tecky. Fovéiméte =1 zplsobu, jak dhledne pocitac odradku-—
je wvsechns rozsireni. Yypada to hezky, ale na druhou stranu to
znamsna, e soubor nasvany " x.12345478 Y bude =zobrazen jako
" L1230, afkoliv jeho jméno je “"x.12345478" a vy jej prave
tak potrebujete natdhnout priazem LOAD. Nezapomente, Ze jménc je
to =0 jste vilbpzili, nikoliv to, co js zobrazeno. Fokud chcete, je
moZne thledne serazeni rozsireni jmen soubord zrusit-viz promen-—
ne DOSu.



Symbol “*" bude fungovat oddelene pro kazdou cast rozsirene-
ho Jjména, takIe pouzijete—1i napr: COFY "di:®.dat" TO "d2“, bu-
dou zkopirovany vsechny datove soubory, nebo prikaz ERASE “bank.
#" smarze soubory "bank.dat", Ybank.let" a "bank.gra". DIR ".let"
VYam ukaze soubory s rozsicenim ".let".

Volba ASE ME
Dalsim zpisobem vyb&ru néekterych soubord je ten, 2 se Vas
pocitac pred kazdou operaci zeptia. Tato viozena volba pracu
prrikazy ERASE, RENAME, FROTECT a HIDE a take s COFY. Doplnit
prikaz na konci otaznikem, sdelujete tim DDSu, e chcete, aby se
ozdi

“Yas dotizal co zamyslite s kazdym souboresm zvlast. To je rozdil
od pouziti otazniku uvnitr jmena souboru — viz hvezdickova kon—

vence. Mapriklads:
CoryY ©di" TO »d22+»
s Vas bude ptat
COFY "jmeno souboru' (y/n/a’e

pro kazdy soubor zvlast. Mizete odpovedét stisknutim kiaves "Y',
pirejete—1i si soubor zkopirovat nebo klavesou "N" chcete—li jei

preskocit a pokracovat u dalsiho souboru. Stisknubtim klavesy "a"
bude kopirovan dany soubor a cely cbytek bez dalsiho dotazovani.
Stisknete-1i klavesu "e" wvystoupite z prikazu COFY. Stlaceni ja-—
kekoliv jine klavesy ma za nasledek stejnou odesvy jako stlafenti
Pismens “HM".

Meco vice o DIR
Frikaz DIR ma mnoho odlisnych forem. Zatim jste se setkali s
prikazem DIR, ktery nam dodava jednoduchy, tridénv adresar aktu-—
alniho disku a s prikazy DIR 1, DIR 2 atd..., které nam davaji
podrobne adresare specifickwvch diskii.Fouze nasledné zminéna for—
ma dela CLS prvni.
Zde jsou priklady nekterych dalsSich forem:

DIR® — podrobny adresar aktualniho disku

IR 1! — jednoduchy adresar specifickeho diskuo

DIR "#.let" — podrobny adresar wvyuzivajici hvesdickovou kon-—
venci

DIR "asd?7"!- jednoduchy adresatr vyuzivajici hvézdickovou kon-—

vanci



DIR “"D7:#.DAT"—-podrobny adresar specifickeho disku vyuZivajict
hvezdicovou konvenci.

DIRZ: *#.dat” —jina forma vvse uvedenesho prikazu

IR DATE —podirobn adresar s datem ulofeni, byl-1i uzit.Snad
ejlepe zobrazeny v MODE %, Viz prikaz CLO

DIR DATE"k#" —jako vySe uvedene, ale vybirajici soubory

DIR "subl/ /%" —sdresar jmenovaneho podadresiare. Viz prikazy SUB-
DIRECTORIES

Mizete ovladat aby iednoduchy adresar byl abecedne setriden
£i mikoliv & kolik sloupch bude pouzito na sirku obrazovky. (BEi-
né je pocet sloupch maswimalni v béznem MODE a WINDOW). Viz DOS
VARIAEBLES.

k vymazani souboru napiste: ERASE "imeno". Jako obvykle, i
zde mifte wlozit cislo drajvu, chcete-1i jej specifikovat — napr
ERASE "d2:frad". Take zde znamena v prikazu "di® vzechna rna dis—
ku 1 a "%Y zpnamena "“vsechno na aktualnim disku®". Takze budte ve-
lice opatrni a uvedomte s1 co znamena ERASE “di1" kdyz tento pri-
kaz napisete.

ERASE = wvolbou "A5E ME"

Fredpokladeime, ze mate disk s=2 30 soubory a z nich choete

smazat. J= to nepriljemna prace napsat 25 jmen, ale ERASE "s"

25 n
nebo ERASE “dl1“ smaze soubory veechny, takze co jiného Yam zbyv
0

We &

s

e
idpoved js= nasnade, pouzijte:

ERASE “"#"3

2

Otaznik =deli DOSu, aby se VYas pred kazdym smazanim souboru
dotaral,zda jej smazat ci ne.Je—-11 prvni soubor nazvan "letterZ"
uvidite: ERASE "letter?" (y/n/a/e) na spodni casti obrazovky.

Mizete pokracovat stisknutim klavesy “y",chcete—-11 dany sou-—

bor =mazat nebo stisknutim klavesy "n", chcets—-1i tento presko-

ci1t

m

pokracovat na dalsim souboru. Stisknutim Plévesy Y& bude
tento soubor a soubor za nim nasledujici smazan jiz bez dalsiho
dotazovani. Stisknete—1i klavesu "e" vystoupite = pfrikazu ERASE.
Stisknuti kterekoliv jine klavesy ma steiny diusledek jako stisk-

nuti klavesy "n



Yyznam klaves ¥ = yes — ano
M =no - ne
A = all - vsechno {(=mazat)
E = EXIT-vychod (ven z prikazu}

Mizete take vyuzit hveszdickové konvence jako v prikazu ERASE
ll*- basll'?l

Specialni formy prikaru ERASE pracuii jen na podadresarich —
- viz SUBDIRECTORIES

FROTECT (OCHRANA}

Jednotlive soubory mizetes pred smazanim prikazem ERASE ochra-—
nit napsanim FROTECT " iméno"
Takto chranény soubor bude v podrobnéem adresari zobrazen s
hverdickou v levem sloupci misto cisla souboru.

Ochrana mize byt odstranena prilkac-em:
FROTECT OFF =jmenc"

Frikazy FROTECT = FROTECT OFF mizete také doplnit hvezdickovou
konvencl a volbou "ASKE ME" napr:

FROTECT "dZ:zgr®"7?

Chcete—1i pouzit normalni prikaz ERASE na chranény soubor,
nebo odpovite—-1li "v" na sdeleni " OVERWRITE? " ( prepsat )} behem
provadeni prikazu SAVE,pofitac pipne a objevi se zprava "FROTECT
ed FILE" ( Chranény soubor ). Mazete—-li vice souborii za pouziti
hvezdicove konvence, pocitac pipne u kazdého chranéneho souboru
a prikaz ERASE bude pokracovat u dalSiho souboru.

Fokud bude naleszen a smarfan alespon jeden nechraneny soubor,
zaverecna zprava bude znit "OK". ¥V opacnem pripade bude zobraze-—
no opét sdéleni "FROTECTed FILE"

Je—-1i soubor chranen, preci ien existuje jak jej prepsat,ne-
bo smazat a to poufitim prikaz(:

SAYE OVER Y jmeno
ERASE OVER " jmenc “

Rovnez chcete—-1i prekopirovat obsah jednoho souboru (reknéme
sguboru "novy") prikazem COFY pes obsah jiného souboru ( reknéme
souboru "stary") a tento soubor "stary" je chranén prikazem FRO-
TECT, napiste:



COFY OVER "novy" TO "stary"

Tento prikaz prekopiruje obsah souboru novy " do souboru

, . e . : . . - :l.n:
stary ", pricemz soubor "stary" =i zachova sve puvodnl imeno.

HIDE

Soubory mifete take utajit. Jednoduse napiste:
HIDE " jimerno”

a soubor "jiméno" se u: v adresari neobjevi. Frikaz HIDE OFF" jme-—
no" udeli presné to,co ofekavate ( zrusi utajeni ). Jako obvykle
mifete vyuZit hvézdicovou konvenci a volbu "ASKE ME". Utajite—1i
soubor prikazem HIDE, soubor je zaroven utajen i chranen proti
Frepisu. Mezapomefnte na to! Soubor miZe byt prepsan, nebo prema-
z&n prikazy SAVE OVER, ERASE OVER nebo COFY OVER.Friksz HIDE OFF
zplisobi, Ze scubor s objevi v adresari, zle stiale jeste bude
chrané&n proti premazani jako po pouziti prikazu FROTECT.

RENAME (Frejmencovani?

Frikaz RENAME miize bvt vyurit ke zmene jmena souboru nebo
iména disku.Soubory mohou byt také premistéeny z jednoho podadre—
sare do druheho { viz SURDIRECTORIES ).

¥ pieimenovani souboru pirikazem RENAME pouiivame nasledujici
+ormus:

REMAME “stary" TO "novy"

FouZzijme REMAME k prejmencovanl souboru Circles " na soubor

Example 1 ":

REMAME * CIRCLES " T4 " EXAMFLE 1 0¥

Fodivejte se zpét do adresare,abyste si overili,ze tato zme-
na byla skuteiné& provedena. Jestli ze byste meli na disku soubor
"EXAMFLE 1Y, uvideli by jste zpravu " File name used " { Fourite
jméno souboru )} a pirikaz RENAME by nebyl akceptovan.

k. prejmenovani disku v aktualnim drajve prikazem REMAME pou—
%ijem= nasledujici formuli:

RENAME TO " jmeno”



VyzkouSeite si to a potom provedte prikaz DIR. Uvidite, e
“jméno" se zobrazi na vrcholu adresare, v miste rezervovanem pro
iméno disku. Fojimenovani disku je uzitecna vec k tomu, abyste si
pripomeli, jak mate setridene soubory,ktere jste ulozili na disk,
a pro poimenovani vypis( adresarili, abyste védeli,ze kterych dis-
kii pochazi. Take je dobre si  jméeno disku napsat na stitek na
diskete. '

RENAME = mnohonasobnymi soubory

k. prejmenovani nekolika soubordl najednou miZzete vyuzit hvez-—
dickovou konvenci. Mizete pouzit, reknéeme " * " jako prvni jméno
v prikazu RENAME k prejmenovani vsech soubord, nebo " SMNAF " k
presnemu prejmenovani snimkovych soubord. Druheée jméno  vy:zaduje
trochu premysleni, protoze samozifejme nemiizeme pouzit napr.'tes-
ting", neboi DOS by zkousel poimenovat vsechny soubory steinym
iménem! (Mebojte se —bude Yam sdeleno "File name used" - pouzite
imeno souboru — pokud to preci jen nahodou udslate.) FMnohem ro-

rumnejsi priklad by byl:
REMAME "SHAF®" TO “"GAMETTTY

Take by byly primenovany vsSechny snimkove soubory, ale paty
Sesty a sedmy znak {( ktere jsou reprezentovany ve druhém  jmenu
otazniky ) budou steiné jako byly v originalnich jménech soubord

Mizete také pouzit volbu "ASK ME" takze mizete rozhodnout,
které soubory prejmenovat — v tomto pripadé dopnte za druhe jme-—
no otaznik. Frikaz RENAME miIe byt velice ufitedny v podadresa-
rich - viz SUBDIRECTORIES.

FORMAT {(Formatuji)

Firikaz FORMAT pripravuje disk zapisem volnych sektord a kon-—
troluje jej aby =z nej bylo mozno zpetne cist. (Je—1i prikaz opa-
kovane neuspesny, Jje povrch disku pravdepodobnz poskozen). Nej-—
iednodussi formou prikazu FORMAT je FORMAT"d". Tento prikaz for-—
matuje disketu v aktualnim disku. FORMAT “"di" nebo "d2" formatu—
je disketu v drajvu cislo 1 nebo 2. Mizete specifikovat, kolik
stop ma bwt vyuzito k ulozeni diskového adresare a timto urcit,
kolik soubord bude moino na disk uwlozit. NMebudete—-li tuto hodno-
tu specifikovat, bude predpokladano ulozeni maximalng B0 soubord
a pro adresar budou rezervovany 4 stopy.Zde jsou nektere prikla-—
dys



FORMAT "di1™

FORMAT "di",4 - oba prikazy umoznuji ulozit max. BO soubord
a na disku je z BOOk k dispozici pro soubory
7ROk

FORMAT "di",S - dovoluje az 98 soubord, k dispozici je 775k

FORMAT “d1",10 — dovoluje az 198 soubord, k disporici je 750k

FORMAT "di“,3% — dovoluie az 778 soubord, k dispozici je &05

Kazda stopa , na které je ulozen adresar, obsahuie 20 zazna-
mi o soubarech, vvjimku tvori pata stopa, kitera jich obsahuie
pouze 18, protoze cast teto stopy je rezervovana pro DOS. Maxi-
malni pocet stop, které mizete pridelit adresari je 39 a mini-—
malni pocet isu 4, vyjimku tvori RAM disky, u kterych je povole-—
na minimalné jedna stopa. Format disku uzivany Master DOSem je
nepatrneé odlisny od formatu SAM DOSu; tento umoznuje prenos dat
na disk = z disku o 10%  rychleji. (Diskety Fformatované Master
DOSem mohou byt pouzity SAM DOSem, pokud adresar nebude delsi
nez ctyri stopy.?

I pri zapisovani prarcdnych sektord na disk zapisuije HMaster
DOS nekteré i1nformace o disku do prvniho sektoru. Tento sektor
cbsahuje ve dvou bajtech nahodne cislo, ktere umoznuje aby byly
disky odliseny,a Jimenc disku bude zobrazeno nad adresarem. Jest-—
iize nespercifikujete jiméno disku,bude pouzitoc jmerno "Master DOST
Chcete—1i pouzit jine jméno, udeélejte napriklsad toto:

FORMAT "MNUMBER &" nebo FORMAT "dZ2:ALANS"

RAM DISEY

RAM disk je sskce pocitacove pameti (RAM) ,ktera pracuje jako
diskova jednotka { Bylo—1i uvedeno diive, nazyval jsem je RAM
drajvy, ale neméejte obavy, je to to same). Jejich hlavnl vyhodou
i2, ze jsou mnohem rychiejsi nez realne diskove jedotky. To kom-—
penzuje tu nevvhodu, = okamzikem, kdy vypnete pocitac, =ztratite
r nich vsechny soubory. Obvyvkla metoda prace s nimi je, s se do
nich z realnych diskit prekopiruii ty soubory, ktere pourivate
nej cast2ji. Fotom mohou byt pouzivany jako velice rychle realne
disky. Na konci programovani, drive ne: vypnete pocitac, nezapo-—
mente ulozit zpet na realnvy disk ty soubory, ktere byly zmenany.

Dalsi vyhodou RAM disku je, e mate dodatecnou diskovou jed-
notku, pokud ji potrebujete. Ma-1i VAas pocitac poure jednu dis-—
ketovou jednotku, pak se mnoho opersci kopirovani soubord stava
nudnou zaleritosti = divodd neustalvch vymen disket. Tyto opera-—
ce mohou byt do znacrhe miry redukovany vytvorenim RAM disku pro
docazne ulozeni téchto soubord. Ye skutecnosti mizete mit techto
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raM diskd az 5, kazdy =z nich mi:e mit rozsah od 5 do 7B0E. Jedi-
nou omezujiici podminkou je daz+upn% pamé% mat=a—1li pridavny pa-
m=tovy modui, bude automaticky g5171§nn Fro  RAM disky predtim,
nef pro né bude poufivana hlavni pamef (instalovanid v pofitacil.

FAM disky jsou Cislovany od T do 7 a vetSinouw jsouw vyuzZivany
vivy, napr: DIR I nsbo SAVE "dI:test" nebo

|_u

prave iako realne  dr

DEVICE d=:L0a&0 "uyz" nebo OFEN#4;"dI:szerizal”. Samozrejme,ze pred
pouzitim téchto RAM diskd, je musite naformatovat — a tento pri-

t
Laz (FORMA&T) ma pro RAM disky drobne odlisnosti.
¥ naformatovani RAM disku pouzijte nasledujici formulis
FORMAT "d3".D,T

U — je pocet stop, hteré chcete pridelit pro adresar
T - je celkovy pocet stop, ktere chcete mit na diskete.

Stejne iako Ppéan disk i zde lze ulozit zdou stopu ad-
resiie 20 zaznaml o souborech. Na oststni stopy mize byt ulozeno
Sk dat na stopu. Musite urcit nejmene 1 stopu pro adresar a jed-—

rnu pridavrhon stnpu { prro data ), takze nejmensi FRAM disk je dan
pirikazem FORMAT "d3", 1,2

Ve skutecnosti pozaduje DOS pro RAM disk pridelenl celes 16K
stranky, takze byvste méli radeji pourit  FORMAT “d3",1,3 protoze

-

- -7 - - . < . X ’ - S
tentc prikaz poZaduje prave Jednu stranku. Kazds stranka muze
zabrat I,1 o

=topyw

Funkce FFRAGES

Ca=to budete chtit, aby byl RAM disk tak velky, jak jen to je
mozre.Jak velky miZe byt? Bezne ma 254k Coupe k dispozici 9 vol-
sch 16k stranek, zatim co 512k pocitac  jich ma k dispozici 25.
Kaidy vneisi paméfovy modul pridava dalsich &4k stranek po 1é&k.
{Z rezervovanych &4 stranek jsou ochycejrne 4 prideleny pro BASILC,
Z pro obrazoviuw & 1 pro DOSY.Sa mozreime pocet volnvech stransk se

bude menit podle toho, kolik je nastaveno obrazovek a RAM diska,
nebo podle mrozstvl programd  nataisnych do pocitace. Fristupne
=tranky budou nardstat, pokud bude omezovano prideleni mists pro
BA&SIC napr: CLEAR TZ767: OFEN TO 1. Nejjednodussi  zpdsob iak fo
zviadnout Je pouzit funkci FFAGES. Zkusie t=d napsat FRINT FFAGES
Neni to zrovna dobry napad pouzit kazdou stranku pro  RAM disky,
srotofe COFY a BACKUFR potrebuil pri sve praci nejméné 1 stranku
Fro piechodné uchovani dat. Fro vyuziti vsech stranek s vyjlmkou
jedneé by jste mohli pouzit:



10 LET tks = INT ( ( FFRAGES — 1 ¥ #* Z.1 )
20 FORMAT “d3",1,tks

Toto nam dava obvykls 24 stop sro RAM disk na T5&8K pocitac  nebo
74 stop nx  S1TH pgéitaé, To nam umozri ulozit 115 respektive
I&SK dat. Fo vyuzitl pameti urcene proc BASIC miZcste tento polet
rozsirit na 34 stop (145K} nebo 83 stop (4104 5 vnejsi pameto-
vou izdnotikou budste musst mit na pameti, e celkowvy pocet stop
1e 180 nebg mene, protoze kapacita kszdého RAM disku nemfiie byt

IJI '

n b d
vetsi nez kapacits redlnéhoc BO-ti stopého ohoustranného disku.
Ravre: tak pocet =top pro data musi byt 156 nebo méns. Vhodné je
pouzit FORMAT "d3",4,140 protoze to je obvykly format reidlného
disku,

Muzete zménit velikost RAM disku opétovivm roufitim FORMATu.
Soubory na FAM disku budou zniceny. K uvolnéni cele pam&ti pou-
zijte FORMAT “d3va.

Soubory mohou byf preneseny do FRAM disku  jednoduse  jeii
natzZenim prikszem LOAD = realneho disku a potom uzitim SAVE"d
name", ale pouziti prikazu COPY je pravdépodobné jednoduis
COPY "di® TO "d3" zkopiruje vsechny scubory do RAM disku £.3,po—
bud je v nem misto. Hvezdiclkovou kcnvenci mL 1

izete pouiit, a
5. Dal%i zplisob je pouziti prikazu

poure k vyberu prenasenvch da
BACKFUF "di® TO "dZY, kitery bude eracovat v pripade, ze vsechny
1

T

=i, jsou pristupne i1 na RAM dis-—
ku, Jjinalk obdrfite zprawvu o chybe.

sektory pouzite .2 zdrojovem o

Fokud mate =zadu souboril na Vasem RAM disku, mizete zkusit
pouzit tvto socubory, jakoby byly na drajvu c.1. riohli byste ude-—
lat DIR = 2 potom natahrout soubor podie cisla prikazem  LOAD
nebc pouzit prikaz LOAD ”dE:jménD”, nebo PP1§4”” DEVICE d3s LOA
‘imenc". Celkem snadno m: vyvstat problem, Ze program, kiery
natahnete mize obsahovat radek jako DIR1 nebo LOAD "dizudgstCOD

M '{ 3

ktery veda zpet k ulivani pomalého starého disku &.1. To, co by—
chom obycejne chteli sdelit DOSu je,aby pouzil disk I kdvkoli je
zminka o disku £.1 — a to miieme udilat nasledujicim zpiisobem.
Master DOS si vede tabulku o tom,ktery disk je pravé aktuil-
ni, kdyz je volan drajv. Tato tabulka obylejné obsshuje cisla od
1 do 7, takie napr: DIR 1 ukazuje v tabulce na pasici 1, cte 1 a
pouziva drajv 1. Ale pokud je tabulka zménéna tak, aby na teto
posici byla 3, bude samoz&jime pauéi+ drajv ©.%. (Fripadné mizete
"prehodit" drajvy £.1 3 2 tak, Ze tabulks bude obsahovat T,1,3,4
S,6,713. Tabulka je ulozena v DVER 111 az 117, takie pfreneste
Yase soubory na disk €.3, potom  provedte FOKE DVAR 111,3. Nyni

pracuje drajivc.3 jako kdyby mél c.1. Rovn&: tal. kiavesa FP nata—

huje soubory AUTO z draivue €.3. K naveratu do mrormalniho stawva
napiste FOKE DVAaR 111,1.
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SUEDIRECTORIES (podadresar)

Fokud budete pouzivat pocitac = diskem jen 'chvili, budete
pravdepodobne shiedavat, ze mate sklon k akumulovani disket =
velkym wmnozstvim kratkych a jednoduchych programii. Dokonce i
prohlednuti adresare obsshujiciho B0 soubord je problem, natoz
pak jsou—-1li techto soubord stovky. Samozejme mizete pouzit vice
disket, ale to je plytvani a pro Y¥as to znamena hledat spravny
disk. Yysvobozenim je rozdeleni soubord do podadresari. Vytvore-—
ni podadresare je skoro jako tvorba noveho disku bez disku. Aby-—
iste videéli co 5 tim myslim, vezméte novy disk a nahrajte na naj
n&jake soubory. Fotom vytvorte podadresar timto zplsobem:

OFEN DIR “sub 1° ,
pzrejms, jmeno maze byt takove, jaké se Vam bude libit,

Samoz
jako je to u jména souboru. Udelate—1i nyni DIR 1, uvidite v ob-—

sahu  soubord “"sub 1%, napsanim DIR =i ukazeme, ze je to jimeno
podadresare.

Ze "sub 1" miZeme udélat beznvy (aktuiaini) adresar napsanim:
DIR "sub 1*®

Ted udelejte DIR & na. vrchu obrazovky uvidie néco podobneho
tomuto: Master DOB:sub 1. “sub 1" prozrazuje jméno podadresare.
Eudete vidét, ze v adresari zatim neisou soubory, takze jich bez-
nym zpusobem nekolik nahrajte. VYolne stopy a misto na disku se
zmensi,ale povsimete si, e tento podadresar mize zaplnit vsech-—
ny wvolné stopy a misto na disku, pokud to bude treba. Nyni vyt—
vorte pod-podadresar teknéme OFEN DIR "games". Fotom pouzijte
DIR="games" k aktualizaci tohoto podadresare. DIR nam nyni ukaz
iméno podadresare takto: 1l:isub 1\games, coz znamena, ze “games”
ie podadresar “sub 1",kterv je zase podadresarem hlavniho adre—
sare. MiZeme pokracovat v tvorbe adresard uvnitr adresard dokud
nebudou vyuzity vsechny volne stopy nebo dokud nebude vytvoreno
T54 podadresard. Kazdy adresar mize cbsahovat nekolika nascobne
podadresare.

Hlavni adresar je obvykle nazyvan "kmen" (nebo take “koren"),
protore nekdo mize videt v usporadani podadresard  strom, kde
hlavni adresar tvori kmen vetvici se do podadresiard, ktere se
dale wvetvi tak dlouho, dokud neskonci u veitve, ktera uz nema
dalsi vvhonek podadreszare nebo souboru. (Jediny problem, ktery v
této analogii wvyvstava je, ze rikime—-1i " jdeme hloubeji" myslime
tim, = jdeme do podadresare dale od kmene-takze strom by musel
rist obracene.

Ale nyni se vraflte zpét ke kmerni. Existuje nekolik zpdsobl,
jak to udélat. Mizeme se vratit zpet cestou,kterou jsme k podad-
resari dosli pouzitim prikszu DIR="  "“(Symbol SHIFT - H), ktery
Mas posune o jednu Gtroven vyse do podadresafre “"sub 1" a potom se
stejnou cestou vratit ke kmeni. Nebo to miZeme provest najednou
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pouzitim DIR="\", coz znamena "udeliej kmen aktudlnim adresiarem”
k

’
a ktery nas wrati ke kmeni z ktershokoliv mista ve stromu.

Tyto dva zplsoby jsou uzivany docela casto. Abyste si = jed-
nodusili psani mizete vynechat Gvozovky,prikar DIR=/ bude praco-
vat i bez nich. Meli by jste si vsimnout, e v pripadé bez dvo-
zovek je lomitko obracené. Master DOE  zdarile akceptuje jiny
tplisob.

Jsme-1i zpet u kmene, miZeme experimentovat s nekterymi od-
lisnymi zplsoby prikaz(i SAVE a LDOAD. YyzkouSejte: SAVE"subl/test
filel". Fljdete-1i zpet do adresare "subl" (DIR="subl") a prove-
dete LIR, zjistite, ze soubor byl nahran sem. Rovné: tak mizZeme
soubor nahrat do pod-podadresare pouzitim napf: SAVE"subl/games/
/file—name". String Frika prikazu SAVE kam soubor ulpzit a jak ho
rva se "path" (cesia). Fouze pos-
tualni iméno souboru, zbvtek ur-
cuie cestu adresarem “"stromem" a nepocitd se do desetiznakoveho
omereni jména souboru.

nazvat. Ma specielni jméno—nazy
ledni cast tohoto stringu je ak

Mormalne zacin:g cests od aktualnibho adresare, ale mifete za-
€it od hlavnio adresare, pokud bude prvnim znakem v popisu cesty
lomitko “.Mapr.:SAVE"\subdrZ\+fred"” nahraje soubor nazvany "fred"
do podadresare "subdrZY, ktervy 1e podadresarem kmenového adresa-—
re, at je aktuidlni adresar ktervikoliv.Bez prviniho lomitka by byl
"subdrZ'podadresarem prave asktuaniho adresare. Mizete také pou-
21t " " na miste prvniho zraku, to Yam umoini viatit se do pre-
desleho podadresare pred tim, ne: se poufije zbytek cesty.To Vam
dovoli pFiEtp k. podadresari, ktery je ra stejne vetvi jako pod-
adresar aktualni-pokud to budete chtit (chvykle myslim, e ne).

DIR 2 podadresar

Fouzitim napr. DIR "subl/*" mizets zobrazit vdechny soubory
v podadresari DIRT bude zobrazovat seznam vsech soubordl v kaZdem
podadresari tak jako DIRI?. £isla soubord v levém sloupci mohouw
bvt vzdy pouzity k natazen i soubord prikazem LDAD at jiste v ja-
k&mkoliv adresari.

ERASE =z podadresare

Frikaz ERASE mizete pouZzit tak, jak jsts mohli predpokladat.
Mapriklad: ERASE "subl/#" vymare vSechny soubory v podadresaiki
"subl" a prikaz ERASE ”gamns\bnd game" smaze soubor “bad game" =
podadresare "games". Baina forma ERASE ignotuje DIP—tyP soubord,
ale takovy typ soubord mizete smazat pouzitim napr:

ERASE DIR "subl®



Tento prikaz ale bude pracovat jen tehdy, je—li adresar zcela
prazdny; jestli ze neni, obdrzite zpravu " Directory not empty
(Adresir neni prazdny)

COFY, FROTECT, HIDE a podadresar

Jejich pouziti je vSsobecne stejné, ale pro ilustraci neko-
lik prikladis:

COrFY "games/lotto” TO Y"dZ:gamas/%"
FROTECT "/subl/imp.let"”
HIDE "subl/sts"

REMAME a podadresare

REMAME je rychly zplsob prenosu soubori z jednoho podadresa-—
e do jineho. Mate—1i disk = nekolika soubory a chcete—1i umis-
tit nékteré = nich do podadresare, vyzkouseite

OFEM DIR "soms name"
RENAFE "#" T0O Y“"some nameLws"7

Stisknete—11 "¥Y", kdy: jste otazani,soubor bude pojmenovan steji-
nvm jménem, ale bude v podadresari “some name" a zmizi z hlavni-
ho adresare. Vyzkousejte DIR "some name'\®". Mizete pouzit i mno-—
hem kamplikovanejsi cesty jako napr:

RENAME "\subZhgames.+frogger" 70 "NjunkZXhop"

E2ZIna forma prikazu RENAME se automaticky vyvaruie preimsnovani
kteréhokoliv nalezaného jimeéna podadresare. Fokud byste chteli
prejmenovat podadresar, musite pouzit specialni tvar prikazu RE-
HAME

i

duji

ktery komunikuje pouze s podadresari. Tento tvar je nasle-—

3
ciz
RENAME DIR "old name" TO "new name”

REMAME DIR mizete take pouzit s uréenim eesty (path).

REMAME DIR “old name" TO "subdl/#" odpovida v nasi stromove ana-—
logii adresare odriznuti vétve se vsemi jejimi  vyhonky a jejimu
naroubovani na jine misto stromu. Adresar “"old name" a vsechny
ieho soubory budouw nyni pristupne pouze pres podadresar "subdl™.
Yvvarujite se poufiti takovych prikazd jako je napr:RENAME "fred"
TO "$red/uyz"—-to zplisobi Z= podadresar “"fred"” bude dostupny pou-
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ze pres podadresar “"fred"... To je jako naroubovani vetve do ne—
konecne smycky, nepripojsni ke sbromu.

Funkce FPATHS

Tato funkce dava zpravu 0 jmenu aktualniho podadresare a kde
jie umiszten za jiménem disku v adresari. Mapt: jste-1i v hlavnim
adesari FRINT FATH% zobrazi "1:" nsbo "2:" nebo "I Napisete—1i
DIR="=z=ubl", funkcs FATH% zobrazi "l:.\subl” 2z je mozny i socziteji-
51 priklad  jako napr: “"2:zvsua zmes\chessschdata”. Maximalni
dosazitelna délka je IB znakd; a vsechny dalszi znaky jsou odriz-—
nuty (a nejsou vytidtény v adresari), ackoliv s mlzZetes nachazet
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v hlubsi drovni adresiars ner mice byt zobrazeno.

Fouziti hodin a kalendare

Hodiny & kalendar s bateriovym zalohovanim jsou  umisteny na
zakladni desce od SAMCO. Frikazy DATE a TIME a funkce DATES a
TIMES Yam umoznuii nastavit & cist datum a cas. Soubory jsou oz—
naceny datem & casem v okamziku wvlozeni na disk.

DATE a DATES (prikaz DATE a funkce DATES)

Frikazr DATE ma dva vyznamy: dovoluje Yam nastavit datum na
hodinach vestavenych do Coupe a pro Yasi informaci jeji tiskne.
I kdy: nemate vestavene hodiny miize byt tento prikarz u;itecny. E

z

nastaveni data delﬁfe Frikaz DATE :tﬁlngem obsahujicim & cisel

napir: DATE"OQ10321" astavi datum na 1.brezna 1991. Do tohoto
stringu, pobkud :hcete ziepsit citelnost, mizete vlezit i neci-
selné znaky — takze je povolen i tvar "01/03/91". Den v mesici

musi byt mezi 1 - 31, mésic wmusi byt mezi 1 - 12 a rok © — 99,
jinak obdriite chybovou zprava “Integer out of Pange“(Eislo mimo
rozsahl .

Napsanim DATE bude vytisknuto aktuaini datum ve tvaru dd/mm/
yy — den,meésic,rok. Fro mnchem pruzn&jsi metodu uzivani aktual-

e

niho data v programu mizete pouzit funkci DATE$, ktera vraci Bmi
znakovy string obsahujici datum. Napr:

FRINT, DATES

FRINT “Month=";DATE$ (4 TO I
Mozna by VYas potesilo napsani programu, ktery by napr. z 03/07/91
funkci DATE$ vygeneroal neco jako 3.cervence 1991

Mate-1i vestavéne hodiny, potom budou vsechny soubory, ktere
vytvorite oznaceny aktuilnim datem z hodinou.Tato informace miize
byt zobrazena prikacem DIR DATE {(pro podrobnosti viz DIR). Nema—
te-1i vestavene hodiny, datum bude zacinat v O0/00/00, pokud je



nevestavite. Takto neocbsazena hodnota sdeluje DOSw, aby se net—
rapil oznafovanim vytvorenvch soubord datem a hodinou.Samozrejme
pokud choste, mitzete po kaTdeém zapnuti pocitace nastavit datum
pro radne oznaceni souboru datem.Nejprve provedte FOKE DVAR 150,
O abyste sdelili DDSu, aby nezkousel pouZivat neexistujicich
hardware { normalni hodnota této proméenne je 239, coz je adresa
portu hodin?

TIME a TIME$ (Fiikaz TIME a proména TIME$)

Firikaz TIME ma dva vyznamy: Dovoluje Vam nastavit cas na
vestavenych hodinach a jeho tisk pro Vasi informaci. K nastaveni
fasu doplhte prikaz TIME stringem obsahujicim max.& £isel, napr:
TIME "11:30", Doplnite-1li méne ne: & cCisel, js za posledni dosa-—
zena 0. Stejné jako v DATE i zde mizete pouzit oddelovaci znaky,
ale nejsou potrebné. Hodiny musi byt v rozmezi ¢ — 23 a minuty a
sekundy 0-5%, iinak obdrzite chybnou zpravu "Integer out of ran-
ge" ( ¢islo mimo rozsah ). Je pouzito 24 hodinove citani, tak:ze
napr.: Z:00 odpoledne je vlozeno jako "14:00"

Napsanim TIME bude zobrazen aktualni cas ve tvaru hh:mmiss
Fro pruzngisi metodu uziti  aktualniho <casu v programue  mizete
pouzit funkci TIME$, ktera zobrazujs B-mi znakovy string obsahu-—
jici cas. Napr.:

DO::FRINT AT 10,105 TIME®: LOOF

( £as se nebude ménit, pokud nemate desku pocitace s hodinami )

pdresar a funkce souboru

Funkce DIRS$

Tato funkece sdéluje vsSechna jimena soubord v aktualnim adre-—
safri jako string. Eazdeée jméno zabirad ve stringu 10 znakd — krat-
Zi jména jisocu doplnéna mezerami. Jmena za sebou nasleduji v po-
radi, v jakeéem je mizete wvidet v podrobnem adresari. FRINT DIR$
vam d& adresar, ale tento neni tak dhledné srovhnany jako pri
napsani DIR, takfe k cemu to vlastné jeT Tato funkce je vytvore—
na proto aby byla pouzita behem programu na pomoc ptri manipulaci
se soubory. Jmeéno kazeho souboru miZe byt ziskano programem po-—
dobnym tomuto:



10 LET lists = DIRS

20 FOR p = 1 TO LEN list% STER 1O
20 LET nm$% = lists (p TO p+9)

4 REM

S0 NEXT p

Yhodne mize bt vyvtvoreni desetiznakoveho okenka v obrazovce

10 WINDDOW 0,2,0,18:CL8 1
20 PRINT DIR$: WINDOMW

Mizete take spolecne s proménnou DIRS$ pouzit hvzdickovou konven-—
ci. MNapriklad:

FRIMNT DIR® ("let#"}

DSTAT je zkratka pro Disk STATus. Tato funkce mize byt vyu-—
zita k tomu, abyste se dozvedeli mhozstvil uzitecnych veci o dis-
ku ve kieremkoliv drajivua. Nap?.:

FRINT DSTAT (1.1} ¥am
v drajva cislo 1

deli, kolik volného mista jo na disku

n

Muzete specifikovat cislo drajvu od di do d7, protoze funkce
pracuje stejne tak s RaM disky jako s realnymi diskovymi jednot-—
kami. Mizete take pouzit hvézdicku k oznaceni aktualniho disku,
takze:

FRINT DSTAT (%,1) Sdéli kolik volneho mista je na aktualnim
disiun
Zde je kompletnl =eznam informaci poskytovanvch pro rlizné hodno-
tv druheho cisla ( parametru N J:

1.Sdeluie mnozstvi pouzitelného mista na disku v byte. (doslovné
510 krat pocet volnych sektord minus 9 byte, ktere by mohly
reservovany prro hlavicku pri ukladani souboru 3. Heni—-11 v ad-
resari misto ( t.j. pocet volnych stop = O }, nebo je—1i disk
chranen proti :épisu obdrzite hodnotu O, kdyz na disku volne
misto je. Hodnota -1 sd&luje, z= v jednotce neni disketa, nebo
ze RAM disk nebyl naformatovan nebo neni pripojena disketova
jednotka. To plati pro vsechrny hodnoty H.



Z.Sdeli 1 pokud je disk chranen proti prepisu a © je—1li disk v

jednotce a neni-1li chranen proti prepisu. Fozn.:RAM disky nsj-

sou nikdy chraneny proti prepisu.

Z.S5deli mno:zstvi volného mista na disku v byte, stejng jako v

bodu 1,ale bez toho aby rozlisil je—-1i disk chranen proti pre-—

pisu, nebo je-1i misto v adresari.
4.5dél1 pocet volnych stop v adresari pro jména soubori.
5.5deli celkovy pocet soubord na disku

4.8deli p
bode 5 j

7.5deli pocet stop pouzitych pro adresar.

8.5dell cislo aktualniho diskun

Funkce FS5TAT ("file name, M

FSTAT 3e zkratka pro File STATus. Tato funkce poskytulje
tecne informace o specifikovanvch souborech. Napriklad:

FRINT FSTAT (“test",2) sdeli delku souboru "test".

Zde je kompletni prehled informaci, poskytovany pri rlznych
notach cisla N:

1.Sdeluje cislo specifikovansho souboru v adresari. Je to

2t soubord v aktualnim adresari. Bude stejny jako v
stlize nebude vvtvorsn podadrssar. (viz podadresare)

uzi-—

hod-—

cislo

které mifete vidét tésné vedle souboru v podrobnem adresari.

Fokud soubor neexistuje, je funkci sdelena 0. Je to uzitecne

prrc kontrolu, zda soubor existuje, pred operacemi SAVE

nebo

LOAD. Fokud jakakoliv hodnota N sdeli -1, neni disk v jednotce

Z.8deéluie delku souboru v byte. Nekterée soubory maji "hlavicku®

o délce ? byte,ktera neni zahrnuta do teto delky.

Z.Sdeluje typ souboru podle nasledujicich kodQ:



1 = ZX B&SIC

2 = 1% ciselne pole

I = ZX stringove pole

4 = ZX CODE (strojovy kod)
S = ZX SNF 1ZBK (snimek)
H = ZX Microdrive File (soubor mikrodrajivu)
7 = ZX SCREERNS

8 = Special

Z = Z¥ SNF 1ZBk

10 = OFENTFE f{otevreny typ)
11 = ZX EXECUTE {vvkonny)
14 = SAM BASIC

17 = 58M ciselne pole

18 = 5AM stringove pole

i? = S54&M CODE
20 = 54M SCREENS
21 = 5AM podadresar

4.Sdeluje typ souboru jako 3, ale navic pricitd &4, je-1i soubor
chranén proti prepisu a 178, je—1li soubor utajen

Tvorba seriovych soubori

K tvorbe serioveho souboru musite nejdirive ze vaeho otevirit
soubor pro vystup prikazem OFEN, specifikovat cislo kanalu a
jméno souboru, napriklad

13 OFEM#4; "testfile” QUT

Diskovy operacni system bude kontrolovat, =zda soubor "test-—
file" jiz existuje na aktualnim disku a zeptd se Vas, =zda—1i bu-
dete chtit prepsat starou kopi1i bude—-1i nalezena. Mazete speci-
fikovat jiny disk jako obvykle uzitim jména a zafinajicim “di:",
"d2: ", "dI:" atd. Kanal 4 bude pridélen souboru, pokud jiz neni
pouzit. (MiZzete poufit jakékoliv cislo kanalu od 4 do 15).

Od teto chvile bude prikaz PRINT dopln&ny “#4" tisknout do
diskoveho souboru, cast&ji ne: na obrazovku. Mapiriklad.:

20 FOR n = 1 TO S0

Z0 FRINT ns “"abocdefghi®
40 FRINT #43n;"abcecdefghi®
S0 NEXT n



== 3(:, —

Mitete videt co je posilano na diskovy soubor, protoze radsk
Z0 tiskne kopii na obrazovku. Soubor bude obsahovat SO StPiﬂgﬁ,
od " labcdefghi " do =S0abcdefghi®. ¥V mnoha aplikacich se mohou
tyto stringy vztahovat k zaznamim.

kdyby mel byt kazdy jednotlivy zrak umistovan na disk zv1ast
psanil  souboru by trvalo velmil dlouvho. Froto jsou znaky akumulo-—-
vany ve zvlastni vyrovnavaci pameti, dokud jich nesni tolik, aby
zaplnily cely ssktor na disku. Fotom je aktivovana diskova jed-
notka (pokud je to treba) a celQ sektor je zapaén najednou. Fo-—
dobna vyrovnavaci pamet je pouzita kdyr je soubor z diskua cten.
Coupe uklada do kazdého sektoru 510 znakd dat. Dvakrat tolik by—
te je pouzito pro DOS, coz je celkem 512 byte na ssktor. FPouziti
vyrovnavaci pameti znamena, e program vyse uvadeny je nekomplet-—

ni. #dvz je ukoncena smycka FOR — NEXT, vyrovnavaci pamet bude

BT}

nic dalsiho nesudelats, informace v

Pl

-

oL
‘“’::

I

jen cCast=cne naplnena
av

ni budou navidy ztraceny. Froto je treba soubor uzavrit.

o

Tim bude obsah vyrovnavaci pameti zapsan na disk s taks bude
vytvoren zaznam do diskoveho katalegu.

Cteni serinveho souboru

Mate-1i vytvoren seriovy soubor tak, jak j2 popsano vyss,bu-
deme jej nyni cist. Soubor musi bvi opet otevien prikazem OFEN,
ale nyni s klicovym slovem IN. Cislo kanalu, kters iste specifi-
kovali v pirikazu OFEM mi:ze byt pozdeji pouzito ke cteni dat z=e
souboru pouzitim bud INFUT # nebo INKEEY% # nebo INF%.

100 OFEN #4353 "testfile"” IN

110 INPUT #43; a%

120 PRINT a%

130 GOTO 110

Friklad zobrazi obsah souboru, =e a vyda zpravu “END
of file" (konec souborul. K uzavren e treba napsat:

CLOSE #4

u}

- " - 7 7 i : B
Ackoliv uzavrenil vsitupniho souboru nen: tak podstatne jak

-

I B I - a o B - r
uzavrenl vystupniho souboru,vystupni soukbor vyuziva vyrovnavaci
pamet st=ine jako soubor vstupni a proto remize by znovu pouzita
bez wuzavreni prikszem CLOSE. Erome toho je treba kanal uzaviit

pokud bude opet pouzit.



Mate—1i otevien soubor na disku, neni dobreée v jednotce ménit

tento disk za jiny. VYstupy ze= souboru jiného disku budou davat
nesmysly a ukladani na jiny disk, ne: na ktersam byl otevren dany
soubor, je ten neilepsi zpisob vedouci k poruseni soubori na tom-—
to disku.

Je mozne vliozit do jednotky jiny disk doCasné a pouzit DIR,
nebo LOAD.Fokud pouzivate diskety formatovane Master DOSem, Cou-—
pe bude vedet,ze disketz byla vyménerna a upozorni Vas na to pip-—
nutim a zpravou "OPEN file" ( otevireny coubor )} ve spodni  Casti
obrazovky, kdykoliv pouzijete DIR, LOAD nebo SAVE s jinvm diskem
nez plvodnim (na kterem byl oteviren soubor).

Jestlize ukladate na jiny disk prikazem SAVE, vyuriti dostup-—
neho mista nebude pfrilis 4finné bud pro ullﬂddnl zouboru  prika-
zem SAVE nebo pozdeisi zapisovani do otevieneho souboru prikazem
FRINT {(pokud jste do jednotky opét vlozili plvodni disketuw).

Etervkoliv otevieny soubor miZete opustit ( = mofnou ziratou
dat, pokud budete psat do souboruw ) pouzitim CLEAR # MOVE ( viz
pozdeji } pouiivi docasne OFENTYFE soubory =& tak CLEAR # mize
potrebovat pouzit, ngud je vykonavanil prikazu MOVE preruSsno.
ajimalo, tak prikaz FRINT FEEK DVAR 20 Vam =dé—

Fokud by VYas fto zaij
11 pocet otevrenych Eouhaﬁﬁ.
Fazdy prikaz INFUT cte jeden ze stringid plvodné uloienych do

soubhoru prikazem FRINT a mozna jste zvedavi, Jak je to udelano —
— jinymi slovy — jak DOS vi, kdy string konci? DOdpavéd zni. Kaz-

tery je
;1) — jmeno pochazi ¢ dob

&

31 "

v ze stringd je "ukonfen" specialnim znakem CHR$ 13, kte
b

ARZVVAnR cartriage return tnavrst vozi

“
“

dalnopisi. Kdyz viozite prikazr podobny htomutos

D

FRNT "ons": FRINT “"two"

O

1 1"
3

Coupe ve skutecnosti odesle n","a",CHRFE 13,"t","w", "0" ,CHRZ
i% do podprogramue ROM, ktery normalni pilsmsna J‘flSPHa na ohra-
zovku, ale na CHR% 13 odpovi presunutim  tisku na dalsi  fadek.
FRINT do diskoveho souboru je podobny, ale znaky CHR% 13 jsou na
disk b&zne ukladany, aniz by na ne bylo néjak reagovano.kdyZ pak
prijde na radu INFUT ze souboru, DOS cte znaky ze kteréhokoliv
mista souboru dokud nenajde CHR$ 13. Ten potom pridéli tyto zna-
ky promenne specifikovane v prikazu IMPUT (CHR% 13 sam j= odde-
lani.

Funtce IMEEYS$

Ednuflllvch znakd diskove-—

INKEY$ mize byt pouzita ke cCteni
1 vesnice, dava INEEY$ = dis-—

ho souboru. Ms rozdi
t

I
(L
bt
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m
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W
~
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i
ku znak vady. Zkuste vyZe uvedeny F_dek c. 110 vymenit za
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~ral

110 LET a% = INKEYS #4
Fodotykam, e take musite pridat novy radek:
2¢ CLOSE #4

Tim predejdeme chybe " Stiream used " {(poufity kanal) a je vhodne
na to nezapominét. Nyni vyzkouSejite program prikazem RUN 70 nej-

prve s existujicim fadkem 120 a potom = nasledujicimi variantami

12C¢ FPRINT as
nebo 120 PRINT a%; ¢

LR Y]

CODE a%

Fosledni verze nam jasne ukafe vSechny znaky CHR% 13. Mirete
vytwvaret dalsi soubory, ktere budou obsahovat " control codes ©
(ovliadaci — kontrolni kody) (které piisobi zmény!) jiné nei CHR: 13
Napriklad k tabelaci obrazoveho vystupu (tiskovou carkou) odeS—
lete do diskoveho souboru znaky CHR$ &. Take FPEN, FAFER, TAE atd
predstavuii specialni znakovou radu.

INFUT LINE
Jestlize néktere stringy,které maji byt z disku nafteny pri-
kazem INFUT, obsahuji dvozovky — napr: "Bide-a—wee'-narzev domu v
adrese, budete potrebovat pouzit INFUT LINE, stejné jako byste
jej pouzili pri ukladani z klavesnice. Napi.:

INFUT #4; LINE a%

Neco vice o otevirani a zavirani soubord
Je mozne oteviit soubor prikazem DPE? ber specifikovani IN,
. . o o A B i
nebo OUT,v ftomito pripade DOS predpoklada, e tim minite OUT, po-
kud soubor jeste neni v adresari a predpokladi, e tim minite IN

- ot

pokud jiz v adresari je. Je—1li soubor chran&n proti prepisu pri-
kazem FROTECT, DOS zabrani tomu, aby jste psali do souboru uXi-
tim IN, af uz specifikujete cokoliv.

Ackoliv je obvykle pouZivat OFEN s IN nebo RND v souborech
typu OFENTYFE,skutecne mi:zete kazdy soubor otevirit prikazem OFEN
timto zplisobem, atkoliv pripady, kdy tento zpiizob miifste uplat-
nit, Jisou dost exoticke. (Zmena snimku ber jeho natafeni?) NEkte—
re typy souborit ( BASIC, CODE, pole a SCREENS ) maji hlavicku o
delce ? byte pred hlavni casti souboru.

Tote:z plati pro uzavirani jednotlivych kanaldl. Fiikar CLOSE
Vam dovoluje uzaviit vEschny oteviené soubory tohoto tvarus:

CLOSE =



CLEAR # vyprazdni vsechny otsvieng soubory, ale bez jeiich
umavireni (CLOSE). Neni to dilerit2 u soubord IM, ale soubory OUT
budou ztraceny. Soubory RND budou ztraceny, pokud jsou nove,nebo
mohou byt castecne prepszany.

& FMOVE

Friksz MOVE cte soubor, znak najednou a pise jej do dalZiho

e
souboru  nebe  kanalu. Ve skutecnosti k tomu  vyuZiva podobneho

=i
2 tento proces ie

postupu jako je =tridani INEEYS # a FPRINT #, al
pro uzivatele neviditelny, a kanaly a vyrovnavaci pamat propojie—
ni s diskovymi soubory jsou otevirany a zavirany DOSsm  automa-—

ticky. Maprikiad:
MOVE "testfile" TO "copyfils"

"testfile" musi existovat "copvtile ne, pokud 123 nechcete

e i

prepsat. Je to jednoduse pomala metoda kopirovani souboru a COFY

"file TD "File" je pro dliouhe soubory mnohem rychlejsi.Samozrei-
me MOVE je mnohem pruznejsi. Napriklad, mate—1i dva soubory naz-—
1]

vane "prvni" a "druhy", mizets vyvtvorit jediny delé* soubor, kte—

rv bude obsahowvat oba dva jako naper. nasledujici zptisob:

10 OFEN #5:'"combined®™ 0OUT
20 MOYE "First® TO #5

20 MOVE VYsecond" TO #5

40 CLOSE #5

Mizete take premistit prikazem MOVE na kanal 2, coz je
ni cast obrazovky. Je to jednoduchy zplsob jak prohlédnout  so
bor typu OFENTYFE a stejne talk VYam dovoluje prohlednout programy
v BASICu bez toho, aby iste je& natahli,i kdyz nebudou tak dhled-
ne vylistovany jako obvvkle.Je to take dobry zpisob jak prohled-

=

nout text, nebo data v programu Ve strojovem kodu. Viz DOSVAR 24
+ - w=od ol . £ .

pro podrobrnosti. Prikarem MOVE mizete take premistit scubory na

kanal 3, coz je tiskarna a nahodne pristupne soubory. {(viz pozde-—

iid.

RANDDM ACCESS FILES (Mahodne pristupneé soubory)

Atkoliv seriové soubory jsou velmi ufitelné, maji velkou ne—
vyhodu v tom, ze k tomu,aby jst= videli cast souboru,musite pre—
ist vsechna pfredchazejici data.k tomu, aby jste zménili tu kte—
rou Cast souboru, musite precist a prapsat cely soubor. FPro nek—
tere aplikace %o mize byt wvelice navhodnd, a tento problém je
tim horsi, cim je del&i soubor.Master DOS umo:fiuie tvorbu nahod-
ne pristupnych soubord ( RANDOM ACCESS ). To znamena, ze murete



kontrolovat, nebo menit jakoukoliv fast souboru ber nutnosti ce—
1? soubor natahnout do pocitace. Jsou Pouzltv bezne soubory OFERN-
TYFE ale jsou otevreny prikazem OFEN a rozsifenim RNDI; napr

OFEMN #5; di“tasstx" RND
OFEN # sterms dZ "file name' RND

To Vam umozni "a[: is do Soubnrm pouzitim FRINT # jako kdyhw
iste pouzili OUT a Ctpﬂl pouzitim INFUT # nebo INKEYS® # nebo
INF #, Jako by byl pouzit IN. Skutecnée mizete vss chry IN a OUT
v prikladech Pro seriove soubory nahradit RND a programy budou
pracovat jako predtim.

N r s . 2 o
Tvorba jednoducheho souboru s nahodnym pristupem

Ackoliv prikazem OFEN miZete otevirit Jjakvkoliv existuiici
soubor typu  OFEMTYFE pouzitim  rozsirent FND, wysvetleni bude
mnohem srozumitelnejsi, kdyz si vytvorime jednoduchy zkusebni
soubor, jako j=2 uvedeno nizs. Fro ty, kteri nenavidi psani5 bude
jiste prijemne zjisteni, ze tento priklad je obsa%en na jejich
disku s Master DOSem. Natahnste jej pﬁlimhem LOAD "progl'.

10 CLOSE #4

20 OFEN #4; “"test" RND
20 LET a$="abcdefghi"
40 FOR n=1 TO 200

20 LET a%{ TO Zy=S5TE% n
&0 PRINT &7 10,105 a%
70 PRINT #43;2%

80 NMEXT n

Fa CLOSE #4

100 5TOF

Ryni vytvorte soubor spustenim programu prikazem RUN
tri znaky kazdého stringu jsem pouril k uleieni cicla
abychom mohli snadneji kontrolovat, na ktery za&aznam

st

Pctu=u prave divame. Soubor bude obsahovat 200 r i
zaznami, od "ndefgh " do "Z00 defghi'. ickaoliv  text kaidéhm ze
stringl je 7 zhakl diouhy, kazdy zabere na disku 10 zna akil, pro—

toze kazdy string je ukonden nasim znamym znzkem CHR$ 13. Tyto
stringy jsou prikladem :é:namu s pevnou delkou (FIXED-LENGHT) a
vvhoda pouziti tochoto =;Ete vvplvne pozdeii.

VY nasem pFihladu 1 jednoduche spocitat Znaky v a% 3 zjistit
dlouhy zaznam vznlkne, ale pouzivate—-1i del&i stringy, ie

Jak
lepéi pgn:lt DIM, Nap?:

23 DIM a%{79:



pak by reservoval pro kazdy string 99 znak( delky a 100 byte
mista na disku. Tohle wvSe VYam bude jasne, pokud jste pochopili
povidani o seériovych souborech. Bude—-11 radka 20 ukoncena 0OUT,
program bude pracovat Gplné stejne. Diskovy socubor, ktery iste
vytvorili je bezny soubor typu OFENTYFE.

fteni jednoducheho souboru s nahodnym pristupem

soubor typu DPFNTYPE, mi—
zete jej otevrit prikazem OFEN.... RND a manipulovat s nim, jako
by bylo uzito IN, €ist jeden zaznam za druhwm. Edyvz to delate,
pohybuje se vnitini souborovy ukazatel (FILE FOINTER) po souboru
tak jak je pouzit prikaz INFUT nebo INEKEY%. Ten ukazuje na dalsi
znak, ktery ma byt cten. Napriklad nacitate—-li prikazem INFUT

Fiedpokladeime, ze mate existujici

deseti znakovy c=tring, ukazatel se posune o 11 protoze zaznam
konci znakem CHR$E 1Z (soubory OUT maji podobny ukazatel, ktery
ukazuise na posledni pozici zapisu, ktera je vidy na konci soubo-
(IED]

Souborovy ukazatel pouzity Faster DDSem zacina pred ctenim
prrviiho znaku hodnotou @, takze mizeme rici, Ze prvni znak jie na
porici souboru 0. Fred tim, nez ptecteme posledni znak souboruy,
bude mit ukaratel hodnotu o 1 mensi ne: je délka souboru. Soubor
si mizets predstavit jako radu znakd cislovanych od O do ( delka
souboru —1). Jakmile je precten posledrni znak, hodnota ukazatele
bude rovhna delce souboru. Jakekoliv dalsi cteni  zplisobi  chybu
"end—of—file" {konec souborul

FOINT (bod;pozice)

Fouzijte format prikazu: FOINT # kanal,pozice

Souborovy ukaratel souboru pripojenéhe k urcenemu  kanalu je
berprostredne presunut na specifikovanou pozici. ( To je casty
zpiisob jak natahnout novy ssktor =z disku ). Myni  vyzkousejte
nasledujici program jsho spustenim prikazem RUN Z00.

200 CLOSE #4

210 DFEN #45 "test" RND
220 DO

230 IMFUT "Recowrd? " jrec
240 EXIT IF vrec=0

250 POINT #4, {(rec—1i) % 10
260G INFUT #4: a%

270 PRINT a%

2RO LOOF

20 CLOSE #4



Tento program Vam umozni poznat  vyhody pri pouziti  zaznami
{ stringld) pevne delky — hodnota ukazatele pro ktervkoliv zaznam
miize byt jednoduse ziskana z cisla zaznamue ( stringu ), coX Vam
umoznuje velice rychly INFUT z ktershokoliv zaznamu souboru.
Fokud jie zaznam, kisry pozaduiste, v aktualnim sekitoru, bude
ziskan velice rvchle, ale i fG,h je zé rnam ne druhem konci 700 K
r

souboru a disk stoji, muze byt ziznam ziskan béhem 1 — 2 sekund.
RAM disky jeil dodaji temer okamzite.
Foznamka: FOINT = hodnotou mengi nei 1 zpidsobl chybu * inte—

(e

ger out of range {cizslo mims rozsahd) a POINT = hodnotou vetsi,
nef déeika souboru zplscbi chybu "End of File" {konec souborud
Zmena souboru s nahodnym pristupam.

Soubor typu OFENTYFE otevreny v modu RND mize byt =zapisovan
stejne pruzne jakeo cten. Ukazatel souboru indikuje pozici  kam
budou data zapisovana i odkud budou ctena, takze FOINT dovoluje
zmenit jakykoliv zaznam v souboru. MNizs uvedeny program nam uba—
zruje nahodne cteni i zapisovani naseho spolehliveho souboru
"test”. Umoznuje poskytnout cislo souboru, takze vidy vime, se
kterym zaznamem jsme ve styku, jednoduchym zpisobem z hodnoty
souboroveho ukaratele, kterou isme nastavili do pouzitého prika-—
zu FDINT: cislo zaznamu = souborovy ukazatsl/délika jednoho zaz—
namu (stringu) +1. Fozdeji uvidite, jak cist hodnotu souboroveho
ukazatels primo. Ted natahnete nasledujici program prikazem LOAD
"progZ".

10 CLOSE #4

20 OFPEN #43; "test" RMD

0 DIM a% ()

40 PRINT YRead, Write or Exit? ( R/WEY"
50 LET cH=IMEEY®

6O IF %= "W" OR c3= "w" THEN GOSUEB 100
70 IF c®s= "R" OR c%= "r" THEN GOSUEB 300
BC IF c®<:"EY and c*<>x"a" THEN BOTO S0
20 CLOSE #4: STOR

10G INFUT "Record to write? "; r

110 IF r=0 THEN RETURRKN

120 POINT #4, {(r—1)}#1G

1320 INFUT #4:; a%

140 FPRIMT "0Old text:"j;as

150 PRINT "MNew text®

146G INFUT n%$

170 IF ns="" THEN GOTO 100

180 LET a% ( 4 TO r=n%

120 POINT #4, (r—13+#10

.



Z00 FRINT #43a%

210 GOTO 106

Z00 INFUT “"Record to read? "3r
10 IF =0 THEN RETURN

ZE0 POINT #4, {(r—13%10
IE0OINFUT #4; a%

Z40 FPRINT a%

IS0 GOTO 200

Doporucuii Yam, aby jste si = timto programem trochu pohrali,

[=H

=1 a ==&

pisovali zaznamy ( =frinqy ) celeho  soubory. Mozna
chtit pridat kontrolu proti pouz ziti cisla zaznamu vetsiho

m

pofet zaznami v souboru a mozna, e si program radi pre-

r

amr
o
SRR
[[O]
w
m

cely, protoze jsem iei napsal v Sklivem Spectrum BASICu.

(2K
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m
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“rocord number® (cislo *iznamu)‘ rebo O b ukonceni cteni

!

M= e M

oo
a

- b i3 & . - T
zapisovani. { Ve skutecnosti mizete podprogram k zapisovani

a2

Fadku cisleo 10G pa:louzl stejne dobre i ke cteni. Fokud stis—
ete po vydani hprﬂvw “New text? (Novy text?) klavesu RETURN,
ha nam nebude zménen). Yiimnete si, e prikaz POINT je pouzit na
Fadku Cislo 120 k nastaveni souboroveho ukazatele pro prikaz
INFUT & potom opet na radku 190 pro prikaz FRINT steiného =zizna-—
mu, protoze INFUT presune ukazatel. Pokud jste ukoncili praci,

i3l

3

i

"

stisknete klavesu "E" k opusteni a uzaviete soubor prikazem CLO-
SE. Disk mize, nebo nemusi bezet, zavisi to na tom, zda-1li jste
menilil aktualni sektor nebo ne.

Funkcs souboru tvpu OFENTYFE

FTR — cten: souborovsho ukazatele

Stejine tak Jjako je moIns premistlt souborovy ukazatel Pcui —
tim prikazu FOINT, umoznuje Master DOS i cteni aktualni pozice
ukazatels pauzztlm funkce FTR { nahrajts nize uvedeny program
prikazem LOAD "rafprog”. Funkce FTR ( kanal } Yam sd£li pozici
ukazatele pro ten soubar typu OFENTYFE, ktery ie spoien se spe—

cifikovanym kanalem. Napriklad:

10 DFEN #43; "test” RND
20 FRINT FTR 43" "3

IO INFUT #43a%: FRINT as
40 B0TO 20

[
.
m

ato funkce Jje nejuzitecnejsi, jestlize scubor ob
strinay promenne delky

R
1

i N i
e

L1

soubarovy ukazatel je po kazdem
INFUT posunut o jiny pocet znak(. Mifete najit posici

~
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stringu a tento pak pozdeji ziskat zpét pouzitim prikazu



i

to je uzitecne znat presnou delku souboru. Napriklad: mé-—
zete snadnéji  rozsirit soubor typu  OFENTYFE, pokud nastavite
souborovy ukazatel na konec souboru pouzitim prikazu FOINT pred-—
tim nez pourijete prikaz FRINT # pro pridani novych dat. B tomu
aby Jiste to mohli udelat, potrebuiete znat dellku suboru a Master
DOS Vam to umoznuje pouzitim funkce LENGTH. Napriklad:

ioa CLOSE #4

110 OFEN #43; "test" RND
120 FOINT #4; LENGTH #4
120 FOR n=1 TO 1C

140 PRINT #4; “extendsd"
120 PRINT LENGTH #4

1650 NEXT n

170 CLOSE #4: STOF

Tento program pripcil néjakad data na konec naseho uz  tolik-
rat pouriteho souborn test® a vytisknete aktuilni délku souboru,
jakmile je pridan kazdy string. Bude—-11 fadek ¢.120 vvnechan,pak
by byla prvnl cast souboru prepsans deseti stringy " extended ",
protoze souborovy ukazatel by zacinal na nule. Délka souboru by
zlistsla stejna.

Delka souboru je maximalni hodnota, kterou mizete pouzit pro
grikaz FOINT, takze chcete—-li rozsitit soubor, tak aby jste ne—
vynechalil zadny sektor, musite prikazem FOINT presunout ukazatel
na konec souboru a pouzit prikaz PRINT #, aby se zvetsila wveli-
kost souboru.

& nyni si precteme cely soubor, abychom si overili, e viech-—
no je skutecne tak, jak jsme predpokladali:

200 CLOSE #4

210 DFEN #43; "test®
220 DD

230 INFUT #4; a5
2480 PRINT a%

250 LOOF

Frogram skoncil zpravouw "End of file" ( konec souboru J, coz
mize byt problém, kdyz pisSete skutefny program. Je mozné ukonfit
it

1 it

soubor "lagrackou jiako treba Tz= a pouzit radek jako tento
250 LOOF UNTIL a%="zzz", ale to neni prilis vhodna&. Master DOS
Yam pomoci funkce EOF rekne kdy byl dosafen konec souboru, hakie

se mlzete vyhnout dalsim INFPUTGm — wiz nize.
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Funkce EOF - detekces konce souboru

Funkce dava ¢, pokud jesi= nebyl precten poslisdni  zZnak ve
specifikovaném kanalu, nebo 1, pokud jiz precten byl. Mize uve-
. . ) e - g . il
deny priklad nam ukazuje je=jil pouziti v zmensnem radku cislo 254

250 LOOF UNMTIL EOF 4

Funkce INF$ fte specifikovany pocet znakd zr kanalu.MNapriklad
LET a% = INFE ( #4,10 13

Stejneé jako INKEY$, ani INF$ se nestara o to, jake znaky cte
a bude zahrnovat i znaky CHREF 13, které najde. Folet znzkd mize
byt az 16384, takze mizete casto precist cely soubor najednou
naprikiad pouzitim LET as = INFE { #4, LENGTH #4 ): FRINT ag
J= to mnohem rvchleisi nez opakovane pouziti INFUT nebo IMNEEYS.

Uk1adani dat do souboru = nahodnvm pristupem

Nas soubor "test" j= prilis maly a iednoduchy.Skutecny preh-

: £ o 4 - : : - . -
led by neispise vyuzival delsi zazrnamy s rozdilnyml casimi veno—
vanymi Jjednotlivym ucelam. {(Tyto oblasti jsou nazyvany "pole").

Mapriklad, Je—1i zaznam vytvaren ukladanim 100 znakoveho stringu
do souboru prikazem FRINT, mohli byste mit wumistéeny data v nem
tak, jak je ukizano nize. ( Tento castecny program neni na Yasi
diskete ).

100 DIM df {100)

110 INFUT "Author™":; a%

120 LET a% ( TO 40 ¥y = as

120 IMPUT "Title™": t%

140 LET d (41 to T4 = %

150 IMFUT Y"wvear of publication™"; v
140 LET d$ (27 TO 100Gy = vE

170 FRINT # something:; d$

Mate—1i cist takovyto zaznam ze =ouboru, mohli by jste si
informace zobrazit podobnym zpliisobem, jako je tento:
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200 PRINT "Author:sU;d$s( TO 403
510 PRINT "Title:";d®(41 TO %53
920 PRINT "¥Year:";d$(97 TO 100D

Nektera data mohou mit neprijemny pocet poli — napriklad ad—
resa mize obsahovat ulici, okres, mésto, kraj a smerovaci cislo.
Jestlize rezervujete dost mista pro maximalni delku pole, tolik
kolik predpokladate, vyplytvate mnoho mista na disku. Jednou =
moznos=t1l jak misto usetrit a pritom se priblizit wvvSe uvedenym
pozadavkim, je zachovat pevnou delku pro kazdy kompletni ziznam,
ale obsah usporadat trochu pruzneji. Mapriklad bychom mohli ulo-—
zit pocet podsoubori promenne delky v kompletnim zaznamu talk, jak
je ukazano v Casti programu uvedene nize:

&0 DIM df ( 140 )

&10 LET £ = "¢

&15 D

£20 INFUT a%

570 EBEXIT IF az = »»

A40 LET % = % + a$% + CHR$ 13

&50 LOOF

G50 LET £t = g%

670 FRINT #43;d=%

£80 REM rest of program

Jednotlive casti z&znamu jsou od sebe oddéleny znakem CHES
13,coz zrnamena, ze k precteni kazdeho kompletnibo zaznamu musite
nekolikeat pouzit INFUT; tak jak je ukazano v nife uvedend casti
podprogrmu pro cteni ze soub

Fo) LET poi = FTR 4

F10 DO

F20 INFUT #4:; az

FE0 PRINT a%

240 LOOF WHILE FTR 4 < pir + 16O

Fouziti funkece FTR v uvedenem programu  dovoluje ulofit do
kazdeho zaznamu rizny pocet substringd ¢ drive jssm uZil podsou—
bor ). Alternativou INFUT je funkce INF$, ktera bude cist stale
stejny pocet zrakl = karnalu.Vsechny radky vvSe uvedeng (F00-940)
mohou byt nahrazeny nasledujicimis

P30 LET af = IMNF3: (#3; 104}
F10 FREINT a%
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To od Vas vyzadujs patrani po CHRES 13 v a%, pokud by jiste
=tringy cht2li rozdelit do jednotliwvvych substringu—zde muz bvi
uzitecna INSTR ( viz manual Coupe )

kaliv tak mizets i1=dnoduse uc

a

Fredpokladeime, ze do souboru choefte ulozit cisslna dat
c F s Map

to:

st souboru ie  wvvuzi
-i jet2—1i prikaz podobn
tomuto:

LET 4% (10 70O 13 = 8TRE x

Fresnejl receno,n=sjlsp ouzi etoda bude faviset na velikos-—
ti 2 presnosti numericke hodnoty, kisrou chcoete ulozit, a na tom
k chocste usstrit miz flklad: je—-1i Zislo od O d 55

in
red jeiim ulozenim ( tento priklad
3

i i
omezuje pooet desatinnych mist na 2 ) iDbecne LET «=INT{(x#1C na n
tou) /10 na n—tou. kd= n je pocet desstinnych mis=t — be:x zaokrou—
hlemi.
Zaznamy {(stringy! promenne dellky
Me evne delce nevhodne, protoze data,kte-—

i

F
tak rozdilnou valikost, T2 by vvplviva—
disku. V naktervch pripa

+

ech mize b

gt
Peg

sdnodussi pro program pouzi . lce, =viaste

kdyz jen zridka nebo dokonce vilbec necheosts aktualizovat zaznam
v =ouboru { coz je choulostive, zviaZts, jsou—ii nova data delsi
ne:z stara ). Rovnez tak mbzete chtit cist data z esxistujicich
seriovych soubord tvofenvch zaznamy o proménns dalce.Fokud byste
pouzili nahodny pristup {(pouziti nékolikanasobneho INFUT), mohlii
byste2 v souvislosti se ctenim nekierych faznamid souboru narazit
na ponékud drazdive problemy. Bohuzel, prome&nnd délka zaznamd je
dived, ze neni mozné pouzit bezny tvar pirikazu  FPOINT & dosaZeni
zaznamu, napriklad:

FOINT # kanal, (cislo zazhmamue — 1)% delks zazpamu
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Existuil ale zplhsoby, 1ak to obejit ubor dat

wa

ol

g £
b i oL

pevne delky, kiery poskytuje hodnoiy ukazatsle pro kazdy zaznam
cast

i tehosz souborua.

e E * A B -
prom=2nne delky v linem souboru nebo v dals:
= *QINT. JTa—

[
ot
<
it
3
-
-
A
fort o
-
m
rd
[
1

iednoduche ressni; pouzit dals
ta takito:

s

Aale is
ko tre
FOINT #5, OVER 1O

Tento prikaz zacne tam,kde s
iho souboru a p?eakmﬁl 10 oddalaovar
z i= n

owve pozice ukacs
) A .
nam souboru, musite pouzit:

FOIMT #5,0: FOINT #5, OVER 19979

Tento prikar nejdrive ukarzs na zacatek souboru a potom pres—
kool pres nasleduiicich 1999 oddelovacd CHRE 13, Ackoliv  POINT
bude muset cist prvnich 1997 zaznaml aby toto provedl, cie rych-
losti 22,5 E/sskundu (n=bo Pres 50 E/sebunde z RAM diskuw), takze
pro vetsinu souborll spotfeba Casu je  bezvyznamna. Erome  toho,
vita—1li ktery faznam mats prave viozit prikazem INFUT, potom ne-

a
mus1te znove facinat na racatku souboru. Mapriklad jestlize jiste

ozili zaznam |

vl string: Zislo 2000 a jako dalsi choeie wviozit
zaznam (string! cislo 2100, budse pracovat i prikasz

FOIMT #5, OVER 29

Je dokonce moine predefinovat  zrnalk, ktery m3 byt preskocen
prikazem FOINT OVER "gpreskocit pres" pri behu programua, pouzitim
funkce FOEE DVAR 10 {kod znaku), takze zaznpamy mizete oddelit
jednim znakem {(reknems CHR$ 128} z pote cnakem jinym, takie po-
tom mizete  pouzitim FOINT OVER nalést jak zaznam, tak i pole
ktere pozadujete, veslice rychle. Abychom =i to predvedli, nize
uwvedeny program vytvari  soubor 1000 zaznam( (steringl) a kazdy
zaznam je ukoncen CHR% 1283 obsahuje & poli  rizne dlouhych a

7
ii

ukoncenych CHRE 13. Stredniky na koncich fadkd 40 a 80 zabranuj
viozeni CHR% 1% do souboru. Ternto program mizete natahnout =
diskety Master DOS prikazem LOAD "prog3". Frikazem RUN spusite

vytvareni souboru. Zabere to trochu Casu,protofe soubor bude asi

150

by

dlouhy. Dejte si zatim caj nebo kavu!

10 CLDSE #4

20 OFEN #4; "variftile" RMND

30 FOR vr= 1 TO 1030

4G FPRINT AT 10,103r

S50 FOR = 1 70 &

&0 FPRINT #43; "Record:V3ry "Field:";+:

7O PRINT #43; "ABCDEFGHIJELHM" { TO RMNDw®14)
80 NEXT f: FRINT #4; CHR% 1233
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NEXT r
CiL 058 #4
STOF

m M-
[
oot
[#1]
[

m
1

o I R 7 - - N N i
umoIni Yam nasleduijicl prog—
=

e~ =

znam (string) ze souboru.

210 OFEN #4; "VARIFILE® RND

220 FOINT #4,0

230 INFUT “"RECORDTY ;e

240 IF r=G THEN CLOSE #4: STOF

250 INFUT "Field?9;+

2&0 FOEE DVAR 10,128

270 IF THENM FOINT #4; DVER r-1
250 FOKE DVAR 10,13

290 IF £<:1 THENW FOINT #43; OVER f-1
IGO0 INFUT #4; r$: PRINT r$

Z10 BOTO 220

Mase priklady pracova otevrenve v

il

danem Casowvem okamziku pu je klidne
b I
kad soubory,
- T ! i
apisovani do noveho soubora nebo roI-
A

vto soubory na stzjinem disku a ve

moZne mit otevieno najsdnou nsk

kters pouiivate, zahrnuji

a disku bv bylo vy
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tmil} b#t fs disku v druhem drajva )

iztit =oubor do kanalu ctevrseneho pro soubor =
o 1 fFenosu dat obodby

-ave obtevien =Sou-—




technickymi sklony mohou pouzit prikazy REAaD AT

a WRITE AT k primemu pristupu do sektord disku. Oba prikazy maji

podobnou svntauxis

READ nebo WRITE AT drajv {(iedotkal, stopa, =ekto adresa, pocet
(pouzitych sektorid

Uziwvatele

E |

Friklad: WRITE a7 1, 14, 1, 100000, Zo

Tente prikaz ulozi obsah pameti do disku v drajvu ©.1, zaca—
tek na stope 10, sesktor 1, nahraie data od adresy 100000 dale.Je
ukladana na 20 sekiord, takTe budou vyuzity cele stopy 10 a 11.
Je-1i posledni cislo vynechano, pocitad to akceptuje jako 1 sek-
tor. Frenosova rychlost pro velkse pocty soubord je kolem 22 K za
sekundu s realnymi disky.

.
Upozorneni!
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=a ssktorech
ie & ze by to mohl prepsat!

Ul

READ AT 3, O, 1, 65534, 42
Tento priklad cte :z disku c.3 (RAM disk), od stopy O, sektor 1 a
natahuie do pameti 42 ssktord do adresy £55346 a dale.
fislo drajvu musi byt 1-7, nebo mifets pouzit hvészdicku, coz
znamena aktuani disk. Lislo stopy 0-7%, nebo 128 - 207 ( 2
strana disksty ). Cislo sskioru musi byt 1 - 14, Adresa s mu
pohvbovat v rozmezi 15384-5404671. Focet ctenvch sektord musi b
i-1024. T=zorsticky ie tak umoInéno ovladat az S1ZE pamet.

ot

il

< U

"
P L]

RAM disky budou mit casto rizny pocet stop, ale vidy zacina-—

o e

it od © a mohou mit cisla az do 79 a jako realnse disky od 128
vvse.

"x

Fokud nektery prikaz dosahne neivyssiho cisla stopy na jedneé
strane disku a ma pokrocit na dalsi{ stopu, budou dsta smé&rovana
=

na prvni stopu druhe strany di

Fromenne DOSu a DVAR
Fromenna DOSu mizete zménit napsanim  FOEE DVAR n,x — kde n
j®2 cislo promenne DOSu a i je jeji nova hodnota. Mizete take po-—
uzit FDEE se stringem, neho zobrarit hodnotu DVAR pouZitim napi.
RINT FEEK DVAR 2.



Fokud chcete zménit promennou  DOSu, tak abyste ji nemuselsl
menit po katdeéem zasednuti k potitaci {vzpoments si, e tak mize-—
te ucinit bez wvalkeho dsili pomoci AUTD souboru), postup je tro-
chu komplikovanéjsi. Nemiietes uwlozit prikazu SAVE proménnow DOSu
pirimo = paméti, tak:ze natahne 2 j adresu,

o DVAR n,d

Fakneme 65535. Fotom tam, kde b
PDH*ljtﬁ FOKE A55350+535,d. (#5535

je kompenzace protoze promenns
DVAR jisou ulofeny mimo soubor DOSW)
=

y. Fotom ulozte modifikovany
DOS pouzitim: SAVE "jm2na” CODE 45535,135700. Napiste CALL O aby-
ste zresetovali pocitac a kdy stisknete klavesu 2 Lk novemd
nahrani, ziistite Z= v proménne DOSu js nova hodnota.

Foznamka: Nékteré prom2nn2 jsou vhodng jen pro  wvyuziti =pacne

technicky nadanymi uzivatsli. Fromeénne DOSu jsou:
0 Fidi blikani podklada (BORDERY kdyz je soubor ct=n z disku.
FORE DVAR 0,0 — podilad obrazovky nebli
FOKE DVAR 0,7 — normalni nastavend
i Dats =top & =tavu drajva ©.1. Obsazuje pocet stop na jedne
. strane disku {obvykle 800 plus 12B,pokud je disk dvoustranny

Obvylkla hodnota je 208

g, ale mizes byt pomoci FOKE zméneéna, ma-—
te—1i jinou diskovow jednotku, nebo choete—1i — reknems cas—

tecne formatovat disk.
-

[}

= Data stop & drajvu ©.2 - jako vyse. DOS automaticky nastavu-

w

je tuto promennou nx 208, méte—li druhy dr-jvg pokud prika—

rem FOKE neualozite do promenne jinou hodnotu. Mate—1i jen
P )

&n
jsden draiv, normalni hodnota
= Erokova rychlost drajvu c.1.U a2 O umoznuie drai-—
vu krokovat tak rychle, isk zne. Jina hodnota
zplisobi cekini v milisekunda '
Mapt: FOEE DVAR 3,3 zplsobi cekan
byt nutne pro spolehlivou cinnost diskovych J

Lonstrukce.
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Mot

=11 ke kroku.
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tek  starst
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STATUS/tvp souboru, isk je sdelen funkci  FSTAT = parameiram
4, Obsshuje O, pokud neni zaznam vyurit nebo je smazan

{10 bajtlr Jmeno souboru. Je-li prvni GBait  roven U, zZAznmam
nebude pouzit a cieni fidiciho zaznasma neb cokracovat

MSE poctu sektord pouzitych v souboru

SE poctu sektord pouzityvch v souboruy

cislo stopy, kde zacina soubor

cizlo ss=kt c

{195 bait Z.0 prvniho

sektoru pr . ?edbtavnie 2.
sektor atd. 3 2 i i : : : : sektor je wvyurit

souboream.
(10 baitli} Ve vsech zsznamech na o

mi, tvio bi

igsku, krome prvnibho zazna—
informace FLUS Drizs tﬁHFﬁﬂl.

m
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YORrvnIm ZEInas sku. Bit €.7 bajtu c.210

3 i
miize byt zapnut, neho vvpnut ber zmé&ny imens disku.

(12 bajid) Specificke informace o typu  soub

souboru typu SCREENS potom bajt 221 je mod obrazovky — 1.

{4 bajty) Reservovano.

Y bitech 4-0 cislo pocatecni stranky,bity C.7-5 nejsou defi-

{2 bajty!: kompenzace poc

pocst stransk v delce

(2 bajty) delka MOD 14784, Bity 1% a 14 n=jsou defingvany
gci =tranka pro soubory ve shtrojovem kodu, nebo 55,

{2 bajty) Frovedeni vyrovnani ( ZZ74B-4%151 ) pro soukory ve

strojovem kodu, nebo sSamospousteci radek pro program v BASIC

Den ulozeni prikazem SAVE, nebo 255

Fro soubory DIR je zde ulozero cislo v HEXA b
Eaubcﬂy v tomto podadresari

Lere DZF%F Lie

{2 Ja1+y1 ouze v prvnt idicim zaznamu,nahodne slovo iden-—
tifikuilci disk

HE cizlo pﬁdadﬂeséFe ve kterem se nachazi tento soubor
Fouze v prvnim zaznamu, pocet stop adresare minus 4
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icku nesouhlasi = daty v poc
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s,

o
o' kdyz Jimeno jg soubor ve stroiovem koduy

n
e, - : 1, —r . e
Cteni souboru otevreneho prikazem OFEN s OUT, nebo  chyboy

OUT {(novy soubor)
Zapisovanl citenseho souborn
Zapisovani souboru otevieneho prikazem OFEN = IN, nebo sou-—
hor chraneny proti zapisu prizzem FROTECT.
Neni soubor "AUTDEY
Druhe pouziti BOOT hiedalo soubor Yauto®' 3 nenaslio jed
Neswxistujici dish
Disk neni vhodny, nebo RAM disk neni naformatovany
chranen proti zapisu

Fresunte plastikovy ctverecek v rohu diskety
i= plry

I
o
I
e
o+ M

CLEAR #
Fouzity kanal

Adresar nebyl nalezen

Adrasar neni prazdny

Uymatte adresar pokud obsahuje soubory :
Nejosou volne stranky

COFY a BACKUFR potrebuji alsspon jedru volnou siranu

Soubor je chraneny prikazem PROTECT

Folud j= soubor chranen lzs pourit pouze prikszy SAVE, COFY



