Nen{ to tak dlouho,co domdc{ po&itale nepouZivali diskové
irajvy.Zéklaedn{ cestou "naloudovéni" softvaru byl kazeto-
vy magnetofon.To je mnohem pomalej3fi neZ pouzitf drajvu,
ale v&t3ina 1idf uZ md kazetovy magnetofon.Nahrdvéni 2z
kazety d&ld po&ftale dostupn&jsdi.

Ale s po&ftadovou pam&ti, a tudiz polftalovymi programy -
naristajf stdle rychleji,se doméci uZivatelé zadali zlo-
bit.VSci dospdli k bodu,kdy by jste vaifili vice neZ jeden
84lek &aje,aby jste Zekali neZ se nahraje softvare.To Je
ddvod-pro vés,zanicené uZivatele - MGT udé&lal moZnym pii-
dat jeden,nebo dva diskové drajvy k va3emu SAM-ovi.

Jestli je v43% softvare na kazeté&,nebo na disku,surovy ma-
teridl je to semé.Informace uloZenéd v pam&ti vadeho pod{-
ta%e je prenesena na kazetu,nebo na disk a miZe byt vréce-
ne zp&t do poli{tadové pam&tl /RAM/ kde je kdykoliv k dis-
pozici.Aby jste na3li datovy soubor na kazet&,mus{te zalfit
ne zaddtku a pokralovat a% do konce,nebo dokud nedosdhne-
te toho,co jste hledali.Ale s diskem miZete nastavit hla-
vu /tak jako jehlu na gramofonu/ piimo na misto,na které
chcete.Nenf potPfeba "rychle dopFedu”s diskem’

Rozd{l najdete neuv&riteln& rychle.

SAM Coupé s diskovym drajvem miZe zaznamenat a2 780K dat
na jediném disku a budete schopni nahrét velmi dlouhy prog-
ram bZhem n&kolika sekund.

Vezm&te disk.Ne zrovna ledajaky disk,ale 3.5 palcovy disk
proto%e tento je jediny,ktery pro v&43 SAM Coupé potrebuje-
te .Pro& se tedy nazyvajfl disky,kdyZ jsou &tvercové?Doble,
tedy co uvidfte je plasticky obal,ktery chrdnf dileZity
disk uvnitr.Mi%ete ho vid3t,jestliZe ho vysunete pres ko-
vovy uzdver navrchu.Ale ned&lejte to,pokud jste néchyln{

k neopatrnostijdisk je velmi citlivy na dotyky prstd,prach
kapeliny 8 megnetické/elekirické/ pole.



Nyn{ trochu teorie:

Kdy% pouZivédte drajvy,disk je rozd&len na 80 tésnych stop.
Ne jeko na LP,zde nen{i jedna drdéZkae,ke?dd stopa je odd&le-
na od nédsledujici/.

Ka?dd stopa je rozddlena na 10 sektordi - segmentd stopy.
To je 800 sektord dohromedy,s dal3fmi 800 sektory na dru-
hé stran® disku - 1600 sektord celkem.

SAM Coupé pouZivé 40 sektord jako pam&f nezbytného indexo-
véni nebo soubaru,informace,1560 sektord ponechdvé pro va-
3e progremy.KaZdy sektor miZ%e obsahovet 0,5K dat,coZ zna-
mend na jediném disku totdln{ kapacitu 780K.

Ne v3echny po&{ta&e pracuji jako Coupé.Mohou mit rozdflné
&{slovdnf stop nebo sektord.To znamend,Ze disk vyrobeny
jednim vyrobcem po&ftald nemiZe byt prelten jinym vyrobcem.
A kdy? kupujete své disky,vyrobci majf na n&m informaci,
zdali mdZe byt pouZfivdn kaZdym typem pptitale.NeZ ho pou-
%ijete,budete potPebovet pouZft prikaz FORMAT - aby jste
sd&11ili sprdvny formdt stopy a sektoru vySemu pplfitali.Ale
k tomu se dosteneme pozd&ji.

Nejprve odpojte sifovy napdje® z Coup4.Nynf postavte poli-
tal pred sebe.PPednf strana politafe je rozd&lena na tri
Edsti.Strednf &8st je stéle nehybnd.Ale &dsti napravo i
nalevo jsou od prostfedni %ésti odd&litelné.KdyZ to ud&lé-
te,zdstanou zéFezy,do kterych zapadnou SAMovy drejvy.
JestliZe chcete instalovat jen jeden drajv,budete muset
sundat levy panel.Jemn& ho vysuneme pisobenim tlaku zespo-
du na dno penelu.Nen{ nutné Z4dné néradi.

JestliZe se nynf podfvdte do levého kouta odstran&nym pa-
nelem,uvidite konektor umfst¥ny uvnitf v polZftali,na kte-
ry se pripojf{ konektor z drajvu.Nyni at mdte jistotu dos-
tanete drajv doprave nahoru.Modry zdévE&r pro v43 disk by
m3l byt nejvyde spolednd se svitelnym indikétorem & se z4-
padkou pro uzavieni disku.

VloZte diskovy drajv dovnit# do rohu a porédn& zamdlknéte
a¥ je pevn¥ usazen a pPedn{ strans drsjvu zalne spolu s
podftadem blikat./Mi%ete se o tom pfesv&d&it nahlédnutim
otvorem na dn& po&itade/.Nyni berte spojen{ opravdu opatir-
nd.Vemte 2 3roubky z pPislulenstvi politale a za3roubujte
je do otvord,které najdete na spodnf stran&.Nedostatelné
zafroubovAnt 3roubky podkod{ V43 drejv,ale zese nesmi{ bjt
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moc pevni.To je tedy Jjeden drajv.JestliZe chcete mit dvs,
d&lejte presnd to semé na pravé stran& politale.Nynf jste
v3echno nastavili a jste pfipraveni.

zapnste opst sifové tla¥ftko.S vadim instalovanym drajvem
byste mohli odekdvat,Ze by m&l byt pripraven k nahrédvéni
dat.Ale je3té& tomu tak neni.Problém je v tom,Ze polital
mus{ v&d&t,zda se jedné o magnezovou pam&t i o diskovy
drajv. '

Stete a rozumite této ¥4sti,ale je¥td ne v3emu.V ndsledu-
jfc{ &4sti Vém déme del3{ instrukce. '
DEVICE je prikaz,ktery F{kéd po&itali,se kterym pam&fovym
zaPf{zenim méd komunikovat.

Bez této instrukce po¥{ita& uvaiuje DEVICE T - to znamend
3¢ pamndf je magnetofonové kazeta.Kdy% chcete pouZfit disko
vy drajv &{slo 1 / na levé stran3/,nusite zadat:

DEVICE 4 ,nebo DEVICE 41 ,nebo DEVICE Di

a zmé&knout RETURN jako obvykle.To by napovidalo,%e SAVE,
LOAD,MERGE by 31y pouZit na drajv &.1.Aby Jjste se vrétili
k magnetofonu,nebo k drajvu &.2 na dlouhou dobu,musfte jed-
nodule zadat DEVICE T,nebo DEVICE D2.Ale neZ be Jste zadd-
vali DEVICE D na zadétku kaZdé zmény disku poradime vam
zkratku:KdyZ zmélknete F9 tlal{tko,Coups autometlcky nas-
tavi DEVICE Di.

Navic zmé&knut{ F9 zpisobl,Ze systém jJe nakopnut.To Je po-
&{tadovy sleng pro "zkopiruje diskovy operadni systém do
pam&ti,nehraje a spusti,jestliZe je pritomen AUTO soubor”.
JestliZe méte alespon trodku dileZity disk ,miZete zabré-
nit pripadnému vymazdni &i preformétovéni.Obrate ho spod-
ni stranou nshoru.V pravém riZku dole je erny pPrepinal.
Nehtem ho pPepn&te doldi,aby byl vid&t otvor v disku,Toto
chrén{ disk,m3%ete jenom pfehrévat z n3j,ne mazat,rebo
formdtovat.Presvidite se,%e V43 vyulovaci systém e disku
je sprédvn& chrén&n pred qahrdtim n&&eho Jjiného.

Pod{tad provdd{ kontrola diskového drajvu mno%stvim rdznych
zpisobd.SAM BASIC obsehuje nezbytné pFikazy.Ale my také
zachovavédme ndkteré z kontrolnich instrukef{ na disku.Sys-
témovy disk - a ty jsou nehrédny do oot{tade na zaldtku kaZ-
dého pou%itf diskového drajvu.



Prednost toho je,Ze my,nepo jin{ mohou mit moZnost piidat
novy drajv.Ponechénim n&kterého z DOS "klidn&" na disku
znamend,Ze budeme schopni pokralovat bez vyvolédn{ pam&ti
po&itale.

Vezm&te svij systémovy disk.Presv&dite se,Ze je chrédnén.
Na jedné Jjeho stran& uvidite Sipku.Ta vdm ukazuje jak ho
méte vloZit do drajvu.Zatladte ho pln& do drajvu &.1.
Uvidite,%e zdpadkg se uvolnila a sv&tlo se zachv{li roz-
svitilo.KdyZ sv&tlo nesvit{ zmdlkn&te zdpadku a vyndejte
disk.Nynf viladte systémovy disk zpdtky do drajvu.Ddle
zmé&knéte tlalf{tko F9.To nastavi v43 DEVICE na D1 a prove-
de pfikez "nakopnuti",ktery Pekne polftali,aby nahrédl ope-
radn{ systém do pam¥ti.Na systémovém disku je TZV AUTO
soubor a kdy? zmd&knete kldvesu F9,je nahrdn a spudténim
Vdm nabfdne vyb&rové menu.Po ukdzce menu je vypsdno &islo
drajvu a Jjakou d&4st pamdti mdéte k disoozici.

Obrazovka bude vypadat p¥ibliZn& tekto:

A - rezerva zdrojového disku

B - Formdtovédni nového disku
C - Demonstralni{ program

D - Blikén{t

E - Seznam

& - Spectrum emulédtor

G - Prekladal do EASICu

H - Tvorba UDG

I - zdrojovy nahrédvad

J - nahréval obrazovky

K - nahréni{ souboru podle &fsel
L - nédvrat do BASICu

Jestll Ze Jste je3t& nevid&li demo program,zadejte C,abys-
te vid&li trochu z toho co Coupé dovede.KdyZ skonl{ tak

se vrdtf zpstky do menu.Rekli jsme,%e v43 systémovy disk
je ddleZity.TakZe to je divod,aby jste zkopirovali systé-
movy disk. -

Zvolta variantu A z menu a sledujte instrukce na obrazov-
ce,a presvddlte se,Ze jste dali novy disk do drajvu.Novy
disk bude zformdtovén /smezdnim ka%dé instrukce na ném, je-
din& tak ppuZfvéme novy disk/.Po zformdtovéni bude zkon-

trolovar zis je v dobrém stavu.
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Zeptdte se nyni ne umfst&ni{ zdrojového disku (t.je.systémo-
vého disku na drajvu &.1).0d tohoto okamZiku budete vyzvé-
ni ke sti¥f{davemu pouZit{ va3eho terfového (nového) disku
pokud ale bude zdrojovy disk v pofédku zkopirovédn na novy
diek.Proces zahrnuje zmdny disku,protoZe disky obsahuji
velké mnoZstvi dat )asi 100 000 slov)

Jakmile je kopie hotovéd,na obrazovce se objevi eeznam
vaseho systémového disku.Stisknite mezernik ( space) aby
jote se vrdtili zpétky do menu.Vyndejte V&3 systémovy disk
a dejte ho na bezpe¥né misto (viz kapitola u konce tohoto
menuélu(.0dtedka budete pouZivat jen kepii systémového dis-
ku. .

_JestliZe si prejete zaloZit disk,ktery m& v sob& jen SAM
DOS,tj.disk ktery miZete nastartovat politafem,ale ktery
m& nadbytek mista pro Va3f vlastni prdci,zvelte variantu

B pouZitim &erného disku.

A - ndhradni zdrojovy disk

Tato 34st ukdZe na prikladu zkopirovédni disku v drajvu.
PouZijte této ¥dsti k duplikaci Va3eho zékladnfho systé-
mového disku ) : ’

B - Formdtovdn{i nového disku

PouZijte této &4sti k p¥ipravé pivodnfho disku pro pouZi-
t1{.Nabfz{ se moZnost zkopfirovdni SAMDOSu na disk.NB stopy
na disku jeou o¥islovdny od O do 79 na stran® 1. a 128 aZ
207 na strand 2.

C- Demonsiradni program
PouZijte této ¥4sti pro ukdzku schopnosti Coupé.

D - Blik

Tato je balflek (ddredek) um®n{i profesiondlni kvality pii-
baleny v kafdém Coupé.Informujte se ve Flash! manudlu jek
tomu p¥ijit na kXloub,Existuj{ obrazové soubory na disku,
které mi%ete pomoci Flash! nahrdt a pracovat s nimi.Flash!
" nehrdvéd soubory na disk jake CODE soubory.JestliZe si ple-
jete prohlédncat obrazovku nahranou z Flash! mimo Flasht,
nebo nahrit Flash! obrazovku do Vadeho vlastniho programu
nehrajte soubor jeko SCREEN$ soubor:LOAD "Astro 2"SCREENS



E. -.Seznan
Tento 0dd{l ukazuje p¥ehled y3ech soubord na disku

F - Spectrum Emuldtor
Toto je program,ktery je sestaven tak,aby na VaSem Coupé
mohl byt spu3tdn kaZdy program z pocéitade Spectrum 48K

G - Basicovy prekladaéd
Tento program preklédd v3t3inu basicovyich programd na
Spectru na basie instalovany na COUPE

H - tvorba UDG
Tento program dovoluje tvo¥it Vade vlastni, znaky,podrobn&j-
31 inatrukce pozdé&ji.

I - tento program nahraje mezindrodni tabulku znakd.

J = Obrazovkovy umisfovaci nahréval ve strojbvém kodu
Tento program se nahraje g SAM BASICu,aby mohly pracovat
DUMP a DUMP CHRS

K - Nahrdni souboru podle &isla
Toto Vdm ukdZe seznam soubord a zeptd se Vs na &islo sou-
boru,ktery chcete nahrét.

L - ndvrat do BASICu
Toto vymaZe menu z pam8ti a vréti Vés na zaddtek

Zatladte V43 novy disk zpdtky do drajvu &.1l.Tak jako u
SAM DOSu, jsou zde ndkteré jiné programy.XdyZ se objevi na
obrazovee menu,zvolte K.Aby jste uvid®li pfehled soubord
na disku,zadejte: "DIR 1" a "RETURN"

04 tohoto okam¥iku kdykoliv zaddte prikaz a chcete aby to-
mu po¥itad rozum®l,mus{te poté stlaZit RETURN.

DIR ukéZe na obrazovce seznam diskovych drajvh,Xteré jaou
zadény poemoci DEVICE.Kdy% chcete seznam drajvu &.2,zadej-
te: DIR 2 :

Uvidite seznam nahranych programl,

* Ka¥d4 poleZka na disku je soubor.NEkteré soubory jsou
progfamy‘v BASICu, jiné programy jsou ve strojovém kodu a
jiné jsou obrézky z obrazovky.Na kaZdém disku miZete mii
asi 80 soubort umoifujfcich,Ze mite jest® volné misto na
disku.

V&t3ina informaci na seznamu obrazovky je tam zadédna jedi-
né informace,kterou budete moci zadat Coupé p#i tvorbé
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gouboru, je jeho jméno,které je napsdno ve druhém sloupci.
Jméno souboru miZe byt max.dlouhé 10 znakl, jména soubord
mohou obsahovat téZ mezery.

Prvni sloupec naleve znézornuje &fslo souboru.Kdykoliv
nahrivite soubor(na disk),Coupé Vém p#idel{l prvni moZné
&1slo souboru.TakZe kdyby jste m&li seznam zndzornZny na
pfikladu,dal3{ vdmi nahrany progrem dostane automaticky
programové &{slo 17.Toto &islo zistane stejné,dokud soubor
neni{ vymazén (nemiZeme listovat v souborech podle zbeced-
ntho poféddku).Ale jestli smaZete,napi.program &.9, pak Vé-
mi nahrany program dostane &islo 9,

Tietf sloupec zndhorrnuje &islo pouZivaného sektoru na dis-
ku.Ka?dy sektor obsahuje 512 bajtd (==0,5K),takZe kdyZ
chcete naj{ polet Kb pouZitych pro kei?dy soubor, musite
&1slo ve tretim sloupci wyd*lit dvé&ma.

Jtvrty sloupec zndzornuje typ souboru, ktery si volf{ Coupé
sém automaticky.

Zde jsou rizné moZné typy:

BASIC - basicovy progranm

C - CODE soubor

SNP - fotograficky soubor
SCREEN$ - obrazovkovy soubor
D ARRAY - pole numerickych dat

$ ARRAY - znakové pole

Jedt® nemiZete Upln¥ rozumdt zvld3tnostem v3ech téchto

typd soubord, ale to nevadi.

7Zéklady operace s diskem jsou vysv3tleny v tomto manudlu.
Samotné Steni poditafového manudlu vysvE:ili v&t3inu zbyva-
jiciho- a jestliéé jste v koncich, mZs{&nfch FORMAT obsshuje
¢lédnky pro lidi, kte?f se cht8j{ vice nsuc¢it ndco o manipu-
laci se eoubory.

Pravy slcupec souboru ukazuje jednu startovaci{ adresu a
délkxu CODE - souboru-pokroli. { programéioii najdou tuto
uZitednost - nebo Fddek,na kterém se basicovy, nebo CODE

(ve strojovém :>¥1) progrem sém spoudtf{, JestliZe to nemi-
¥Yete probrat najednou, nevadf{. UkdZeme Vdm, jak pouZivat to,
co potifebujete.
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O néco lehé{i k pochopeni je volné misto vlevo vedle disku.
Vzpomente =i jak jste za&inali se 780K prdzdné pam®ti: po-
kazZdé nahrdvéte novy soubor na disk, polftal zpdtn- ,olitd
kolik mista je vlevo na disku,

JestliZe je V&3 seznam del8{i neZ obrazovka, budete vyrozu-
méni o "scrollingu": vZdy kdyZ si preltete seznam,zmélknd-
te RETURN, abyste vid&li dal3i text, ktery se objevi na ob-
razovce.. ?

Vemte kopii svého systémového disku a dejte ho do disk
draJvu. Nyni zadejte tento krétky program nazvany "GTVERCE",

kteny budeme pouzivat k ilustraci rdznych operaci s draj-
vem.

10 REM Squares
20 FOR n=1 TO 10
30 PRINY n, n¥n
40 NEXT n

Potom nshrajte progrem na disk draj§ %.1, pomoci SAVE
"Squares?

Squares je ted jméno souboru.Nezapomente,Ze jména soubord
mohou byt jakékoli kombinace pismen a &fsel-nebo také me-
zer-ale max.polet znakd musf byt 10.MiZete pouZivat mald

i velkd pismena nebo oboje.(lepouZivejte znakl ve Va3ich
souborech, jeliko? majf specielni pouZiti),dojdeme k tomu
pozd&ji.

Nyni dodejme,Ze soubor byl spréwn& nahrdn:VERIFY"Squares"
Znameni OK na spodu obrazovky potvrzuje nahrédn{i.Nyni vyma-
Zeme &tverce z pam3ti zaddnim NEW.

Ted miZete nahr4t &tverce zpitky do pem®ti po&itale:

LOAD "Squares"
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kdy% se ebjevi OK, je program nahrén.A% dosud jsme nepoda-
1i‘instrukei,jak desshnout toho,aby se pregram po nahré-
ni sém spustil.UdSlejte to nyni takto:

SAVE "Squares" LINE 10

Ale na disku je vZdy program "Squares" nahrany.Coupé Vém
to sd&l{ a zepté se,zdali si pFejete piepsat existujici
soubor stisknutim Y{yes),nebe ne N (ne).Pek stiskndte
RETURN.Potom : LOAD "Squares"”.

Kdy% se nshrdvajf soubory,Coupé bude.hledat soubor na
poslednim pam®¥ovém médiu,které bylo pouZivdno,TakZe jest-
li%e jste zadali p¥fkaz DIR 2 te pied pouZitim prikazu
LOAD,bude Coupé hledat na drajvu &.2.Podobnd jestliZe 4
drajv &.1,potf{tad bude hledat na drajvu Z.l.

Kdy% checete program zastavit,nebo prerudit,pouZivd Coupé
obyZejnd tladitko ESC.Je tieba poznamenat,Ze ESC zastavi
b&h programu v p¥ipadd v&t3iny normélnich rutin a basico=-
vych programi,ale nebude mit ZAdny vliv bZhem &teni a -
psanf{ na disk,dokud nebudou tyto operace dokonleny.
Zadejte DIR 1,abyste vid&li zaldtek seznamu "Squares®.
Abychom soubor pfejmenovali,poufivdme klédvesu RENAME a
T0.Nech¥ piejmenujeme "&tverce" na "pifklad 1":

RENAME "Squares®™ TO "EXAMPLE 1". :

KdyZ se podivéme zpdtky do seznamn uvidime,%e se tak sta-
lo.Xs zkopirovéni souboru pouiivame dvé klévesy COPY a
T0.Zkopirovédni zaddvédme takto:

COPY “EXAMPLE 1" TO "NEWCOPYd.

Jakmile se soubor nahrél do poéitaéové pamdti, jste vyro-
zuménl."Zasun zdrogovy disk a zmd&kni jakoukoli klévesu”.
Coupé testuae zdali magi byt zkopirevday je3t¥ n¥jaké sou-
bory.(Uvidite to,aZ doadete k Divokym kartém - pozd&ji).
TakZe znowvu vloZte avlj origindlni disk a stiskn®te mezer-
nik JestliZe Jsou v3echny soubory pPfehrény,objevi se OK.
Spatné zachdzeni s podftali je narﬁstagicim socidlnim
problémem.Castym pr{padem hrubosti 'je kdyZ po&ita& tmysl-
n& zkazl &i ztratd ddleZity soubor.Neviite tomu,to bp se



Vém stdt nemohlo.Te by bylo!RovnZ2Z SAM Coupé dovede byt
citlivy.Zvyknste si. ddvat piednost dlileZitym souborim..
Pouzivejte rizné disky,ale dédvejte stejnéd jména soubord.
PouZitim origindlnfho disku pak zadejte:

COPY.dl : "EXAMPLE 1" TO 4l:"EXAMPLE 1"

Obrdcend, jestli%e jste vyzvéni k vsunutf{ cf{lového disku,
tentokrédt zasunete jiny (formdtovy disk).JestliZe na dis-
ku uZ je ndjaky soubor,polital se Vds zeptd,zda-li ho
chcete pfepsat.Zadejte Y pro yes,nebe N pro zru3en{ COPY.
JestliZe pou¥ivéte dva drajvy,miZete také kopirovat sou-
bor z jednoho drajvu na druhy:

COPY "d1:FILE - name" TO " d2:FILE - neme "

JestliZe uvedete za 42 jméno souboru,nové keopie bude it
tento négev, jinak se ndzev nemZni,

P#{kaz COPY TO nemdfe kopirovat soubory "Suapshot",k &e-
mu? dojdeme pozd¥ji.MiZete tedy pouzit COPY TO ke kopiro-
vén{ z drajvu 2 na drajv l.Napifklad:.

COPY "d2:file name" TO "dl:new naue”

Sma%te nyn{ seubor nazvany "PFiklad 1":ERASE "Example 1"
V&3 seznam VAm potvrdi tuto zménu

Nynf méte za sebou to t¥%3{,ddme si tedy nZco leh&iho,
Nejprve nahrdvédni.Misto toho aby jste zaddvali v prikazn
LOAD jméno souboru,miZete zadat napi.:LOAD 8.Vzpom3n te
8i,%e Coupé bude zkou3et nahrdvat z nepfipojeného zarfze-
nf.Jestlife je VA3 seznam stejny jeko ten,ktery ‘jeme ukd-
zali dFfive v tomto menudlu,mohli by jste nehrat obrdzek
Astronaut — soubor &.8 v seznamu.Tento zkréceny zplsob
zdpisu je zv143¥ vhodny v tom pripadd,Ze je vice 1liaf,
ktet{ pourfvej{ jméno soubori.Naprffklad:

LOAD 15 namfsto LOAD"dumpld"CODE

Divoké karty Vim doroluji kopfrovat,mazat nebo proileda-
vat seznam skupiny 3oubord jednoduchymi operacemi.Pfed=
stavte si,napf.,%e mite sérii soubord razvanych Feknéme
numbers 1,numbers 2,nUnbel e 3jesscon :

*
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Aby jste je smazali miZete zadat: ERASE "numbers".

KdyZ by jste tedy zadali:ERASE "n %".Ale to by sma.alo
ka¥dy soubor na disku,jehoZ jméno zaéind na "n"!

kol hvézdidky je rict,Ze vSechna ostetnf pismena ve jmé-
n& souboru jsou ignorovédna:pfejete 8i smazat v3echny sou-
bory za¥fngjfci na "n".Budte pe¥livy,myslime véechny sou-
bory.Zaddte tedy:ERASE "?7mb x".Tim by jste smazeli v3ech-
ny soubory,které majf{ "mb" na 3. a 4.m{st& ve jmén¥ sou-
boru.kol ka¥dého otazniku je tedy Pf{ct: "Toto pismeno
neaf{ dlleZité".

Ta samé syntaxe - pouZitim % a ? - je analogickd pro p¥i-
kazy COPY a DIR.Takfe kdyby jste chté&li zkopirbvat v3ech-
ny soubory "&Isla" jako soubory "figury!,zadali byste
COPY "¥fsla" TO "figury"

Pripomindme, e jestli%e pouZivdte divoké karty,nové &is-
lo souboru musf{ mft stejny polet znakd jako to pFedchdze-
jici - v tomto pirf{padé 8.

U% vite,%e jméno souboru nemiZe byt del3f neZ 10 znakd
vietnd mezer.Aby se VAdm lépe Fadili soubory,Coupé Vim ale
dovoluje pouZivat jména soubord v rozsazi{ch &asto tak ja-
ko u profesiondlnich po&itadd.

NapPiklad miZete v3echna ndzvu ozna&it piiponou
"let",véechny'soubory dat pfiponou'"dat" a v3echny grafic-
ké soubory p¥iponou "gra" '

V43 seznam miZe vypadat takto:

letter l.let bank.dat stampé.det
bank.let bank.gra stamps.gra
invite.let letter 2.let bank 2.dat

Doddvéme,%e jména soubord jsou men3{ neZ 10 pismen.

Aby jste vyvolali seznam v3ech Vadich pismen,zaddte:
DIR 1 "x let", nebo vyvoldni pPfehledu v3ech soubord Va-
Seho didre:DIR 1 "bank ="
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UZ jste se také nauldili jak se formituje disk pouZitim
programu MENU na systémovém disku.JestliZe jste tak udé&-
lali,tento SAMDOS 2 byl zkopfirovdn a mate hotovy novy sys-
témovy disk. '

Tak jako tak,je tedy moZné formdtovat pouZitim p#{imo pi{i-
kazu.JestliZe to takto udélate,nemiZete zkopirovat DOS.
Zadejte: FORMAT nebo FORMAT "d42"

Budete vyzféni,aby jste potvrdili,%e toto je opravdu ten
disk,ktery md byt zformdtovdn.VS3echna data na disku,kte-
ry je zformdtovén, jsou smazdna,musite se tedy presvidlit
zda na disku nejsou dileZité informace,aby jste je nezni-
8ili.Je vZdy uZitedné mit zformdtované disky piipravené.
Ale nemiZete chtit pouZivat tyto disky k SAMDOS 2,proto-
¥e SAMDOS 2 zde je3t® nenf.Abychom mohli SAMDOS 2 nahrét
musime zadat :

SAVE "SAMDOS 2"CODE 229385,10000(u 256K polftade), nebo
SAVE "SAMDOS 2"CODE 491529,10000(u 512K poditade)
Ndsledujic{ p¥*kaz zkopiruje disk na drajv &.1 z disku
na drajvu &.2.Pfed pouZ?itfm tohoto p¥fkazu se presvédlte,
zda disk na drajvu &.2 je chrdn®n p¥ed &tenim,P¥ikaz zni:
FORMAT TO "D2":

To zformituje disk na drajvu &.1 a pak zkopfruje obsah
disku v drajvu &.2 na disk v drajvu é.l,sektor po sekto-
ru, jinymi slovy velice presn¥,ale velmi pomalu!
Predpokléddejme,%e mdte spoustu soubord na disku a Ze je
chcete vidét,v3echny najednou.Zde je cesta k zndzornini
seznamu Jjen Jjmen soubord.V MCDE 4 pijsou zndzomit 3 jmé-
na na ka?dém Fddku a v MODE 3 p&t jmen seubori,takZe pré-
v& pokaz?dé budou vidét na jedné obrazovce.Vezmite disk

8 jakymikoli soubory a zadejte: DIR

. Uvidite seznam v této podobé&:

SAM DRIVE 1 - DIRECTCRY =

Samdoas 2 auto demo
screen 1 screen 2 8creen 3
screen 4 astro king

flash flash 1 f£lash 2
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Kdy% zm*nfte na MODE 3 zaddnim:MODE 3: DIR,dostanete se
k jedoduchému zobrazovdni seznamu ale 8 5 nézvy napi{&
(v jednom p¥ipad® budete mit vice nézvi,ZeZ je zde na-
tist&no, jestlize pouzivdte V43 systémovy disk).
MiZete tedy pou%ft pfikaz DIR 1! a DIR 2! k vypséni
krdatkych seznami. .
Aby se V4m sSeznam vytiskl na Va3{ tiskdrn&,miZete pouZit
specidlni pfikaz DIR = 3.Napfiklad k vysldni seznamu na
drajvu &.1 do tiskdrny zadejte: DIR = 3jl
Na vypsini krdtkého seznamu z drajvu &.2: DIR = 3;2 |
MiZete chrénit samostatny soubor piFed smazénim zaddnim:
PROTECT " jméno ".Chrédn&ni bude zruSeno zadédnim:PROTECT
OFF " jméno ".JestliZe je soubor chrén&n,je klidn& moZné
zadat SAVE nebo ERASE:

SAVE OVER " jméno "

ERASE OVER "jméno " .
MiZete tedy kbpirovat obsah souboru/Fikejme " nového sou-
boru"/ pfés obsah jiného souboru/fikejme ."starého souboru"/.

COPY OVER "novy soubor" TO “stary soubor"”
Tento pfikaz zkopfruje obsah "nového souboru” na "stary
soubor"; "stary soubor® svij pivodni ndzev Takto to
bude fungovat jen kdy%Z je "stary soubor" chrén&n. Soubory
miZete také ukryvat. Zadejte : HIDE "jméno"'
a uz ho neuvidite ve svém seznamu HIDE OFF "jméno" ud¥lé
pfesn® to, co byste oSekdvali.Ale vzbudte selUkryté soubo-
ry mohou byt smazdny pomoci ERASE OVER a nahrény pomoci
SAVE OVER.JestliZe ukryjete soubor,je tfeba ho je3t& chrd-
nit.Toto je pro Vée,pokrolilé uZivatele,dovoluje Vém to
¢{st z nebo psit na urfity sektor na disku.PFikaz zni:

. SEAD AT D,T,S, Adress
. WRITE AT D,T,S, Adress

D= &fslo drajvu /1,2 ne D/ .
T= &{slo stopy / od O do 79 na 1. stran%, od 128-207 na

t

- .2.8trand/

S= #&{slo sektoru / od 1 - 10/ ; : b
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Adress- za8atek prostoru 512 bytd v pam”ti,kam ma byt
ulozen obssh sektoru /men3f neZ 65536/

Dal3{ informace o struktufe seznamu viz Technicky manuil.
MiZete byt uzivatel jednoho ze stardfich diskd MGT pro
spekktrum- DISCIPLE nebo PLUS D. Neni moZné /nebo nutné/
pripojovat tyto zatizeni ke Coupe./V&novali jsme se pou-
3it{ Vaich diskovych drajvy s pouZitim specidlnfho in-
terface SAM-drive/.

Disk,ktery byl ptedtim vytvofen na DISCIPLE nebo na PLUS D
miZe byt prfelten pomoc{ Couge /atkoli basicové soubory ne-=
mohou byt &teny - pre&tené soubory jsou "kiehké" /Najprve
"kopn&te"” SAMDOS 2 do norméinfiho stavu.Pak vloZte V43 DIS-
CIPLE nebo PLUS D disk a pokradujte se Spektrem pouZitim
prikazl popsanych v tomto manuilu,nejen tdch,které pouii-
véte.Nebudete schopni na t&chto discich n¥co minit pomoef
Coupe.NepokouSejte se nahrévat,mdhit nézvy nebo mazat sou-
bory na té&chto discich, jestliZe nechcete disk pravd&podo-
bnd zni¥ t.JestliZe chcete provést n&jaké zm&ny,nahrajte
program do pamé&ti disku vhodného pro Coupe.UZivateldm DIS-
CIPLE a PLUS D budou dobfe zndt snimkované soubory MGT
Spektrum interface maji tladitko,kterym se zastavi probi-
hajici program & nahraje se na disk. Tato operace je nazvé-
na snimkovéni., Coupe ma jednoduché zar{zen{, kterfym budete
moci pouzit v&tdinu softWare Spektrum 48 k, ale ne SAM &i
Spektrum 128 X.

Udslejte to takto 3

Zapndte polital, presvidite se,zda kopie systémového disku
je na drajvu &.,1,nyni stisknéte F9.Kdy% se objevi menu,
zvolte mo¥nost F(spectrum emuldtor).T{m mAte dvd moZnosti.
PouZijte E,kdy% chcete nahrét hru z magnetofonu.KEéyZ 1.1:33
prOgram,stiaknéte BREAK abyste zastevili program.Ddl ho
nedrite:stiskndte jemnZ - a pusfte.Fyni méte nZ®xolik mo3nos-—
t{:Zmédn3te kldvesu "2",program Se znovi rozbdhne.Stikn3te
klévesu "3" - obrdzek Je nahpén na disk ra drajvu 1,Podr-
¥eni{m stisknuti klévesy SUTFT spoledn& 8 klévesou "3" pah-
rajeme soubor na disk na drajvu &, jestlife  je pfipoJjene.
Stiskndte kldvesu "4" - 48K progran 36 nahraje na drajv Z.1.
Kdy%Z ho budete nehrévat zpatky,spusti se na tom samém nistd
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na kterém se zalalo snimkovéni nehrédvéni.(SHIFT a "4" ho
nehraje na drajv &.2(.Tak nyni mi%ete hru spustit kdekoliv
chcete.Stiskn&te kldvesu "X":vrdtili jste se do basicu SAMa,
To Vém d4vé moZnost ménit barvu pouZitim p¥ikazu PALETTE.
Nebo budete moci d&lat zm&ny v programu pomoc{ POKE a PEEK.
Podotykdme, e populdrni gasopisy &asto publikuji n&co,co se
nazyvéd "MULTIFACE POKES",co% vém dovoluje mit zvléd3tni moc,
¢i nekoneéné $ivoty,nap¥.v hrdch.JestliZe budete nahréavat
hru urdenou pro Spectrum na Coupé, pfikaz POKE budete moci
téz poufivat, jen budete muset pridat ke kaZdé adrese g1islo
65536 .Nap¥: POKE 27236,10 by bylo na Coupé zadéne Jako

POKE 92772,10.

Po provedeni v3ecg zm&n pouzit{m basicu,které jste chté&li,
vrdtite se do programu: :

CALL MODE 1

Pak kdyZ se podivéte do seznamu,uvidfte, e snimkované sou-
bory mohou byt vylistovény (zobrazeny) takte:

3 SNAP C 14 SCREENS

4 SNAP D 97 SNP 48K

Coupé piridslilo prvnimu prOgram" jdentifikdtor "C",jelikoZ

je to tiet{ soubor v seznamu. Prvni by byl "A",druhy “B",atd.

Bylo by moudiejsi pfeJmenovat vaSe snimkované soubory, takZe

ba jste mohli ponechat zaznemy t&ch her, Yterd mAte.

Aby Jjste nahréli Snas C znétky,pouéigte normdlni pirikaz:

LOAD 3

Piipomindme opéf %e snimkovand zaffzeni budou pracovat Jen

s progreamy pro Spectrum 48K.

Softwarové flrmy ré4dy pouZfivaj{ rozdflné pouZivdni klévesy

BREAK, aby bylo moZné prenédSet SAM programy 2z magnetofonu na

aisk.ltéte instrukxce,které jsou u programu.

Va8e dlsky jsou hodnotné,ale ne protoZe obsahuji informaci,

ale také kvili Gasu,ktery Jste vynaloili p¥i nahrévéni. Rid-

te se proto témito dobryml radami .

1.,Diskety uschoveate v kufiiku ne disky k jejich ochrané
pied prirodnimi 2ivly a zabetpeéte je pred zkdzou,Chrante
kufrik a diskety pfedéérem a jinymi zdroji tepla, zimou,
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megnetickymi (nebo elektrickymi) poli,pied televiznimi &

HiFi prijima&i,atd. pfed malymi d%tmi,nebo jinymi nepi{ijem-

nostmi. _

2.,0znad si diskety,abys v&d&l co je na disku.JestliZe zalne3
hromadit velké mnoZstvi disket,bude dobré zpracovat si
uZite&ny programe

3. Dévejte 8i k sob¥ viechny kl{&ové soubory-vidy.A chrante
gi v3echny disky_obsahuj;ci spubory,bez kterjch se nemi-

sete obejite.

4.ne% zapnete nebe vypnete po&ita&,vyjméte diskety z drajva
do pouzder,protoZe néhléd vlna el.nébbje miZe znilit data.

5.Nemanipulujte s diskem v drajvu,jes}liée sv&ti kontrolni
svétlo.Nemaékejte resetadni tla&ftko, jestliZe je disk v
drajvue.

JestliZe se dopustite omylu,napf.zkouéite nahrdt soubor na

disk,ktery Je chrénin nebo 3patnym zaddnim prikazu,SAMDOS

vyrobi chybové h143eni.Zékladni chybové kody jsou popsiny

v pifirudce pro usivatele,ale zde Jje pér daldich rad,které

miZete zn&t kdy? pouzivéte diskevy drajv:

NOT UNDERSTOCD IN SAMDOS.DOS je V¥ Zinnosti,ale poZital je

gmaten vadim poufitim basicu.Zadejte piikaz znovu a opravie

3patnou hlésku a syntaxi.

FILE NOT FOUND - Pokusili jste pouz{t LOAD,COPY,VERIFY,ERA~

SE nebo RENAME na gsoubor, ktery neexistuje.Zadejte proto

jméno souboru spravn3,abyste m%1i pravy disk v drajvu &

DEVICE aby bylo nastaveno na drajv,ktery chcete pouZite.

NOT ENOUGH SPACE ON DISK - pokusili jste se nehrdt soubor,

ale je piili¥ dlouhy na zbyvajici misto na disku.VloZte

jiny (formétovany( disk a zkuste znovu.

DIRECTORY FULL ;

Seznam na disku na Coupé miZe dosahoval max.80 soubori.Bud

smatete ndkteré soubory,aby se uddlalo misto,nebo pouZijete

jiny (zFormitovany disk). :

DISK WRITE PROTECTED - jestliZe chcete nahrét,smazat nebo

jinek mEnit soubor na tomto disku,budete muset vypnout och-

° panu vypinalem na diskue

'SECTOR ERROR - jnformace,kterou jste nahrdﬁali,se n&jakym

zplsobem znidila-budete muset znovu napsat a znovu nahrat.

Jestlize jste zkuSeny programétor,&islo v hlé3eni vém Fekne,
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ktery sektor a kteri stopa byla znilena.JestliZe. jde o chgy-
bu v sektoru,ud¥lejte Back ups -nédvrat ke viem nepo3kozenym
soubortm a znovu zformdtujete disk.JestliZe se chyba v sek-
toru objevuje Zasto,nSco je v nepofddku.Stdlo by z2ato vydis-
tit hlavy u drajvu.

FORMAT DATA LOST - nahrdt SAMDOS z jiného disku., Jestllée to
Jde,alespon je v48 drajv v porddku.JestliZe ne, je &as na
opravu.KdyZ to jde s jinym diskem,zkuste nahrét soubor z !
prvntho disku je3t¥ jednou,miZe to byt tim,Ze je znilen
prévé jeden soubor.Ale jestliZe se hléd3eni objevi znowvu,
musf{te disk znovu zformétovat.

LOADING ERROR -existuji rizné mo?né pri¥iny tohoto problému.
- nepiesn® prisplsobeny diskovy drajv

- podita¥ by m&l byt vypnut a sifovy konektor vynddn,drajv
by m&l byt odd&len a pak znovu zasunut po piresvi&d&eni se

o Uplném zatlaZeni.3roubky nesm3jf byt zasroubovény pi{1i3
té&sné,

-~ zni%eny,nebo podkozeny SAMDOS disk. Informthe se 0 nahra-
zeni disku.

- chyba je v hardware

- neupfesn&né rychlost krokovéni

JestliZe pou¥ivdte vn&jdf disk drajv interface,je moZné, %e
je tieba trochu snfZit rychlost krokovdnf.Napoprvé zkuste
12 milisekund.

Existujf ridzné drajvové prom&nné (DVAR) ¥{dfci zplisob ovlé-
d4dnf vadich diskovych drajvie.Jsou tedy pouZitelné, jestliZe
peu¥fvdte 40-ti stopy vn&j3{ drajv ( se specielnim MGT
vn3jSim drajv-interface),nebo jestliZe vn&jsi drajv mé riz-
nou rychlost kroku na rozdil od standartniho SAM-drajvu.
Drajvové prominné miZete m¥nit zaddnim:POKE DVAR n,d

kde n je &f{slo drajvové prom*nné a d jsou data.

1

Drajvové prom&nné jsou:

@ - indikacs blikinf okraje obrazovky (POKE DVAR 0,0 nebli-
k4; 0,7 je nesprivné) .

1 - date na drajvu &.1 (jestliZe jJe drejv_eboustranny,zadej-
te: POKE DVAR 1,120 pro 80 stop;l,168 pro 40 stop.
JestliZe jde o jednostranny disk PCKE DVAR 1,(poZet stop)

2 - data na drajvu &.2 (nastavte jako u &.1)

3 - rychlost kroku na drajvu &.1 (POKE DVAR 3,0 = 3 ms;

POKE DVAR 3,3 by bylo 6 ms)
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4 - rychlost kroku na drajvu &.2 (podobn&)

5 - umeZniuje vém doplnit F4dky v seznamu (POKE DVAR 5,".."
by pridalo k. P4dkdm v seznamu sérii pomicek - Experiment)

6 - bude pouZivéno v budouci sfti obsluZnjch soubord

7 - zadejte PRINT PEEK DVAR 7 abyste vid&li &1slo u soudas-
»né verse SAMDOSu.

UDG - tento program umo¥inuje vytvoifit uZivatelskou grafiku

a jeji nehréni jako souboru.Jednou nahrané miZe byt grafikou

kterou definujete ve svych vlastnich programech.

UDG- Design mi%e byt nahrén jednak z menu (volba 7),nsbo za-

dénfm LOAD "UDG Design".Program se sdm spusti.MiZe byt

ovladdn joystickem nebo kurzovymi klévesami a mezernikem.

K vyplnini prézdného pixlu(obrazové bunky) zmé&kn¥te SPACE

JestliZe vyplhujete vypln3ny bod,vysledkem je bod prézdny.

Pro volbu nabidky stisknite M nebo N pro vchod do menu a

poufijte bud joystick nebo kurzorové klivesy,abyste si zvo-

1ili variantu. .

Kdy% se vdm objevi "Filename?",pfipomindme Ze kdy% stiskne-

te "N" nebo "M",potvrdite stisknutfim RETURN

P#i nahréni na disk budete dotdzéni na jmeno souboru,zadejte

ho podle vlastnfho vyb&ru a program nshraje uZivatelskou

grafiku vytvorenou aZ dosud pod timto juénem.

P¥i nahrénf z disku budete té% dotdzéni na jméne souboru,
zadejte ho a program nahraje tento soubor.Soubor musi byt
ufivatelem definovdna grafiks,bud vytvorend vdmi nebo doda-
ny vzorek souboru (zvany "test UDG").Mdte moZnost také neh-
rét soubor nazveny "font",ktery obsahuj: mazinérodni tabul-
ku znakd.SELECT vém umo¥ni zvolit si 4 znaky,se kterymi bu-
dete pracovat,op&t pouZitim joysticku nebe kurzorovymi klé-
vesami a mezernikem,

RETURN vés vrdtfi do editace uZivatelské grafiky (idprava)
ZruXeni znakd ruif{ 4 predtim definované zraky.Napfiklad
piedpoklédejme,%e nahrajete UDG Design & vytvoPite rtzné
grafické znaky.KdyZ skoniite,nahrajete je,Pekn®re jsko

" SUPER UDG.X3y% pak pfZete basicovy program & cheete poulit

vale definované znaky,na zafdtku programu vloZte Fédek:



- 19 -

LOAD " SUPER UDG"CODE

Aby jste si zobrazili va3i grafiku ve vasdem programu,musite
popsat grafické znaky &1sly jim pfid¥lenymi.U%ivatelskd gra-
fika je uloZena jako zneky &isel od 144 do 167.Napf:

PRINT CHRS 144 vém vypiSe znak pod &fslem 144

nebo k vypséni v3ech grafickych znakil:

10 FOR character = 144 TO 167

20 PRINT CHR$ character

30 NEXT character

Aby jste vysko¥ili z UDG Design stiskn&te ESC ( po nehréni
vadeho vytvoru) a pak F9

Jednoduchy demonstra¥ni program " UDG demeo " je také uloZen.
Nehraj te jej z vlastnfho menu zvolenim "K" a pak gislem -
programu ( 25 ).Program se vrdti do menu, jakmile skon&i.



