Super na 8 hitech

Rikaji mu SAM a vyrobila ho nova firma MILES GOR-
DON TECHNOLOGY (MGT), skladajici se z byvalych vy-
Vvojaiii nam dobie znameého ZX Spectra. Jiz samotna
sestava pocitaée prozrazuje, ze je témér kompatihil-
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ni se software na Spectru 48K. Bézi na ném 80 %
programii. Navic nema prohlémy s obrazem, které
zpusobuje chybha v ¢asovani ohvodu ULA a vylepSuje
ho pino dalSich hardwarovych uprav. V prvnim roce
vyrohy se piedpokliada produkce 56 000 kusii, z nichz
pina polovina bude prodana ve Velké Britanii.

P ravdépodobné nejzajimavejsi Casti
je 8bitovy procesor Z80B. Duivodu,
pro¢ byl pouzit ZILOG, je nékolik — pre-
devsim nizka cena a pak jsou to softwa-
rové vyhody. SAMGv procesor bézi na
6 MHz, oproti Spectru (4 MHz). Hodné
Casu zabral vyvoj IO ULA, ktery je pod-
statné dokonalejsi. Ma okolo 130 10. SAM
ma na desce tedy pouze 7 obvodi: Z80B
— mikroprocesor, 32 KB ROM, 256 KB
RAM ve dvou obvodech, Sestikanalovy
stereo-sound &ip, obvod pro zpracovani
64 barev s TV-modulatorem a obvod
ASIC.

Navic mizeme pridat 256 KB RAM ne-
bo jednu az dvé disketové mechaniky,
interfejsy: standardni Sinclair joystick, port
pro my$, vystup na monitor a TV, audio
vystup a MIDI konektor. Lze téZ pfipojit
jak paralelni, tak sériovou tiskarnu, své-
telné pero a samoziejmé magnetofon.
Klavesnice ma 71 klaves, z toho deset
funkénich. SAMovym srdcem je ROMka,
kterou napsal dr. Andy Wright, mimocho-
dem autor BETA Basicu na Spectru. Pfi-
kazy se v8ak vypisuji pismeno po pisme-

nu. Diskovy operaéni systém je vylepSe-
ny +3 DOS.

Mode 2 je viastné super SCREEN, ¢ili
vylepSena grafika pomoci hardwaru.
V tomto médu je mozné vyuzit zvukovy
procesor PHILIPS, ktery ma 6 kanala
(AMIGA pouze 4). Ale abychom nepied-
bihali, Mode 1 je klasicky SPECTRUM
SCREEN — 8 barev's BRIGHT a FLASH
s atributy 8x8 bodi. Mode 2 ma stejny
pocet bodu jako Mode 1, ale s atributy
bodu 8x1 bod, ¢ili jedno pismeno mize
obsahovat az 8 barev. Mode 3 nabizi ten
samy rozsah, ale kazdy bod ma svoji
vlastni barvu — jednu z 16 pfistupnych
(které se daji vybrat z palety 64). Pro po-
malost neni vhodny pro hry — je uren
pro praci s grafikou; obrazova pamét za-
bira 24 KB. Mode 4 je textovy a nabizi
512%192 bodl. Kazdy mize mit jednu ze
étyf barev, zvolenych opét z palety 64
a dovoluje zobrazit 80 znak( na Fadek.
Nespornou vyhodou je rychlé pfepinani
zvolenych mo6da. VideoRAM je mozno
posouvat po paméti pouhou zménou v je-
diném systémovém registru.

Multitasking by nemél byt problém.. ..

Systém strankovani je oproti Spectru
128 K podstatné vylepSen. Jak je znamo,
procesor Z80 obsahne pouze 64 KB pa-
méti. My vSak mame k dispozici 32 KB
ROM a 512 KB RAM. SAM by tedy bez
specialniho hardware obsahl pouze
64 KB. ‘

Paméti jsou uspofadany do 16 KB blo-
ka. Architektura je nasledujici: A (pamét
adresovana v HEX od 0000 do 3FFF), B,
C, D (v HEX od C000 do FFFF). ROM je
rozdélena do dvou ¢&asti, v jedné se skry-
va interpret jazyka BASIC a ve druhé je
ukryt diskovy operacni systém. SAM ob-
sahuje dva 8bitové registry, které uréuji,
ktera 16 KB RAM stranka z 256 nebo 512
KB ma byt pfistupna procesoru. Stranko-
vat lze tedy v bloku D, ale stejné tak
i v bloku B a C. Po signalu nastrankovani
novych 64 KB se pomoci specialniho
hardware ulozi stavy vSech registrl pro-
cesoru a po zpétném prestrankovani se
stavy opét obnovi. Tedy multitasking
(soucasny béh nékolika programd, v na-
Sem pfipadé étyf najednou) podobné ja-
ko v 16bitovém svété. Druha vyhoda —
pii psani delSich programt se efektivnéji
vyuzije cela pamét.

Dalsim charakteristickym rysem je, Zze
Ize misto paméti ROM, ¢ili do bloku A,
nastrankovat RAM, tedy dostaneme 64
KB RAM. U tohoto bloku mizeme pouzit
WRITE PROTECT, coz znamena zaka-
zani zapisu. Pouzit ho mGzeme v pfipa-
dé, kdyz nechceme znicit obsah bloku ji-
nym programem.

Hry (ze 48K Spectra) jsou kompatibilni
ze zminénych 80 %. Nejprve nahrajeme
plvodni ROM Spectra do bloku A. Dale
zakazeme zapis do této stranky. Vysled-
kem je pocita¢, ktery se chova uplné stej-
né jako Spectrum 48 K. SAM vlastni téz
specidlni obvod, ktery emuluje BEEP
Spectra — programy tedy pobézi nejen s
muzikou, ale i 0 néco rychleji (s moznosti
vybéru novych barev). Hry 128 K na
SAMovi nechodi.

Pocita¢ se mél objevit na britském trhu
koncem unora 1989 (cena je 150 GBP).
A co k tomu fika Alan Miles? ,, . . . 8bito-
vou technologii budeme podporovat tak
dlouho, jak to jen bude mozné. Zatim ne-
uvazujeme, ze bychom v blizké budouc-
nosti do SAMa nainstalovali 16 i 32bito-
vy procesor . . .“
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Redakéni dovétek:

A vida, Feknete si moZna po precteni
clanku. Upadkova 8bitova technologie
a co vSechno se z ni da jesté dostat.
Rekli jsme si totéZ a navic jesté: Ze by
se zacatecnik potreboval ucit na profe-
sionalnim pocitaci? Neni postupné za-
stavovani vyroby osmibiti na Zapadé
ponékud pred¢asné, a to i vacéi taméjsim
uZivatelim? Néco na tom ziejmé bude,
protoZze se v posledni dobé objevily uz
dva nové pocitace — nejprve Flare (viz
E 1/89), poté SAM a néco se proslycha
i 0 kopii znamého Sinclairu QL v NSR. To
Jje tedy dnesek. A co zitra? Kdoz vi. Tre-
ba se konecné dockame pocitace s diske-
tou i u nas. ,,Pouhych“ osm bitt by urcité
nikomu nevadilo . . .
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