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1. OVOD

COLORGRAF Aritma A0516 (ddale téZ Jen “"zapisova&”) Je urden
pro vicebarevny graficky vystup 2z malych vypoSetnich zafizeni,
zejména stolnich mikropo&itadli. Grafické vyjddieni probihd v sou-
stavé pravouhlych soutadnic, pfidemZ obé soufadnice Jsou fizeny
vestavénym mikroprocesorovym fadifem. Rozhrani COLORGRAFu Jje sé-
riové asynchronni. Pfes toto rczhrani zapisovaé prijimé sym-
bolické instrukce grafického jazyka, které £idi Jjeho &innost.

1.1. Zékladni technické udaje

Graficky Jjazyk HP-GL

Doporudeny formdt kresliciho listu A4, A3

Délka mechanického kroku 9,05 mm

Programovad kreslici Jjednotka 90,0248 mm

Maximdlni rychlost pisatka

ve sméru soufadnych os 220 mm/s

Podet automaticky vyménitelnych

pisatek 8

Pfesnost rozmérd kresby t (0,4X L + 0,2) mm

(L Je Jmenovitd délka trajektorie v mm)

- Opakovatelnd pfesnost 9,3 mm bez vymény pisdtka
9,5 mm 8 vyménou pisdtka

Rozhrani CCITT V24/V28B (RS-232-C)

" kéd ASCII

pienosovy rezim sériovy asynchronni;

7 bith + sudd &1 licha parita nebo
8 bith bez parity (nejvyssi bit na vatupu
libovolny, na vy¥stupu nulovy);
1 nebo 2 stopbity

rychlost pfenosu 50 az 9609 Bd
konektor (zdsuvka) SUB-D, 25 példl (tzv. “typ Canon”)
Napdjeni 220V +10%-15%, 50 + 1 Hz
Piikon 30 W
Rozméry: délka 549 mm
hloubka 205 mm
vys8ka 171 mm
Hmotnost cca 6,5 kg

1.2. Provozni podminky

normalni mezni
Teplota okoli 20 + §°C 5°C aZ 40°C
Relativni vlhkost 60 * 15% 40% aZ 80%
Tlak vzduchu 84 a% 107 kPa
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1.8. Pracovni materidl

a) kreslici list:

kancelafsky papir - bankovni bily 80 az 80 g/m"

- konceptni 680 az 80 g/m"
pauzovaci papir 80 g/m®
folie astralon 9,15 mm max.
acetdtovy film 0,08 az 0,12 mm
tvrdy PVC film 0,08 az 90,12 mm

b) pisdtka s nédkruZkem dle firmy Hewlett-Packard (resp. dle normy
TGL 45 314) naptiklad:

s 8 vldknovym hrotem:

- KOH-I-NOOR KIN 0579 I a II (po 4 barvéch)
- Staedtler 32HPO3K S

32HPO3L S
- Rotring FIBRE 2P

» 8 kulidkovym hrotem:

- KOH-I-NOOR KIN 0580 (4 barvy)
- Staedtler 40HP 08 S

e psani tudi:

- Staedtler - hroty napk. 720HPO20-8 v objimce 72PLO7H2
759 PL2 C3 75PLO7TH2
az 75PLOTH3

750 PL8 C3
- Rotring - hroty nap#. 741303 v objimce 741928
- RAPIDOPLOT MPP 2P/2F, 3P/3F
BC/BT/BTS

c) 8 pouzitim redukci obsaZenych v pfisludenstvi:

- pisdtka s vldknovym hrotem CENTROPEN 1901
~ pisidtka s kulilkovym hrotem CENTROPEN 1939

-~ dily a hroty technickych trubi&kovych per CENTROGRAF 1049
CENTROGRAF 1079

1.4 Platnost ndvodu

Toto vydani ndvodu k obsluze Jje platné pro soufadnicovy za-
pisovaé ARITMA typového oznadeni COLORGRAF A0518 od vyrobniho
¢isla 411 s instalovanym firmware verze B a vy33i (aZ do even-
tudlniho dal&iho vydani ndvodu). Drobné vyrobni zmény, ktere
podstatnéjsim zphsobem neovliviiuji funkei vyrobku, nejsou v
ndvodu respektovany.




2. POPIS ZAPISOVACE

COLORGRAF Je tvofen kompaktni mechanickou &&sti. ke které Jje
ve spodni &4&sti pfisroubovdna deska elektroniky & obvody mikro-
procesoru a deskou pulsniho zdroje & pfivodni &hlrou. V levém
bo&nim krytu je umisté&n sitovy vypinaé a v pravém boénim krytu
ovlddaci panel. Schéma rozloZeni elektrickych prvkd viz pfiloha
B-4.

2.1. Mechanicka &dst

Nosnou &&st COLORGRAFu tvofi levd & pravid bodnice., spojené
nosniky nesoucimi pracovni stolek. V této nosné &ésti je v kuli&-
kovych loZiskdch uloZena hfidel transportu, osazend dopravnimi
véilci s dranym povrchem, vodici &roub a vodici ty&é s 1listou. HPFi-
del transportu Jje pohdn&na krokovym motorem pomoci ozubendho sou-
koli. Vodici &roub je pohéndn piimo krokovym motorem pfipojenym
pruZnou spojkou. Nad dopravnimi valci jsou umistény pryZové pri-
tla&né kladky, které dotlasduji kreslici list k dopravnim valctm.

Posuv voziku Je zplisobovdn oté&&enim vodiciho &roubu, ktery
undsi phlmatici, uloZenou ve voziku nesoucim sklopny drZdk pisdt-
ka. Vlastni vedeni voziku Je na vodici ty&i s listou, kterou
vozik obepind tak, Z2e Je umoZ2ndno Jeji natéteni. Sklopny drZék
pisdtka je na voziku uloZen oto&nd na hfidelce opatfené stavécim
ndraznikem, ovlddajicim aspina& SQ1 pro nastaveni krajni polohy
voziku. Na této hfidelce jsou umircdny zkrutné pruZiny pro nasta-
veni tlaku na hrot pisatka. Na drZaku pisdtka je umistén dorazovy
palec, sefizovatelny &roubem pro nastaveni zdvihu pisdtka. Do-
razovy palec sleduje polohy 1listy na vodici ty&i. Pouze v poloze,
kdy Je hrot pisdtka ve styku s kreslicim listem, Je mezi listou a
dorazovym palcem minimdlni mezera.

Sklapéni a zveddni drZdku pisdtka je zplhsobovdno natd&enim
vodici tyde s listou. Na vodici ty&i je na levé strand vné bol&-
nice upevnéna kotva, na pravé strané Je upevnén doraz s Uchytem
pruziny. Vodici ty& m4 béhem provozu t#i polohy. Do polohy, kdy
Je hrot pisdtka sevieného v dr2dku ve styku 8 kreslicim listem
(poloha DOWN), Je vodici ty& uvedena po pritaZeni kotvy elektro-
magnetem. Do polohy, kdy je hrot pisdtka 2zvednut nad kreslici
list (polocha UP), je vodici tyé s listou po odpadnuti magnetu
pritahovédna pruZinou tak, az se kotva opfe o doraz. Do polohy,
kdy Je dr2dk s pisdtkem pfizvednut pro umoZnéni vymény pisédtka,
se vodici ty& 8 listou nato&i po ustoureni dorazu kotvy.

Vyména pisdtek Je provddé&na Jednotkou vymény, kterou tvolri
lista vymény 8 osmi zdsobniky pisdtek upevnénd na vykyvnych rame-
nech. Tato ramena jsou pfes bezpeénostni bpruZny &len a matici
pohdnéna stejnosmérnym reverzovanym motorem s pohybovym &roubem.
PFfedni a zadni poloha vykyvu ramen 8 listou vymény jsou dany se-
pnutim pfedniho a zadniho spinate vymény SQ3 a §Q4. Soudasné s
vykyvem ramen do pfedni polohy doch&zi Xk pohybu kulisy upevnéné
na levém rameni, kterd zplsobi ustoupeni dorazu kotvy. P#i vyméné
pisdtka vozik s dr2dkem stoji proti zdeobniku s mdn&nym pisdtkem.
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Pro vloZeni kresliciho listu na dopravni vélce jsou pritlad-
né kladky zvednuty zdvihd&tky, jejichZ pohyb je odvozen od pohybu
zaklddaci pdky pomoci vasdky a zdvihaciho mechanismu. Rameno, kte-
rym je pohyb z vatky plrendsen na zdvihaci mechanismus, spind spi-
nad zaklédaci pdky 5Q2.

Krytovdni COLORGRAFu je sloZeno z vany, do které Je vloZena
celd mechanickd &dst 1 s deskaml elektroniky. Z bokl jJsou pak
zbyvajici &&sti zakrytovédny levym a pravym bo&nim krytem. Vana i
boé&ni kryty Jsou upevnény &rouby.

2.2. Elektronicks &ast

Elektronickd &dst COLORGRAFu A0518 je konstrukind rozdélena
na 3 dvouvrstvé desky s tisténymi spoji. Jednotlivé desky obsahu-
J1i nédsledujici celky:

1) zdrojova 84st (deska CG13)

2) mikroprocesorovy fadid s paméti #fidiciho programu a ovladaci
obvody pro krokové motory, magnet pisdtka a motor vymény
(deska CG11)

3) ovladaci panel (deska CGO2)

Desky CG11 a CG13 Jsou umistény ve spodni &dsti zafizeni a
deska CG02 v jeho pravé &4sti.

ZdroJjov4 &4st

Z2drojovA &4st Je provedena na desce CG13 (schéma viz pfiloha
C-3), kterd je umisténa vlevo ve spodni 24sti. Zdroj Jje konstruo-
vén jako spinany zdroj napdti s konstantnim kmito&tem s jednodin-
nym blokujicim ménidem. Usmérnéné sitové napdti me pfivadi do
pulsniho ménile, kde Jje spinacim tranzistorem pfevedeno na napdti
8 obdélnikovym prlbéhem, které se pfivddi na primérni vinuti vy-
konového transform&toru. 2Zde se transformuje a galvanicky odd&li.
Odtud Bse ziské&vd uemdrnéné napdti +28 V (pouzité pro napsjeni
krokovych motorfi, magnetu ovladajiciho skl&péni pisidtka a pro
motor vimény). Déle se zde ziskdvaji napdti +5 V a -5 V pro na-
pdjeni logickych obvodd, opera&nich zesilovadl a obvodl rozhrani
v24/v2s.

Mikroprocesorovy fadid

.J4dro elektronické &4sti COLORGRAFu - mikroprocesorovy fadid
- Je umisténo na desce CG1l (schéma viz pfiloha C-1) situované do
Jeho spodni &&stl vpravo. Veskera &innost Fadise je fizena ridi-
cim programem - tzv. firmware - uloZenym v trvalé paméti typu
PROM. Hlavni funkci tohoto programu je ovladat pomoci vestavénych
logickych a ndvaznych ovlddacich obvodd pohyb voziku resp. kres-
licfho 1listu v obou soufadnych oséch, skl&psni pisétka, Fidit
odklddéni a vyménu pisdtek, reagovat na povely z ovlddaciho pane-
lu a 2z Fidiciho systému, tyto povely dekédovat a #idit jejich
provédéni a ddle na ovlddacim panelu indikovat nékteré nastavené
parametry a chybovd hléSeni. Vdechny uvedené funkce jsou realizo-
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vény pomoci ddle popsaného mikroprocesorového tradide a navazuji-
cich obvodi.

Radi& jJe postaven na b&zi mikroprocesoru UBS8OD (analog
Z80A) 8 pracovnim kmito&tem 2,4576 MHz. Mikroprocesor Je 8bitovou
datovou sbérnici (DO - D7), 168bitovou adresni sbérnici (AQ - AF)
a ridicimi signdly ME, RD, WR, IOW a IOR propojen s pamdti typu
RAM o kapacitd 2 KB, adresované od 4000 (HEX) a s trvalou pamdti
typu PROM o kapacité 16 KB. Tato pamét je adresovédna od adresy
0000 do 3FFF (HEX). Dal&imi obvody, které jsou piripojeny na uve-
dené sbérnici a ovladdny popsanymi Pidicimi signaly, Jsou obvody
zprostPfedkujici #£adi&i styk s okolnim prostfedim. To se dé&jJe bud
formou Jednotlivych vstupnich nebo vystupnich signé&lt (s logic-
kymi drovnémi) nebo jejich paralelninmi skupinami. K tomuto udelu
Jsou pouz2ity dva obvody MHB8255. Pro sériovy asynchronni pfenos
informaci z a do fidiciho systému Je pouZit obvod MHB825l. EKromé
zminénych obvodd Jeou na sbérnici pfipojeny jestd dva obvody
K580VIS3 (8253).

Jeden z obvodfi MHB8255 Je adresovdn Jako vstupni/vystupni
obvod adresami BC - BF (HEX). Ridicim programem jsou 2 ze 3 osmi-
bitovy¥ch skupin tohoto obvodu (brany A a C) definovéany Jjako brény
vastupni a zbyvajici tFeti brédna B Jje urena Jako v¥stupni. Na
vstup brdny A Je pPfipojena skupina osmi spina&h DIL, které
umoziiuji (zprosttfedkovand ples Fidici program) nastaveni .formatu
kresliciho listu (A3/A4) a parametri pfenosu informaci z a do
#idiciho po&itade - rychlost prenosu (50 aZ 9600 Bd), paritu pfe-
nasenych znakfl a podet stopbitli. Vystupy BO az B4 budou popsiny
dédle v souvislosti s popisem #£izeni pohybu krokovych motord
“(motor posuvu x - MX a motor posuvu y - MY). Motor vymény MV Je
fizen dvéma bity BS a B6 brdny B. Pohyb (buzeni) jé ovladan vy-
stupem B8. PFi stavu B8 = log.? je motor buzen, pfi B8 = log.l Je
motor bez buzeni. Smér otddeni je fizen stavem vystupu B5. Je-1li
BS = log.®, pohybuje 8se 1lista vymény smérem vplted a bpiti
B5 = log.l sm8rem vzad, oboje za soutasného nastaveni vystupu B8
do stavu log.@. Informace o krajnich poloh&ch listy vymény Jjeou
snimdny dvéma mikrospinadi, pfedni poloha mikrospinalem S@3 a
zadni poloha mikrospinadem SQ4. Obd tyto informace jsou pfivedeny
na vstupy brény A (A4 a 'AS) druhého obvodu MHB8255, ktery Jje ad-
resovén F4-F7(HEX). Odtud Jjsou obd informace o stavu té&chto mik-
rospinadll a tedy i o poloze listy vymény dostupné fidicimu prog-
ramu. Tento druhy obvod je #idicim programem nastaven do nédsledu-
Jiciho reZimu: brédny A a C - vetupni méd, bréna B - vy¥stupni méd.
Vystupy B9, Bl a B2 uvedeného obvodu periodicky budi vstupy do
kldvesnice ovlddaciho panelu a ptes vatupy CO aZ C3 brdny C Jje
snimén Pidicim programem stav tladitek na kldvesnici (vyjma tla-
&itka VIEW). Vystupy BS, B6 a B7 ovladdaji svitivky, které jsou
umietény na ovlddacim panelu. Jsou to indikace stavu pisatka,
zvolendho formAtu kresliciho listu a chybového stavu. Na vstupni
bréné A jsou ddle snimdény stavy mikrospinade voziku SQ1 (bit A7)
a zaklddaci pdky S5@2 (bit A6). Na vstup C5 brany C Je pfiveden
vystup K.0. VIEW, jenZz je ovldddn tladitkem VIEW a nulovén fidi-
cim programem ptfes vystup B4 brény B

Dalsimi obvody, které jsou #Fizeny mikroprocesorem UB88OD a
pfipojeny na datovou a adresni sbé&rnici, Jsou 2 obvody K5BOVISE3
.(8253). Kazdy z téchto obvodll v sobé obaahuje 3 Sestndctibitové
programovatelné &itade. Obvody Jjsou adresovény Jjako obvody vastupu
a vystupu adresami EC a% EF (HEX) a DC az DF (HEX). Jeden ze
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Sesti Citad8, kteréd jsou k dispozici (adresa DE), slou%i ke gene-
rovéni fidiciho kmito&tu (pro pfijem a vysildni) obvodu MHB8251.

Citade, které jsou hexadecimslns adresovéany EC, ED,. EE, DC a
DD, jsou souddsti obvodd pro ovlsdani krokovych motor& pro posuv
ve eméru osy x a y. Prvni z &itadh s hexadecimilni adresou EC
funguje jako tzv. predddlici citad, ktery Je Fidicim programem
nastavovdn vidy tak, aby nebyla pfekrolena maximdlni pracovni
frekvence krokovych motorfi. Vgstup z tohoto &itade Jje vstupem do
¢itadl s adresami ED a EE. Cita& s adresou ED Je uréen pro Pizeni
posuvu ve sméru osy x a &itad® s adresou EE Pro posuv ve' eméru osy
v. Dalsi &fta¢ (adresa DC) je nastaven fidicim programem na podet
kroki, ktery ma& byt proveden v "rychlej&i” ose. Rychlel&i osa je
takovd osa, kterd mad pfi daném pohybu provést vé8tai podet krokfl.
Tato osa je uréena signdlem CAX z brény B (bit B2 brdny s adresou
BD). Cita& adresovany DD je nastavovan dle poZadovaného okamZilku,
Vv ndmZz md byt zahdjeno brzdé&ni obou p#ip. jednoho motoru. Odpodi-
té-1i &itaé s adresou DC nastaveny poéet krokl, Jje vystaven sig-
nél pro pferuSeni. Na tento signal reaguje mikroprocesor a Fidici
program dostdvd informaci o provedeni zadaného pohybu. Citad& s
adresou DD v soulinnosti s navazujicimi obvody urduje (po nasta-
veni fidicim programem) okamZik, kdy zadne brzd&ni pohybu kroko-
vych motord. Vlastni realizace zmény pracovni frekvence je prove-
dena obvody K155IE8 (analog SN7497), které Jdsou Pizeny vystupy z
pamdti MH74S287. Tyto paméti Jsou adresovény vystupy z &Sitadt
MH74ALS193, které sleduji provéadéné kroky v dob& rozb&hu a brz-
déni krokovych motord.

Spusténi &innosti vdech 5 popisovanych &itadd (EC,ED,EE,DC a
DD) a tudi%z i pohybu krokovych motort je tizeno signdlem GATE z
bridny B (bit B3 - adresa BD) obvodu MHBB256A. Nastaveni tohoto
signdlu rovnéZz odblokuje funkci obvodfl, které #idi zménu pracovni
frekvence krokovych motord pfi rozb&hu a brzdéni. Na &itade ED a
EE, z Jejichz vystupnich sign&ld je ptimo uréovéna frekvence kro-
kovéni motord posuvu MX a MY, navazuji 2 obousmdrné &tyifbitove
titade. Tyto &itade, kterd &itaji vstupni pulsy modulo 8, pfi&i-
taji nebo odé&itaji vystupni pulsy z &itad8 ED a EE. Pri&itdnt
nebo odéiténi je z&vislé na pozadovaném smdru posuvu. Sm8r posuvu
v osdch x a 'y je urSen signdly DIRX a DIRY. Oba Jsou vyastupy z
bréiny B obvodu MHBB8255A (adresa BD. bity E@ a Bl). Jejich logiocks
hodnota je nastavovana fidicim programem. Za uvedenymi obousmér-
nymi &tyFbitovymi &itadi Jsou zapojeny dvd paméti typu PROM
(MH74188) -~ pro kazdy krokovy motor jedna pamét. Ob& paméti maji
funkci dekodéru pro ovladédni Jednotlivych f4zi krokovych motorf.
Za témito dekodéry nésleduji spinaci obvody pro buzeni fézi obou
krokovych motorf.

Komunikace s #idicim systémem probiha sériovéd v asynchronnim
reZzimu pomoci 8igndll definovanych popisem rozhrani CCITT V24
(RS-232-C). Pfenos dat mezi COLORGRAFem a Pidicim systémem zpro-
stredkovavad univerzdlni pfenosovy obvod typu USART MHB8251. For~
mét prenddenych znakli a rychlost pfenosu Jsou wurdeny #idicim
programem v zdvislosti na poloze nastavovacich spina&t DIL. Na
pPenosovy obvod MHBB261 navazuji Jjednoduché plrevodniky, které
prevddéii 1drovn& TTL na uroves vyhovujici doporudeni V28. Na
vstupu Je potom Jjednoduchy Jednotranzistorovy obvod pro opadny
pfevod, tzn. =z vrovni definovanych doporué&enim V28 do urovni TTL
logiky. Styk mezl vlastnim pfenosem informaci (tzn. obvodem
MHB8251) a #fidicim programem je zprostfedkovdn Zadosti o prerude-
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ni. PoZadavek na prerudeni Je vystaven vZdy, kdyZ Jje v pfenosovém
obvodu k dispozici znak z fidiciho systému (indikovdno signdlem
RECEIVER READY-RR).

Popis pouZitych signdld pro spojeni s #idicim aystémem (de-
finovdny doporutenim CCITT V24) a Jedich rozloZeni na zasuvce
rozhrani (viz té2 pfilohu B-5):

102 Signdlova zem (Signal Ground) vyvod 7
103 Vysiland data (Transmitted Data - TxD) vyvod 2
104 Pfijimanéd data (Received Data - RxD) vyvod 3
105 Vyzva k vysildni (Request to Send) vyvod 4
108/2 Pohotovost koncového zafizeni pfenosu dat

(Data Terminal Ready - DTR) vyvod 20

Signél DTR Je nastavovén fidicim programem v z&vislosti na
okamZitém stavu fadide COLORGRAFu (obsazeni vstupniho bufferu a
zvoleny prenosovy protokol).

Maximdlni délka propojovaciho kabelu mezi COLORGRAFem a #i-
dicim systémem je 3 m.

Zapojeni ovlé&daciho panelu

Na ovlddacim panelu (deska CGO2 - schéma viz pFiloha C-2)
Jsou umisténa tladitka pro ovl&dani funkci COLORGRAFu. Tla&itka
Jsou uspotdddna do matice 3x4. Vstupy do klavesnice jsou 3 signé-
ly generované na desce CGil a ovladané fidicim programem. Vystu-
pem z kldvesnice Jsou 4 signdly. Tyto signdly jsou opd&t na desce
CGl1 senimdny pfes brénu C (adresa FB8) obvodu MHBB255A fidicim
programem. Mimo tuto matioci je tladitko VIEW. Signd&l =z tochoto
tlacitka Je zpracovén klopnym obvodem, jehoZ vystup je pfiveden
pfimo na vstup C5 brény C (adresa F6) obvodu MHB8255A.

Kromé uvedenych tladitek je na ovladacim panelu umisténo 5
indikadnich savitivek, které signalizuji stav pisatka, zvoleny
formdt krealiciho listu a chybovy stav.




3. CINNOST ZAPISOVACE

Cinnost zapisovaée mlizZe byt #£izena bud ruénd z ovléddaciho
panelu (viz kap.4) nebo programem (viz kap.5).

Program zapisova®e Je organizovany soubor tzv. grafickych
instrukci, kterym se zapisova&i uklddd uskutednit ur&ité ukony.
Tyto instrukce Jsou uloZeny ve vnitfni paméti zapisovale, tzv.
vstupnim bufferu, kam jsou pfes rozhrani RS-232-C zasildny zpra-
vidla z fidiciho po&itade. Ridici poditad tedy slouZi jako gene-
rédtor a vysilaé programu zapisovadle.

Pro generovédni programu zapisovade 1lze v fidicim pocitaéi
pouzit fady rfznych metod, které lze v z&sadé rozdslit na dva z&-
kladni typy:

= Pou2iti specializovaného grafického systémm (CAD-systém),
Jim2 je zpravidla rozsdhld programovd sada jednouilelové oriento-
vanéd na pfevedeni vykresu vytvofeného napf. na obrazovce do in-
strukci programu konkrétniho zapisovade. Tyto systémy (napi. Au-
toCAD, ORCAD ap.), které Jjsou zdkladnim podplirnym prostiedkem
odvétvi AIP (automatizace inZenyrskych praci) zpravidla nevyZadu-
Ji znalost konkrétnich instrukci zapisovade a Jejich ovldddni Je
popsdno v piislusnych ndvodech. Neni-1li takovy systém k dispozi-
cil, Je nutno program zapisovade vytvofit pomoci univerzalnich
softwarovych prostifedkl, JimiZz Fidici po&itald disponuje, tj. na-
psat tzv. uZivatelsky program, jak je uvedeno déle:

» Vytvofeni uZivatelského program vyZaduje kromé& znalosti
pouzitého podplirného softwarového prostfedku, Jim% je zpravidla
univerzdlni programovaci jazyk (napf. BASIC, PASCAL ap.), téz
podrobnou znalost grafického jazyka (tj. jednotlivych instrukci)
zapisovade, jak jej popisuje kapitola 5.

POZN.: Pod pojmem "program” Jje v dal&im textu mindn zé&sadné jiz
Jen soubor instrukci grafického jazyka, tedy program zapisovacte.

Pro ovl&ddni grafickych vystupnich zafizeni dnes exlstuje
fada jJazykli. COLORGRAF A0518 pouzivd Jjeden z nejrozsifenéjsich
Jazykl, a to Jjazyk HP-GL (Hewlett-Packard Graphics Language).
Instrukce jazyka HP-GL se sklddd z dvoupismenného mnemotechnické-
ho kédu, za nimZz obvykle nédsleduji &iselné parametry. S vyjimkou
specidlnich instrukci, které se pouZivaji pro #izeni funkci roz-
hrani RS-232-C, v&echna data pfijimanéd zapisovadem se interpre-
tuji jako instrukce HP-GL. Fyzicky krok (nejmensi moZny pohyb
pisdtka vzhledem ke kreslicimu 1listu) COLORGRAFu A@S518 Je
0,06 mm. Jedna "kreslici jednotka” (plotter wunit), v nichZ se
uv&déj{ programové soufadnice, véak je pouze 0,0249 mm proto, aby
se dosdhlo kompatibllity s HP-GL.

POZM.: Mé&-1i byt COLORGRAF pouzit jako vy¥stupni zafizeni pro né-
ktery z grafickych systéml (jako napf. AutoCAD), je nutno systém
konfigurovat pro pouZiti driveru Hewlett-Packard 7475A a upravit
Jeho vyuZitelnou kreslici plochu podle hranic dorazf COLORGRAFu
(viz ddle 3.2).




Cinnost zapisovade

3.1. Soufadny systém

Kreslici plocha je plocha kresliciho listu, po které se miZe
pohybovat pisdtko. Tuto plochu je moZno povaZovat za dvourozmdrny
systém pravouhlych soufadnic. V tomto systému Je celd kreslici
plocha fiktivn& pokryta soufadnicovou siti, jak ukazuje ddle uve-
deny obrdzek. Ka2dy prlise&ik sitovych pfimek pfedstavuje uréity
bod, ktery Je vyjaddfen v hodnotdch soutadnic x a y ve vztahu k
poddtku soufadnic (x=0, y=0). Tyto soufadnicové hodnoty se pouZi-
vaji Jako parametry v inastrukcich jazyka HP-GL, mé-11 dojit k
pohybu pisétka na prisludny bod kreslici plochy.

Ma&fitko soufadnicové sit8 miZe byt bud v kreslicich jednot-
kdch, které maji pevnou délku nebo v uZivatelskych jednotkédch,
JedichZz délka je rlznd. Kreslici jednotka je 0,0249 mm. Maximdlni
&iselny rozsah, ktery zapisova& akceptuje, Je -32788 aZ 327687 Jjak
v kreslicich jednotkdch, tak v uZivatelskych jednotkdch.

+32767 |59 Y

L4
(4.5)

030 X
-32768 ... -2 -1 1 2 3 4 5 6 7 ..+32767

—2r (0.9
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Cinnost zapisovade

Umisténi po&d&tku soufadnic (0,0 kreslicich jednotek) a ori-
entace osy x a y vzhledem ke kreslicimu listu formdtu A4 nebo A3
jsou znézornény déle v odst. 3.5. Soufadnice uvddéné v kreslicich
Jednotkdch jJsou vidy vztaZeny k tomuto normdlnimu soufadnému sys-—
tému. Soufadnice v uZivatelskych jednotkach se vztahuji k uZiva-
telskému soufadnému systému, ktery mé& obecnd Jinou polohu resp. i
orientaci ne2z normélni systém.

3.2. Hranice dorazli (kreslici plocha)

Tzv. "hranice doraz" jsou krajni meze moZného pohybu pisat-
ka po zaloZeni a volbd formétu kresliciho listu. AZ na Gzké okra-
je, které jsou zabrény mechanikou posunu, hranice dorazl umoZfiuji
kreslit na celé plose kresliciho listu zvoleného formdtu.

V niZ2e uvedené tabulce jsou udaje o rozsahu kreslici plochy
v kreslicich Jednotkach pro oba forméty kresliciho listu a za-
kladni polohu soufadného systému. Je tfeba pamatovat na to, Ze
v pootodené poloze soufadného systému (viz déle 3.5) se soufad-
nice hranic dorazli v obou oséch zaméni.

Kreslici plocha (hranice dorazf)
Formét (v kreslicich Jjednotkéch)
kresliciho listu

osa X oBsa y
Ad 9 - 10 812 0 - 7721
(297 x 210 mm) (264 mm) (192 mm)
A3 © - 16 158 9 - 10 812
(420 x 297 mm) (402 mm) (264 mm)

POZN.: Pojem “"horni levy vrchol kreslici plochy”, ktery je v dal-
8im textu pouZivdn, Je mindn zdsadnd pfi pohledu na COLORGRAF
zeptedu a jeho pozice nijak nezdvisi na formitu kresliciho listu
ani na poloze soufadného systému. V ostatnich pfipadech jsou
pojmy “horni”, "levy" atd. zpravidla vztaZeny k soufadnému sys-
tému (pPi pohledu od osy x v kladném smdru osy V).

3.3. Referenéni body Pl a P2

Zapisovaé umoZfiuje té2 automatickou zménu méfitka, propor-
cionality a orientace kresby diky ndsledujicim funkcim:

Na kreslici ploSe jsou definovdny (svymi normdlnimi soufad-
nicemi) dva tzv. referenéni body Pl a P2, které jsou povaZovany
za diagondlné protilehlé vrcholy fiktivniho obdélnika se stranami
ve sméru soufadnych os (ddle té2 oznadovaného Jako “rédmec
P1/P2"). Program mlZe vztahovat kreslici pokyny nejen vzhledem k
normdlnimu soufadnému systému, ale téZ vzhledem k momentdlnimu
rdmci P1/P2. Takto koncipovany program psk bude pfi pouhé zméné
pozic referenénich bodi produkovat vykresy ve zmdnéném méfitku
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Cinnost zapisovade

resp. jiné proporcionalité méfitek na soufadnych oséch, pfipadné
i se zménénou smérovou orientaci (zrcadlové efekty ap.).

Po zapnuti zapisovade Jje standardni pozice referen&niho bodu
P1 v blizkosti po&dtku normdlniho soufadného systému, standardni
pozice referenéniho bodu P2 Je v diagondlnd protilehlém rohu.
Piresné soufadnice referen&énich bodd P1 a P2 jsou uvedeny v né-
sledujici tabulce Vv kreslicich Jednotkéach pro oba formdty kres-
liciho listu. Standardni pozice referen&nich bodli Jsou voleny
tak, aby rémec P1/P2 byl vhodnd& umistén vzhledem k hranadm kres-
liciho listu.

Standardni pozice referen&nich bodl v
Formét zékladni poloze(v kreslicich Jjednotkéch)
kresliciho listu 5

Plx Piy P2x P2y
A4 308 181 10 308 7 381
A3 5681 308 15 761 10 308

Uvedené pozice jsou téZ zndzornédny dédle v odst. 3.5.

Referenéni body Pl a P2 napf. umoZiiuji v soudinnosti s in-
strukci SC kreslit v uZivatelském m&fitku, které je vhodné pro
uzivatelskou aplikaci. Rozmér uZivatelské Jednotky Jje uréen fy-
- zickym! rozméry rémce P1/P2 a parametry instrukce SC. Tyto para-
metry pfifazuji bodim P1 a P2 soufadnice v uZivatelskych jednot-
kdch a rozdéluji tak celou kreslici plochu (nikoliv jen rémec) do
s8ité uzivatelskych jednotek. D&8leni sité miZe byt anisotropické
(nestejné v x a y) nebo 1isotropické (stejné v x a y) a ka%dd osa
mize mit rfizny podet uZivatelskych Jednotek. Napf. instrukce
5C0,12,0,1000 rozdéluje rdémec P1/P2 do 12 uZivatelskych Jjednotek
na ose x, které mohou pPedstavovat mésice, a do 1000 Jednotek na
ose y, které mohou znamenat celkové trZby v pendZnich jednotkéch.

Umisté&ni referenénich bodl Pl a P2 mlZe byt zménéno ru&né z
ovlddaciho panelu nebo programem (pomoci instrukce IP). Pozice P2
miZe byt zménéna bez zmédny pozice Pl. KdyZ vsak dojde k pohybu
P1, P2 se automaticky posune tak, Ze vzdélenosti x a y mezl Pl a
P2 zlstanou stejné (posunuje se cely rémec P1/P2). P2 je moZno
ponechat v jeho automaticky nastavené nové pozici anebo Jje moZno
pro P2 nastavit pozici odlisnou.

Standardni pozice Pl a P2 se obnovi jednou z té&chto metod
(viz téz ddle):
- zapnutim zapisova&e
- provedenim instrukci IN, PS nebo “"nstrukce IP bez parametrd
- soudasnym stisknutim tladitek ENT a VIEW na ovléddacim panelu
(tzv. manudlni reset).

12



Cinnost zapisovaée

Pro manudlni premisténi P1 a P2 1lze pouZit tohoto postupu
(viz téz dale kap. 4):

- Pomoci smérovych tlad¢itek se nastavi pisatko na nové misto zvo-
lené pro P1.

- Stlatenim ENT z&rovefi s Pl se novd pozice Pl ulozi do paméti.

- Stlaéenim smérovych tladitek se nastavi pisatko na misto zvole-
né pro P2, -

— Stladenim ENT zarovefi s P2 se uloZi do pamdti nové pozice P2.

- Pro kontrolu stladit Pl1, potom stla&it P2. Pisatko by se mélo
pohybovat na novy bod P1 a potom na novy bod P2.

POZN.: VZdy Jje nutno nastavit nejdfive P1l, nebot P2 se automatic-
ky pohybuje pfi pohybu Pl. JestliZe po vytvofeni ramce P1/P2
uvnit?® kreslici plochy se pohybuje P1 tak, %2e bod P2 prekrodi
hranice dorazli, vytvofi se novy réamec P1/P2 jako prinik posunuté-
ho réamce s obdélnikem vymezenym hranicemi dorazi.

3.4. Kreslici okénko

Hranice doraz® (srv. 3.2) definuji maximilni moZnou kreslici
plochu, na niZ vlbec 1lze fyzicky uskutednit kresbu .- obdrzi-li
zapisova¢ pokyn pro pohyb pisatka mimo tyto hranice, kresbu po-
tlaéi. Podobné hranice pro potladeni kresby lze definovat i prog-
ramové kdekoliv uvnit? kreslici plochy Jjako tzv. kreslici okénko
(pracovni vyfez). To pak md za nésledek automatické potlacdeni
kresby kdekoliv mimo plochu kresliciho okénka a umoZiiuje tak
napf. vykresleni Jen urditych detailt z rozsidhlého vykresu ap.
Pokud kreslici okénko nebylo programem definovéno, Je totoZné s
hranicemi dorazt.

POZN.: Kreslici okénko nijak nesouvisi s referenénimi body. Neza-
méfiovat proto pojmy "kreslici okénko"” a "rémec P1/P2"!

POZN.: Kreslici okénko omezuje pouze programovany pohyb pisdtka.

Manipulaci z ovladaciho panelu Je pochopitelnd moZno nastavit
pisdtko kamkoliv uvnit?® hranic dorazl.

3.5. Pootofeni soufadného systému

ZAkladni poloha socufadného systému Jje pro oba formdty kres-
liciho listu takova, Ze osa x je rovnobé&ina s delsi stranou kres-
liciho listu (poloha "krajina"). Pokud pro dany u&el tato poloha
nevyhovuje, Je moZno soufadny systém uvést do tzv. pootodené po-
lohy, v niZz Je “del&i” osou osa y (poloha "portrét”). Umisténi
soufadného systému v obou polohdch na obou formétech kresliciho
listu Je zndzornéno na schématech dédle v tomto odstavei.

13



Cinnost zapisovate

Pootodeni ("tam"” i “zp&t"”) Jje moZno vyvolat ruéné& z ovlada-
ciho panelu ©pfi pouziti tladitk,vé kombinace ENT+FAST (viz téZ
dédle kap.4) anebo programem (pomoci instrukce RO). KaZdd z téchto
metod md vlak odliZné dlsledky na pozici referenénich bodl a kre-
sliciho okénka, jak je ddle vysvétleno:

s Jo-1li pootodeni vyvolano pomoci tla&itek ENT+FAST, kresli-
ci okénko je ztotoZnéno s hranicemi dorazli a referenéni body Jjsou
ptedefinovdny na Jjejich standardni pozice odpovidajici nové po-
loze soutadného systému. Standardni pozice bodd P1 a P2 v pooto-
&ené poloze jsou uvedeny v ndsledujici tabulce.

Standardni pozice ref.bodli v pooto&ené
Pormit poloze (v kreslicich jednotk&ch)

kresliciho listu
Pix Ply P2x P2y
A4 340 . 308 7 540 10 308
A3 308 397 10 308 15 5987

POZN.: Povsimnéte si, Z%e velikost rémce P1/P2 anli jeho pozice
viiéi kreslici ploSe se nezménila, dos8lo pouze k plrepoltu sou-
fadnic referen&nich bodfi pro novou polohu soufadného systému.

POOTOCEN! Z OVLADACIHO PANELU NA FORMATU A4

(9.9)
- - ‘T___‘__
4y P2l | 7| IPi +y_1
! ' hranice l I .
| | dorazl | |
| | x kr o“ f +x
aslic
".'31_._____1 kresllel | *™* _ . _ P2
(2.9
zdkladn{ poloha poototend poloha
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Cinnost zapisovaée

POOTOZEN! z OVLADACIHO PANELU NA FORMATU A3

(2.9)

Yo — — —— T —C—
P1 T M p2!

| =%y

hranice
dorazil

a
L ppff keshet gy |

zdkladn! poloha poototend poloha
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Cinnost zapisovade

s Je-1li pootodeni vyvoléno programové (instrukci RO), zhsté-
vaji v platnosti dosavadni nomindlni hodnoty soufadnic referen&-
nich boddi i kresliciho okénka. To ovSem znamend, %e se ramec
P1/P2 i kreslici okénko otd&eji spole&ns se soufadnym systémem a
mohou se tedy ocitnout 1 mimo hranice dorazfi (které jsou trvale
spjaty s kreslicim listem). V takovém piipadé pochopitelnd dojde
k omezeni kresliciho okénka (na jeho prlnik s hranicemi dorazt),
soufadnice referenénich bodli se v&ak neméni. Maji-1} byt po in-
atrukei RO nastaveny standardni pozice P1 a P2 resp. kresliciho
okénka, lze to zajistit instrukcemi IP resp. IW bez parametrl
(viz ddle kap.5).

PROGRAMOVE POOTOCENI NA FORMATU A4

(2.9)
o
————— —e ._.___I
L4y P2 | V\/ | P1 |
| | hranice |
| dorazll : l
x| | l
|p1 R 2 [
- ] l l
(2.9) A | |
~\/ I_
kresiicf e —'I
okénko
zékladn! poloha poototend poloha
(RO®) (RO 92)
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Cinnost zapisovade

PROGRAMOVE POOTOCENI NA FORMATU A3

hranice dorazi

o0 AN

s T T T T ] +y

T N I S I

! | R PR

i I l P2_—=

| | | i |

! i | ! |

| i | ! ]

| Y | i

Poex | L e 4x |

Lo P2y LE"'—"“‘"‘JJ
\(w )

//
kreslic! okdnko
zékladnl poloha pootoend polcha

(ROOG) ( RO 960 )
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3.8. Automatické zvednuti pisiatka

Aby se zabrénilo rozpijeni barviva v papiru jestliZe spusté-
né pisdtko zlstdvd delsi dobu bez pohybu, COLORGRAF v takovém
pripadd po cca 10 sekunddch pisatko zvedne. Do plivodniho stavu Je
prak pisdtko uvedeno a%Z té&sné pfed Jjeho daldim pohybem. Popsané
éinno?t se vdak neprovddi v tzv. digitiza&énim médu (viz déle
5.2.8).

3.7. Informace o stavu a chybéch

B&hem &innosti zapisovaé& poskytuje moZnost zjistit nejdlile-
21t8J81 informace o svém provoznim stavu resp. o vzniklych chy-
badch. Jako velmi hrubd (zato vSak vizudlnd zjistitelnd) informace
slouZi indiké&tory ovladaciho panelu; podrobné&jsi udaje lze zjis-
tit pouze programové. Za tim udelem zapisova& priibéd%iné zazname-
nadvd jisté informace o své momentdlni situaci ve stavovém bytu a
tzv. technickém stavovém bytu. Ve stavovém ‘bytu je té%Z zazname-
néna globdlni informace o zjisté&ni chyby. Konkrétni pfidina chyby
Je pak evidovéna jako tzv. kéd programové chyby (1 aZ 8) &1 tech-
nické (pfrenosové) chyby (9-18). Oba stavové byty i kédy chyb lze
zjistit pomoci prislusngch vystupnich instrukeci (viz ddle kap.5).
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4. OVLADACI PRVKY A INDIKATORY

Na zapisovadi jsou ndsledujici ovlddaci prvky (viz pfiloha
B-2):

~ Sitovy vypinaé

- 2Zaklédaci péka

~- Tladitka a svstelné indikdtory na ovlddacim panelu (viz obr.3
v ptiloze B-1)

- Nastavovaci spinade DIL na zadni sténé

Tladitka ovlddaciho panelu slouzi k pfepindni mezi formity
kresliciho listu A3 a A4, kx manudlnimu fizeni pohybu pisédtka a ke
zménéd pozice referen&nich bodl P1 a P2. Mohou byt téZ pouZita v
interakci s b&Zicim programem pro vstup digitizovanych soutadnic,
vybér pisdtka a k pozastaveni programu bez ztrdty ndvaznosti.
Ostatni funkce ovladaciho panelu jsou bdhem provddéni programu
blokovény.

POZN. : Obecné pokyny pro manipulaci se zapisovadem Jsou uvedeny
ddle v kap.6.

4.1. sitovy vypinad

Tento kolébkovy vypinaé ovliadd privod sitového napdti do
zapisovade. Po zapnuti pproudu provddi zapisovaé¢ tzv. inicializaé-
ni cyklus, kterym se nastavuji parametry v&ech funkci na Jjejich
polBate&ni hodnoty. Zapisovad se zapind takto:

1. vidlice pfivodni Ailry zapisovade se zasune: do sitové zdsuvky
(chrdn&né nulovénim).

2. Po prepnuti sitového vypinade do polohy I probdhnou tyto akce:

- Rozsviti se svitivka ERROR..

- Otestuji se vnitfni paméti  ROM a RAM; Uspésny vysledek Jje
indikovén zablikdnim v#ech zelenych svitivek, pfi zjisténi
chyby se déle nepokraduje (a zlistane rozsvicena svitivka
ERROR) .

- Pro zajiaténi sprdvné synchronizace motori a dosaZeni defi-
nované vychozi polohy se provedou nezbytné pohyby dopravnich
valell a dr2dk pisdtka se pfesune na levy doraz (zapisovad
predpokladd, Ze dr2ék pisdtka je pak v hornim levém vrcholu
kreslici plochy).

~ Podle polohy nastavovaciho spinade A (viz ddle 4.12) se na-
stavi formdt kresliciho listu a jemu odpovidajici standardni
hodnoty referenénich bodd P1, P2.

- Probshne inicializaéni cyklus zajistujici nastaveni stan-
dardnich poGite&nich hodnot vBech funkénich parametrll (po-
drobné&ji viz popis inastrukce IN v odst. §.3), po jeho%Z do-
kon8eni se rozsviti svitivky UP a A3 resp. A4 a - pokud Je
zaklddaci pdka v pracovni poloze - zhasne svitivka ERROR.
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- Podle polohy nastavovacich sp.naéh B az H se nastavi plfeno-
sovy rezim a rychlost pfenosu (viz ddle 4.12). !

- Ve stavovém bytu (srv. 3.7) se nastavi bit 3 a vynuluji bity
1, 2, 5 a vynuluje se kéd chyby.

3. Po zapnuti zapisovad pfedpoklddd, Ze drZdk pisdtka je prazdny
a %Ze vSechny zésobniky, 2z nichZ budou vybiréna pisatka, piri-
sluSné pisitka skute&nd obsahuji. PFi nedodrZeni té&chto podmi-
nek miZe dojit k chybam resp. nedokon&eni kresby !

POZN.: PFi vypnuti sitového vypinade Jje Jeho dalsi zapnuti moZné
aZ po cca 5 sekundich.

4.2. Zaklddaci pika

Vychyleni zaklédaci paky do klidové polohy (nahoru) zplsobi
rozsviceni svitivky ERROR a tyto &innosti:

a. Zvednou se pfitlaéné kladky a pisdtko eventudlnd drZené v dr-
25ku je vréceno do zésobniku, z né&hoZ bylo plvodn& vybréano.
DrZdk pisdtka se pak pfesune k levému dorazu.

b. Zrusi se Jakdkoliv eventudlnd provddénd instrukce programu i
vSechny dal&i instrukce obsaZené ve vstupnim bufferu.

Vychyleni zakl&daci pdky do pracovni polohy (dol®) zphsobi
zhasnuti svitivky ERROR (neni-1i soutasné hlésena chyba) a tyto
&innosti:

a. Pritladné kladky klesnou a upnou tak vloZeny kreslici list.
Zapisova& pfedpoklédd, Ze byl pravé zaloZen novy list a Ze se
tedy drZéak pisdtka nachdzi v hornim levém vrcholu kreslici
plochy, ponechidvd v#ak v platnosti dosavadni soufadnice refe-
ren&nich bodd P1, P2 i viSech ostatnich funkénich a ptenosovych
parametrd.

b. Zrusi se eventudlni indikace chyby z dbvodu pfijmuti pohybové

instrukce pfi zvednutych kladkéch a nastavi se bit 4 stavového
bytu (srv. 3.7).

4.8. Tladitko PEN

Stisk tohoto tla&itka zmdni momentdlni stav pisdtka (naho-
te/dole) na opa&ny. Tladitko mbZe byt pouzito v soudinnosti se
smérovymi tladitky pro kresleni &ar nebo digitizovéni bodl. Mo-
menté%ni stav pisdtka je indikovén svitivkami UP (nahofe) a DOWN
(dole).
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4.4. Tlacitko SIZE

Stisk tohoto tla&itka soutasnd s tla&itkem ENT zplsobi zm&nu
nastaveného formé&tu (A3/A4). Pritom probdhnou tyto &innosti:

a. Formdt indikovany svitivkami A3, A4 je zméné&n na opaény.

b. Zapisova® pfedpokldd&, Ze Je zaloZen novy kreslici list,
zvednuté pisdtko pfesune na levy doraz a tuto pozici pova-
Zuje za horni levy vrchol nové kreslici plochy.

c. Nastavi se atandardni hodnoty funkénich parametrll (Jako pfi
provedeni inastrukce DF).

d. Referenéni body Pl a P2 jsou nastaveny na standardni pozice
odpovidajici zvolenému formétu a eventudlnimu pooto&eni sou-
fadného systému.

e. Kreslici okénko Je nastaveno shodné jako nové hranice dora-
zh.

POZN.: PFripadné pootoleni soufadného systému neni ovlivnéno.

POZN.: PonévadZ ve dvojicich svitivek UP/DOWN a A3/A4 Jje vidy
Jedna svitivka rozsvicena, slouzi tyto svitivky zaroveii jako in-
dikdtor pritomnosti sitového napé&ti. Krom& toho Jsou svitivky
A3/A4 pouzity pro indikaci provddéni instrukce DP. Jejich souéas-
né blikéni znamend, 2e zapisovad je pfipraven pfijmout digitizo-
vané soufadnice bodu piti stisku tla&itka ENT.

4.5, Smérovd tlatitka a tlaSsitko FAST

Téchto p&t tladitek slouZi k ovldddni pohybu pisdtka uwnitt
kreslici plochy (hranic dorazfi) takto:

a. Stisk smérového tladitka zplsobi pohyb pisdtka (vzhledem ke
kreslicimu listu) ve sméru sSipky.

b. Stisk dvou sousednich emdrovych tlaé¢itek mé za nésledek
pohyb v thlopfiéném eméru 45° mezi obdma Sipkami.

c. Je-1i soudasnéd se smérovym tladitkem stisknuto tla&itko
FAST, pisdtko se pohybuje vyrazné rychleji.
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4.6. Tlatitko VIEW

Stisk tohoto tla&itka zplisobi pomalé blikani svitivky ERROR,
pozastaveni programované kresby, pfesun zvednutého pisdtka k le-
vému dorazu a vyjeti kresliciho listu do nejzazsi moZné polohy. V
tomto stavu je cely vykres dobfe viditelny a Je té2Z moZno "ma-
nudlnd” (pomoci tlagitka SEL) vyménit pisd&tko v drZéku.

Po daldim stisku tla&itka VIEW svitivka ERROR zhasne, pisdt-
ko i kreslici list se vrdti do plivodni pozice a zapisovad pokra-
duje v kresbs.

4.7. Tlatitka Pl a P2

Stisk tladitka Pl reep. P2 zplsobi zvednuti pisdtka a jeho
najeti na moment&lni pozici pfisludného referenéniho bodu. Po
sapnuti =zapisova&e Jsou nastaveny standardni hodnoty soufadnic
?bou refegenénich bodl pro nastaveny <formi&t kresliciho listu

srv. 3.3).

Stisknuti tla&itka Pl resp. P2 soufasnd s tladitkem ENT (viz
ddle 4.9) nastavi nové soufadnice odpovidajiciho referenéniho
bodu podle momentdlni pozice pisatka.

4.8. Tlasitko SEL

Stisk tladitka SEL zplisobi pohyb zvednutého drZéku pisdtka
smérem vpravo do pozice proti nejbliZSimu z&sobniku (za osmym
z&sobnikem se drZdk vraci do pozice proti prvnimu zdsobniku).

V této pozici miZe bPt z takto zvoleného z&sobniku vybréno
pisitko sousasnym stiskem ENT+SEL (viz ddle 4.9).

POZN.: Tladitko SEL nelze pouZivat namisto smérovych tlaéitek pro
pouhé presunuti pisétka, pondvadZ pfed Jakoukoliv dalsi akci se
pisétko automaticky vréti do plivodni pozice.
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4.9. Tladitko ENT

Toto viceudelové tladitko slouzi ke zméné formdtu kresliciho
listu. X nastaveni soufadnic bodd P1 a P2, k pootoéeni soufadného
systému, k vybdru a uloZeni pisétka, k znovunastaveni vychozich
(standardnich) hodnot funk&nich parametrd ("resetovéni”) a k di-
gitizaci momentdlni polohy pisétka.

Samotneé tladitko ENT nem& (s vyjimkou digitizace) 2ddnou
funkci. musi vaak byt stisknuto soudasné 8 nékterym z nésleduji-
cich tladitek k vyvoldni poZadované akce:

ENT+SIZE - Pfepiné formiAt na alternativni velikost a zplsobi
éinnosti definované pro tladitko SIZE.

ENT+P1 resp. P2 - Definuje momentdlni pozici pisdtka jako
novy referentni bod Pl resp. P2 a nastavi bit 1 stavového bytu
(srv. 3.7). Bod P1 Jje nutno nastavovat Jako prvni, ponévadZ bod
P2 se ‘pohybuje soub&Zné s presouvanim bodu P1.

ENT+FAST - Uvede soufadny systém z Jjeho zékladni polohy do
pooto&ené polohy nebo naopak.

ENT+SEL - Je-1i drZék pisatka nastaven proti z&sobniku (poté
co byl takto napozicovdn stiskem samotného SEL), soudasny stisk
tla&itex ENT+SEL zplsobi eventudlni odloZeni pisétka v drZiku
(Je-1i tam néjaké) do odpovidaliciho zdsobniku a vybré&ni pisdtka
ze zvoleného zésobniku. Je-1li pi#i odklédéni pisdtka pfislusdny
zésobnik obsazen, zapisovad se pokousi odlozit pisdtko postupnéd
do prvniho, druhého atd. zésobniku; pokud se to nepodari (vdechny
zésobniky obsazeny), indikuje se chyba 8, rozeviti se svitivka
ERROR a daladi pokusy o vyménu nebo odloZeni pisdtka se ignoruji
(az do resetovdni pristroje). Po uspd&ném odloZeni pisdtka drZék
najede na zvoleny zasobnik, vvbere z ndj) pisdtko a vrati se do
stavu a pozice, v ni% se nalézal pied zahdjenim celé vybérové
akce. Tloustka kreslené Cary se nyni ptedpokladd 0.3 mm.

POZN.: Popsanou strategii se zapisovad fidi 1 v oetatnich situa-
cich, v nichZ ma odloZit nebo vybrat pisédtko.

ENT+VIEW - Znovu nastavi po&dtetni hodnoty v&ech funkénich
parametrd (tzv. “manudlni reset”); vysledkem Je tyz efekt, Jako
vypnuti a nové zapnuti sitového vypinace (srv. 4.1) 8 tim roz-
dilem, %e zapisovaé pfedem odlozi pisatko eventudlné obsaZené v
drZédku.

ENT (digitizace) - KdyZ zapisovad pfijme instrukci DP, zaé-
nou blikat svitivky A3 a A4. Tim Je obsluha informovéna, 2e zapi-
sovad ‘jJe v digitizaénim médu a Ze je moZno pisdtko (resp. z&mérny
kFiZ ap.) manudlnd nastavit do bodu, Jjeho2 soutadnice maji byt
sejmuty (digitizovény). Je-1li pak stisknuto tladitko ENT, svitiv-
ky pfestanou blikat a obé soufadnice momentdlni pozice pisdtka
spolu s jeho stavem (nahofe/dole) Jjeou uloZeny do vystupniho buf-
feru zapisovade. Odtud pak mohou byt na&teny do #idiciho potitace
prostfednictvim instrukce OD.
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4.190. Dalsi kombinace tla&itek

P1+P2 pti zapnuti - PodriZeni stisknutych tla&itek P1 a P2
béhem blikdéni svitivek po zapnuti sitového vypina&e (nebo po ma-
nudlnim resetu) m4 za ndsledek spustédni vestavéného predvadsciho
resp. zkudebniho programu (tzv. "selftest") pro kresleni nékolika
ukdzkovych obrazcli. A8koliv Uspd&&né dokon&eni této kresby Jesdtsd
nevylucuje véSechny moZné poruchy. 1lze tento program pouzit Jjako
spolehlivostni test, nebot pravdépodobnost sprévné funkce zapiso-
vae je pfi uepd&ném priibdhu testu velmi vysoka.

Vestavény test se vyvoldvé takto:

1. ZaloZ kreslici 1list A4 a do vSech zdsobnikll vloZ pisdtka
(irZék pisédtia prézdny).

2. Zapni sitovy vypina& (nebo proved manuélni reset) a podri
stisknutd tla&itka Pl a P2 tak dlouho, dokud blikaji svitiv-
ky.

WIZE pfl zapnuti - PodrZeni stisknutého tladitka SIZE b&hem
blikari svitivek po zapnuti sitového vypinade (nebo po manudlnim
reset .) vyvold vypis momentdlnich poloh nastavovacich spina&d a
Jejich interpretace (viz ddle 4.12). Zapisova&d vypise v horni
¢ésti kresliciho listu jednoradkovou informaci ve tvaru

516v SWITCHES:abcdefgh - An — rrrr.p.q.BAI . kde

v - oznadeni verze instalovaného firmware: pismeno A nebo
vys81;

abcdefgh - polcha spina&t A,B,C,D,E,F.G,H: @ - dole , 1 - nahofe;

n - nastaveny formdt kresliciho liastu: 3 nebo 4 (dle
spinade A);

rrrr - naatavend pilenosova rychlost: 50 aZ 9600 (dle spina&ld
B.C,D,E);

P ~ nastavend parita: E - sudd . O - lichd , N - bez
parity (dle spinaé&l F,G):

Q - nastaveny polet datovych bitli: 7 nebo 8 (dle spinade
G);

8 - nastaveny poéet stopbitli: 1 nebo 2 (dle spinade H).

Vypis spina&éh se vyvolava takto:

1. ZaloZ kreslici list a do prvniho zasobniku vlo2 pisdtko (drZak
risatka prédzdny).

2. Zapni sitovy vypina& (nebo proved manudlni reset) a podri
stisknuté tlaéitko SIZ2E tak dlouho, dokud Elikadi svitivky.

POZN.: Po vypisu spina&ll je kreslici list posunut na dalsi Fadku,
takZe pro eventudlni dalsi vypis neni nutno provad&t bod 1.
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4.11. Svitivka ERROR

Tento viceiudelovy indikdtor signalizuje tyto situace:

a. Svitivka sviti nepferusované:
- neuspdsny pribsdh testu wvnitfnich pamé&ti po zapnuti resp.
manudlnim resetu;
- zjisténa chyba 1 a2 168 (krom& 8);
- zaklddaci pdka Je v klidové poloze (kladky zvednuty).

b. Svitivka blikd rychle:
- prijata instrukce pro pohyb pisdtka pfi zvednutych kladkéch
(chyba 8).

c. Svitivka blikéd pomalu:
- bylo stisknuto tla&itko VIEW.
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4.12. Nastavovaci spinate DIL

Na zadni s8t&nd zapisovate Je (vedle zdsuvky rozhrani)
umisténo 8 spinadll DIL, které slouzi k urdeni pfenosovych
charakteristik a formdtu kresliciho listu, na né%Z bude zapisovaé
nastaven vidy po zapnuti sitového v pinade nebo po manué&lnim
resetu. Spinate jsou (zleva doprava) oznadeny pismeny A aZ H a
lze jimi nastavit niZe uvedené charakteristiky (® - spinaé& dole ,
1 - spina& nahote): ’

ABCDEFGH i
1 -( ajm|

=== =] -
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Spinagé A : Form&t kresliciho listu; & - A3 , 1 - A4.
Spinade B - E : PfenosovA rychlost v Bd dle této tabulky:
spinad pfenosova
rychlost
B C]D}E
] 9600
]
1 50
]
(2] 75
1
1 100
]
] 110
[}
1 159
1
[} 200
1
1 300
[} 800
]
1 1200
Q
] 2400
1
1 4800
1
2]
[}
1
1 9600
]
1
1
Spinag¢ F : Parita; @ -~ sudd , 1 - licha.
Spina& G : Po&et datovych bitl; @ -~ 7 bith + parita dle
spinage F, 1 - 8 bith bez parity, tj. nejvyssi
N bit na vstupu libovolny, na vystupu nulovy (spi-
naé& F ignorovén).
Spina& H : Polet stopbitli; @ - 1 stopbit, 1 - 2 stopbity.

POZN.: Nej&ast&dji pouZivany reZim, vhodny zejména pro osobni po-
éitade (tj. format’A3, 9600 Bd, 7 datovych bitl plus sudd parita
a 1 stopbit), je nastaven pfi vsech spina&ich v dolni poloze.




5. PROGRAMOVANI

Pro programové Fizeni &innosti COLORGRAFu je pouZit graficky
programovaci Jjazyk HP-GL (Hewlett-Packard Graphics Language).
HP-GL sestévd z instrukci tvorenych dvoupismennym mnemotechnickym
kédem a eventudlnimi parametry (tzv. grafické instrukce). Grafic-
kych instrukci je implementovéno celkem 58, shodné se zapisovadem
HP 7475A (plnad kompatibilita).

T#indct dalsich tzv. fidicich instrukci slouzi k fizeni plhe-
nosu dat mezi po&itadem a zapisovadem prostfednictvim rozhrani
RS-232-C. Tyto instrukce se pouZivaji ke stanoveni parametrd pire-
nosového protokolu, navazdni spojeni a &asovani vystupu ze zapi-
sovade. Ve srovndni s HP 7475A nejsou #idici instrukce implemen-
tovény kompletn&, COLORGRAF vaak je schopen realizovat nejdastéji
pouZivané pfenosové protokoly a ve velké v&tZind aplikaci tedy 1
Po strénce pfenosu plné vyhovuje.

V zapisovati vstupuji viechny grafické instrukce do vnitFni-
ho bufferu, z ndhoZ Jsou postupnéd vybirdny a provadény (FIFO).
Ridici instrukce se do bufferu nepfeddvaji., ale Jsou provadény
okamZitd po pirijeti.

POZN.: M&-1i byt COLORGRAF pouZit jako vystupni zatizeni pro né-
ktery z grafickych systéml (jako napf. AutoCAD), je nutno systém
konfigurovat pro pouziti driveru Hewlett-Packard 7475A a upravit
Jeho vyuZitelnou kreslici plochu podle hranic dorazd COLORGRAFu
(srv. 3.2).

‘B.1. Syntaxe HP-GL

Grafickd instrukce HP-GL je tvofena dvoupismennym mnemotech~—
nickym kédem (velkd &i mald pismena), za nimZ miZe nésledovat
pole parametrl a pripadné tzv. instruk&ni termindtor. Je-1i v
instrukci uvedeno vice parametrd (&iselnych), musi byt navzajem
oddéleny alespofi jednou mezerou nebo &&rkou, nebo znaménkem + &i
=, JemuZ sméji pfedchézet &&rky &1 mezery (povinng separétor).
Libovolny potet mezer a &&rek smi byt krom& toho uveden Jjako ne-
povinny separdtor pied, za i mezi pismeny mnemotechnického kodu a
pfed instrukénim termindtorem. Jako instruk&ni termindtor slouzi
alespoii jeden stfednik. Vybsr instrukce kon&i bud dosaZenim to-
hoto termindtoru nebo dals&iho mnemotechnického kédu. 2 vybrané
instrukce se pro provedeni pfeddva &ast, kterd odpovidd nejvys-
8imu moZnému (syntakticky pfipustnému) podtu parametrfi: obsahuje-
-1i jJich instrukce vice, provede se pouze sprdvnd &&st a je in-
dikovdna chyba 2 (nesprivny poSet parametrll). Uvedena syntaxe Jje
zndzornéna nédsledujicim schématem:
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mnemotechnicky pole inastrukéni termindtor
koéd parametri (nepovinny nebo
Jje-1i nutny)

sep X sep X sep parametr sep parametr sep term

nepovinné povinny
separdtory separdtor

POZN.: Popsand syntaxe neplati pro instrukce SM a DT, které jako
parametr interpretuji prvni znak bezprostfednd nésledujici za
mnemotechnickym kédem.

Nékteré instrukce maji tzv. nepovinné parametry, které -
Jsou-1i vynechény - nabyvaji predem definovanych standardnich
hodnot. M&-1i byt parametr vynechdn, musi byt vynechdny i vsechny
ndsledujici parametry téZe instrukce. Vy#jimkou z tohoto pravidla
Je instrukce UC.

Zvléatni pfipad pfedstavuje instrukce LB, kterd musi byt
ukonéena znakem, definovanym jako tzv. textovy terminadtor. Jako
standardni textovy termindtor zapisova& rozeznidvad znak ETX (dek.
hodnota 3), lze jej ale zménit na jiny instrukei DT.

29



Programovani

Parametry musi byt specifikovdny ve formétu definovaném syn-
taxiﬁkaZdé konkrétni instrukce. Jsou pfipustné tyto forméty para-
metri:

1. Celo&iselny (integer) - parametrem Jje celé &islo v rozsahu
-32788 a2 +32767. Je~1i na mistd celo&iselného parametru pii-
jato desetinné &islo, je =zaokrouhleno na nejblize nizsi celé
&islo (funkce INT). Neni- 1i specifikovano znaménko, parametr
se povaZuje za kladny.

2. Desetinny (decimal) - paramet.em je &islo v rozsahu ~128.0000
a% +127.9999 s nepovinnou Celou &&sti, nepovinnou desetinnou
tedkou a aZ &tyfmi nepovinnymi desetinnymi misty. Neni-1i spe-
cifikovano znaménko, parametr se povazuje za kladny.

3. MaPitkovy desetinny (scaled decimal) - parametrem Je &islo v
rozsahu -32768.0000 aZ +32767.9999 s nepovinnou celou gasti,
nepovinnou desetinnou tedkou a aZ &tyfmi nepovinnymi desetin-
nymi misty. Neni-1li specifikovéno znaménko. parametr se po-
vaZzuje za kladny.

POZN.: M&fitkovy desetinny formit parametrh Jje pitipustny pouze
tendy, Je-1i aktivovéno tzv. uZivatelské méfitko. Tento format
1ze pak pouZit vdude tam, kde Jjsou parametry interpretovany
jako soufadnice v uzivatelskych jednotkdach.

4. Znakovy (character) - parametrem Jje libovolny znakovy Fetdzec
(znaky v kédu ASCII 8 dek. hodnotami © aZ 127).

N&které instrukce Jako PA, PR, PU a PD mohou mit i vétsi polet
parametrfi (oddélenych navzdjem povinnym separdtorem); tyto tav.
volitelné parametry Jsou v poplsu syntaxe Jednotlivych instrukci
zndzorndny &arkou a tedkami v hranatych zdvorkéch.

POZN.: A% na vyjime&né pitipady instrukci sSM, DT a LB pfipousti
zapisova® ve vstupnim proudu kdekoliv mezi p#idimanymi znaky téz
ridici znaky s kédem © aZ 26, 28 aZ 31 a 127, které ignoruje.
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Popis syntaxe uvedeny dale pro kaZdou konkrétni instrukeci
pouZivd tuto notaci:

XX - Mnemotechnicky kéd Je pro piehlednost tistén velkymi
pismeny a od dalsich ¢dsti instrukce odd&len mezerou.

parametr - Symboly vyti&téné malymi pismeny nebo kombinaci vel-
kych a malych pismen jsou nézvy parametrll instrukce.

’ - Povinny separdtor; v popisu syntaxe Je pro jednodu-
chost uvddéna pouze &érka.

[ ] - Celd sekvence uvedend v hranatych zdvorkéch mlZe byt
vynechdna (nepovinné parametry).

[....] - Celd parametrovd sekvence uvedend pfed timto symbolem
mliZe byt (8 povinnyml esepardtory) vicekrat opakovana
(volitelné parametry).

- Instruké&ni termindtor; v popisu syntaxe Je pro
Jednoduchost uvédén pouze stfednik.

Zjisti-1i zapisova& pFi zpracovani instrukci nedodrZeni popsanych
syntaktickych pravidel, nesprdvnou instrukci resp. jeji <&dst ig-
noruje, rozsviti svitivku ERROR, nastavi indikaci chyby ve sta-
vovém bytu a uloZi pfisluBny kéd programové chyby v chybovém bytu
(tyto byty lze ziskat instrukcemi OS a OE).

Nédsledujici tabulka uvddi abecedni pfehled v&ech implemento-
vanych instrukci jazyka HP-GL vé&etnd ndzvll instrukci a syntaxe.
Vzhledem k funkéni kompatibilité s HP-GL jsou nédzvy instrukeci i
parametrl ponechény v anglidtiné pro usnadnéni eventudlniho astu-
dia podrobnéjsich origindlnich materidlfi. V tabulce uvedené sym-
boly v kulatych zé&vorkéch (které nejsou souldsti instrukce !) ur-
&uji pFipustny formét parametru takto:

¢ - znakovy

d - desetinny

i =~ celo&iselny

8d - méfitkovy desetinny
/ - nebo

POZN.: V tabulce neobsaZené #idici instrukce pfenosu jsou v&etné
syntaxe uvedeny v odst. 5.3.
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Sada grafickych instrukci COLORGRAFu A0518

Syntaxe

Nazev

8OBSSSR8REENEE 1 FENYEYYYNANSE B B

op

X(i/8d),Y(i/8d),arc angle(i)
[.,chord angle(i)]
X(i/ed),Y(i/8d),.arc angle(i)
[.chord angle(i)]

[n(1)]

radius(i/sd) [,chord angle(i)]
[spaces(d),lines(d)]

[n(1)]

[run(d).rise(d)]

[run(d),.rise(d)]

t(e)

[X(i/8d).Y(1i/8d)])
[X(1i/8d),Y(i/8d)]
[radius(i/ed),start angle(i),
sweep angle(i)[,chord angle(i)]]
[type(i)[,spacing(i/sd)
[,angle(1)1]]
[e(1)[,8(1)[,p(1)1]]

[Plsx(1),Ply(1)[,P2x(1),P2:(1)1]
[x11(i)-Yll(i)-x“r(i)-Yur(i)]
c...cl(e)

[t(i)[.1(d)]]

(1 return)

(1/8d return)

(1 return)

(i return)

(1 return)

(i return)

(c return)

(i return)

(i return)

(1 return)

(i return)
[X(i/8d),Y(i/8d)[,...]
[X(i/8d),Y(i/sd)[,...]
[X(i/8d),Y(i/8d)[,...]
[paper size(i)]
[thickness(d)]
[X(i/8d),¥Y(i/8d)[....]]
[X(i/8d),¥Y(1i/8d)]
[n(1)]
[X(i/e8d),¥(i/8d)]

[x:xi(i)vxna(i)-Ymi(i).Ymu(i)]

]
]
]

Arc absolute
Arc relative

Designate alternate set
Circle

Character plot
Designate standard set
Digitize clear

Set default values
Absolute direction
Digitize point

Relative direction
Define label terminator
Edge rectangle absolute
Edge rectangle relative
Edge wedge

Fill type

Input mask

Initialize

Input P1 and P2

Input window

Label text string’

Line type

Output actual position
Output commanded position
Output digitized point
Output error

Output factors

Output hard-clip limits
Output identification
Output options

Output P1,P2

Output status

Output window

Plot absolute

Pen down

Plot relative

Paper size

Pen thickness

Pen up

Shade rectangle absolute
Rotate coordinate system
Shade rectangle relative
Select alternate set
Scale

(pokradovéni)
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pokradovéni:
Syntaxe Nazev
8I (width(d),.height(d)] Absolute character size
8L (tano(d)) Absolute character slant
& (c(c)]) Symbol mode
sP [(n(1)] Select pen
SR (width(d),height(d)] Relative character size
88 Select standard set
TL (tp(d)[,tn(d)]] Tick length
UC [pen(1),1[X(d),¥(d)1(,...] User-defined character
vs [v(d)] Velocity select
WG [(radius(i/sd),start angle(i), Shade wedge
sweep angle(i)[,chord angle(i)]l
XT X~axis tick
YT Y-axis tick

POZN.: Aby byla zachovédna programovd kompatibilita i se zapisova-
&em HP 9872, COLORGRAF A0518 akceptuje sedm instrukci vztahuji-
cich se k HP 9872 jako tzv. prézdné instrukce (NOP). Jsou to in-

strukce AF, AH, AP, EC,

PG, VA a VN.
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5.2. Pouz2iti instrukeci

V této sekeci jsou instrukce sestaveny do skupin podle svého
hlavniho U&elu v&etnd struéného popisu jejich &innosti. Podrob-
nd3isi popis &innosti i syntaxe Jednotlivych instrukei pak lze
nalézt v odst. 5.3 v abecednim pofadi.

5.2.1. Nastaveni zapisovade

Nésledujici instrukce slouzi k nastaveni vychozich podminek
a hodnot funk&nich parametrli, s nimiZ bude zapisova&é dAle praco-
vat:

DF - Nastaveni standardnich hodnot (Set Default Values)
IN - Inicializace (Initialize)

IM - VloZeni podminkové masky (Input Mask)

PS - Formit kresliciho listu (Paper Size)

= Instrukce DF nastavuje parametry ndkterych zédkladnich fun-
kci zapisovade na standardni (pfeddefinované) hodnoty. Instrukce
miZe byt pouzita pro uvedeni zapisovade do znamého stavu pfi za-
chovéni dosavadniho nastaveni P1 a P2 i pootoSeni; tak lze nap?f.
zabranit tomu, aby neZadouci grafické parametry (Jako velikost a
sklon pisma, m8fitko ap.) byly prevzaty z pfedchoziho programu.

s Instrukce IN vraci nastaveni vBech grafickych charakteris-
tik do téhoz stavu jako bezprostfedné po zapnuti zapisovate. In-
.strukce miiZe byt pouzita k uvedeni =zapisovade do zndmého stavu;
tak 1lze napf. zabrénit tomu, aby neZadouci grafické parametry
(jako velikost a sklon pisma, mdfitko ap.) byly bpfevzaty z plred-
choziho programu. P1 a P2 i pootodeni jsou pfitom nastaveny na
standardni hodnoty.

s Instrukce IM urduje podminky ("podminkovou masku"“), podle
kterych zapisova& bude vyhodnocovat a hldsit eventudlni chybové
stavy. :

s Instrukce PS poskytuje moZnost pfepinat mezi obéma moZnymi
formity kreslicfiho listu (A3/A4) programové. MiZe byt téZ vyuZita
k nestandardnimu umisténi kreslici plochy na kreslicim listu.

5.2.2. Stanoveni jednotek a hranic kresby

Nésledujici instrukce slouZi k definovéni kreslici oblasti a
pouzitych Jjednotek:

IP - VloZeni referenénich bodd (Input P1,P2)

OP - Vyslédni referen&nich bodl (Output P1,P2)

SC - UZivatelské méfitko (Scale)

IW - VloZeni okénka (Input Window)

OW - Vysléni okénka (Output Window)

OH - Vyslani hranic dorazfi (Output Hard-clip Limits)

RO - Pooto&eni soufadného systému (Rotate Coordinate System)

s Instrukce IP umoZfiuje zménit pozici referen&nich bodd P1,
P2 programové.

e Instrukce OP umoZfiuje fidicimu podita&i zjistit momentdlni
pozici referenénich bodl P1, P2.
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s Instrukce SC umoZfiuje zaddvat soufadnice pro dalsi kresbu
v tzv. uZivatelskych jednotkdch, odlisnych od normdlnich kresli-
cich jednotek (definice uZivatelského méfitka).

s Instrukce IW umoZfiuje omezit programovany pohyb pisdtka
pouze na definovanou obdélnikovou oblast uvnitf kreslici plochy
(nastaveni kresliciho okénka).

e Instrukce OW umoZfiuje fidicimu po&itaci zjistit soufadnice
dolniho levého a horniho pravého vrcholu momentdlnéd platného
okénka.

s Instrukce OH umozhuje Fidicimu po&itadi zjistit soutfadnice
dolniho levého a horniho pravého vrcholu momentdlnd platnych
hranic dorazl.

s Instrukce RO umoZiiuje pooto&it soufadny systém programové.

5.2.3. Rizeni kresby

K vlastnimu kresleni &ar slouZi tyto instrukce:

sP - Vybér pisatka (Select Pen)

PU/PD - Zvednuti/Spusténi pisdtka (Pen Up/Down)
Vs - Volba rychlosti (Velocity Select)

PA - Use&ka absolutnd (Plot Absolute)

PR ~ Use&ka relativné (Plot Relative)

[03 - KruZnice (Circle)

AA - Oblouk absolutnd (Arc Absolute)

AR - Oblouk relativné (Arc Relative)

» Instrukce SP vybird resp. uklddéd a ev. vybird pisdtko ze
z&sobniku, takZe dalsi kresba bude provédéna timto pisdtkem. Po-
uzivd se ke zménd barvy resp. tloustky kreslené ddry bé&hem prog-
ramu. Je doporudeno, aby kaZdd kresba byla zakonéena instrukci
pro odloZeni pisédtka.

®» Instrukce PU resp. PD slouZi ke 2zvednuti resp. spusténi
pisdtka bshem programu, takZe nasledujici pohyby pisdtka budou
bud pisatko pouze pfesouvat do nové polohy nebo kreslit &aru.
Pfimo v instrukci mohou byt uvedeny dvojice soufadnic pro poZado-
vand pfesuny bpisédtka, které se interpretuji podle platného sou-
fadnicového médu (absolutni/relativni) a ihned se provedou.

» Instrukce VS uréuje rychlost pohybu spusténého pisdtka
pFi kresleni &ar a textd.

s Instrukce PA zplsobi pfesun pisdtka do bodu o absolutnich
soufadnicich uréenych parametry instrukce a nastavi absolutni
so?tadnioovv méd (pro eventudlni dalsi instrukce PU/PD s paramet-
ry).

e« Instrukce PR zplisobi pohyb pis&tka do pozice vzddlené v
soufadnych osdch od jeho momentdlni pozice o polet Jednotek dany
parametry instrukce a nastavi relativni soufadnicovy méd (pro
eventudlni daldi instrukce PU/PD s parametry).

= Instrukce CI nakresli kruZnici se stfedem v momenté&lni po-

zici pisdtka a poloméSrem uréenym parametrem instrukce; dalsim pa-
rametrem lze 2zvolit “Jjemnost” kresby (urenim stfedového uhlu
oblouku nahrazovaného pfi kresbd t&tivou).
. e Instrukce AA umoZfiuje z momentdlni pozice piséatka nakres-
1it kruhovy oblouk o stfedu daném absolutnimi soufadnicemi v pa-
rametrech instrukce. Dalsimi parametry Je urSen smér a stfedovy
dhel oblouku a pfipadnd jemnost kresby.
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e Instrukce AR umoZfiuje z momentdlni pozice pisdtka nakres-
1it kruhovy oblouk o stfedu vzddleném v soufadnych oséch od mo-
mentdlni pozice o polet jednotek dany parametry instrukce. Dalsi-
mi parametry Je urfen smér a stfedovy uhel oblouku a pfipadnd
Jemnost kresby.

5.2.4. Zv1laatni zplsoby kresby

Nésledujici instrukce umozfiuji zvlastni kreslici efekty:

Znadka na ose x (X-Tick)

Znadka na ose y (Y-Tick)

Délka znadky (Tick Length)

Symbolovy méd (Symbol Mode)

Typ &4&ry (Line Type)

Typ vyplné (Fill Type)

Tloustka &ary (Pen Thickness)

Vyplfi obdélnika absclutnd (Shade Rectangle Absolute)
Obrys obdélnika absoclutnd (Edge Rectangle Absolute)
- Vyplh obdélnika relativnd (Shade Rectangle Relative)
~ Obrys obdélnika relativné (Edge Rectangle Relative)
- Vyplf kruhové vyse&e (Shade Wedge)

- Obrys kruhové vysele (Edge Wedge)

1

PEREERIARRASS

= Instrukce XT nakresli z momentdlni pozice pisdtka "svis-
1ou” (kolmou k ose x) use&ku o délce piedem urtéené Iinstrukci TL;
totéZz plati pro instrukeli YT s tim rozdilem, Ze kreslend& znalka
J& "vodorovnd" (kolméd k ose y). Téchto instrukci 1lze pouZit pro
kresleni zna&ek na osdch (stupnice) nebo - po vhodné volbé délky
znaéky - pro kresleni rastrl (mfiZek), centrovanych resp. kon&i-
cich na momentdlni pozici pisestka.

s Instrukce TL urduje délku znadek, které bude zapisoval
kreslit instrukcemi XT, YT. Délka se uréuje Jako percentudlni
gdst “horizontdlni" resp. "vertikdlni" vzdélenosti mezi referené-
nimi body Pl a P2 pro &&st znadky “nad” osou a pPipadnd 1 "pod”
osou.

s Instrukce SM uvede zapisovaé do tzv. symbolového médu, v
ndmZ se na kaZdé pozicl dosaZené pohybem pisdtka po instrukcich
PA,PR.PU,PD (8 parametry) automaticky nakresli symbol (znak) de-
finovany parametrem instrukce SM.

s Instrukce LT specifikuje typ &i4ry, ktery bude pou2it pii
daldim kresleni (plnéd, pPferudovand, tedkovand, &erchovand atd) a
délku vzorku (periodicky se opakujici &d&sti &dry).

s Ndsledujici skupina instrukci usnadfiuje tvorbu nejdlileZi-
t&8jséich prvkdl tzv. obchodni grafiky. tJ. kresbu sloupcovych a
kruhovych grafi:

s Instrukce FT specifikuje zplisob vyplnéni plochy obrazce,
ktery bude pouzit p#i nésledujicich instrukcich pro vyplii obdél-
nik8i a kruhovych vysedi (souvisld vyplh, Jednoduché 8i kriZové
&rafovéni).

s Instrukce PT sdéluje zapisova&i tloustku &4ry kreslené
pisétkem, které je prdvé v drZdku. Z tohoto udaje zapisovad od-
vozuje rozted jednotlivych &raf, kterymi provadi souvislé vyplnd.

s Instrukce RA zajisti vyplnéni obdélnika (zadaného absolut-
nimi soufadnicemi) platnym typem v§plné.
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= Instrukce EA nakresli obrys obdélnika zadaného absolutnimi
soufadnicemi.

e Instrukce RR zajisti vyplnéni obdélnika (zadaného relativ-
né vzhledem k pozici pisatka) platnym typem vyplné.

s Instrukce ER nakresli obrys obdélnika zadaného relativné
vzhledem k pozicl pisdtka.

o Instrukce WG zajisti vyplnéni kruhové vysele platnym typem
vyplnd. Stfed Je v momentdlni pozici pisdtka, parametry instrukce
uréuji polomér, potétedni a stfedovy vhel a pfipadné jemnost
kresby oblouku.

s Instrukce EW nakresli obrys kruhové vysele. Stied je v
momentédlni pozici pisdtka, parametry instrukce uréuji polomér,
potateéni a stfedovy uhel a pfipadné Jemnost kresby oblouku.

6.2.5. Vypis textl

Zobrazovédni textovych udajll umozfuji tyto instrukce:

CS - Uréeni standardni znakové sady (Designate Standard Character
Set)

CA - Ur&eni alternativni znakové sady (Designate Alternate Cha-
racter Set)

SS - Volba standardni znakové sady (Select Standard Character
Set) .

SA - Vol?a alternativni znakove sady (Select Alternate Character
Set

DT - Definice textového termindtoru (Define Label Terminator)

LB - Vypis textu (Label Text String)

DI - Smér PAdku absolutnéd (Absolute Direction)

DR - Smér Fddku relativné (Relative Direction)

CP - Pozicovdni textu (Character Plot)

SI - Absolutni velikost znaku (Absolute Character Size)

SR - Relativni velikost znaku (Relative Character Size)

SL - Sklon znaky (Character Slant)

UC - Uzivatellv mnak (User-defined Character)

Zapisova& umozZiiuje vypisovat texty sloZené ze znakll obsaZe-
nych v Jedné ze 7 vnitfnich (pfeddefinovanych) znakovych sad.
Tyto znekové sady Jsou (aZ na cyrilici) shodné v #idicich zna-
cich, pismenech a &islicich, 1i5i se v8ak v interpretaci kédh
nékterych zvldstnich znakl a interpunk&nich &i diakritickych zna-
mének, coZ umoZiiuje vypis textd i v rlznych jazycich.

Vdechny implementovane znakove sady véetnd interpretace fi-
dicich znakl (dek. hodnota @ aZz 31) jsou uvedeny v pfiloze A. Po
inicializaci zapisovade je jako standardni i alternativni znakova
sada ur&ena sada 0.

Kromé& znakid obsaZenych v pifeddefinovanych znakovych sadédch
Je moZno teZ vytvaret specidlni znaky definované uZivatelem.

POZN.: V porovnéni se zapisovaiem HP 7475A nejsou u COLORGRAFu
implementovédny vé&echny znakové sady, k dispozici Jsou véak navic
dvé dalsi narodni sady. S HP 7475A Jjsou shodné sady @, 2, 9. 33
a 35,
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Zékladni tvar a umisténi znaku uvnit# textu ilustruje ndsle-
dujici schéma: .

_znakovd rozted = 1.5 W

predchdzeficl Fédek

1__
|
I
|
|

fédkovd roztet = 2 H

I
!
!
!
|
l
|_
|

- vyBka znaku H

bdny todek

" vychozl bod znaku /

smér Fadku

/‘ vychoz( bod dal¥tho znaku
Bifka znaku W

Skute&ny znak se mbZe od tohoto zédkladniho tvaru lisit podle
pozadované vydky a 8ifky znaku, sméru Pfédku a sklonu znaku vzhle-
dem ke kolmici na smé&r rdadku.

Pokud by (pfi nevhodné volbé velikosti pisma) doslo pri pte-
po&tu soufadnic pro vypis textu k prekroSeni moZného rozsahu
&isla, jJe hléSena chyba 6 a instrukce je ignorovéna.

Za “"zatdtek Padku" (carriage return point), tj. bod, do kte-
rého se pisdtko vraci pfi vypisu #idicifho znaku CR (dek. hodnota:
13), se povaZuje:

- horni levy vrchol kreslici plochy po zapnuti, manudlnim resetu,
uvedeni zakladaci padky do pracovni polohy &i volbd formdtu
kresliciho listu nebo

- pozice pisdtka nastavend tladitky ovladaciho panelu nebo dosa-
3ena nékterou z "pohybovych” instrukci (PA, PR, PU, PD, AA, AR,
CP), nebo

- momentdlni pozice pisidtka v okamZiku zmény referenénich bodl &1
pooto&eni soutradného systému z ovlédaciho panelu nebo pri pro-
vedeni instrukce IN, DF, IP, RO, DI, DR, nebo
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- bod vzdéleny o jednu #fédkovou rozteé “pod” resp. "nad” momen-
talnim zadstkem Pdadku, byl-1i instrukci LB vypsén fidici znak
LF (dek. hodnota 10) resp. VI (dek. hodnota 11), tj. krok na
dalsi resp. pPedchdzejici radek;

podle toho, ktera z podminek nastala jako posledni.

= Instrukce CS prohlasuje Jjednu z pfeddefinovanych -znakovych
sad za tzv. standardni sadu.

= Instrukce CA prohlasuje jednu z preddefinovanych znakovych
sad za tzv. alternativni sadu. Instrukce tak poskytuje snadnou
moZnost vybéru znakl ze dvou rlznych sad pfipadnd i uvnitf jedno-
ho textu (viz dale).

e Instrukce SS voli znakovou sadu, ur&enou naposledy prove-
denou instrukci CS, za sadu platnou pro vadechny nésledujici vypi-
sy textu. Instrukce miZe byt pouzita pro pfepnuti z platné alter-
nativni sady na standardni sadu. TentyZ efekt m& pouziti fidiciho
znaku SI (dek. hodnota 15) uvnitf# vypisovaného textového retdzce.

e Instrukce SA voli znakovou sadu, uréenou naposledy prove-
denou instrukci CA. za sadu platnou pro véechny nédsledujici vypi-
sy textu. Instrukce mfiZe byt pouzita pro pfepnuti z platné stan-
dardni sady na alternativni sadu. TentyZ efekt m& pouziti fidici-
ho znaku 80 (dek. hodnota 14) uvnitf# vypisovaného textového te-
tézce.

« Instrukce DT stanovi znak, ktery bude naddle rozezndvén
jako textovy termindtor. PouZivéd se v pfipadech, kdy #idici podi-
taé neni z ndjakého dlvodu schopen v daném kontextu posilat zapi-
sovadi standardni textovy termindtor ETX (dek. hodnota 3).

e Instrukce LB slou%i k vlastnimu vypisovani textovych re-
tézcl v kédu daném momentalnd platnou znakovou sadou. Vypisuji se
vdechny "tisknutelné" resp. funkéni fidici znaky bezprostfedns
nésledujici za mnemotechnickym kédem (LB) a2 k platnému textovému
terminatoru. Platnéd znakovd sada je specifikovéna instrukcemi CA
resp. CS a zvolena instrukcemi SA resp. SS nebo fidicimi znaky SO
(dek. hodnota 14) resp. SI (dek. hodnota 15). Pokud znakovd sada
nebyla zvolena takto, Je pouzita sada O.

Smér Padku, velikost a sklon pisma maji standardni hodnoty,
pokud nebyly zménény instrukcemi DI, DR, SI, SR, SL.

s Instrukce DI uréuje emér PFddku. v némZ bude text vypiso-
vén. Smér Je ur&en absolutnd. tj. nezdvisle na poloze referen-
&nich boddl Pi,P2. Instrukce se &asto pouZivd napf. pro vypis
"svislych"” textl.

e Instrukce DR uréuje smér PF&dku, v ndmZ bude text vypiso-
vdn. Smér Je ur&en relativnd, tj. vzhledem k momentalni poloze
referenénich bodd P1i a P2 v okamZiku vypisu, coZ umoZituje doséh-
nout spravné proporcionality text® i u vykresl kreslenych v rbz-
nych velikostech.

s Instrukce CP pfesune pisatko o epecifikovany po&et znako-
vych a Pddkovych roztedi, coz umoZiiuje snadné napozicovani pisét-
ka v -textové oblasti vykresu bez sloZitého prepolitdvéni sourad-
nic na kreslici jednotky. Instrukce tak pPedstavuje presun ve
zvladtnim méfitku - v Jednotkdch znakovych a fddkovych roztedi
(lze zaddvat i necelé potty jednotek).

« Instrukce SI urduje absolutni velikost (vy¥&ku a &ifku)
znakll v centimetrech.
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® Instrukce SR urduje velikost (vysku a &ifku) znakll Jako
percentudlni &dst momentdlni vzdalenosti mezi referen&nimi body
P1 a P2 v okamZiku vypisu. To umoZiiuje dosdhnout sprdvné propor-
cionality textli i u vykresh kreslenych v rliznych velikostech.

¢ Instrukce SL uréuje tuhel sklonu pisma vzhledem ke kolmici
na smér fadku.

® Instrukce UC umoZfiuje vypis specialnich znakli navrZenych
uzivatelem. Kazdy segment (pfimy usek) znaku je kreslen do imagi-
ndrniho rastru, ktery dé&li momentdlné platnou znakovou rozte¢ na
8 jednotek a fadkovou rozte& na 18 jednotek. I velikost uZivate-
lova znaku Je tedy urfena momentdlné platnou vydkou a Sifkou
znaku (ingtrukcemi SI, SR): mé-1li byt uZivatelliv znak stejné vy-
Boky a 8iroky jako standardni znaky, musi proto byt programovién
pro vysku 8 jednotek a Sifku 4 jednotek v levém dolnim rohu uve-
deného rastru - vychozi bod znaku mé pfitom rastrové soufadnice
0,0 (srv. schéma zé&kladniho tvaru znaku vyse).

6.2.6. Digitizace

Zapisovad mlizZe byt pouZit té2 pro “opaé&ny” proces, tj. jako
digitizér (anima& soufadnic). Digitizace spo&ivd v navedeni pi-
sdtka resp. na jeho mistd upevnénéhr zaméfovaciho zatrizeni (z4-
mdrny k#iZ ap.) na urdeny bod vykresu, sejmuti jeho soufadnic a
Jejich odesléni do fidiciho poditage. K tomu slouz2i tyto instruk-
ce:

DP - Digitizace bodu (Digitize Point)

DC - Zruseni digitiza&niho médu (Digitize Clear)

QD - Vyslani digitizovaného bodu a stavu pisdtka (Output Digiti-
zed Point and Pen Status)

» Instrukce DP uvede zapisovaé do digitiza&niho médu, tJ.
zaénou blikat svitivky A3 a A4 a zapisovad o&ekavd, Ze po navede-
ni pisdtka na poZadovany bod (programové ¢&i manudln&) stiskne
obsluha tladitko ENT. Zapisovaé pak uloZi momentdlni soutadnice a
stav pisdtka do svého vystupniho bufferu a nastavi bit 2 stavové-
ho bytu Jako indikaci, 2e bod Je k dispozici, &im%Z digitizad&ni
méd kon&i. V digitizaénim médu Jje potladeno automatické zvedani
pisétka.

s Inastrukce DC 2zplsobi pfedéasné zruseni digitiza&éniho médu
(bez vstupu soutadnic stiskem ENT). Ml2Ze byt pouZita pferusovaci
rutinou fidiciho po&itade k ukonteni digitizace.

s Instrukce OD méA za ndsledek vysléni naposledy sejmutych
(instrukci DP) soufadnic a stavu pisdtka z vystupniho bufferu do
fidiciho po&itade.
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5.2.7. V¥stup ze zapisovate

Krom& instrukci OP, OW, OH a OD (zmindnych vys8e) rozeznavd
COLORGRAF A0518 je&t& ndkolik dalsich vystupnich instrukci. které
zplsobi vyslani jistého fetézce znakll do fidiciho poé&itade:

OA - Vysldani skuteéné pozice a stavu pisdtka (Output Actual Posi-
tion and Pen Status)

0C - Vysléni poZadované pozice a stavu pisdtka (Output Commanded
Position and Pen Status)

OE - Vysldni kédu programové chyby (Output Error)
OF - Vysléni faktord (Output Factors)

OI - Vysléani identifikace (Output Identification)
00 - Vyslani nélezZitosti (Output Options)

0S - Vyslédni stavu (Output Status)

Jakmile zapisova& vybere nékterou z vystupnich instrukei,
ihned vysle fidicimu potitaéi prisludny vystupni fetdzec v kdédu
ASCII podle zdsad platného pfenosového protokolu.

Kazdy vystupni fetd8zec Je na konci opatfen tzv. vystupnim
termindtorem, JimZ Jje pro dané rozhrani RS-232-C standardné znak
CR (dek. hodnota 13). Vystupni termindtor je v popisu syntaxe
instrukci oznadovédn symbolem TERM.

s Instrukce OA zplsobi vysléni soufadnic (v kreslicich jed-
notkdch) skute&né momentdlni pozice pisdtka a stavu pisatka (na-
hofe/dole).

= Instrukce OC zplisobi vysléni soufadnic (v kreslicich nebo
uzivatelskych jednotkdch podle toho, zda se pracuje v uZivatel-
ském mdFitku) pozice, pro kterou zapisova& naposledy obdrZel po-
hybovy povel (instrukci &i smérovym tladitkem). Tato pozice nemu-
ai nutnd byt shodnd s momentd&lni pozici pis&tka - napf. proto, Ze
lezi mimo hranice okénka. Spolu se soufadnicemi se vysild i poZa-
dovany stav pisitka (nahotfe/dole).

s Instrukce OE vysle &iselny kéd prvni zJjistédné programoveé
chyby (1 a% 8) - pokud nastala.

» Instrukce OF vySle tzv. rozlidovaci faktory, tJj. poéty
kreslicich Jednotek na 1 milimetr v obou soufadnych oséch.

e Instrukce OI vy#le identifikaci zapisovate a verzi insta-
lovaného firmware.

s Instrukce OO vy#le zprdvu o tom, které z moZnych ndlezi-
tosti zapisovade Jsou v konkrétnim provedeni skuteénéd implemen-
tovdny. Instrukce najde pou2iti zejména v pfipadech, kdy fidicimu
pocéitaéi neni predem znémo, Jaky konkrétni zapisovaé bude ve sku-
tednosti pfipojen.

s Instrukce 0OS vysle dekadickou hodnotu stavového bytu zapi-
sovade.

POZN.: Mezil vystupni instrukce lze zatradit i nékteré ridici in-
strukce pfenosu, které maji rovnéZ za ndsledek okamZité vysléni
vystupni znakové sekvence v uvedeném formdtu. Tyto instrukce Jsou
popsany ddle v odst. 5.3.
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5.2.8. Ridici instrukce pfenosu

Tyto instrukce uréuji tzv. pfenosovy protokol, jimZ Jsou
stanoveny zésady, kterymi se musi obé& strany (zapisovaé 1 PFidici
potitad) p#i vyméné dat PFidit. Mezi Pidicimi instrukcemi Jjsou
zahrnuty i &tyfi dalsi vystupni instrukce, umoZfiujici ziskdni
informaci o momentédlnich charakteristikdch pPfenosu resp. o chy-
bdch technického réazu.

Podrobnéjsi informace o problematice pfenosu dat najde &te-
naf v nékteré ze specializovanych publikaci o telekomunikacich,
resp. primo v doporudeni CCITT V24/V28, zde struéné uvddime pouze
nejdllezité&jai zdkladni pojmy:

s Hardwarovy protokol (Hardwire Handshake) pou%ivd pro Fize-
ni souéinnosti obou stran pouze signdl DIR (Data Terminal Ready),
Jim2 zapisova& déva najevo, 2e mhZe pfijmout blok dat dohodnuté
velikosti. Protokol lze pouZit, pokud #idici po¢ita¢é je schopen
monitorovat signé&l DTR.

s Oroviiovy protokol (Xon-Xoff Handshake) je slozit&jsi, ale
efektivnéjsi. Pri ndm zapisovad prlbéZné sleduje, kolik volného
mista (po JiZ zpracovanych instrukcich) mé& ve svém vstupnim buf-
feru. Jakmile podet uvolné&nych mist dosdhne Jisté hranice (dolni
prahovd urovef), vysle zapisovaé fidicimu po&itaéi signdl (Xon),
2e Jje moZno vysilat dalsi data; poté (soutasné s vybérem a pro-
vaddénim instrukci) prijimd data z po&itade a po zaplndni bufferu
aZ po tzv. horni prahovou uroveli vysild poZadavek na zastaveni
pfisunu dat (Xoff). Tato metoda je vlastné analogii Fizeni pfito-
ku kapaliny do prib&2né se vyprazdiiujici nadrZe pomoci dvou hla-
dinovych spina¢él. Oroviiovy protokol 1lze pochopitelnd pouZit jen
tehdy, je-1li schopen se mu podfidit i fidici po&itaé (ze zapiso-
vate jsou vysildany fidici znaky, na né% je tfeba reagovat).

s Softwarovy protokol (Software Checking Handshake) je neau-
tomatickd metoda souinnosti, pfi niz se #£idici pod&ita& opakované
dotazuje zapisovate na polet volnych mist v jeho vstupnim bufferu
a v prfipad8, 2e zJjisténd hodnota Je dostateénd pro pfijeti p#i-
praveného bloku dat, blok je vyslén. Politaé tedy pfi této metods
nesleduje 24dny “asynchronni” signdl zapisova&e a pro Jjeji pouZi-
ti neni proto nutné zapisova¢ nijak parametrizovat. Tento proto-
kol (nevhodny pro systémy se sdilenim &asu) je v podstatd nezé-
visly na operaénim systému i technickém vybaveni a miZe byt proto
pouzit prakticky na jakémkoliv #idicim po&ita&éi; Je ovéem nutno
se k nému uchylit v ptipadé, Ze polital¢ neni schopen spolupraco-
vat v 24dném z pfedchdzejicich protokold.

Zapisovaé je po zapnuti (resp. po menudlnim resetu) pfipra-
ven pfijimat data podle hardwarového protokolu (DTR nastaven).
Vyeldnim vhodné sekvence #idicich iastrukci pfenosu mbZe nyni
fidici po&itaé podle svych potfeb stanovit konkrétni protokol a
Jeho charakteristické velidiny, JimZ se bude dalsi komunikace
fidit.
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Témito charakteristickymi veli&inami jsou zejména:

s Velikost datového bloku (Data Block Size) Jje maximidlni
podet znakll, ktere Fidici poditad vysle zapisovadi v jednom blo-
ku. Standardni velikost bloku je 8@ bytd.

= Velikost pracovniho bufferu nebo pFesndJi pracovni veli-
kost vstupniho bufferu (Effective Buffer Size) Jje uZivatelem de-
finovand hodnota, umoZhujici ovlivnit chovdni zapisovade tak,
Jako kdyby velikost Jeho vstupniho bufferu byla ménd neZ 1024
bytl; pritom vdak data, kterd tuto velikost pfesdhnou, Jjsou pres-
to ptiJimdna aZ do maximdlni fyzické kapacity 1024 bytd.

s Horni prahovd urovefi (Xoff Treshold Level) definuje, kolik
volnych mist md jedtéd zlhstat v pracovnim bufferu v okamZiku, kdy
pti uroviiovém protokolu zapisovad vysild poZadavek na zastaveni
pPisunu dat.

s Dolni prahovd drovefi (Xon Treshold Level) uréuje podet
volnych miat v pracovnim bufferu, pfi JehoZ dosaZeni zapisovaé
pti uUroviiovém protokolu vysild signdl, povolujici dalsi pifisun
dat. Dolni prahova uroveil je normélné nastavena na polovinu veli-
kosti pracovniho bufferu: pokud vdak horni prahovéd uroveii definu-
Je vice volnych znakli, dolni uroveh Je automaticky upravena na
rozdil nejvysSe jednoho znaku od horni urovné.

» Zastavovaci znak (Xoff Trigger Character) Je znak, ktery
pii uroviiovém protokolu zapisovad vysild po&itadi pfi zaplnéni
pracovniho bufferu na horni prahovou uroveh, &imZ Z24dd o zastave-
ni pfisunu dat. Jako zastavovaci znak se obvykle pouZiva fidici
znak DC3 (dek. hodnota 19).

s Povolovaci znak (Xon Trigger Character) Je znak, ktery pfi
droviiovém protokolu zapisovaé vysild poéitaéi pfi uvolnéni pra-
covniho bufferu aZ na dolni prahovou urovei, &imZz povoluje dalsi
ptisun dat. Jako povolovaci znak se obvykle pouZivé Fidici znak
DC1 (dek. hodnota 17).

» Casovéni vystupu zapimovade je prostfedek, jimZz Je moZno
ovlivnit &asové charakteristiky vystupujicich 2znakl. Jsou to:
reakéni prodleva (turnaround delay), tJj. doba, kters uplyne od
v¥zvy politate do vyslani prvniho znaku odpovédi., a meziznakovd
prodleva (intercharacter delay), tj. doba mezi vyslénim dvou za
sebou nasledujicich znakl.

Vsechny fidici instrukce pfenosu za&inaji t#iznakovou sek-
venci, sloZenou z fidiciho znaku ESC (dek. hodnota 27), ted&ky a
dalsiho znaku uréujiciho funkci instrukce: za nim nasleduji even-
tudlni parametry instrukce. Viz déle posledni d&dst seznamu in-
strukci v odst. 5.3.

POZN.: Vzhledem k tomu, 2e v soudasné verzi firmware COLORGRAFu
(verze B) nejsou implementovény véechny funkce fidicich instrukci
definované v HP-GL (schazi ESC.H a nékteré dalsi instrukce Jsou
implementovény &asteénd), poskytuje COLORGRAF oproti nékterym
Jinym zapisovadiim poné&kud mendi miru flexibility p#i volbs pPeno-
sovych charakteristik. U COLORGRAFuU neni napf. realizovdn pieno-
sovy protokol ENQ/ACK, monitorovy a blokovy méd a nelze ovlivnit
formdt jeho vystupnich dat (uvodni vystupni sekvence., volba vy-
stupniho terminatoru ap.), ktery Je u COLORGRAFu zdsadné stan-
dardni. Tato omezeni v#ak v b&Zné praxi (u obvyklych stolnich
po&itacl) neznamenaji vaZnou pfekd&Zku pro nasazeni COLORGRAFu.
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5.3. Seznam instrukci COLORGRAFu A0516

POZN.: Pfipustny format parametrli Je v seznamu uvdadén témito
zkratkami (srv. §.1):

i - celoéiselny

d - desetiny

sd - méritkovy desetinny
¢ - znakovy

TatdZ notace Jje pouZita pro specifikaci typu vysilanych &iselnych
fetézcll u vystupnich instrukei.

POZN.: Nésledujici vyklad &innosti instrukci vychdzi z pfedpokla-
du, %e v drZdku Je obeaZeno pisitko a 2e jsou eplnény i ostatni
zédkladni podminky pro normélni &innost zapisovacde.

Oblouk abasolutnd
(Arc Absolute) l\[\

AA X-coordinate,Y-coordinate.arc anglel,chord angle] ;

Cinnost: Z momentdlni pozice pisédtka opise (a Je-1li pisatko
spusténo. platnym typem G4ry nakresli) kruhovy oblouk
o specifikovaném stfedu, stfedovém uhlu a eventudlns i
- se specifikovanou jemnosti kresby (srv. 5.2.3).

Parametry: X- a Y-coordinate - absolutni soufadnice x a y stfedu
oblouku; v kreslicich jednotkdéch (i) pokud ee nepra-
cuje v uzivatelském mé&Ffitku, Jinak v uzivatelskych
Jednotkédch (sd). E

arc angle (i) - orientovand velikoast stfedového uhlu
oblouku (ve stupnich); kladnd hodnota zna&i nejkratsi
em8r otdéeni od kladné poloosy x ke kladné poloose y
(v pPravé pouzivaném souladném systému)., zapornd
hodnota opaény smér.

chord angle (i) - velikost (ve setupnich) stfedového
dhlu tétivy, nahrazujici pfi kresbé& segment oblouku
(Jemnost kresby). 2Zadand hodnota (z&porné znaménko
ignorovédno) se redukuje modulo 360 a je-1li vysledek >
180, nahrazuje se doplitkem do 380. Pak je automaticky
upravena (zaokrouhlena doldl) tak, aby dé&leni oblouku
bylo rovnomérné; nulovd hodnota znamend nejjemndjs&i
kresbu, standardni hodnota je 5°. ’
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POZN.: PFi anisotropickém méfitku pfechdzi oblouk kruZnice v ob-
louk elipsay.

momentdin{ pozice pisdtka

stfed oblouku (x,y)

=/A\

/’/ \ AN N
o »
7 T Ny

arc angle

kreslend &dra

teoreticky oblouk

Oblouk relativné
(Arc Relative) [\IQ

AR X-increment,Y-increment,arc anglel,chord anglel ;

Cinnost: Z momentdlni pozice pisdtka opiZe ( a je-1i pisdtko
spudtédno, platnym typem GA&ry nakresli) kruhovy oblouk
o specifikovaném stfedu, stfedovém 1dhlu a eventuédlnd
i se specifikovanou jemnosti kresby (srv. 5.2.3).

Parametry: X- a Y-increment -~ orientované vzdalenosti stfedu ob-
louku od momentdlni pozice pisdtka ve sméru soutadnych
o8; v kreslicich Jednotkdch (i) pokud se nepracuje
v uZivatelském méfitku, jinak v uZivatelskyoch jednot-
ké&ch (ed).

arc angle (i) - orientovand velikost stFedového uhlu
oblouku (ve stupnich): kladnd hodnota zna&i nejkratsai
smér otddeni od kladné poloosy x ke kladné poloose y
(v prdvé pouZivaném soufadném systému), zépornd hod-
nota opaény smér.
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chord angle (i) - velikost (ve stupnich) stfedového
dhlu t&tivy, nahrazujici pfi kresbd segment oblouku
(jemnost kresby). 2Zadand hodnota (zéporné znaménko
ignorovédno) se redukuje modulo 360 a Je-1li vysledek
>180, nahrazuje ee doplhkem do 380. Pak je automaticky
upravena (zaokrouhlena dold) tak. aby déleni oblouku
bylo rovnomdrné; nulovd hodnota znamend nejjemn&djsi
kresbu, standardni hodnota je 5°.

POZN.: PFi anisotropickém méFitku pfechdzi oblouk kruZnice v ob-
louk elipsy.

momentdinl pozice plsdtka

X—Increment

Y—Increment

chord angle

arc angle

kreslend &dra

teoreticky oblouk

Ur&eni alternativni znakové sady
(Designate Alternate Character Set) c:[\

CA [n] ;

Cinnost:

Parametr:

Specifikovanou znakovou sadu prohlasuje za naddle
platnou alternativni sadu (srv. 5.2.5).

n (i) - &islo specifikované znakové sady. tj. @. 2, 9,
10, 11, 33 nebo 35 (viz pfiloha A); standardni hodnota
Je O.
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EruZnice
(Circle) CI

CI radiusl,chord anglel] ;

Cinnost: Platnym typem &4ry nakresli kruzZnici o specifikovaném

poloméru se stlfedem v momentdlni pozici ‘pisétka a s
eventudlnd specifikovanou jemnosti kresby. Po nakres-
leni kruZnice se pisatko vraci do plvodniho stavu a
pozice (srv. 5.2.3).

Parametr: radius - polomér kruZnice; v kreslicich Jednotkach (1)

pokud se nepracuje v uZivatelském méfitku, Jinak
v uZivatelskych jednotkéch (sd). Kresba zalind vidy
v bodé leZzicim ve sméru osy x od stfedu - pfi kladné
hodnotd8 v kladném smyslu, pfi zdporné v opaéném
(v pravé pouzivaném soufadném systému). Pf1i nulové
hodnotd poloméru se kresli bod.

chord angle (i) - velikost (ve stupnich) stfedového
thlu té&tivy nahrazujici pfi kresbd segment kruZnice
(Jemnost kresby - srv. instrukce AA, AR). Zadand
hodnota (z&porné znaménko ignorovdno) se redukuje
modulo 380 a Je-1li vysledek >180, nahrazuje se
doplfikem do 380. Pak je automaticky upravena (zaok-
rouhlena dolfl) tak, aby déleni kruZnice bylo rov-
nomdrné (lze vyuZit pro kresbu pravidelného n-uhel-
nika); nulovd hodnota znamen& nejjemnéj&i kreabu,
standardni hodnota je 5°.

POZN.: Pri anisotropickém méfitku pfechdzi kruZnice v elipsu.

zoddtek kresby
pfi radlus < @

momentdinl pozice plsdtka

[

radius

zaddtek kresby
pfl radlus > @
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Pozicovdni textu
(Character Plot) (:I’

CP [spaces,lines] ;

Cinnost: Zvedne pisatko, pfesune Je o specifikovany po&et zna-
kovych a fadkovych roztedi (pro platnou velikost znaku
a smér Pfadku) a pisdtko uvede do plivodniho stavu (srv.
5.2.8).

Parametr: spaces (d) - po&et znakovych roztedi: p#i kladne hod-
noté pfesun ve sméru postupu vypisu znakll, ptri zdporné
v opaéném.

lines (d) - pofet ftadkovych rozte&i; pii kladne hod-
noté pfesun ve sméru od zdkladny znaku k vrcholu. pii
zéporné v opadném.

Instrukce bez parametrfi m4 stejnou funkci Jako vypis
Pidicich znaklhi CR a LF (dek. hodnoty 13 a 10), tJ.
nastaveni pisdtka na zaldtek dalsiho PFadku (zalddtek
fddku viz 5.2.5).

Uréeni standardni znakové sady
(Designate Standard Character Set) (353

CS [n] ;

Cinnost: Specifikovanou znakovou sadu prohlasuje za nadidle
platnou standardni sadu (srv. 5.2.5).

Parametr: n (i) - &islo specifikované znakové sady, tj. 0, 2, 9,
10, 11, 33 nebo 35 (viz pfiloha A): standardni hodnota
Je 0.

Zrueni digitiza&niho médu
(Digitize Clear) DC

DC ;

Cinnost: Zrusi digitizaéni méd bez &ekdni na stisk tladitka ENT
(srv. 5.2.8).




Programovéni

Nastaveni standardnich hodnot
(Set Default Values)

DF

DF ;
Cinnost: Nastavi ndsledujici funkéni parametry zapisovade na
uvedené standardni hodnoty (srv. 5.2.1):
Odpovidd

Funkéni parametr Standardni hodnota instrukei
souladnicovy méd absolutni PA;
emér Padku smér osy X od dolniho DR;

k hornimu ref. bodu
typ &4ary Plnd LT;
délka vzorku 4% vzdalenosti Pl a P2 LT;
kreslici okénko Jjako hranice dorazl IW;
8ifka znaku 0.75% rozdilu |P2x-Plx| SR;
vydka znaku 1.5% rozdilu |P2y-Ply| SR;
symbolovy méd nenastaven SM;
délka znadky na ose x 1X rozdilu L:Zv-Plvl TL;

(stPed znadky na pozi-

ci pisédtka)
délka znadky na ose y 1X rozdilu |P2x-Plx| TL;

(stted znadky na pozi-

ci pisédtka)
standardni znakovd sada sada © Cs;
alternat. znakovéd sada sada © CA;
zvolend znakov4d sada standardni SS;
sklon znaku o° SL;
podminkov4d maska 223 IM;
digitizaéni méd nenastaven ;
uZivatelské méfitko ' nenastaveno SC;
rychlost pisétka 22 cm/s vs;
textovy termindtor ETX(dek.hodnota 3) DTETX
Jemnost kresby obloukf 5° -
typ vyplné souvisld (obousmérnd FT;

kresba)
rozte& &raf 1X vzddlenosti Pl a P2 FT;
sklon &raf o° FT;
tloustka &ary 9.3 mm PT;

= vybrané pisdtko, jeho stav a pozice
- pozice referendnich bodfi P1 a P2
- pootoCeni soufadného systému

- ptenosovy protokol

- formédt kresliciho listu

Touto instrukci nejsou ovlivnény nédsledujici charakteristiky:
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SmBr Fadku absolutnd
(Absolute Direction) I)I

DI {run,risel ;

Cinnost: Uréuje emdr P&dku pro nédsledujici vypis reep. pozico-
véni textu nezivisle na-pozici referenénich bodb (arv.
6.2.5).

Parametry: run.rise (d) - orientované délky (alespoii Jjedna nenu-
lovd) prémé&td na osach, jejichZ pomér definuje orien-
tovany thel © sméru Pddku takto:

+y P
PR
s - run = kecos(;)
[ ]
' 2 rise = kesin(8)
Ve ?\
7~
L i

B ({-J,_G-) L run

Parametry se zaddvaji (v libovolnych Jednotkdch) jako
kladné souhlasi-1i Jejich orientace s kladnym smbrem
ptislusné soutadné osy (v normélnim soutadném sys-
tému), Jinak jako zdporné.

Standardni hodnoty paremetrd Jsou 1,0 (emér Padku
shodny s kladnym smérem osy X).

POZN.: Smérem P&dku je urden nejen vlastni “nédklon” Padku ale i
jeho orientace (postup vypisu znakfl), tj. Jsou jim novd defino-
vény i pojmy "nad" a "pod" fddkem ap. (pfi pohledu ve sm3ru Pradku
je prostor "nad" Pddkem vZdy po levé ruce).
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Digitizace bodu
(Digitize Point) DP

DP ;

Cinnost: Uvede zapisova® do digitizaéniho médu (srv. 5.2.8);
byl-1i zapisovad v tomto médu jiZ predem, instrukce Je
ignorovédna a indikuje se chyba 3.

Smér fddku relativné
(Relative Direction) . I)IQ

DR [run,rise] ;

Cinnost: Uréuje smér fFadku vzhledem k momentdlni pozici refe-
renénich bod8 P1 a P2 v okamZiku vypisu resp. pozico-
véni textu (srv. 5.2.5).

Parametry: run.rise (d) - orientované délky (alespoil jedna nenu-
lovd) prim&th na oséch, jejichZ pomér definuje orien-
tovany ithel ehaméru t#adku takto:

3 A “horni® referentn! bod
] >0
3
=]
E
G &
?g “97/[ run = kecos(8)
% ° & |
Pz rise = kesin(8)
E.E v
o
= 2
: | :
& 7
Ll o e
—Tf >
run smér osy x
* : k "homimu® referen&nfmu bodu

“dolnl® referenén{ bod

Jednotky, v nichZ jsou parametry zadény, Jsou defino-
vény takto:

run - 1X rozdilu soufadnic abs(P2x-Plx).
rise - 1X rozdilu soufadnic abs(P2y-Ply).
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Parametry se zaddvaji jako kladné, souhlasi-l1li jejich
orientace se smérem od “dolniho” k "“hornimu” referen-
énimu bodu, Jinak jako zdéporné ("d lni” ref. bod Je
ten z bodl P1, P2, ktery ma v normdlnim soufadném sys-
tému mensi soufadnici y).

Standardni hodnoty parametri Jsou 1,0 (sm&ér Padku
shodny se smdrem osy x ve smyslu od “dolniho” k "hor-
nim"” referenénimu bodu).

POZN.: Smérem taddku je urden nejen vliastni ‘“"ndklon" P#adku ale i
Jeho orientace (postup vypisu znakl), tJ. Jsou Jim.nové defino-
vdny i pojmy “nad” a "pod” frddkem ap. (pPi pohledu ve sméru radku
Je prostor "nad” téadkem vZdy po levé ruce).

Definice textového termindtoru '
(Define Label Terminator) I)]j

DTt ;

Cinnost: Uréuje znak, ktery bude naddle povaZovan za textovy
termindtor v instrukcich LB (srv. 5.2.5).

Parametr: t (c) - znak (bezprostfednd ndsledujici za DT) v kédu
ASCII s dek. hodnotou 1 aZz 127 (krom& S5 a 27).

POZN.: Jakmile byl Jednou textovy termindtor instrukci DT prede-

finovén, lze Jej na Jeho standardni hodnotu (ETX) vrdtit pouze
instrukcemi IN, DF nebo DT a parametrem ETX (dek.hodnota 3).

Obrys obdélnika absolutnd
(Edge Rectangle Absolute) IE[X

EA [X-coordinate,Y-coordinatel;

Cinnost: Platnym typem &4ry nakresli obrys obdélnika se
stranami ve emdru soutadnych os, jehoZz jeden vrchol je
v momentdlni pozici pisdtka a diagondlnd protilehly
vrchol Je absolutnd ur&en zadanou dvojici parametrt.
Pak s? pisdtko vraci do plivodni pozice a stavu (srv.
5.2.4).

Parametry: X- a Y-coordinate - abeolutni soufadnice protilehlého
vrcholu obdélnika; v kreslicich Jednotkdch (1) pokud
se nepracuje v uZivatelském m&fitku, Jjinak v uZivatel-
skych Jednotkdch (sd). Instrukce bez parametrfl je
ignorovéna.

POZN.: Instrukce Jje obvykle pouZivédna p#i kresbd sloupcovych
srafi k ohranifeni vypln& obdélnike (nakreslené instrukci RA
8 tymiZ parametry).
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Obrys obdélnika relativné
(Edge Rectangle Relative) IEIQ

ER [X-increment,Y-increment];

Cinnosat: Platnym typem &&ry nakresli obrys obdélnika se stra-
nami ve sméru soufadnych os, jehoZz jeden vrchol Jje
v momentélni pozicl pisatka a JehoZ rozméry 1 orien-
tace Jsou uréeny zadanou dvojici parametrfi. Pak se
pisdtko vraci do plvodni pozice a stavu (srv. 5.2.4).

Parametry: X~ a Y-increment - orientované vzddlenosti protileh-
1ého vrcholu obdélnika od momentdlni pozice pisatka ve
sméru soufadnych os (Bifka a vyska obdélnika); v kres-
licich jednotkéch (i) pokud se nepracuje v uzivatels-
kém métitku, jinak v wuZivatelskych Jednotka&ch (sd).
Instrukce bez parametrfi je ignorovéna.

POZN.: Instrukce Je obvykle pouZivdna pFi kresbé& sloupcovych

grafd k ohraniéeni vyplnd obdélnika (nakreslené instrukci RR s
tymiZ parametry).

Obrys kruhové vysele
(Edge Wedge) IEVV

EW [radius,start angle,sweep anglel,.chord anglell:

Cinnost: Platnym typem &&ry nakresli obrys kruhové vysele se
stiedem v momentdlni pozici pisdtka; parametry ins-
trukce specifikuji polomér, polZdte&ni a stfedovy uhel
vysele a ptipadné i jemnost kresby oblouku. Po dokon-
&eni kresby se pisdtko vraci do plivodni pozice a stavu
(srv. 5.2.4).

Parametry: radius - polomér vyse&e; v kreslicich Jednotkdch (i)
pokud se nepracuje v uZjivatelském méfitku, Jinak v
uzivatelskych Jednotkdch (sd) osy x (!). Polomédr Jje
roven absolutni hodnoté& parametru, znaménko parametru
uréuje kladnou &i zépornou poloosu x, od niZ2 Je mé&Fen
podatedni uhel vyse&e (v prdvé pouZivaném soufadném
systému) .

start angle (i) - podé&te&ni thel vysele (ve stupnich)
Je orientovany uhel mezi poloosou x, ur&enou znaménkem’
parametru radius a prvnim ramenem vyse&e. Kladnd hod-
nota Ghlu znaéi nejkratsi smér otddeni od kladné polo-
osy x ke kladné poloose y (v prdvé poulivaném soufad-
ném systému), z&pornd hodnota smér opa&ny.

sweep angle (i) - atfedovy uhel vyseSe (ve stupnich)
Je orientovany uhel mezi prvnim a druhym ramenem vyse-
€e. Kladnd hodnota 2zna&i nejkratsi smér otaleni od °
kladné poloosy x ke kladné poloose y, zdpornd hodnota
smér opaény (v pravé pouZivaném soutadném systému).
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Je-1i absolutni hodnota stfedového uhlu = 360°, kresli
se celd kruZnice (bez ramen).

chord angle (i) =~ velikost (ve stupnich) stfedového
dhlu té&tivy, nahrazujici pifi kresbd segment oblouku

* (Jemnost kresby). 2Zadand hodnota (zdporné znaménko
ignorovdno) se redukuje modulo 360 a Jje-1i vyasledek >
180, nahrazuje se doplhkem do 360. Pak je automaticky
upravena (zaokrouhlena dold) tak, aby d&leni oblouku
bylo rovnomérné - pokud by vBak celkovy podet tétiv
oblouku mdl ptres&hnout 72, Je hodnota zvyéena tak, aby
odpovidala po&tu 72 tdtiv. Nulové hodnota znamend nej-
jemn&iai moZnou kresbu (72 tétiv), standardni hodnota
je 5°( srv. té% obrédzek u instr. AA. AR ).

Instrukce bez parametrfl je ignorovéna.

Jradlus]
start angle
X . R0
: \ radius > @ ) ( radius < 9 )
\. momentdinl pozice pisdtka
sweep angle

POZM.: Inetrukce Jje obvykle pouZivédna pii kresbé kruhovych graf
k ohranideni vyplné kruhové v¥sele (nakreslené instrukci WG s
tymiz parsmetry).

POZM.: Zapisovad HP 7475A pripousti parametr chord angle pouze Vv
rozmezi 1 aZ 120°, celkovy po&et tétiv vsak miZe byt az 80.

Typ vyplné
(Fill Type) FT

FT [typel.epacingfl,anglelll;

Cinnost: Stanovi zplsob, Jjakym budou provadény nasledujici vy-
plné obdélnikh a kruhovych viysedi; vyplni se rozumi
pokryti celé plochy obrazce soustavou rovnob&Znych
ekvidistantnich use&ek (&raf), kreslenych platnym
typem &&ry (LT) s jistou vzédjemnou vzddlenosti (roztel
sraf) a sklonem (srv. §.2.4).
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Parametry: type (i) - &islo v rozsahu 1 a% 5, urdujici typ vyplné
takto:

1 - souvisla vypli obousmérnd (rozted &raf rovna polo-
viné platné tloudtky &éry, 6&rafy kresleny "mean-—
drovité” bez zveddni pisétka).

2 - souvisléd vyplh jednosmérné (rozteé¢ &raf rovna po-
lovind platné tloudtky &ary, vSechny &rafy kres-
leny jednim smérem - kvalitndjsi, avdak Sasové
néroénéjsi nez typ 1).

3 - jednoduché srafovani (rozteé& &raf urlena paramet-
rem spacing. vidy obousmérné).

4 - ktisové srafovadni (dvakrdt provedené jednoduché
Srafovani v navzdjem kolmych smérech).

6 - ignorovédno (dosavadni typ vyplné zlstdvd v plat-
nosti).

Standardni hodnota pti vynechéni parametrd (stejné

jako pocatedni hodnota po zapnuti, manudlnim resetu &i

instrukcich IN a DF) Jje 1, tJ. souvisld vyplii obou-

smérné.

spacing - nezaporn& rozted d&raf pro typ v¥plné 3 a 4
(pro 1 a 2 ignorovén); v kreslicich Jednotkdch (i)
pokud se nepracuje v uZivatelském mdtitku, jinak v
uzivatelskych jednotkdch (sd). Je~li parametr vyne-
chén, zlstdvd v platnosti dosavadni rozteé; Jeji po&é-
tedni hodnota po zapnuti (resp. manudlnim resetu &i
instrukcich IN a DF) je rovna 1X diagondlni vzdélenos-
ti referenénich bodd P1 a P2. Zadédni nulové hodnoty
znamen& nejmendi moZnou rozted &raf, tj. 9.05 mm (a
odpovid4d tedy souvielé vyplni nejmendi moZnou tloust-
kou Sdry 0.1 mm).

angle (i) - sklon &raf k ose x (ve stupnich): zépornd
hodnota znamend emér hodinovych ru¢isek, kladné hod-
nota smér opa&ny. Je-1i parametr vynechdn, zlstavéd v
platnosti dosavadni sklon; jeho po&dteéni hodnota po
zapnuti (resp. manudlnim resetu &i instrukecich IN a
DF) Je ©, tJ. "horizontdlni" &rafy.

POZN.: Zapisovad HP 7475A pfipousti jako sklon Araf pouze celoli-
selné nésobky 45°.
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VloZeni podminkové masky
(Input Mask) ]:P1

IM [E-mask({,S-mask({,P-mask]]] ;

Cinnost: Stanovi podminky, podle kterych bude zapisovaé vyhod-
nocovat a hldeit eventudlni programové chyby, tJ. na-
etavovat chybovy bit 5 stavového bytu a rozsvécovat
evitivku ERROR (srv. 3.8 a 5.2.1).

Parametry: E-mask (i) - soudet vah té&ch bitl masky, JejichZ pod-
minky maji byt pro hliasSeni programové chyby testovény
(@ S E-mask < 255):

véaha koéd
bitu|bit podminka chyby
1l o nezndmd instrukce 1
2| 1 nespréavny poéet parametrd 2
4] 2 neptipustny rozsah parametru nebo 3
ptijeti DP v digitizaénim médu
8] 3 nepouZito 4
16} 4 neznadma znakov4d sada 5
.32| 5§ pozice textu mimo rozsah 8
84| 8 nepouZito 7
128 7 ptijem pohybové instrukce 8
pPi zvednutych kladkéch

Standardni hodnota je 223 (hléSeni v&ech chyb kromé
chyby 8).

S-mask,P-mask (i) - tyto parametry Jsou pfipustné

pouze z dbvodld kompatibility s HP-GL: pro rozhrani
RS~-232-C COLORGRAFu nemaji vyznam a jsou ignorovény.

Inicializace

(Initialize) I N
IN ;
Cinnosat: Nastavi v8echny funkéni parametry zapisova&e (8 vyJim-

kou pfenosového protokolu a formdtu kresliciho listu)
na po8dtedéni hodnoty, odpovidajici stavu po zapnuti
(srv. 5.2.1). 8 vyjimkou seméru fdadku jsou viechny
funkéni parametry ovlivnéné instrukci DF nastaveny
stejné jako po této inatrukeci a kromé& toho:

- zdvihne se pisétko,

- nastavi se bit 3 stavového bytu jako indikace pro-
béhnuti inicializaé&niho cyklu (tento bit je nulovén
po vysléni stavového bytu instrukeci OS),

- nastavi se absolutnd “horizontdlni” smér Fadku (Jjako
po instrukci DI 1,0).
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- zrusi se pripadné pootodeni soufadného systému,

- referenéni body P1 a P2 se nastavi do standardni
pozice pro platny formdt kresliciho listu (viz 3.3),

- vynuluji se bity 1,2 a 5 stavového bytu a kéd chyby.

VloZeni referen&nich bodl
(Input P1 and P2) ]:I?

IP [P1x.P1y[,P2x,P2y]] ;

Cinnost: Stanovi novou polohu referennich bod P1 a P2 podle
zadanych soufadnic (srv. 3.3, 5.2.2) a nastavi bit 1
stavového bytu.

Parametry: Plx,P1ly,P2x,P2y (i) - nezaporné absolutni soufadnice
referendnich bodld (v kreslicich Jednotkdch) v rozmezi
daném hranicemi dorazf.

P#i vynechdni druhé dvojice soufadnic se bod P2 nasta-
vi tak, aby zlstala zachovédna jeho dosavadni relativni
poloha vli&¢i bodu P1 (pfesouvdnim samotného bodu Pl se
rosunuje cely rdmec P1/P2), pokud to ovSem dovoli hra-
nice dorazf.

Vynechéni vdech parametrfi zplisobi nastaveni referené&-
nich bodd do jejich standardni pozice pro platny for-
mét kresliciho 1listu a momentdlni polohu soufadného
systému, tj. pfi zdkladni poloze soufadného systému
dle 3.3, pfi pootodeni dle 3.5.

VloZeni okénka
(Input Window) I‘V

IW [(X21,.Y11,Xur,Yurl ;

Cinnost: Stanovi novou polochu a rozméry kresliciho okénka, mimo
JehoZ hranice bude potladena kresha (srv. 3.4 a
5.2.2).

Parametry: X11,Y11,Xur,Yur (i) - nezéporné absolutni soufadnice
dolniho levého (lower left) a horniho ' pravého (upper
right) vrcholu okénka (v kreslioih jednotkéch) v roz-
mezi daném hranicemi dorazli. Zadané parametry Jsou
ptitom automaticky pfedefinovédny tak, aby odpovidaly
propsanému vyznamu 2z hlediska normalniho soutadného
systému, tj. 2za soufadnice levého dolniho. vrcholu se
rovaZuji mensi ze zadanych x- a y- hodnot a naopak.

PFri vynechéni parametrli se okénko ztotoZni s maxim&lni
moZnou kreslici plochou pro nastaveny format, tj.
8 hranicemi doraz® (viz 3.2).
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Vypis texth

(Label Text String) I;I3
LBe...ct

Cinnost: 0d momentdlni pozice pisatka vypiSe textovy Petézec

bezprostfednd ndsledujici za mnemotechnickym kédem
(LB) az k platnému textovému termindtoru (v&etns).
Vypisuje se Vv platném sméru FA-iku s platnou velikosti
a sklonem pisma v kdédu zvc' -né znakové sady (srv.
5.2.5). Vypis kazdého "tisknutelného” znaku kon&i na-
stavenim zvednutého pisdtka do vychoziho bodu nédeledu-
jiciho znaku; po vypsédni posledniho znaku se navic
pisidtko uvede do stavu (nahote/dole) jako pted vypi-
sem.

Parametr: c...ct (c) - Fetézec libovolnych znakli (dek. hodnota @
aZ 127) zakoneny platnym textovym termindtorem. Stan-
dardnim textovym termindtorem je znak ETX (dek. hodno-
ta 3).

Ridici znaky (dek. hodnota © aZ 31 a 127) Jsou uvniti
vypisovaného Fetdzce interpretovény takto:
dek. 7

znak hod. &innost

BS 8 presun pisdtka do v¥choziho bodu ptedchéze-
Jiciho znaku (krok zpst)

HT 9 pfesun pisdtka ve sméru postupu vypisu znakd
do bodu vzddleného od zad&tku fddku o nej-
bliza1 osmindsobek znakovych rozte&i(hori-
zontdlni tabulator) *

LF 10 ptesun pisatka na dalsi Padek (Jako CP 0,-1)

vT 11 pfesun pisdtka na ptedchédzejici rddek - tzv.
vertika&lni tabuldtor (jako CP 0,1)

CR 13 ptesun pisétka na zaldtek bézZného Fadku *

80 14 volba alternativni znakové sady

8I 15 volba standardni znakové sady

ostatni ignorovény

* pojem “zafdtek Fddku” viz 5.2.5.
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Typ Céry
(Line Type) ]LTF

LT [pattern numberl.pattern lengthl] :

Cinnost: Stanovi typ &&ry, ktery bude pouZit pit dalsi kresbé
usedek. kruznic, obloukd, obryst a vyplni. Céra Je pak
kreslena jako periodicky se opakujici vzorek sloZeny z
gdar a mezer v Jistém vzajemneém uspotdddni (serv.

5.2.4).
Parametry: pattern number (i) - &islo vzorku uréujici typ Cary
takto:
® - pouze bod na konci kaZdého ptimého useku &ary
i -0 ] [ ] a
2 -
3 -
4 - s ° - ®
5— - - - -
e— - - - . - . - -
N—y—
1 vzorek

Z&pornd hodnota &isla vzorku nebo vynechéni parametrl
znamend kresbu plné &&ary: hodnoty vyasi nez 6 Jjsou
ignorovény (neméni dosavadni typ Q4ary).

pattern length (d) - délka vzorku v procentech diago-
nélni vzdélenosti referenénich bod P1 a P2 v okamZiku
kresby. Standardni hodnota délky vzorku jsou 4%, zé-
porné hodnoty Jjsou ignorovény (nemdni délku vzorku) .

POZN.: Vzorky na sebe pii kresbd navazuji plynule, tj. nekryje-1i
se konec ptrimého uiseku &4ry s koncem vzorku, dalsi usek &&ry za-
&iné zbyvajici &4sti vzorku atd. Jen instrukce DF, IN, LT, PU,
PS, CI a instrukce pro kresbu obrysb a vyplni zajisti, Ze dalsi
kresba bude zapo&ata od za&dtku vzorku.
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Vyasldni skutelné pozice a stavu pisédtka

(Output Actual Position and Pen Status) OA
OA ;
Cinnost: Zplisobi vysléani soufadnic skute&né momentdlni pozice a

Odpovéd:

stavu pisatka (srv. 5.2.7) Jako Feté&zec ASCII-znakl v
tomto formatu:

x,y (1) - a2 pétimistné souradnice pisdtka v kresli-
cich jednotkéch;

p (1) - @ pfi pisatku nahofe, 1 pfi pisdtku dole.

Vyslani poZadované pozice a stavu pisédtka

(Output Commanded Position and Pen Status) ()()
oC ;
Cinnost: Zplsobi vysléni soufadnic a stavu pisdtka, pro néz

Odpovéd:

zaplisovaé naposled obdr2el pohybovy povel (srv.
6.2.7). Vyslany Fetdzec ASCII-znakll md tento formit:

x,¥ - aZ Jedendctiznakové soufradnice pisétka: v kres-
licich Jjednotkédch (i) pokud se nepracuje v uzivatel-
ském méfitku, Jinak v uZivatelskych jednotkéch (sd);

p (i) - @ pfi pisdtku nahote, 1 pri pisdtku dole.
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Vysléani digitizovaného bodu a stavu pisdtka

(Output Digitized Point and Pen Status) OD
oD ;

Cinnost: Zplisobi vysldni soufadnic a stavu pisidtka naposledy

sejmutych stiskem tla&éitka ENT v digitizaénim médu
(srv. 5.2.68, 5.2.7) a pak vynuluje bit 2 stavového
bytu. Vyslany retézec ASCII-znakli mé& tento formét:

x,y (1) -~ aZ pétimistné soutradnice pisd&tka v kresli-
cich jednotké&ch;

p (i) - @ pfi pisdtku nahofe, 1 pfi pisdtku dole.

Vyeléni kédu programové chyby
(Output Error) C)Ig

OE :

Cinnost: Zplsobi vysléni kédu prvni zjisténé programové chyby a
pak - pokud neni =zaroveii hldsena technicka chyba -
zhasne svitivku ERROR a vynuluje chybovy bit 5 astavo-
vého bytu (srv. 3.7, 5.2.7). Vyslany Petdzec ASCII-
znakl m4& tento format:

error (i) - kéd oznadujici zjisténou chybu takto:

error vyznam

programovd chyba nenastala

nezndmid instrukce

nesprévny poéet parametrd

neplfipustny rozsah parametru &i vysledné soutadnice
nebo prijeti instrukce DP v digitizaénim médu
nepouZito

nezné&mé znakova sada

pozice textu mimo rozsah

nepouzito

prijeti pohybové instrukce pfi zvednutych kladkéch

DN OO

el
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Vyslani faktord

(Output Factors) OF
OF ;
Cinnost: Zplsobi vyslani podtu kreslicich Jjednotek na 1 mm v

obou souiradnych osdch (tzv. rozlisovaci faktory) jako
fetézec ASCII-znakll v tomto formétu (srv. 5.2.7):

Odpovéd: 49,40 TERM

Vyslani hranic dorazl

(Output Hard-clip Limits) OH
OH ;
Cinnost: Zpsobi vyslani hranic dorazi pro momentdlni formédt

kresliciho 1listu (srv. 3.2, 5.2.2, 5.2.7). Vyslany
Peté&zec ASCII-znaklli md tento format:

Odpovéd: X11,Y11, Xar,Yur TERM J , kde

X11,.Y11, Xur.Yur (1) - a2 pétimistné absolutni soutfad-
nice dolniho levého (lower 1left) a horniho pravého
(upper right) vrcholu obdélnika uré¢eného hranicemi
doraz8 (v kreslicich Jjednotkach).

Vysldni identifikace
(Output Identification) O I

(o) GH

Cinnoset: Zphsobi vysldni identifikaéniho fetézce (srv. 5.2.7) v
tomto formdtu:

Odpovéd: 516v TERM ., kde

v Je velké pismeno oznadujici verzi programového vyba-
veni (firmware), které Jje v daném COLORGRAFu instalo-
véno.
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Vyaldni néleZitosti

(Output Options) ()()
00 ;

Cinnost: Zplsobi vyslani &iselné kombinace. indikujici, které z

naleiitosti zapisovade Jsou u konkrétniho modelu im-
plementovany (srv. 5.2.7). Vyslany Petézec ASCII-znakl
mé u COLORGRAFu tento format:

Odpovead: [_2.1.0.0.1.0.0.0 TERM I » kde

indikuje. Ze jsou implementovdny iastruk-
ce pro kresleni kruZnic a obloukd;

indikuje, 2%e zapisova& ma zafizeni
pPro vybér pisatek.

Vysldni referenénich bodf
(Output P1,P2) OoP

oP ;

Cinnost: Zplsobi vyslani momentdlnich soutadnic referenénich
bodd P1 a P2 (srv. 5.2.2, 5.2.7) a poté vynulovéni
bitu 1 stavového bytu. Vyslany ret&zec ASCII-znakf ma
tento formét:

Odpovad: [4§1x,p1y.92,,92y TERM l , kde

Plx,Ply,P2x,P2» (i) - a2 pétimistné souradnice refe-
rendénich bodd v kreslicih Jjednotkéch.
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Vysléni stavu

(Output Status) 0S

0os ;

Cinnost: Zplisobi vysléni dekadické hodnoty stavového bytu zapi-
gova&e (srv. 3.7, 5.2.7) a poté vynulovédni bitu 3 sta-
vového bytu. Vyslany retézec ASCII-znaki md tento for-
mat:
status (1) - aZ dvoumistny sou&et vah momentdln& na-
stavenych bitlh stavového bytu:

véaha
bitu bit vyznam pfi nastaveném (=1) bitu
i 0 piedtko dole
2 1 P1 resp. P2 nové nastaveny instrukci IP &i 2z
ovlddaciho panelu nebo zmé&ndny na standardni
pozici; bit Je nulovén pfi inicializaci nebo
vyslénim hodnot po instrukci OP
a 2 digitizovany bod k dispozici; bit je nulovén piri
inicializaci nebo vyslénim hodnot po instrukci OD
8 3 zapisova® inicializovén; bit Jje nulovén
vyslanim hodnoty po instrukci OS
18 4 zapisovaé pFipraven pfijimat data, kladky
spusitény
32 5 zji&téna chyba; bit je nulovan pfi inicializaci
nebo vyslanim hodnoty po instrukcich OE resp.
ESC.E. pokud neni sousacn& hlésena daldi chyba
84 [ u COLORGRAFu nenastaven (vZdy ftulovy)
128 7 nepouzit, vicdy nulovy

POZN.: Po zapnuti zapisova&e a zaloZeni kresliciho listu ma sta-
vovy byte hodnotu 24 (inicializovén a pfipraven ke kresbs).
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Vyalédni okénka
(Output Window) ow

ow ;

Cinnost: Zplsobi vysléni soutadnic momentdlniho kresliciho
okénka (erv. 5.2.2, 5.2.7). Vyslany retézec ASCII-
znakl m4 tento formAt:

Odpovéd: X11,Y11, Xur,Yur TERM . kde

X11,¥11,Xur.Yur (i) - aZ pdtimistné soufadnice dolniho
levého (lower 1left) a horniho pravého (upper right)
vrecholu okénka v kreslicich jednotkdch.

Usetka absolutnd
(Plot Absolute) I)[X

PA {X-coordinate,Y-coordinatel....]] ;

Cinnost: Z momentédlni pozice presune pisatko (a Je-1i pisédtko
spusténo, platnym typem &4ry nakresli usedku) do bodu
uréeného zadanou dvojici absolutnich soufadnic a na-
stavi absolutni soutradnicovy méd (srv. 5.2.3).

Parametry: X- a Y-coordinate - absolutni soufadnice cilového bo-
du; v kreslicich Jednotkdch (i) pokud se nepracuje v
uzivatelském méritku, Jjinak v uZivatelskych jednotkéch
(ed).

Je+li zaddno vice soufadnicovych dvojic, provadéji se
presuny pisdtka postupnd v daném potadi; instrukce bez
parametrld pouze nastavi absolutni soufadnicovy méd.
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Spusténi pisatka
(Pen Down)

PD

PD [X-coordinate,Y-coordinatel,...]] ;

Cinnost:

Parametry:

Spusti pisétko a 2z Jeho momentalni pozice nakresli
platnym typem &4ry uselku do bodu urdensho zadanou
dvojici parametrd (srv. 5.2.3).

X~ a Y-coordinate - udaje o pozici cilového bodu; in-
terpretovdny podle platného soufadnicového médu Jako
absolutni soufadnice nebo Jjako relativni vzddlenosti
cilového bodu od momentélni pozice pisétka; v kresli-
cich jednotkach (i) pokud se nepracuje v uZivatelském
mdtitku, Jinak v uzivatelskych Jjednotkéch (ed).

Je-11 zadéno vice parametrovych dvojic, kresli ee
use&ky postupné v daném pofadi; instrukce bez paramet-
rl pouze spusti pisdtko.

Uselka relativnd
(Plot Relative) I)I{

PR [X-increment.Y-increment(,...1] :

Cinnost:

Parametry:

7 momentdlni pozice presune pisétko (a je-1i pisdatko
spudténo, platnym typem &4ry nakresli usedku) do bodu
vzdéleného od momenté&lni pozice o zadanou vzddlenost a
nastevi relativni soufadnicovy méd (srv. 6.2.3).

X- 8 Y-increment - orientované vzdédlenosti cilového
bodu od momentélni pozice pisdtka ve smdru soufadnych
os; v kreslicich jednotkéch (i) pokud se nepracuje v
uzivatelském méfitku, jinak v uZivatelskych jednotkéch
(ed).

Je-11 zadéno vice parametrovych dvojic, provéddji se
presuny postupnd v daném pofadi; instrukce bez para-
metrd pouze nastavi relativni souradnicovy méd.
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Formit kresliciho listu
(Paper Size) P S

PS [(paper size] ;

Cinnost: Nastavi zvoleny formét kresliciho 1listu- pro dalsi
kresbu; pritom piedpoklddd, Ze byl zaloZen novy kres-
lici 1list a provddi tedy analogické akce Jako piPi
zménd formatu 2z ovladaciho panelu (srv. 4.4, 5.2.1).
Ptitom &innost "b” z odst. 4.4 provadi vidy, zbyvadici
&innosti v8ak Jen tehdy, dochdzi-1i fakticky ke zmé&né
formdtu.

Parametr: paper size (i) - nezaporné &islo mensi neZz 128, urdu-
Jici zvoleny format takto:

0 az 3 - format AS,
4 az 127 - formét A4;

instrukce bez parametru je ignorovéna.

POZN.: Vlastnosti instrukce PS l1lze vyhodné& vyuZit napf. k umisté-
ni kreslici plochy (hranic dorazll) do Jiné polohy na kreslicim
listu, nez Jje obvyklé. K tomu sta¢i napozicovat kreslici list ve
sméru jeho pohybu do 24dané pozice; je-1i pak provedena instrukce
PS, bude nova kreslici plocha situovana vi&i kreslicimu listu od
této pozice. Tak lze napi. zajistit kresbu na nestandardni format
xresliciho listu &i dokonce na "nekonedny"” pas ap.

Tloustka &&ry
(Pen Thickness) PT

PT {thickness];

Cinnost: Sdéluje =zapisova&i tloustku &&ry kreslené pisdtkem,
které Je prdvé v dridéku. Tento udaj zapisovad pouZije
pro stanoveni roztede &raf, bude-1i timto pisdtkem
kreslit souvislou vyplh obrazce; udaj plati aZ do nej-
bliz&i vymény pisdtka (srv.5.2.4).

Parametr: thickness (d) - tloustka &&ry (v milimetrech) v roz-
sahu 9.1 a2 5. Nejcastdji pouZivand pisdtka kresli
&4ru o tloustce cca 0.3 a2 0.7 mm, standardni hodnota
Je 0.3,
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Zvednuti pisdtka

(Pen Up) PU

PU [X-coordinate.Y-coordinatel,...]] :

Cinnost: Zvedne pisdtko a presune Jje do bodu ur¢eného zadanou
dvojici parametrd (arv. 5.2.3).

Parametry: X- a Y-coordinate - udaje o pozici cilového bodu; in-
terpretovény podle platného soufadnicového médu jako
absolutni soufadnice nebo Jako relativi vzddlenosti
cilového bodu od momentalni pozice pisdtka; v kresli-
cich jednotkdch (i) pokud se nepracuje v uzivatelském
m&fitku, jinak v uZivatelrkych Jednotkach (sd).

Je-1i zadd&no vice parametrovych dvojic, provadéji se
presuny pisatka postupnd v daném pofadi: instrukce bez
parametrli pouze zvedne pisétko.

Vyplhh obdélnika absolutnd
(Shade Rectangle Absolute) I{l\

RA [X-coordinate,Y-coordinatel;

Cinnost: Platnym typem vyplné pokresli plochu obdélnika se
stranami ve smdru soufadnych os. JehoZ Jeden vrchol Je
v momentédlni pozici pisdtka a diagondlné protilehly
vrchol je absolutn& uréen zadanou dvojici parametrd.
Pak se pisa&tko vraci do plvodni pozice a stavu (srv.
5.2.4).

Parametry: X- a Y-coordinate - absolutni soufadnice protilehlého
vrcholu obdélnika; v kreslicich Jednotkéch (i) pokhd.
se nepracuje v uzivatelském m&fitku, Jinak v uZivatel-
skych Jednotkéch (sd). Instrukce bez parametrd je
ignorovéna.

POZN.: Instrukce Je obvykle pouZivdna p#i kresbé sloupcovych
grafli k vyplnéni plochy obdélnika nakresleného instrukci EA s
tymiZ parametry.
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Pootoeni soufadného systému
(Rotate Coordinate System) I{()

RO [anglel ;

Cinnost: Uvede soufadny systém do pootodené polohy ("portrét”)
nebo zpdt do zdkladni polohy ("kradina”); Je-1i jiz
soutadny systém v poZadované poloze, instrukce je ig-
norovéna (srv. 3.5, 5.2.2).

Parametr: angle (i) - jJsou pfipustné pouze tyto hodnoty-

90 - soufadny systém do pootodené polohy,
9 - soufadny systém do zékladni polohy (standardni
hodnota) .

POZN.: Instrukce RO nemdni platné soutadnice referen&nich bodf
ani vrchold kresliciho okénka, takZfe tyto body se fakticky otéde-
Ji 8 celym soutadnym systémem a mohou se tudiZ ocitnout i mimo
hranice dorazl (se véemi z toho vyplyvajicimi dfisledky). Nastave-
ni referendnich bodl resp. okénka na Jejich standardni hodnoty
odpovidajici nové vzajemné poloze soutadného systému a kresliciho
listu (tedy stedné jako pfi pootodeni z ovliddaciho panelu) lze
pak ovBem snadno dosihnout instrukci IP resp. IW bez parametr®.
Opaéné se instrukce RO chovd k soufadnicim pisatka: pozice pisat-
ka vliti kreslicimu listu se touto instrukci neméni, tj. sourad-
nice pisdtka Jjsou automaticky prepo&itdny tak, aby odpovidaly
Jeho momentélni pozici v novém souradném systému. Nové soufadnice
lze pak zjistit instrukci OA resp. OC.

V¥plfi obdélnika relativnéd .
(Shade Rectangle Relative) RR

RR [X-increment,Y-increment];

Cinnost: Platnym typem v¥plnd pokresli plochu obdélnika se
stranami ve smdru soufadnych os, jehoz jeden vrchol je
v momenté&lni pozici pisdtka a jehoZ rozméry i orien-
tace Jjsou urdeny zadanou dvojici parametrQ. Pak se
pisdtko vraci do plivodni pozice a stavu (srv. 5.2.4).

Parametry: X- a Y-increment - orientované vzddlenosti protileh-
1lého vrcholu obdélnika od moment&lni pozice pisatka ve
snédru soufadnych os (&ifka a vyska obdélnika);
v kreslicich Jednotkéach (1) pokud se nepracuje
Vv uZivatelském méfitku, jinak v uZivatelskych jednot-

kdch (sd). Instrukce bez parametrl je ignorovana.

POZN.: Instrukce Je obvykle pouzivédna pfi kresbs sloupcovych
grafl k vyplnéni plochy obdélnika nakresleného instrukci ER s
t¥miZ parametry.
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Volba alternativni znakové sady
(Select Alternate Character Set) SA

SA ;
Cinnost: Zvoli znakovou sadu, uréenou naposledy provedenou in-

strukci CA, za sadu platnou pro nédsledujici vypisy
textu (srv. 6.2.5).

Uzivatelské méFitko

(Scale) SC

8C [Xmin,Xmex.Ymin,Ymaxl 3

Cinnost: Nastavi resp. zrudi uZivatelské méFitko platné pro
interpretaci soufadnic v dalsich instrukcich PA, PR,
PU, PD, CI, AA, AR, OC a v instrukcich pro kresbu ob-
rysd a vyplni. Instrukce prifadi referenénim bodiim P1
a P2 nové uZivatelské soufadnice, &imZ na kreslici
1ist "promitne” novy uzivatelsky soufadny systém . (mé-
Ffitko), JehoZz rozméry, orientace i poloha vii&i kres-
licimu listu jsou vidy dény momentdlni pozici referen-
&nich bodd v okamZiku kresby (srv. 3.3, 5.2.2).

Parametry: Xmin.,Ymin (i) - soufadnice bodu P1 Vv uzivatelskych
Jednotkéch;

Yox,Ymax (i) - soufadnice bodu P2 v uZivatelskych
Jednotkéch.

Vynechini parametr nebo zaddni Xmin=Xmax &1 Ymin=Ymex
mé za nasledek zruseni uZivatelského mé&fitka (a tedy
pri&ti interpretaci soufadnic v kreslicich Jednotkach
a normdlnim soufadném systému).

POZN.: Pozor na pofadi parametrd v instrukci !

Absolutni velikost znaku
(Absolute Character Size) S I

SI [width.height] ;

Cinnost: Stanovi absolutni velikost znakl pro nésledujici vepi-
sy resp. pozicovani textu nezdvisle na poloze referen-
énich bodd (srv. 5.2.5).

Parametry: width (d) - &ifka znaku (W) v cm; zdpornd hodnota zna-
mend postup vypisu znakli proti platnému sméru radku
("zrcadlovy” obraz vzhledem ke kolmici na smér réadku).

height (d) - vyska znaku (H) v cm; zédpornd hodnota
znamend kresbu znaku smérem “pod” Padek (“zrcadlovy”
obraz vzhledem ke sméru f&dku).
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Instrukce bez parametrfi nastavi standardni velikost
znakl takto:

formdt W H
A4 9.187 cm 9.269 cm
A3 0.285 cm 9.375 cm
Sklon znaku
(Character Slant) E;IJ
8L [tan®] ;

Cinnost: Stanovi sklon znak8 pro nésledujici vypisy textu.
Sklonem se rozumi odchylka “vertikdlnich” 1linii znaku
od kolmice na smér Féadku (srv. 5.2.5). )

Parametr: tan® (d) - tangenta sklonu znaku; kladnd hodnota zna-
mend sklon znaku ve sméru Pddku, zdpornd hodnota sklon
opadny.

Standardni hodnota je @, tJ. kolmé pismo.

e

tan® > @ tani® < #

Y
2

Y

-
¥, Voo

POZN.: Prakticky pouZitelné rozmezi parametru je cca %0.05 aZ 12
pro standardn{ velikost pisma nebo aZ 3.5 pro vét&i znaky. :
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Symbolovy méd
(Symbol Mode) ESPq

sM [character] ;

Cinnost: Nastavi resp. zrusi symbolovy méd (srv. 5.2.4). Speci-
fikovany znak bude pak vypsén v kaZdé pozici dosaZené
pohybem pisdtka po instrukcich PA, PR, PU, PD (s para-
metry). Na rozdil od normélniho vypisu textu bude znak
na pfislusnou pozici umistén nikoli vychozim bodem,
ale stfedem znakového poli&ka W x H (erv. §.2.5).

Parametr: character (c) - znak (bezprostifednd nasledujici za Si)
Jehoz dekadicka hodnota (viz priloha A) uréuje vyznam
instrukce takto:

33 az 126 krom& 58 ("tisknutelné” znaky kromé& mezery a
stfedniku) - nastaveni symbolového médu pro uvedeny
znak;

ostatni (fidici znaky. mazera a stiednik) - zrusdeni
symbolového mdédu.

Vynechédni parametru zplsobi zruseni symbolového médu.

POZN.: Grafém skuteénd vypisovany v symbolovém médu Je vybrén ze
znakové sady platné v okamZiku prijeti instrukce &M a nemusi tedy
odpovidat momentdlnd platné sadd pfi vypisu. Naopak smér téddku,
velikost a sklon vypisovaného znaku odpovidaji platnému stavu pFi
vypisu.

Vibdr pisdtka
(Belect Pen) SP

SP [pen number] ;

Cinnost: Je-11 v drzdaku pisdtko, odlozi je do prisluéného z&-
sobniku a eventudlnd vybere pisidtko ze zvoleného zé-
sobniku (sBrv. 5.2.3); pfitom se £idi obdobnou strate-
gii Jako pri manudlnim fizeni tladitky ENT+SEL
(srv.4.9). Poté se drzdk vrdti do plvodni pozice a
stavu; tloustka S4ry se naddle predpoklédd ©.3 mm.

Parametr: pen number (i) - &islo zvolendho zésobniku s timto

v¥znamem:

] - pouze odloZeni pisédtka v drZéku,

1 az B8 - vybrani nového pisdtka ze specifikovaného z&-
sobniku.

PFi jinych hodnotéch je instrukce ignorovéna; standar-
dni hodnota parametru je O.
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Relativni velikost znakh
(Relative Character Size) ESI{

SR [width,height] ;

Cinnost: Stanovi velikost znakli vzhledem k momentalni poloze
referendnich bodfi P1 a P2 v okamZiku vypisu reesp. po-
zicovéni textu (srv. 5.2.5).

Parametry: width (d) - &ifka znaku (W) v procentech rozdilu sou-
Fadnic abs(P2x-Pix); p#itom zdpornd hodnota soudinu
width*(P2x-Plx) znamend postup vypisu znakfi proti
platnému sméru #&dku (“"zrcadlovy" obraz vzhledem ke
kolmici na smé&r Padku).

height (d) - vyska znaku (H) v procentech rozdilu sou-
Fadnic abs(P2y-Ply);: pfitom zdpornd hodnota sou&inu
height*(P2y-P1y») znamend kresbu znakli smérem "pod”
ftadek ("zrcadlovy"” obraz vzhledem ke sméru Fadku).

Standardni hodnoty parametr® jsou ©.75 a 1.5, coZ pii
standardni pozici referenénich bodt P1 a P2 pfedsta-
vuje steJnou velikost znakli Jako po instrukci SI bez

parametri.
Volba standardni znakové sady
(Select Standard Character Set) Esfs
88 ;
Cinnost: Zvoli znakovou sadu, ur&enou naposledy provedenou in-

strukci CS, =za sadu platnou pro nésledujici vypisy
textu (srv. 5.2.5).
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Délka znaSky
(Tick Length) ‘ TL

TL [tpl,tnl] :

Cinnost:

Parametry:

Stanovi délku a “pPesazeni” 2znadek na osach., které
bude zapisovad kreslit nésledujicimi instrukcemi XT a
YT (srv. 5.2.4); délka i orientace znalky je v2dy zé&-
visld na momentdlni pozici referendnich bodfi P1 a P2.

tp (d) - délka “pozitivniho" useku zna&ky, tJ. sasti
znadky lezici od plvodni pozice pisdtka kolmo k pPi-
sludné ose ve smyslu od P1 k P2.

tn (d) - délka ‘“negativniho" useku zna&ky. tj. &ésti
znadky leZici od plivodni pozice pisdtka kolmo k pPi-
slusné ose ve smyslu od P2 k P1. Je-1li tento parametr
vynechén, negativni usek zna&ky se nekresli.

Oba parametry se zaddvaji v procentech "vertiké&lni”
resp. ‘“horizonté&lni" vzddlenosti referenénich boddl,
tj. vzdalenosti abs(P2y-Ply) pro znadku na ose X (XT)
a abs(P2x-Plx) pro znadku na ose y (YT). Zapornd hod-
nota parametru znamen& opa&ény smysl prislusného useku
znadky.

Instrukce bez parametrfi nastavi jejich standardni hod-
noty rovné 0.5, tj. délka znadky Je 1X rozdilu pri-
sludnych soufadnic referenénich bodll a pozice pisétka
Jje stredem znalky.

zna¥ka na ose X P2

znacka na ose y

tp

pozice plsatka j S

-—’...-
tn |t
P1
®
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Uzivatelfiv znak
(User-defined Character) [J(:

UC [pen control, J[X-increment,Y-incrementl[,...] ;

Cinnost:

Parametry:

Zvedne pisidtko a 2z Jeho momentdlni pozice postupnd
piesouvéd (a pripadné zvedd &i spousti) piséatko do Jed-
notlivych cilovych bodd definovanych parametry inst-
rukce: plvodni pozici pisatka pfitom povaZude za vy-
chozi bod znaku (8 rastrovymi soutadnicemi ©,0). Poté
pisatko zvedne, pfesune je do vychoziho bodu ndsledu-
Jiciho znaku (pro platny emér PFddku a velikost znaku)
a uvede do stavu (nahote/dole) jako pred pirijetim in-
strukce (srv. 5.2.5).

pen control (i) - &iselnd hodnota ovladajici stav pi-
sdtka takto:

+99 S pen control < +128 - spusténi pisatka,
-128 < pen control € -99 - zvednuti pisétka.

X-increment (d) - vzdadlenost cilového bodu od momen-
tdlni pozice pisétka méfend ve sméru fadku. Hodnota,
kterd musi byt v rozmezi -99< X-increment< 99, Jje
udéna v rastrovych jednotkdch (rovnych &tvrtiné momen-
tdlné platné Sirfky znaku); kladnd hodnota znamend pie-
sun ve sméru postupu vypisu znakl, zédporné opaé&ny.

Y-increment (d) - vzddlenost cilového bodu od momen-
tdlni pozice pisétka méfend ve sméru kolmém na smér
tddku. Hodnota, ktera musi byt v rozmezi -89 < Y- in-
crement < 99, je udéna v rastrovych jednotkéch (rov-
nych osmind momentdlnd platné vysky znaku); kladna
hodnota znamend presun emérem od zdkladny znaku k
vrcholu, zapornd opaény.

Jiné hodnoty parametrf (2128 nebo < -128) Jsou nepfi-
pustné. Instrukce bez parametrt zplisobi ndvrat pisédtka
na zadatek b&Zného radku; instrukce s parametry, mezi
nimiZ neni 2Z4dny pro spusténi pisdtka, md za ndsledek
pouhy pfesun do vychoziho bodu nésledujiciho znaku.
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Volba rychlosti
(Velocity Select) VS

VS [velocity] :

Cinnost: Stanovi rychlost pohybu pisatka pfi dalsdi kresbé& se
sputdnym pisétkem.

Parametr: velocity (d) -~ nezdpornd hodnota urdulici rychlost v
cm/8; hodnota se zaokrouhluje na jedno desetinné misto
a pripadnd redukuje na nejvy&si moZnou rychlost COLOR-
GRAFu A@516, tJ. 22 cm/s. Nulovd hodnota znamenéd
nejniZ&i moZnou rychlost (0.1 cm/s).

Standardni hodnota parametru je 22.
POZN.: SniZeni rychlosti pod standardni hodnotu 22 cm/s mlZe byt

uziteéné pro zkvalitnadni kresby p#i ndkterych zvldadtnich kombina-
cich pouzitého druhu pisdtka a kresliciho materidlu.

Vypli kruhové vysece
(Shade Wedge) VV(E

WG [radius,start angle,sweep anglel,chord anglell:;

Cinnost: Platnym typem vyplné& pokresli plochu kruhové vysele se
stfedem v momentdlni pozici pisdtka: parametry inst-
rukce specifikuji polomé&r, podate&ni a stfedovy uthel
vysele a pripadnd 1 jemnost kresby oblouku. Po dokon-
&eni kresby se pisdtko vraici do plivodni pozice a stavu
(srv. 5.2.4).

Parametry: radius - polomér vysede; v kreslicich jednotkdch (1)
pokud se nepracuje v uZivatelském méifitku, Jinak v
uzivatelskych Jednotkdch (sd) osy x (!). Polomé&r Jje
roven absolutni hodnoté parametru, znaménko parametru
urduje kladnou &1 zapornou poloosu X, od niZz je mé&ien
pofatedni uhel vysede (v pravé pouZivaném soufadném
systému).

start angle (i) - podate&ni uhel vysede (ve stupnich)
Je orientovany dhel mezi poloosou X, uréenou znaménkem
parametru radius a prvnim ramenem vysede. Kladnd hod-
nota dhlu zna&i nejkrat&i smér otdfeni od kladné polo-
o3y x ke kladné poloose y, zé&porna hodnota smér opaény
(v pravé pouZivaném soufadném systému).

sweep angle (1) - stfedovy uhel vysede (ve stupnich)
Je orientovany thel mezi prvnim a druhym ramenem vyse-
¢e. Kladna hodnota znadi nejkral3i smér otaceni od
kladné ponloosy X ke kladné poloose y, zapornd hodnota
sm&r opasdny (v préav: pouiivanem soufadném systému)l.
Je-1i absolutni hodnota stfedového Uhlu 2z 38¢0°. vyplni
we cela kruZnice (bez ramen).
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chord angle (i) - velikost (ve stupnich) stiedového
Ghlu tétivy, nahrazujici pti kreebd segment oblouku
(Jemnost kresby). Zadana hodnota (zdporné znaménko
ignorovéno) se redukuje modulo 360 a Je-1i vysledek >
180. nahrazuje se doplikem do 360. Pak Je automaticky
upravena (zaokrouhlena dolfl) tak, aby déleni oblouku
bylo rovnomérné - pokud by vdak celkovy podet t&tiv
oblouku mé&l pfesdhnout 72, Jje hodnota zvyé#iena tak, aby
odpovidala po&tu 72 té&tiv. Nulovd hodnota Znamend neJj-
Jemndj&i moZnou kresbu (72 t&tiv)., standardni hodnota
Je 5°( srv. téZ obrézek u instr. AA, AR ).

Inatrukce bez parametrfi je ignorovéana.

[radius]

start angle
C), T

—_— b — — — O - —

) o 5
( radlus > @ ( radlus < ¢ )
momentdinl pozice plsdtka

sweep angle

POZN.: Instrukce je obvykle pouZivéna pFi kresbd kruhovych grafi
k vyplnéni plochy kruhové vysele nakreslené instrukci EW s tymiz
parametry.

POZN.: Zapisova& HP 7475A pfipousti parametr chord angle pouze v
rozmezi 1 aZ 120°, celkovy po&et té&tiv véak mlZe byt az 90.

Znatka na ose x

(X-Tick) XT

XT ;

Cinnost: V momentdlni pozici pis&tka nakresli znadku na ose x
(o délce definované instrukei TL) a pisdtko vrati do
plivodni pozice a stavu (srv. 5.2.4).

ZnaZka na ose y

(Y-Tick) YT
YT ;
Cinnost: V momentdlni pozici pisdtka nakresl{ znatku na ose y

(o délce definované instrukci TL) a pisdtko vrati do
plvodni pozice a stavu (srv. 5.2.4).
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Ridici instrukce pfenosu
(Device Control Instructions) ESC.x

Ridici instrukce prenosu za&inaji tfiznakovou sekvenci, slo-
senou z Pidiciho znaku ESC, tedky a funkéniho znaku (x), za nimZ
u ndkterych instrukci mohou nésledovat nepovinné parametry.

Na rozdil od grafickych instrukci podléhaji fidict instrukce
témto syntaktickym pravidlim:

e Instrukénim termin&torem Je dvojtedka, povinnd u instruk-
ci, u nichZz sméji byt zaddny parametry.

s Separdtorem parametrd Jje stfednik, povinny mezl kaZdymi
dvéma zadanymi parametry a na misté vynechaného parametru, pokud
je#ts nasleduje néjaky zadany parametr. Mezi funké&nim znakem a
prvnim parametrem (Jje-1i zadén) se e Pednik neuvadi.

s Vynechany parametr nabyva standardni hodnoty uvedené v
popisu instrukce.

e Parametry Fidicich instrukci mohou byt pouze nezéporné ce-
14 &isla (Petdzce &islic v kédu ASCII); interpretuji se bud Jjako
&islo (v popisu instrukci ozna&eno jako <DEC>) nebo Jjako dekadic-
k& hodnota znaku v kédu ASCII (oznadeni <ASC>).

= Symbol ESC v popisu instrukci reprezentuje Jediny ridici
znak s dek. hodnotou 27.

s Jako funkéni znak nelze pouZit malé pismeno.

e Nenésleduje-1i za znakem ESC tedka, oba znaky Jjsou igmoro-
vany.

a 24dné daldi znaky kromd uvedenych se v fidicich instruk-
cich neam&ji vyekytovat.

s Notace pouZitd pro zépis syntaxe v nésledujicim popisu Jje
td2 jako u grafickych instrukeci.

Aktivita zapisovade

(Plotter On) . ESC. ( nebo ESC. Y

ESC.( nebo ESC.Y

Cinnost: Instrukce je akceptovéna pouze z dfivodi kompatibility:
v COLORGRAFu je ignorovéna (zapisova& i nadédle sleduje
a provédi vdechny pPichézejici instrukce).

Pasivita zapisovale

(Plotter Off) ESC. ) newo ESC.Z

ESC.) nebo ESC.2Z

Cinnoat: Instrukce je akceptovéna pouze z divodfi kompatibility:
v COLORGRAFu je ignorovéna (zapisovad i naddle sleduje
a provéddi vsechny prichézejici instrukce).
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Nastaveni konfigurace
(Set Plotter Configuration) ESC - @

ESC.@ [[<DEC>];[<DEC>1] :

Cinnost: Instrukce stanovi velikost pracovniho bufferu zapiso-
vade a zplsob ovladsni signdlu DTIR (srv. 6.2.8).

Parametry: <DEC> - prvni parametr urduje velikost pracowvniho buf-
feru; pripustné hodnoty jsou @ aZ 32 787, ptifemZ hod-
noty nad 1024 jsou automaticky redukovédny na maximslni
moZnou kapacitu bufferu COLORGRAFu A05i6, tedy 1024
byti. Standardni hodnota je 1024.

<DEC> - druhy parametr urduje zplsob ovlddéni signélu
DTR; ptipustné hodnoty Jsou © aZ 32 7687. Sudd hodnota
zplsobi trvalé nabuzeni signdlu DIR (a tedy nemoZnost
pouZiti hardwarového protokolu), pfi 1liché hodnoté
bude DTR nahozen pokud volné misto v pracovnim bufferu
sta¢i pro prijeti bloku dat definované velikosti, Ji-.
nak bude shozen. Standardni hodnota parametru Jje 1.

POZN.: PouZziti hardwarového protokolu Je tedy moZné v tdchto pfi-
padech:

- po zapnuti resp. manuédlnim resetu zapisovade,
= po instrukci ESC.@ bez parametrd nebo s lichym &i vynechanym
druhym parametrem.

Vyesldéni volného mista ve vatupnim bufferu
(Output Buffer Space) ESC - B

ESC.B

Cinnost: Zplsobi vysléni poétu volnych pamétovych mist, ktera
Jsou moment&lnd v pracovnim bufferu k dispozici pro
uloZeni dal&ich instrukci (srv. 6.2.8). Vyslany feté-
zZec ASCII-znakl m& tento format:

Odpovéd: <DEC> TERM » kde

<DEC> (1) Je aZ &tyfmistné &islo v rozsahu © az 1024.

POZN.: Instrukce Jje zdkladnim a dostadujicim prostfedkem pro rea-
lizaci softwarového protokolu, ktery tedy nevyZaduje pouziti 2Z&d-
nych dalsich fidicich instrukeci.
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Vysldni kédu technické chyby

(Cutput Extended Error) IiES(} _}3
ESC.E
Cinnoat: Zplsobi vyslani kédu prvni 2zJisténé technické resp.

Odpovad:

ptenosové chyby a pak - pokud neni zaroveii hlasena
programovd chyba - zhasne svitivku ERROR a vynuluje
chybovy bit 5 stavového bytu (srv. 3.7, 5.2.8). Vysla-
ny fetdzec ASCII-znakl md tento format:

error (i) - aZ dvoumistny kod oznadujici zjisténou
chybu takto:

srror

vyznam

technickd chyba nenastala

neuspdfnd vymédna pisdtka: vdechny zésobniky obsazeny
(vBechny dalsi instrukce SP ignorovény) nebo mecha-
nicka havérie pFi vyméné (program zastaven aZ do re-
setovédni pEistrodje)

10

bdhem vysilani prijata dalsi vystupni instrukce; pl-
vodni vysilani dokon&eno,vystupni instrukce ignoro-
véna

11

nezném& #idici instrukce (nesprdvny znak za dvojici
ESC. ); dvojice ESC. ignorovana

12

nepfipustny znak v parametru fidici instrukce; pfi-
slusny parametr i v@echny nédsledujici nahraZeny
standardnimi hodnotami

i3

nepfipustny rozsah parametru; parametr i véiechny
nésledujici nahrazeny standardnimi hodnotami

14

nespravny podet parametrd; nadbyteéné parametry ig-
norovény

15

pPenosova chyba (parity error, framing error nebo
overrun); plrendfend data zkomolena nebo ztracena

i6

pfete&eni vatupniho bufferu:; nadbyteéné znaky ztra-
ceny, takZe dlsledkem je pravdépodobnd i programova
chyba

POZM.: Chyba 12 se hlasi pfednostné pfed chybou 14.
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Nastaveni hlavnich parametrd pFenosu
(Set Handshake Mode 2) ESC.I

ESC.I [[<DEC>];[<ASC>);[<ASC>]] :

Cinnost: Definuje velikost datového bloku resp. horni prahovou
urovefi a pfipadné i povolovaci znak pPro urovitovy pro-
tokol (srv. 5.2.8).

Parametry: <DEC> - prvni parametr uréuje velikost datového bloku
pro hardwarovy protokol resp. horni prahovou tdroveii
pro uroviiovy protokol; pfipustné hodnoty Jsou 0 a%
32 787, prakticky emysl ma pouze hodnota men&i nebo
rovnd velikosti pracovniho bufferu, standardni hodnota
Je 80.

<ASC> - druhy parametr je implementovéan pouze z dbvodd
kompatibility; u COLORGRAFu musi byt roven @ nebo vy-
nechén.

<ASC> - trfeti parametr uréuje dekadickou hodnotu povo-
lovaciho znaku pro uroviiovy protokol; pripustné hodno-
ty Jsou @ az 127. Ma-1i byt povolovaci znak vysilan (a
tedy umoZnéno pouziti uroviiového protokolu), parametr
musi byt uveden. Obvyklym povolovacim znakem Jje DC1
(dek. hodnota 17).

POZN.: Nutnou a postadujici podminkou pro pouziti Groviiového pro-

tokolu je definovéni povolovaciho znaku (touto instrukeci) i za-
stavovaciho znaku (instrukci ESC.N).

ZruSeni vysildni
(Abort Device Control) ESC . J

ESC.J

Cinnost: Predtasnd ukon&i vysilan{i vyatupniho Petédzce zapiso-
vade, byl-1i néjaky vyZ&ddn grafickou &1  #idici vy-
stupni instrukei (srv. 5.2.7, 5.2.8).

Zrudeni grafickych instrukci

(Abort Grafics) ESC - K

ESC.K

Cinnost: PPed&asné ukonéi pravé provddénou grafickou instrukci
a vB8echny dalsi instrukce obsaZené ve vstupnim bufferu
zrusi.
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Vysléni velikosti pracovniho bufferu

(Cutput Buffer Size) ESC - L
ESC.L
Cinnost: Zplisobi vysléani velikosti pracovniho bufferu (srv.

§.2.8). Vyslany Petézec ASCII-znak® m& tento formAt:
Odpovad: <DEC> TERM , kde

<DEC> (i) je aZ &tyrmistné &islo v rozsahu @ aZ 1024.
POZN.: Pokud nebyla velikost pracovniho bufferu explicitné ptede-

finovédna instrukci ESC.@, vyslanad hodnota ud&va celkovou kapacitu
vstupniho bufferu zapisovale, tj. 1024 byth.

Nastaveni reak&ni prodlevy

(Set Output Mode) ESC.M

ESC.M [<DEC>] :

Cinnost: Stanovi reakdni prodlevu vystupu zapisovace (srv.
6.2.8).

Parametr: <DEC> - ursuje reakéni prodlevu (dobu, kterd uplyne od
vybréani vystupni instrukce do vysléni prvniho znaku
odpov&di); prodleva Je jnterpretovédna Jako hodnota
parametru modulo 685 5§35 v milisekundéch.

Standardni hodnota je © (24dné reakéni prodleva)-.
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Nastaveni vedlejsich parametrli pfenosu
(Set Extended Output and Handshake Mode) ESC.N

ESC.N [[<DBC>];[<ASC>]) :

Cinnost:

Parametry:

Definuje meziznakovou prodlevu a pfipadné i zastavova-
ci znak pro uroviiovy protokol (srv. 5.2.8).

<DEC> - prvni parametr uréuje meziznakovou prodlevu
(dobu, kter& uplyne mezi vyslénim dvou za sebou ndsle-
dujicich znakl vystupniho fetézce); prodleva Jje inter-
pretovdna jako hodnota parametru modulo 656 535 v mili-
selrundédch.

Standardni hodnota je @ (ZAdnd meziznakovA prodleva).

<ASC> - druhy parametr uréuje dekadickou hodnotu za-
stavovaciho znaku pro uroviiovy protokol; pRipustné
hodnoty Jjsou 0 aZ 127. M&-11 byt zastavovaci znak vy-
8ilén (a tedy umo#néno pouziti uroviiového protokolu),
paramsts mmsi byt uveden. .
Obvyklym zastavovacim znakem je DCS (dek. hodnota 18).

POZN.: Nutnou a postadujici podminkou pro pouZiti udroviiového pro-
tokolu je definovéni zastavovaciho znaku (touto instrukei) i po-
volovaciho znaku (instrukc{ ESC.I).
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Vysldni techmického stavu

{(Output Extended Status) I3E5(3 .()
ESC.O
Cinnost: Zplisobi vysléni dekadické hodnoty technického atavo-

vého bytu zapisovade (srv. 3.7, 5.2.8).
Vyslany Petézec ASCII-znakl ma tento format:

Odpovéd: status TERM , kde
status (i) - aZ dvoumistny souSet vah momentdlné na-
stavenych bitll technického stavového bytu:
védha
bitu | bit vyznam pfi nastaveném (=1) bitu
8 3 vstupni buffer prazdny
18 4 kreslici list zaloZen a stisknuto tla&itko VIEW
(zpracovani grafickych instrukci potlaéeno)
32 5 zaklaédaci pdka v klidové poloze
(kladky zvednuty)
ostatni bity nepouzity, vZdy nulové

Nastaveni standardnich parametrli pfenosu

(Reset Handshake) IEESC;. Iz
ESC.R
Cinnost: Nastavi standardni hodnoty v&ech pfenosovych parametrd

ovlivnitelnych fidicimi instrukcemi, tj. uvede Jje do
téhoz stavu jako po zapnuti zapisovale.
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5.4. Ukédzky programovéni

Ndsledujici ukazky Jsou programoviany v dnes nej&astdji po-
uzivaném prostfedi osobnich po&itadfi typu PC XI/AT. Pledpokldds
se povSechnd znalost operaéniho systému typu MS-DOS a programo-
védni v BASICu. Ukdzky rozhodné nevy&erpavaji va&echny moZnoeti
pouziti, maji pouze nazna&it typické zplsoby a inspirovat uzZiva-
tele k viastnim postuplm.

® Ndsledujici program pro GW-BASIC vykresli na COLORGRAFu
AQ518 (pripojeném na komunikadni adaptér COM1) obrazek otistény
na dalsi strance:

10 OPEN “COM1:9600,E,7.1" AS #1

20 PRINT #1,"IN PS4 RO90 IW IP0,0,201,201 SC0,5.0.5 SP1"

30 PRINT #1, "PABO,80"

40 PRINT #1,"WG40,-45,270,135 EW40,-45,270,135 EW40,90,360"

50 PRINT #1,"PRO,-20 CI10"

60 PRINT #1,"PR-6,1 RR12,3 ER12,3"

70 PRINT #1,"PRO,~2 RR12,~3 ER12,-3"

80 PRINT #1,"SI.9,1.4 PA41,130"

90 FOR I=1 TO 8 :PRINT #1,"LBARITMA":CHR$(3);"CP-5.98,0" :NEXT I
100 PRINT #1,"PA28,156 PD28,28,132,28,132,156,28.156"

110' PRINT #1,"PU SP2 PAO,185 PD9,9,185,0 PU TL6Q"

120 FOR I=160 TO 10 STEP -10 :PRINT #1,"PA":I;",0 XT" :NEXT I

140 PRINT #1,"PU SP;" :CLOSE #1
150 END

Vysvétlivky k jednotlivym Padkim programu:

10 - Otevfeni a parametrizovéni adaptéru COM1 pro plenos do za-
pisovade.

20 - Inicializace zapisovade, volba formdtu A4, pootodeni sou-
fadného systému do polohy “portrét” s nastavenim standard-
niho kresliciho okénka, definice uZivatelského méfitka pro
Jednotku 1 mm v obou osdch (201 kreslicich jednotek odpo-
vidé 5 mm - pretistény obrdzek ovsem neni reprodukovan
v méfitku 1:1 !) a volba pisdtka 1.

30 - Navedeni pisdtka na stfed vatsi kru2nice.

49 - Souvisld vyplh firemni znadky (vyuzitim vhodné volby Jem-
nosti kresby kruhové vysede), Jeji obrye a kresba vétsi
kruZnice (vyse& o stfedovém thlu 380°).

50 - Navedeni pisdtka na stfed mensi kruZnice a jeji kresba.

80 - Navedeni pisdtka na levy dolni roh horniho obdélnié&ka, jeho
vyplii a obrys.

70 - Navedeni pisdtka na levy horni roh spodniho obdélni&ka,
Jeho vyplii a obrys.

89 - Volba velikosti pisma (v cm) a navedeni pisdtka na vychozi
bod textu.

90 - Opakovany vypis textu vidy s pfesazenim o dvé setiny zna-
kové rozte&e (zvyraznéni pisma).

100 - Kresba rémedku.
110 - Kresba soufadnych os pisdtkem 2 vedend po hranicich dorazf
a volba délky znadky.

85



Programovéni

120 - Cyklus pro kresleni znadek na ose X.
130 - Cyklus pro kresleni znalek na ose V.
140 - OdloZeni pisdtka a uzavieni adaptéru.

- | ART IMA

POZN.: Nakreslit firemni znaéku uvedenym zplsobem by oviem napt.
na zapisovadi HP 7475A nebylo moZné (srv. pozn. u popisu instr.
EW, WG).

POZN.: PPi Gasové narodndjdich operacich zapisovate (napf. pred-
pokladaji-1i se b&hem &innosti programu téZ zdsahy operédtora ap.)
je vhodné v pfikazu OPEN zaddvat jesté dalsi parametr DS85535.
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® Jednoducheé programy 1lze do zapisovade vysilat i primo po-
moci pfikazl opera&éniho systému, napf. takto (ndsleduje kompletni
vypis obrazovky po celé komunikaci operatora s operaénim systé-
mem):

C:\>MODE COM1:96,E,7.1,P
Resident portion of MODE loaded
COM1: 9600,e,7.1,.p

C:\>COPY CON COM1

INPS4SP1PA5300, 3900C13000

PRO, 3000PDAAS300, 3900, 720, 144PUSP;
"2

1 File(s) copied
C:\>
Pokuste se odhadnout, co zapisovaé v tomto pripadé nakresli!

POZN.: V pfikazu MODE je nutny parametr "P“ (pozor, existuji vsak
i verze DOSu s chybnou reakci na tento parametr !), za posledni
instrukci zapisovate musi byt vysildn stfednik (ukonéeni instruk-
ce)!

Pochopitelnéd je téZ moZno program zapisovade predem (pomoci libo-
volného textového editoru, programovaciho prostfedku &i pfimo
grafického systému) ulozit do diskového souboru a analogickym
zplsobem (MODE a COPY) jej pak "off-line” vyslat do zapisovacge.

s Je-1i zapisova¢ pripojen namisto tiskdérny (se sériovym
rozhranim), 1lze instrukce zasfilat pfikazem LPRINT a zapisova¢é
mbZe byt pouzit i jako jednoduchd tiskérna napf. pro vypis prog-
ramd. To 1lze v interpreterech BASICu zpravidla zajistit napf.
timto "trikem":

LPRINT “SP1LB’
LLIST
LPRINT CHR$(3)

s Je-1i na zapisovadi svitivkou ERROR hlédsena chyba. lze kéd
chyby zJjistit v BASICu napft. takto (zapisovad otevien na COM1
stednd jako v prvni ukézce):

PRINT #1,CHR$(27);".EOE":INPUT #1,T,P
PRINT T,P

Proménné T a P pak uddvaji kédy technické a programové chyby.
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s Nastavujte manualné referendni body do rliznych vzajemnych
pozic a po kaZdém nastaveni vyslete do zapisovade (nékterou z
vys8e naznadenych metod) tento program:

sC @,10,0,10 DI SR3,8 SP1;:

PA 9,0 PDN10,0,10,.10,0,10.0,0 PU:

DT PR.25..4 LBP1 ;

PA9,9 LBP2 SP SC;

Program ilustruje kresleni v uZfivatelském méfitku a vypis
textu o velikosti pisma zadané relativné.

s PFi ovladani zapisovaie Jinymi programovacimi prostiedky
(PASCAL, FORTRAN atd.) se doporuduje pifedem (pfed vyvolanim pro-
gramu) vySe uvedenym zplsobem, tJ. pfikazem
MODE COM1:96,E,7,1,P
naparametrizovat komunikaéni adaptér.

Pro vysildni dat do zapisovade pak 1lze pouZit béinych vy-
stupnich pfikazl pfisludného jazyka, napi. :

- v prostPedi TurboPascal (verze 3 a vy&si) :
WRITE (AUX, ‘data’) ap. .,

~ v prostredi FORTRAN77 :
WRITE (1.<&islo formé&tového Pfadku>) <data> ap.
Po aktivaci programu poé&ita¢ vypisde dotaz

File name missing or blank - Please enter name
UNIT 1 ?

Po odpovédi
CcoM1

budou vystupni data smérovéna do zapisovage.




6. PRIPRAVA COLORGRAFU K PROVOZU

8.1. PFipojeni k siti a k #idicimu potitasi

COLORGRAF se umisti na pracovnim stole tak, aby pred nim i
2a nim byla volnd plocha cca 45 cm od osy pisdtka ve voziku a
nastavovacimi spina&i DIL na zadni sténé pristroje se (rodle fi-
diciho po&itade) zvol: vhodné pfenosoveé charakteristiky a nej&as-
tédi pouzivany format kresliciho 1listu (srv. 4.12). Pro sniZeni
hluénosti stroje Je doporuéeno opatiit pracovni stolek pfednim a
zadnim vedenim kresliciho listu, ktera Jsou obsaZena v piis-
lusenstvi. Tato vedeni se svymi volnymi konci zaklesnou do
vétracich &térbin v pracovnim stolku (symetricky k jeho ose).

Po umisténi COLORGRAFu 1lze pPripojit pfistrod pfivodni shtirou
k elektrické siti (chranéne nulovénim !). Po pfipojeni na sit Je
COLORGRAF schopen vykonA&vat autonomni funkce podle povelll z ovla-
daciho panelu (viz kap.4).

K po¢itadi se pristroj piipoji propojovacim kabelem zasunu-
tym do z&suvky rozhrani. Zapojeni tohoto kabelu i vhodny konektor
zavisi na pouzitem po&itadi. Typické zapojeni Je zndzornéno v
pfiloze B-5. U vétsiny po&itadl 1ze zpravidla pouzit téz od-
povidajici kabel zapisovace HP 747SA nebo ekvivalentni.

6.2. Pouziti pisatek

Jind. Tvar a z&kladni rozméry pisdtek Jsou vyobrazeny na obr. 5§
v pPiloze B-1. Didle je moZne pouZit tudova pisatka v redukcich,
napf. technické pero Centrograf 1049, u kterého se nahradi kréek
redukci 512-40086-1 3 nékruzkem. Obdobn& se pouzije technickeé
pero Centrograf 1070, pro které Je uréena redukce 512-40085-1 -
agregdt se zasobnikem tuse se Zasdroubuje pFimo do redukce.

V prislu&enstv: pristroje Jsou 1 redukce 512-40084-1 pro
pouziti pisdtek Centropen 1901 a 1939, kterd se do redukci pouze
zatladuji. Tato pisatka s redukcemi nezaru&udi uvadsénou presnost
kresby s vyménami pisatek. Pro COLORGRAF je téZ moZné pouZit za-
hraniéni pisdtka, napr. pisdtka 8 vlaknovymi hroty Staedtler
32HPY3K, 32HPB3L nebo tuBovd pisdtka Staedtler 750 PLx C3 v
objimce 7SPLO7H3 a jina.

Pisdtka se vklddaji do zAsobnikd pfed zaloZenim kresliciho
listu tak. Ze hrot plsatka 8e vloZi do ochranného uzdvéru ve
spodni &4sti zasobniku a pisdtko se opatrné zasouva do zasobniku
tak. aby ndkruZek zapadl do vyirezli v klestlinach zdsobniku. Na-
kruzek na pisatku musi byt ve vyrezu klestin, jinak mhZe dojit k
po8kozeni zdsobniku nebo pisdtka. Pisdtka Je mozné veadit do
vBech oami zasobnikd. Zvlast velkou pé&i vyZadudi tusova pisédtka,
kterd je nutno pied nasazenim do zasobnikd spolehlivé rozepsat.
Podle druhu pisadtek osazenych do zdsobnikll je tieba nastavit tlak
na hrot a zdvih pisatka.
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8.3. Nastaveni tlaku na hrot pisitka

Tlak se nastavuje dvéma pruZinami (viz pfiloha B-3). PruZina
je ve funkci, pbkud je jeji rameno s olkem opieno O dr2ék pisat-
ka. Pruzina je vyfazena z funkce, pokud je Jjeji rameno zaklesnuto
za vystupek na voziku.

Doporuéené nastaveni:

s ob& pruziny ve funkci - kulikové pero,

a pravd (silndjsi) pruZina ve funkeci - pisatko s kuliékovym
hrotem,

e levd (slabdi) pruzina ve funkci - pisétko s vldknovym hro-
tem, technické pero.

B8.4. Nastaveni zdvihu pisitka

Zdvih pisstka se pied zahdjenim kresby nastavuje sefizovacim
Sroubem (viz pPiloha B-3) v zévislosti na typu pisdtka takto:

~ ® ugelem nastaveni Jje, aby zdvih hrotu pisétka byl co ned-
;8t31 a pritom bylo zachovano bezpe&né kresleni:

e nastaveni se provddi pfi zaloZeném kreslicim listu a spus-
-8ném pisdtku ot&Senim Broubu tak, aby vzddlenost mezi opérnym
salcem a listou byla minimédlni v celém rozsahu pojezdu voziku. To
rmamend, %e pisdtko pfi pfejezdu voziku z jedné krajni polochy do
iruhé musi nakreslit plynulou nepferufiovanou &iru. Otéd&enim Srou-
>u ve sméru hodinovych rudisek se vzd&lenost mezi opérnym palcem
1 1istou zmenduje, otddenim v opatném sméru se zvétsuje.

Nastaveni @e musi zkontrolovat pro videchna pisdtka, kterad

sudou pouzita pri kresbé, zv1&sté pouzivé-1li se riznych typh pi-
3dtek.

1.6. Rozméry. zaloZeni a vyjmuti kresliciho listu

Rozméry kresliciho listu vyplyvaji z obr. 1 v pFiloze B-1,
fidem? se doporuduje pouzivat formatd A4 nebo A3 (297x210mm nebo
97x420mm) .

Nutnou podminkou sprdvného zaloZeni kresliciho listu a bez-
hybné funkce zapisovade Je, aby Jjecen rozmér listu byl v rozmezi
ca 297 a% cca 307 mm (déno rozte&i pritla&nych kladek). Druhy
ozmér kresliciho listu je v podstaté libovolny; pfitom véak musi
gt zajisténo, aby pfi kresbé nedodlo k vyjeti listu zpod pPi-
laénych kladek.

ZaloZeni kresliciho Llistu se provede pf#i zakladaci péce Vv
lidové poloze. Spr&vné zaloZeni kresliciho listu umozfiuji orien-
a&ni zna&ky na pracovnim stolku. Vn&jsi znadky odpovidaji rozmé-
fm tzv. "ofiznutého origindlu”, vnitfni znadky rozmérdim "ofiznu-
sho snimku” formdtu A4 resp A3. Kreslici list se poloZi na pra-
ovni stolek a posune tak, aby Jeho hrany byly umistény rovno-
&3nd Bse znatkami a symetricky mezi nimi; pfitom Jje diilezité
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predevdim rovnobéinost hran se spojnicemi zna&ek ve sméru pohybu
listu. Pri takovém zaloZeni Je pak kreslici plocha situovdna na
kreslicim listu dle obr.1 v priloze B-1; eventuilnim plfesazenim
listu vli¢i podélnym znadkém 1lze pochopitelns& dosdhnout i Jjiného
unisténi. Po pfesném umisténi kresliciho listu se zakladaci pédka
sklopi do pracovni polohy, &im2 dojde ke spusténi pritla&nych
kladek. g

PPl vyjimdni kresliciho listu je nutno uvést zaklidaci pdku
do klidové polohy a vy&kat, a2 se drZak pisdtka pfesune k levému
dorazu. Pak Je moZno kreslici list opatrné vyjmout.
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7. UDRZBA. ZAVADY

COLORGRAF nevyZaduje zvlastni udrZbu. Po skonteni denni
prace &i pPed kazdym déle trvajicim pferusenim prace vyimeme zZe
zasobnikQ pisdtka a dobfe Je vuzavieme plvodnimi kryty hrotf,
nebot ve stroji umistédné automaticke uzavéry chrani pisatka pred
vysychanim pouze kratkodob&. Po skonéeni kazdé prace vyJjmeme
kreslici list a po celou dobu. kdy je zafizeni mimo provoz. pone:
chame zakld&daci piaku v klidové poloze. Je-1i zafizeni mimo pravoz
delsi dobu, chranime je pked prachem a vlivem vlhkosti poviakem.
obsaZenym v pPisluSenstvi. Denné nebo pfed uvedenim do &innosti
po delsi pfestavce o&istime stroj od prachu a podle potfeby lehce
domaZzeme malym mnoZstvim loZiskoveého oleje L3 CSN 85 6610 piipad-
né olejem na sici stroje (nejlépe mastnym klbGckem) htridel se
Sroubovicovou draZkou a vodici osu voziku s raménkem pro sklapéna
drzaku pisatka. NamaZeme rovnéZ osu drZaku pisdatka a po odstaveni
obou zkrutnych pruzin se pfesveddime o tom, Ze dr2sk pisatka
vlastni vahou padd a zda nevéazne Vv kterekoli zdvihoveé poloze.
Kapkou oleje namaZeme oba &epy, na nichz Jsou uloZena ramena
pfitlaénych kladek, a rovnéZz uloZeni ovlddaci paky zdvihu pri-
tlaénych kladek.

Po cca 200 - 500 hodinach provozu (podle &etnosti vymény
pisatek) provedeme domazéni mechanisml umisténych vn& levé po-
stranice zafizeni. Po vytaZeni sitového pfivodu ze zasuvky odej-
meme levy bod&ni kryt a mazacim tukem stredni viskozity (napf.
SP2, AV2, NH2) namaZeme pohybovy &roub a matici motorku vymény
pisadtek. RovnéZz namaZeme &ep a pruZinu pruzného &lenu uloZeného
na vykyvném ramenu vymény. Po osSetfeni znovu upevnime levy bo&ni
kryt. Nedostateénym mazénim této skupiny miZe dojit k zapfiteni a
uvaznuti pohybového aroubu v krajni poloze zdvihu listy vymény.

Pripadné zé&vady zafrizeni mohou byt zplsobeny pouZitym pra-
covnim materidlem. Jde pfedevSim o kvalitu, stav a rozméry kres-—
liciho listu. Zafizeni Je schopno zpracovavat bez zavad hladky a
rovny kreslici materidl, pravoiuhle ofi:znuty v predepsanych rozmé-
rech. Zvlnény a vyduty materidl kresliciho listu zplisobeny Jjeho
nadmérnou vlhkosti mZe zpfsobit "ujiZdéni kresby”, ovlivnit miru
opakovatelnosti. pfipadné dodrZeni rozmérd.

Nepravotihlé resp. nerovnob&iné sefiznuti kresliciho listu
miZe byt rovnéz na zavadu, nebot znesnadfiuje jeho sprdvné zaloZe-
ni a mize mit v extrémnim pripadé za nésledek 1 vyjeti listu zpod
pfitlaénych kladek a znehodnoceni kresby. Pr1 zakladani je proto
nutno diisledné dbat, aby oba okraje listu ve sméru Jjeho pohybu
byly rovnobézné se spojnicemi pfislusnych orientadénich znadek na
pracovnim stolku. O spravném zalozeni se presvéd&éime tladitkem
P2, kterym zhruba zkontrolujeme rozsah kreslici plochy.

Daldim faktorem, ktery miiZe zplsobovat zéavady a nedokonalou
funkci zafizeni, Jjsou stav, Jakost a rozméry pouzitych pisatek.
Pred jejich zaloZenim do z&sobnikd se ptesved&ime., zda &isté,
ostfe a plynule kresli ve vdech smérech pohybu pisatka (zvlasté u
kuliékovych psacich hrotf). Soutasné pfekontrolujeme, zda vyho-
vuje vzdalenost hrotu pisdtka od ndkruZku predevsim v piipadech,
kdy Je nutno pouzit redukci. Aby se zabranilo vysychdani pouZitych
pisatek, je tieba udrzovat v &istoté uzavéry hrotdl Jjednotlivych
z&sobnikl. V pfipadé, Ze uzavary zadnou vaznout, Je tfeba bud
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samostatné uzdvéry &i cely zasobnik demontovat a dikladné vy&is-
tit mimo zafizeni. Po zp&tné montazi se piesvéd&ime o spravneé
funkci uzévéru.

Pripadné dostaveni polohy voziku vzhledem k poloze z&sobnikl
pisdtek je proveditelné pootoenim stavéciho narazniku (viz pri-
loha B-3) po pPedchozim povoleni kontramatice. Po dostaveni jem-
nym natdéenim ndrazniku na hfidelce drZdku tak, aby osa drZziku
pisdtka souhlasila s osami z4&sobnikdl v Jednotlivych polohdch vy-
mény, Jje nutné zajistit polohu narazniku utafenim kontramatice.

Po zapnuti stroj automaticky testuje stav svych vnit#nich
pamdti a sprdvny pribéh indikuje charakteristickym zablikdnim ze-
lenych svitivek. Pokud k tomuto efektu nedojde, Jje nutnd odbornd
oprava.

Jsou-1i pochybnosti o sprdvné funkeci zapisova&e v souéinnos-
ti 8 fidicim po&itadem, Je vhodné Jako hrubou lokalizaci moZné
priciny chyby spustit vestavény selftest (viz 4.10); v pripadé
Jeho 1spds&ného dokonéeni souvisi zévada pravdépodobné se zplsobem
pfenosu dat (nevhodné pFenosové charakteristiky &i protokol,
vadny kabel ap.).

Dhlezitd upozornéni: -

- po ukon&eni préce je nutno pFistrod vypnout sitovym vypina&em,
uvést zaklddaci pdku do klidové polohy. vyjmout ze zésobnikl
pisdtka, uzaviit je vidky a zapisovad prikryt povlakem;

- pfed jakoukoliv demonta%i krytl musi byt COLORGRAF odpojen od
elektrickeé sits;

- po kaZdé kresbé je tfeba zaklddaci paku ponechat v klidové pPo-
loze, aby nedoslo k deformacim pritla&nych pryZovych kladek.
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8. SEZNAM PRISLUSENSTVI

POZN.: Uvedeny seznam

Je
kt

seznam prisludenstvi vedeny

ery Je pfilohou &.2

je pouze informativni. Smérodatny a zdvazny

pod &islem vykresu 516-40002-2,

technickych podminek TP27-03.1-04/90.

COLORGRAF Jje doddvdn v transportnim obalu.
storu nad stolem Je VvloZeno prisludenstvi, které obsahuje:

ndvod k obsluze
zéruéni list
povlak 512-30178-1

sada 4 pisatek s vldknovym hrotem KIN 0579 I
sada 4 pisdtek s kuli&kovym hrotem KIN 0580

redukce 512-40085-1 pro technicka pera Centrograf 1070
redukce 512-40086-1 pro technickad pera Centrograf 1040

pfedni vedeni kresliciho listu 516-31065-2
zadni vedeni kresliciho listu 5168-310686-2

propojovaci kabel s 25po6lovou zdsuvkou SUB-D 516-20486-2

1
1
1
1
1
redukce 512-40084-1 pro pisdtka Centropen 1939 a 1901 8 ks
8
8
1
1
1

Do volného pro-

ks
ks
ks
ks
ks

ka
ks
ke
ks
ks

POZN.: Na zvla&stni objednavku (proti dhradé) se dodava toto dalsi
pirisluBenstvi:

propojovaci kabel &
propojovaci kabel s
8

- propojovaci kabel

propojovaci kabel 8

26-p6lovou zésuvkou SUB-D
26-pélovou zastrékou SUB-D
9-pélovou zasuvkou SUB-D

9-pélovou zastrékou SUB-D

sada 4 pisitek s vldknovym hrotem KIN 0579 1
sada 4 pleatek s vlaknovym hrotem KIN 9579 11
sada 4 pisatek s kuli&kovym hrotem KIN 0580

5168-204686-2
516-20487-2
5168-204688-2
518-20489-2
(&.,z.,m.,r.)
(%.,0.,h.,f.)
(¢.,z.,m.,r)
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PRILOHY

SEZNAM PRILOH

A-1
A-2

B-1
B~2
B-3
B-4
B-§
B-6

VOLNR

Cc-1
c-2
Cc-3
C-4
Cc-5

Prehled znakovych sad a fidicich znakf.
Grafické reprezentace ASCII znakfl podle znakovych sad.

Rozsah poloh voziku, ovladaci panel a pisatko.
Celkovy pohled na COLORGRAF.

Pohled na vozik.

RozloZeni elektrickych sousasti.

Typické zapojeni propojovaciho kabelu COLORGRAFu.
Pfevodni tabulka vybranych elektronickych prvki.

PRILOHY

Elektrické schéma desky CG1l1 5 listd
Elektrické schéma desky CG@2 1 liast
Elektrické schéma desky CG13 2 listy
Deska CG1l - rozmistdni souddstek 1 list
Deska CG13 - rozmisténi souddstek 1 list
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PPiloha A uvdadi kompletni seznam ASCII-znakdl, Jejich dekadickych
hodnot a grafickych reprezentaci v kazdé z téchto 7 pieddefinova-
nych znakovych sad:

&islo sady popis registraéni &islo ISO

(] ANSI ASCII 0086

2 francouzsko-némecka -

9 mezindrodni ISO 002
10 &askéd -
11 ruska (cyrilice) -
33 némeckd IS0 021
35 anglicka ISO 204

Ridici znaky:
dekadicka funkce v instrukci LB
hodnota ASCII znak (ve vSech sadédch)

] NULL ignorovan

1 SOH ignorovén

2 STX ignorovan

3 ETX atandardni textovy terminator
4 ETO ignorovén

5 ENQ ignorovéan

8 ACK ignorovan

7 BEL ignorovén

8 BS krok zpét

9 HT horizontdlni tabuléator

10 LF novy Péadek

11 vT pPedchazejici fadek (vertik. tabul.)
12 FF ignorovan

13 CR zaddtek Pradku

14 SO volba alternativni znakové sady
15 sI volba standardni znakové sady
18 DLE ignorovan

17 pC1 ignorovan

18 DC2 ignorovan

19 DC3 ignorovan
20 DC4 ignorovéan
21 NAK ignorovén

22 SYN ignorovan
23 ETB ignorovén

24 CAN ignorovan
25 EM ignorovan
28 SUB ignorovéan

27 ESC ignorovan .
28 FS ignorovan

29 Gs ignorovéan

30 RS ignorovén
31 us ignorovén

POZN.: Diakriticka znaménka, ktera jsou v tabulce na dalai strén-
ce vytisténa pfedsunuté (napi. diakritika v &eské sadé), provadé-
ji pPed vypisem automaticky krok zpét.

P#iloha A-1
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Typické zapojeni propojovaciho kabelu COLORGRAFu
(standardni rozhrani RS-232-C)

strana COLORGRAFu

strana po&itate

26-p6lovy konektor SUB-D konektor SUB-D 25~pdlovy| 9-pdlo
vyvod| signal signal vyvod vyvod
7 Signal Ground .——' Signal Ground 7 5
2 Transmitted Data =1 Received Data 3 2
3 Received Data '-——l Transmitted Data 2 3
4 Request to Send ] Clear to Send 5 8
20 Data Terminal Ready Data Set Ready 6 6
I Carrier Detect 8 1

Ostatni vyvody nepouZity
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Pfevodni tabulka vybranych elektronickych prvkl

ZNAK PRVEK ANALOG
sU169 BUY&9A
28ep B260 TDAl1080
311 MAB311 WALl1l
723CN MAA7T23CN uA723
K193 MH74ALS193 SN74LS193
M188 MH74188 SN74188
N287 MH745287 SN745287
RAM KR637RUBA TC5518
T104 MH7404 SN7404
T107 UCY7407(7407PC) SN7407
T137 MH7437 SN7437
T197 K1551E8 SN7497
T500 MH74ALS00 SN74LS00
T502 MH74ALS@Q2 SN74LS@2
T504 MH74ALS04 SN74LSe4
T505 MH74ALS@5 SN74LS@S
T510 MH74ALS1@ SN74LS1€
T551 K6565LR11 SN74LSS51
T593 KS55IES SN74LS93
T574 MH74ALS74 SN74LS74
U251 MHB8251 8251
U253 KR580VIS3 8253
U255 MHBB8255A 8255A
usse Ussep 280-CPU
Y128 27128 27128
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