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BASIC - 128

Gvop

BASIC 128 je optimalizaéni basicovy kompiler pro poditad
Commodere 128, ktery vasSe programy napsané v basicu urychl{ a
udeéld vykonngjsi. BASIC 128 md viechny moZnosti zndmého Basic—
64-Compilers a soucasné obsshuje daldi vyznamné inovece. Samo—
zPejm& je plné kompatibilni k basicu 7.0 8 mé& vylep8eny Code-
~-generator.,

P-kody generovsné BASICem 128 jsou 2% 15krat rychlejsi a
obzvlasté u velkych programu zkracuji je az o 30 % oproti ne-
kompilovanému programu. BASIC 128 umi také vas praogram zvolenym
zplscbem preloZit do strojového kodu, ktery je a% 55krat rych-
lejsi a prirozend je mozné v programu prepinat mezi obé&ma zpli-
soby. K tomu je treba jestd vzit v Gvshu FAST-modus poditade
C-128. Tim se semoziejm& dvakrat zrychli béh zkompilevanich
programa.

Navic obsshuje systém tekové funkce, Ze programy, které
po zkompilovéani aemohou jest& byt optimalni, piFesto urychluji
béh programu 4 + 10 krat. Obzvlasts G(dinné Jje to u progremd
s mnoha proménnymi s pohyblivou desebtinnou Sarkou s znakovymi
Tetézci (stringy).

Fuskce s pohyblivou desetinnou &arkou (pozor! - v dsliim
¢s. textu bude vyraz pohyblivéd desetinna c¢arka uvadin p-uze
zkratkou PDC) jsko TAN, ATN, SIN, COS, T, SQR, EXP & LOG pet-
ri k nékolika operacim, které jsou proti d¥ivéjsim versin kom-—
pileru podstatnd vykonn&jsi. BASIC 128 pouzivd k vypodtu téch-
to funkci nové rutiny, které d¥ive byly pouzivdny pouze u pod-
statne drazdich poditadd. Pomoci t&chto rutin jsou tyto funkce
5 krat urychleny (nékteré a3 11 krat). Prévd toto &ini BASIC
128 nepastradatelny pro védecké vypolty, ale také kompliknvand
jemnéd grafika bude pracovat s témito funkcemi rychleji.
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Samozrejmé kompiluje BASIC 128 programy libovclné veii-
kosti a také Werm a Kalt Overlay - Pakety, pfidemZ rychlost
kompilovédni obndsi podle typu floppy Jjednotky asi 1 « 2 kbyty
za minutu. Pam&f, kterd neni obsazens kompilovanym programen,
maze byt pouZits pro uloZeni dat. X pouziti tedy je podle
délky programu moZnost uloZit datas s 60-ti a2 100 kbyty.

BASIC 128 vam nabizi mnoho dal&ich moZnosti, jako napi.:
dve optimalizaéni stupn&, prom&nny Code-start, proménlivé po-
uziti paméti, automatické zapnuti nebo podle p¥ani také vy-
pnuti mddu PDC (pohyblivé desetinné carky), predefinovéni
proménnych datového typu béhem kompilovéni, optimalizovéni a
preformulovdni vzorcld, kontrolu syntexe u programt, sestovent
radkového adresového vypisu, dstovy interfejs k assemblera,
snadné pouziti, varovani pii vyskytu chyby, dovy start komp’-
leru bez opakdvaného nataZeni a jiné.

BASIC 128 vytvari spolecné s basicovym piekladadem zabu-
dovenym v poditali C-128 idedlni vyvojovy systém, se kterym
mohuu byt napsdny rychlé a vykonné programy.

Thomas Helbig Rijen 1985

Pozndmka: V delsim textu bude tento kompiledni BASIC 128
psén velkymi pismeny. Nezaménovat za basic prekls-
dace, ktery je v ROM poditade C-128.



1, POUZI”I BASICU 123

——— S PRI S

Pouziti BASICU 128 j: velnmi Jedocduché. Ulozte si svil]
basicnvy progrsm ra Gissetu. Neni npdmi cikou, aby tatsc ais—
keto byls Jjinsk prdzdnd, ele musi mit dostatednou voln.u ko
pacitu (pro velké programy 2% 43¢ volaych blokd). Neni ber-

t
1
podnine€n& nutné poFfizovet si cdlozni kopii wsdeho progremi,
protoze BASIC 128 si v4§ program pouze a
e

nepracuje, neprepisuje je ani nemaz

Nyni viczte do disgku diskebtu s RASICem 128 a odstartuj-
te kempilovaci program pomoci pavelu
RUN “BASIC 1287

Po natszeni se kompiler ohldsi hid&enim "BASIC 128 Compiler®
a8 3 Cislem verse. Na cbrazovce se sbjevi menu s mo%nosti
volby funizel kompileru. Vyimdte disketu BASIC 128 8 vlodte
do disku diskebu s vasim programem, ktery chcete kompilovat.

Stisknéte -1 > naebe kidvesa <LATURN>. Kompiler se vés

zepte na Jjméno vadehe progremu. Zadelitc Je 3 pek stisknéte
“RATURN

{ompiler nyni preloZi vad progrem do P-lkodovéh: progra-
mu. Ne cbrazovee se obiavi &isio privé zprecovéveanéh- Padin

8 tim peddvéd kompilsr infurmzca o ganernvanim progranid. Ob-

nil
Jevi-1i kempiler va vagen nrrgramu ch"oy poda o tom uipovi-

i)

7

dajici hléagsni. Keupilevani se naz astevi, ale pokradujs 43l
a

8by Lyly odhaleny p¥ipadné dal&i chyby vs vadem DICgranu.

t1liz e kompilexr ukonci

cr

Je
a8 ozve se ak sclcky 51gna1. Stisknete kKlavesn "N -, cbyste
sdelili kompileru, Ze Nschesse kompilovat 4218
Stiskautim kterékoiiv jind kldvesgy niiste kompiler znova ©d--
startsvat.

ﬁ_.!_

Jestlize byly we vadsm pmogramu cdhaleny chvby, nusits
Je nejprve odstranit 2 psk nschal v4E progran znoviy zko 1.
lovat.



Zkompilovany progrem se nyni nechdzi na disketd. Aby byl
v directory odlisen od normdlnich basicovych progrand, je
zkompilovany program oznalen predponou "P-". Teato prrgran

pak startujte prikazem
RUN 7P - nézev programu'

Vas program, nyni zkompilovany, se natdhnz & cdstartuje
a

m

a pobézi podstatné rychleji neZ plvodni, &isty basicovy pro-

Eventualni jesté existujici chyby budou hlédseny prosns

[

tak, jeko v basicovém programu. Nebude oviem nznémepnn &1l
radku, nybrz misto v paméti, ve kterém se chybs nachazi
S pomoci vypisu Tadkl je mozné snadnc zjistit posici s cawe

bou v originalnim programu. Vypis 7&dkd preovede komnileoi o
vase préni.

Jestlize vam fychlost proghamu stéle jes§té nevyh. 'uis,
pak se nabizi dals!{ wofnost Gpravy programu (volbocu oot oo-
lizaCnihc stupné ¢. 2 bude vygenernvén strojovi prig.en.
pouzity celodiselné promé&nné (integer & j.). To vée bude vy-
svétleno v nésledujicich kapitoléch.

Ke zkompilovani nékolika mdélo poveld basicu 7.0 je nuat-
né zménit nastaveni kompileru pomoci menu, kherd ompilex
nabizi (nap?. Overlay —Pakete). V téchts p¥ipadech vydd kom-
piler odpovidajici upozornéni (viz 4.2).

Pozor! Presto, Ze obsluha BASICu 128 je velmi Jedanduchd, J=
tTeba pro plné pochopeni a vyu%iti kompilarn oezpod-
minelné predist tento ndved aZ do konce.



2. ZAKLADY

2.1 Volba moznosti v menu

D)
—
=
et
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Po odstartovani BASICu 128 se objevi na obrezuvce
menu. CtyPi mozné funkce, které jsou porstupné cdislivary L 3%
S

2

4, je mozné zvolit stisknu®tim odpovidzrjici klévesy. ITejdlis
zitéjsi bed menu je 1>, ktery CdoLarruje kompilovdni pre.-
gramu s nastavenym stupném. (Rozdil mezi chéms stupal Jo pr-

pséan v kapitole 7.) Volbu <1 mlZete také provést rejen wld~
vesou <1>, ale také samotnou kldvesou < RETURIT.
Volba <{2> natdhne vSechna uloZand nsstavecl korpilarn

z disketového souboru s zobrazi je v poduwenu, <> kterniho so uva-

b2 mQZots dostat volbou .<3>. Ke zkompilnvdni Gverlsy « Poketh

5 €

~

slouzi v menu bod <4°>. Tots je popsénc v kapitols 5.

¢

2.2 Rozsireny vyvojovy paket

K vyvoJi programi se specidinim pouzitim wobizi RASIC 28
mozncst pozménit vétdinu vlastrnosti genernveaych
K tomu je treba zvolit v menu becd % i@ obhrazovee S8 pUE o he
Jjevi vSechny ménitelné hodrnoty. V3e chay body memy JSou 4
ny pismeny v abecednim pofsdi. Stisknutin odpovids;ici
sy s picsmenem miZete dosdhnout pozadovsné nasstavanl, o
rych pregram@ se doshtanete do dsidiha podmenu.
Jednotlivych moZnosti menu naleznete v odpcvidajii
léach tohotc ndvodu s v kapitole

¢
pouziti vyvoJjovéhe pakebtu je volba

Po volbe 3> v hlavnim menu se cojevi druh 'timpilaram go-
nerovanéhn kodu pod bodem meunu A. Po shartu kompilera = na-
stavein P-code generator. Shisknutim kidvesy (4> mldete kompi

leru prikédzat, aby va3 progrem prelofil do shroiowéhn kodi.

stisknutim <¢RETURN > odstartujete zvsleny kempiledni orddsh.
. J 3 D -

Pomoci {RETURN> se donstanete zpét do hisvniho menu. Deliis



Jiné zmény prednastaveny:ch hodnewn alfess praTiat -0 s
jednaduchym zplsobem. Piirczend miZete ndn.t tevd rice ol
not. Kvili zJednoduseni zdpisu budou moinosahi w2
vého psketu oznadovany v ndsiedujicich kapit.iar
bou ¥A¥ a% volbou ¢, MoZnosti volby v Lilsvnia menu nen 04

tomu pouze &islem 719 az iar,

2.3 Kempiladni prikazy

Volba vdech kompiladénich mozrosti mlZzz byu prov.- -
pouze pred vlastnim kompilovanim. V mn~hae p@ivedecs: o o oo

dovéno predat kompileru nékteré pPikazy v nribeau 't 70l

~ o~ L.

ni. Tyte pfikazy musi psk byt poznadeny uvoiibd korod

programu. Aby v$ak nebyl uvedsn dz zmatizu bosicovy orel o
C-128, musi pPikaz pro kompiler nisledows® za poveren 3
ktery basicovy prekladad pnfeskakuje. Synbosi ¥ cznalens. s-che

to pfikezld je "zavindl’ - = {v DIN pak 8). Iermds zapios
prikezu pro kompiler pex je nédsledujici:

REM ;o

Vypis vsSech moznych pPikazd pro kompiler naleznzby v Lopit
le G.

Napriklad:
REM .. T = proménnd, promnd3nna. .. .

Tento pidikaz zplsobi, Zs vd=chny ze nim vyimentvsné proeadat
budeou kompileren interpretovany jako celoli

(proménné typu integer). Tentn prikaz je vhcmry DXL T

Co

obzvléasté rychlych progranm

2.4 Priklad vyvoje programnd

PP PO S S P S I o S

grann, JeheZ pribeh

o

Jednoduchy p¥iklad »

o
tdri e prvocisly. Naslied

lovanim urychlzn, je poditari
gram, kKtary je zndém Jj- - 2znchimaritv tsab rychl@sti

programovacich jazyk( 3 keupilovénis
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1¢ REM SIEB DES ERATOSTHENES
20 DIM 7% (19 J@@)
3¢ TFOR I=1 TO 1@¢3g

49 7% (I)=1
5S¢ NEXT
60 PRINT 2

79 FOR I=1 TO l0¢g@

8¢ IF 7% (I)=® THEN 150

O¢g PRINT Ix2tl

19¢ K=1

11¢g IF I4K(I=zil) 100¢@ THEN 150
129 7% (T4K=(Ix241))=@

150 K=Kil

149 GOTO 11@

158 NEYT

Budete-1li nyni mérit &as, ktery program potifebuje k pro-
vedeni, psk to bude z velké ddsti &das, ktery Je tieba pro vi-
pis prveéisel na obrazovku. Aby bylo mozné porovnadvat pcditaci
rychlost programu, provadi se obvykle anédsledujici zméns v pro-
gramu na radku 9@:

9% Q =1Ix 241

Pres tuto zménu potfebuje program jedt& stidle mnoho no--
¢itaciho dasu. Provede-li se vdak na ném zkompilovdnl postu-
pem popsanym v kapitole 1, bude prib&h tohoto programu =si
7 krat zrychlen. V kap. 1 bylo uvedeno, Ze je moZné dslgi
urychleni. Na tomto progremu si ukdZeme vice moZnosti, jak

<k
o)

provést.

Napiste tento program jedté jednou, ale tak, aby v ndm
by ly pruze celoliselné promé&nné. To provedete piiddnim 197
za ksazdou proménnou. Pozor na to, Ze basicovy pirekledsd
v C-128 neznd celoliselné (integer) proménné ve smydce FOR-
-NEBXT. Proto byste museli cely progrem preformulovat. 4byste
si tutn ndmahu udetrili, pouZijte ndsledujiciho pPfikszu prn
kompiler v radku 52

5 REM +I = I,K,Q
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Obzvlasté j= tento piikaz GEirny na smydkovou prom&nnou I,
coz Jje také mozné vyzkoudet s basicovym piekladadem, 8 to
bez pPeformulovdni programu.

Prikaz pro kompiler neni nutny, pokud program podité
vyluéaé s celymi ¢isly. WMiZete jej také zkompilovat volbou
stupne 2 (volba "0% ve vyvojovém paketu).

Navic miZete u kezdého programu piikdzat kompileru, aby
vytvoril program ve strojovém kodu. Toto provadi bod Mi" me-
nu. Prirozené je moZné tento piikaz dat kompileru nésleduji-
cim pfikszem v Padku &. 1

Na radn% 2 pak dalsim pirikazem

2 REM:- @2
prikazeme kompileru pracovat se stupném kompilace &. 2. Pro-
gram po  zkompilovani béZi vice neZ 18 krat rychleji ne? pl-
vodni basicovy program. Velmi se tedy vyplati véimat si prs-
videl pro programovéni a kompilovéani.

Twlsi priklad pro (dinné zvyseni rychlosti je t¥Fiddni
dat.

1 REM o M

2 REM o @2

4 REM QUICKSORT

5 DIM SR%(2¢), SI%(29)

19 oI A%CLETR)

2¢ IFTUT “POCET CISELY; N

3¢ TFOR I=1 TON: A%(I)=RND{1)%10P@E 5T

43 TIf="C00¢¢d" sPRINT “START?

50 GOSUB 1090

60 AF=TIZ:PRINT "HOTOVQ"

7@ FOR I=1 TONsPRINT £%(I),:NEXT:PRINT;PRINT
"CAS TRIDENI=., "Ag:3END



10p¢ SP=@:1~=1:P=N
141 IF R<=L THEN 1¢7¢
115 X=4%((14R)/2):LC=L-1:RC=Rt1
1920 LC=LC+1:IF A%(LC) <X THEN 1820
183¢ RO=RC-1:IF A%(RC) >X
14y IF LC<=RC THEN HI=A%(RC):4%(RC)=
A%(LC) s A%(LC)=HIGOTO 1020
1§50 IF RC-L <R-LC THEN Si%(SP)=LC:SRA(SP)=
R: SP=8P+1:R=RC:GOTO 131
1gep Si%(SP)=L: SR%( SP)=RC:SP-: 8P+ 1sI=T,C:GOTO 1@1l%
1979 IF SP>=1 THEN SP=gP-1-1~Sf(SP) :R=SRA(SP) :GOTO 1@10
1¢8¢ RETURN

Tento pregram pracuje dokonce %6 krdt rychleji a t¥idi 1g0@
hodnot éisel za 189 sekund, respsktive ze 5 sekund v midu
FAST.

5. OPTIMALIZACE PROGRAMU

Jiz pri sestavovadhi prcgramu, ktery méd b&Zet s maximdlni
moznou rychlosti, je uZitedné pirihli%et k moZnostem kompileru
8 kritické Casti uvnit? vaseho programu pak prizptsobit odpo-
vidajicim zplsobem kompileru. U programu, u kteréhc to bylo
opomenuto, nebo plvodné se u nich nepoditalo s nésledacu kom-
pileci, mlZe se vSe napravit volbou stupné 2. Totn bude po-
pséno v kapitole 7. Na druhé strend se &dasto stdvd, Ze pii-
zpisobeni, které vychdzi vstic kompilleru, neni nutné, proto-
Ze kompiler je provddi sutomaticky sam. Tské z tohotr divodu
Jje dobré zndt dinnost & moZnosti kompileru 2 tim si udetdit
némahu pri psani prvotniho progrcemu.
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5.1 VSeobecné ke zpisobu dinnosti kompileru

Pri dlouhodobé préci s basicovym prekladadem ziskate
nasledujici zkudenosti, které se vztahuji k rychlosti pro-
gramu;

GOTO/GOSUB pracuje pomaleji nes RETURN, ackoliv oba skuoky
probihaji uvnit? programu

snycka, kterd je vytvorena pomoci TT-THEN pracuje pomaleji
nez smyka s FOR--NEXT

vzorce a8 vyrazy, které obeshuji konstanty, budou spoditény
pomaleji, neZz stejné vzorce, kde jsou proménné (které ob-
sahuji kenstanty): to plati pro &isla a v&tSinou také pro
znskové Tetézce

proménné, které program pouzije az pozdéji, pracuji poma-~
leji neZz ty, které jsou deklarovany t&snd pYed pouzitin

rychlost skoku GOTO- a COZUB je u skokn dopredu z&visld na
vzdalenosti skoku; u skokd z0ét z&visi rychlost ns vzddle-
nosti cilového Padku od zadatku programu (éim je cil vice
vzdélen od Padku, tim vice potrebuje vyhleddvaci rutina
casu pro nalezeni)

celoéiselné prom&nné (integer) budou zpracovany pomaleji
nez proménné s PDC (pohyblivou desetinnou carkou). Uspora
paméti je opodstatnénd pouze u integer proménnych pii
zpracevani poli

u velkych programd jsou skoky GOTO/GOSUB a zpracovani pro-

s

ménnych a4 4krét pomalejsdi
zavedenin mezer bude basic.vy pregram gice prehledngjsi,
ale podstetné pomslejsi

strukturované programy jsou v&tsinon pomalejsi ne? progra-
my napsané typem "Spagety’

1k

pausiruje prekladad p*i pouriti néjaké nové prom2nné ndko-
lik sekund.

{Dx

bude-1li na zaddtku programnu dimensovano v

)

pole; pak
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Se vSemi témito body a mnoha dsldimi se u zkompilovanych
programi jiZz nesetkdme. Neni nutné prizplisobovat programy na
basicovy interpreter (pieklsdad). Prirozend jsou také u kom-
pilovanych prograsmli operace, které pracuji rychleji ne? Jjiné
3 lasto je uZitedné je zndt a pousivat je.

Nekdy je poloZena otdzka, kdy s prod kompilované progra—
my pracuji rychleji neZ nekompilované. Nejdilezitéjsi divody
Jjsous

- préce interpretovaného basic-programu bude zvysena pouzitim
Jistého druhu pseudo-strojového jazyka (P-code), coz pod-
statné urychluje prub&h programu;

BASIC 128 vyuZivd nsvic moZnost vytvdret dobré strojové
programy a8 tim Setfit interpretsci

- lnterpretasci vzorcl (vyrazd) prebird kompiler; zkompilovany
program politd vzorce znadnd rychlym postupem

- pri zpracovéni prom&hnych nemusi byt tyto vyhleddvany v ta-
bulce; nybri je moZné na n& pirimo pPristupovat

- k lokslizaci cild skok@ GOTO-/GOSUB~neni nutné prohledavat
cely program, skok ndsleduje primo. P¥iklaed: 1 skok GOTO
Ve strojovém programu trvd 3 mikrosekundy, u dlouhych ba-
sicovych program® naproti tomu a% ptl sekundy

- konstanty musi byt basicovym prekladadem nejdiive prevedeny
do binarniho tvaru, jeliko? program je ulo¥en v decimdlni
formé. Podobn& to plati pro &isle $adkd pro GOTO-/GOSUB-.

U zkompilovaného programu jsou konstanty naproti tomu ulo-
zeny Jiz bindrné 2 neni je tedy nutné prevadét.

Uvedme si priklad

1§ FOR I=1 TO 14@@:NEXT

20 PRINT “"KONEC SMYCKY FOR-NEXT'
20 I=1

48 TI=I41:IF I< = 1¢@y THEN 40
58 PRINT "KONEC IMYCKY IF-THEN"



Spusténim programu zjis ite, Ze je prvanl smycdks rych-
lejsi (drive ukondena) nszi dihé smydka. Fo zkompilovanl to-
hoto progremu budou ob& smylks pracovst pribliZné stejné
rychle. Rychlost zkompilcvanél o programu nezdvisi na poctu
pouzitych povelld ani na struktife progremu, nybrz pouze na
ssmotnych provadénjych cperscicl. Vnitfné totiz budou nbé
smyCcky provedeny skoro stejnou metodou (ndroky na zpracovéni
smycky FOR-NEXT jsou ponékud vy:igi),

rd

Uvedené vysledky kompiidto:a json ziskany metodami,
které pouzivéd vétsina bssicovyck kompilerd, ale BASIC 128
navic pouzivd daldi postupy pro urychleni programi. Jednéd
se o optimalizaci vzorch, pouziti celndiselnych opersci,
rychlé zpracovani znakovych retézcld {stringi) & vybranym
zptisobem generovdni strojového kadu.

3.2 Cptimalizace vzorcu

Pri pocditani velkych vyrzzl Jsou mezivysledky ukladany
poditacem do zésobniku (stack). Kompiler se snazi sniZit po-
c¢et mezivysledkld na nejnizdi moznou miru. Tim bude zkompilo-
vany program nejen kratdi, sle mlze byt také urychlen jeheo
pribéh. Weni tedy tiebe s’ v&imast velkjch vyrazd, nebot tyto
budou interpretovany pokud mozZno co nejrychleji. Kompiler
méni (upravuje) dokonce vyrazy, aby se dosdhlo rvchlej&iho
pribdhu vypodtu. Tak napriklad prubdh ndsobeni dvou disel
s PDC je rychlejsi neZ d&leni. V mnoha pPfipadech je mozné
déleni s PDC nahradit nésobenim (pFevrdcenou hodnotou). Kom-—
piler pouziva samozPfejmé jen tskové postupy, aby vysledek
vzorce zustal zachovéan.

Podstatné ulehleni préace pfi nrogramovani matematickych
pIrrepo

programi Je schep:cst BASICu 128 spocitet vzorce, které
obsshuji mnoho konstant jiZ b&hem kompilovani, s to astednd

nebo Gplné.

Priklad: 1 S = l.4%.4



Toto pfirszeni Jje nep? 14, 2ls bude preizledadzm rychle-

Jji zpracovano jako

19 8« CRE)

s

Po zkompilevani pracuji bé& verse sueind rychle, ele
druha verse je pfesnéjdi s jeino

duési ko programovani, Spndéi-
téni konstantnich opersci providdi kempiler také tehdy, kdvs
Jsou tyto obsazZeny ve velkych 'Jrazech
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Pripad, pri kterém =ynode’
ny, Jjsou znskové fetdzcs. Ne veechny z 256 mo#njch znskovich
kodd je mozZné zndzornit uvniLd wiozeovei. Tvbe kddy Jsou pres-
to velice Casto potfebné rapl. of~ praci s floppy jeunctiou.
P¥istup pa jednu pemé&fovou bunic peméti Lal v disxu mlze byt
napriklad proveden:

PRINTL2, "M-R” 4 CHRZ(P)-LCERS(4)+CHRI(LE)

Prepnlet tohoto Tetdzce nent jen pPilii dlouny, aybrz toké

pomaly. Ve zkompilovaném progrsmu nccadi jea nutnich 5 byta
a8 nebude treba jej déle prepolitat, protoie to jis provede

kompiler,

Podstatné zvyseni rychlosti nil vﬁpoéta yZGret je umoZ-
néno rychlymi matematickymi funkcemi BASTCu 122. Tn 2le ne—
predstavuje Zadnou vlastni optimalizsci a pude to dile vy—
svétlenn v kapitole #.4. |

3.3 Zpracovanl znakovych retdzol (etringld)

B L, TV PO - — . a—

Uz se vém jisté nejmén& jednou suelo %o se prioren nd-
hle pferusil, nékolik sekund =22 nic n:diln, & pak pimgron
pokracoval korektné ddl? Dods:iit2 cchot jsvu spodivé ve
zpracovani peméti basicovéhs pieklacade PP gaidénm prifeze-
ni znskového Petdzce ndkbewd proménne rabude cobis jeji pred

[}
ot
R

chozi obssh smazdn, nybri zfistédvi zeclavdn v oamdti, T

plytvéani pam&ti md za nésledsk, %e panih =z doasenm nplne zna-

plni, Aby mohl prog“am pobvaéNVWtq Lantertuje e Jadag rutl-
0
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tézce (tzv. Garbage Collection - odstranéni smeti). Kcempiler
v tomto pripadé pouzivéd rychlejsi rutinu nez prekladad.

V extrémnich pripadech je Garbage Collection kompilovaného
programu maximadlné po 1 seékund& ukonlena 8 zpo¥déni progranu
je tedy nepstrné. Jestlize i to vés p¥ilis zdrzuje, pak se
nabizi moZnost ¥idit Garbsge Collection pfimo progrs..em, a to
tak, Ze do n&koliks kritickych mist vloZite funkci FRE(l) -
to je dotaz na volné misto v paméti, pifidem? je pamdt vydis-
téna od smeti.

BASIC 128 provadi je&té dalsi optimalizace, co se tyce
rychlého zpracovéni Petdzcovych operaci. Obzvlasté u kom-
plexnich Petdzcovych vyrszt je velmi G&inny, jako napt.

A@ = LEFTE(AZ,X%-1) + Bg + MIDZ(AZ,X%)

Retézec (string) BY bude zaveden do strinku AY od posice X%.
Basicovy piekladad vytvori hejdrive nékolik &éstl, ktebé pak
navzéjem spoji. Zkompilovany program nsopsk Je tak optimali-
zovén, %e vytvori rovnou vysledny etring, mezivysledsy odpe-
daji. Proto zpracuje sloZity vyrsz skoro stejdé rychle jsko

jednotlivé funkce v ném zahrnuté.

314 Celoliselnd optimalizace

V Commodore basicu existuji dva rGzné typy proménnych.
CeloCiselné (integer) a s pohylivou desetinnou &arkou
(real) - PDC. Proménnd, do které se ukladd dislo s PDC, mlZe
mit delsi ndzev, pridem? prekladad si v8imd pouze prvanich
2 znakl. Do proménné, kterd Jjako posledni znsk ve svém nazvu
md znak %", miZe byt naproti tomu uloZeno pouze celé Eislo
(tedy ne nap?. 1,2%, ale pouze 1). Také zde registruje pre-
kladaé pouze prvni dva znasky ndzvu a znak %. Navic miZe pro-
ménnd, kterd je oznadena %, obsshovat hodnoty pouze v rozsshu
celych Cisel od -3%2768 do +32768 (bez desetinnych mist). A&-
koliv se takové proménné normélné pouZivaji zridka, je tento
typ prom&nné v zdsadé dblezit&jdi neZ typ s PDC. Nommalné si
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programator v basicu ani neuv&domuje, %e basicovy prekladad
obe typy proménnych mezi sebou prevadi, pokud je tc potiebas,
a Clasto dokonce, i kdyZ k tomu nemd ddvod.

Dale jsou uvedeny vechny povely, operace 8 funkce,
u kterych k jejich provedeni basicovy prekladac vyzaduje
pouze celéd Cisla, a proto provddi odpovidajici transfommsci
Z PDC na typ integer:

ON GOTO, ON GOSUB, WAIT, LOAD, SAVE, VERIFY, POKE, CMD, SYS,
OPEN, CLOSE, TAB, SPC, NOT, 4ND, OR, FRE, POS, PEEK, LN,
ASC, CHR®Z, LEFT@, RIGHT®, MIDE, Indexova pole, viech.v gre-
fické, spritové a diskové povely a je&t& delsi.

U nasledujicich operaci nsopak pnuziva prekladad PDC
8 transformuje z typu integer na PDC:

Smylkové &isle, INPUT, PRINT, READ, IF, DEF, +, —, %, /., -,
<y =, <=y >=, < >, SGN, INT, ABS, USR, SQR, RND, 10G, EXP,

re

CO8, SIN, TAN, ATN, STRE, VAL.

U nésledujicich operaci neni transformece ¢o PDC vzdycky
ozadovéna, a presto ji basicovy prekladad vidycky provadi:
3 JCAY P

smydkova &isla, INPUT, PRINT, READ, IF, 4, —, =, /, , .-

N
=y, { =5 >=7 N INT.

Basicovy prekladaé provadi navic vSechny vypodty ve Fop-
médtu PDC. Jednd-1li se o celodiselnou cperaci, pak Je prad
operaci formdt pretransformovén a po ukondeni viysledek spét
preveden zpét. KaZdopddné je velkd 3dst vsech Hrensformaci
basicevih  »Pekladsde zbytednd. Navic k transformacim pouziva
prekladad rutiny, kterd pracuje pomslu a ob&irnd. Dile nDere-.
ce s PDC jsou nékolikrat pomalejs$i ne? s integer. Weni L¥eba
dodavat, Ze basicovy prekladad, pokud ma moZnost volby, wZdy
pouzije PDC. Basicovy program by mohl tedy pracovat mnohem
rychleji, kdyby pouzival PDC jen kdyz je to nevyhnubelnd nut-
né.

Program zkompilovany BASICem 128 maximdlnd vwyuiivé Ty
integer. Pritom je v8ak kompiler z&visly ne vsi&f spolupricic
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- kompiler nemlZe pPi pPekledén? (kompila

|.J
S
N
c_t.
e
“t
[
~o
|
By

-

typ dat u které proménné bude pouZit

- bézici progream to miZe sice zjistit, je vdal vidy prmal>j-
§1 neZ zkompilovany, optimslizoveny progrem

Z téchtc divodld BASIC 126 predpeklddé, Ze se u vdech
s ou 3

proménnych Jjednd o PDC s vyjimk

proméone, které jsou oznadeny %

/
proménné, které kvili cdpovidajicimu kompilerovému piikszu
budwu prevedeny ns typ integer
~ v8echny proménné, kterd se vyskrtanou v progreni, kbery je

konpilovan vptimalizacaim stupném 2 (viz lepisoln 7).

V kapitole 2 jsme se Jji% setkali s tin, Ze =e vyplobi
pouzivat integer promé&nné. V pruméru je 90 ¢ vdech proméi-
nych v programu typu integer. Basicovy prekladad ovder ne-
pfipsudti integer prom&nnou ve smydce FOR-KEAT. V tombs pri-
padé miZete tento problém nbejit poroci kompiier- prikazu,
Preménné Casto pourivané ve emylkéch {nan¥. I,J,K) rezzrg-
vat a vyllenit pro tyto Glely jeko celodiselnsd promdnné ty-
pu integer kompilernvym prikezen. Je mnoho do'dich dlvodl

k pouziti integsr proménnych:

[]
.
=}
O

3

- Jedns integer promé&nnd obsazuje 2 byhy v peméti, zsi
proménnéd s PDC ohsazuje 5 bytd. Opzvldihdé o poii de 4o
rozhodujici vyhods (s tim se sathdvémes i u basicevéhn ple-
kladagde)

- mianrhe, obzvlasteé jednoduchich intessr aperaci patii ik po--

R £

re

velovée sadé mikreprocesoru 85¢2. Ty mohou trots LIT prove-
deny v ngkolika mikrosekunddch. P26 k num napd.:

I%LL, I%—1, I%s2, T%4J%, 1% -Jk.

Vsechny progremovaci jazyky, kverd js-u meoalizovday pies
kompiler, prisné rozlisnji mezi prowianymi Syou inboger o
PDC. Jestlize nékdy prejdete 28 vykonndjsi prograncvaci Jo-
zyk, Jjako Jje napP. PaSCAL., pak

O
pa
jon
Yl

pry vas yyhodne. I ooz
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tim uZ nyni zabyvéte. Existuji dokorce progranovaci Jjazyky,
které pracuji pouze s celymi &isiy, nap?. Forth & hssenblor.

3.5 ggneréﬁgr strojového kodn

V zasadé je mozné rozdélit kompiler do dvou rdznych
trid podle zplsobu, jaké vytvad¥i kody. Casto pouzivany pestup
Je generovani pseudckodd (Spaedcede), které isou pak zprsco-
vany odpovidajfcim prekladadem. Vihods té&chitc kddd je v tom,
ze Jjscu krdtk:d. Zkompilevany >-ogrsm proto bude podle veli--

kosti srigindlu 8% o 50 8% €@ % kratdi ne? jcho orizindl., To

Je zvlagté dilezité, jestliZe kompiler pPipojuje k¥ = ““4mu
programu sbirku programi (Runtimemodui), k5eré potiebuje

zkompilevany program, tI: jej vSak prodlouzi. Nevyhods
P-kddu je v tom, Ze je nepatrnd sniZens rychlost bé&hu nproti
progranu ve t4roi. kodu. P-kidy gensrované BASICem 128 jsou
vyvinuty specidlné prec poditad C-128.
Alternative ke generovani P-kidu je pielofeni origindl-
i vfhode béhu

nihe programu do strojového kédu. Zde se nabiz
programu s maximalni rychlosti. Je v8alk teké podshainé

delEdi
nez program pracujici s P-kody. Normding se tobo pcuziva
pouze u velkych poditald, aby kompiler gensroval str jovy
program, protoze u velkych poléitadd se= Z<t¥i vyoodetni das,
naproti tomu vétsinou nezdleZi na velikosti nbsazend paméti.

pra Comnodord 128 neobsazu~

Veétsina basicovich programi ; ol
je 0plné pam&% poditade. 7 toho vychdzi BASIC 128, kdyZz ge--
neruje kratké P-kody nebo dlouhé strojsvé programy, neb- do-
konce naba typy dohremedy (kspitola 7). Ja-11i prelcz.n pro-

gram do strojového kodu, cdpadd pPi prdbéin vrogranu prekla-

dédni P-kodd. Mikroprocesor C-1738 tynu 3502 poetPebuie ks zpra-
. NS g e 3 it

covani néjakého povelu L 22 4 mikrossknad {FAST-modus)., Ten-

~d

to poevel je oproti basicovwédmu povelu prirnitivail, protoze
k provedenl basicového pavelu je pobiPebs cels #ads novell

k procescru. V mnoha pfinsdach se musi dokonce zawolat celd
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Jestlize preklad mazs bj* preveden s 0aly povely, jiasls

vV pripadé preklsdu s oprzdén. Basicn-
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rrjavych paveld
Jen tehdy, jestlife ss jednd o jednoduché pcvely; Jednodu~
chymi povely se rozumi tek-vé. iharéd prznses ~odle vys.lé
provéadéci rychlosti, jako napt. v8ecany cperacs s integer
promé¢nnymi 2 celymi disly. Vit&ine Laveger opzraci sz nechd
provést s né&kolika strojovymi pively T Géchts olipadsech bu-~
de progrem rychlej&i, ponévsds bdcada rrexled P-kodd, pro-
gram pobézi primo ve s8tro jo

pregram pracuje rychleji n

motny programn s I-kody nracuje mychlc, U noa

i

uiivaji siknre vyludné kemnlexad oper3c : g PD

ného zvysdeni rychlosti. O%aziku, j2ik pazaat, je-li lendl apti-
malizsvat progrem pomaci strojovdne kida. ize ndocvedet tek,

Ze nejlapdi je to vyzkouset, Jeding vynfitim vEec madnoond
S N

{on
S
3¢
=

se nechéd vétdina programd znetalnd uryehiit. Dve neld
klady byly jiZ ukdzény v kapa 2.

Zapnuti generdtoru strojnvéhe -Ad

[

u s2 proveds volo =
"AT ve vyvoJovém peketu. Do vyvojovéas paketu sz aystencte
stis“nublm klavesy - 5> po startu kompileru BASTIC 123. Pracci
klavesy “4" mlZete gensrovat ! Oy Pro mikrecprocesery 6502,
6510 & 8502 a potom pomocl RETURI > 38 vrasift zpét ds hlav-
niho msnu. Progrem, kiecy byl kompilerem nyni vygenersvan,
obdrZzi v directory oznadeni " pr~d s3vym Jménem. poc~bnd

b)

jako byla u P--kodd predpons "1 Jipas je absivhovénd ke
v

Pilleru identické Jokn u pouZiti gunerdi —u Pokidd.

5.6 Optlmallza e ¢asovéh: orubahu

e e b s e T e B I P v

V mnoha programsch je velml %38:¢ szusdi 4 pos konniter
p ! it
vsechny proménné v dprogranu, strd josu pruze Lyou inbemerp,



napr. proto, Zz se pivodad ncp Fitels s kemnilevanim, nob

pouziti proménnych je veimi komplexni. Komp

Ze piovést prilis mnohs opbtimalizaci.

bézet nejvétsl moZmou rychlost ti, bude~li optimalizace prave-

dena systémem BASICu 128. Tento zZplso
a

ni tak docela efektivni jakc prim

b optimalizacs sices ne-
optimalizace pomnci ko
pileru, 2le (&inné pUsobi na cptimelizeci Sasovéhn pribéhia
ns kazdy program, i kdy? tento nebyl pro kompiloviéni pizph-
soben. Optimalizace dasanvéhe pribshu neni rormding u kompi-

lerl provaddéna, je to specielite BLSTCH 1u5.

44 DETAILY

441 Zpusdb prace kompi leru

LGS SO -

Po volbé bodu 1% v hlavnim menu @ zadini nizva DI Gra-
mu, ltery ma byt kompilovén, zahaji kempilse po natsZoni pro-
granu prekladdni prograaa (ksp. 1). Kempiler zde rozlidunjo
dvé pracovni faze, oznsdand FPass 1 o Pase 2. 0smu nrovaddag

postupné ze sebou po cdsteritovani kompilocs.

e e e G

Program bude preloZsn, optims zovén & budou wytveiany .dpo-

vidajici kody (P--ktdy neba stiro
udavéa ns obrazovce prohgnld éiu

né povely na jednom Padku, Narszi--1i mpiler na povel, kta-
ry mu patfi (kompilerowvy icd

p
pise "R". Povely nabc Ffuake ce, xteré nejsou souddsti Commads
re basicu (nepf. riznd basicovd rzditeni), napife "I,

Pass 2

Vygenerované kody budau Jeste jedao
doplnény, dilc bude na pwogram pripojena Cast Runtimen,dol
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8 do programu budcu zavedeny DATA Padky. Béhem této Einnnsti
podéava kompiler ns obrazovce nasledujici hlésSeni:

Date-Codz: 04 této adresy v paméti Bank @ lezi Data radky
ve zkompilovaném programu.

Objekt-Code: V tomto rozsshu Bank @ leZi vlastni progrem.

Strings: Tento rozsah je Gpln& volny v Banku 1. Zkompilsvany
program jej pouZivd k ulozeni znskovjch Fetézct (stringd).

Extentions: Jsou-li v programu pouzity povely néjského ba-—

sicovéhoe rozsireni, pak kompiler vyjmenuje jejich podet.
Brrors: JestliZe se v programu vyskytuji chyby, psk jez kom-
piler vyjmenuje v odpovidajicich Padcich a vydad pied ukonde—
nim C4sti Pass 2 vypis viEech PAdkd, ve kterjch se chyba vy—
skytuje.

Wernings: Kompiler umi vydet vice druhd varovéni, na ksnci
Pass 2 bude vyjmenovan jejich podet.

4o 2 Chybova hladeni

Chybovéa hldseni jsou rozd&lens do dvou skupin: Progre-
mové chyby a varovani.

vvvvv

Programové chyby: Chyby, které zapridinuji, Ze kompiler ne-

mize povel prelozit, jsou hlédeny jiZ v pribéhu kcmpilovéni.

Kompiler vyda to samé hldsSeni (popis chyby) jsko basicovy

prekladaé, kdyz nsrazi na tuto chybu.

Kempiler sdéluje nasledujici chybys

Syntax - stejny vyznam jako v basicu

Redim’d Array - - "o

Type mismatch - -

Bod Subscript - pPfistup do pole obsshuje $patné indzxové &is-
lo oproti nadimensovanému poli

Undef’d statement - GOTO-/GOSUB- veden na neexistujici Padek.

Tato chyba je odhalena az v Pass 2.
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Out “f memory - program a prom&nnd se nevejdou do pamdti. NoTw
maln& se to stavd jen kdyZz budou s vyvojoviym
paketem zménény hranice paméti

Runtime - kompiler zkousi prepoditat vzorce (tak daleks, jak
Je to mozZné) bshem kompilace (hlasvné s konstantami).
NemtZe-1i tyto vzorce nebo vyrazy vypocitat, psak
kompiler vydd toto hldSeni. V&tSinou se jednd o chy—
by, které se rozeznaji az v prabghu éinnosti pro-
gramu. Napriklad konstanta dslend nulou
19 A= 1/¢

Varovani:

Kompiler varuje pred n&kterymi chybami nbsluhy 8 pregramovymi
chybami. Mohou byt vyddns ndsledujici verovani:

TRACE 10T FOUND viz kapitola 4.8
TRACE NOT USED - " — 4.8
BEND WITHOUT BEGIN - - 5.2
ILLEGAL BEGIN -~ 5.2
ILLEGAL BELSE - - 2
ILLEGAL BEND - o= 2

LCAD ONLY IN OVERLAY - "o

5.
5.
ILLEGAL OVERLAY - - 6.
6.
POINTER WITHOUT BANK - - 8.

\Nl—’l—‘

System Error 1 az System Error 9:

Tato hlégeni operadniho systému vznikaji nap?. pPi vypnutém
disku & dalSich hrubych chybdch obsluhy. Je mozné se setkst
také v prtbshu kompilovdni s chybovym hlédSenim disku, nao?,
pri pieplnéné diskets.

System Error 103
Stane-li se, Ze kapacita pam&ti C-128 nevystaduje, aby mohl
byt program kompilovén, psk Je vydéno toto hléseni.

System Brror 11

Toto hléaseni bude vydéno, Jje-li podet ndhalenych chyb prilis
velky, napriklad jestliZe se nejedné ¢ basicovy program (pro-
gram, ktery byl pifedloZen ke zkompilovani, je nap?. nap sén
ve stroj. kodu).



System Error 2@:

Tot~ hlaseni je vydédno, je-li disketa vadeho BASIC 128 po-
Sknzena, nebo disk pracuje nespravné, nebo kdyZ kompiler
nebyl sdstartovén s origindlni disketnu. Eventudlné nékdy
pomﬁééegégtartovat kompiler. Skoro ve vsech pripadech mlzZe
kompiler po odhaleni chyby dédle pokracdovat v dinnosti,

a tok objevit dalsi chyby.

Pozor! Program, ve kterém se vyskytuje chyba, je pPirozznd
mozné pouzit jen s omezenim. To plati hlavnd o Pad-
cich, ve kterych se nachdzi chyba. Nalezené chyby
je treba odstranit a program psk nechat znovu knm—
pilovst.

Prib&hové chyby:

Machs chyb nemfiZe byt kompilerem objeveno, protoZe se vy-
skytnou a8z pfi béhu prograumu. Tato chybovd hlageni majd
ten samy vyznam jako u basic-prekladade.

Out of Memory — toto hlaSeni bud znamend, e rozsah pro zna-
kové Tetézce nepojme vdechny stringy, nebo Ze je zésobnik
pro FOR, GOSUB a zévorky Gpln& plny. Pouziti p¥{li§ mnoha
proménnych bude ji% kompilerem odhalens.

Bad Subscript = pPfistup do indexovaného pole le?i mimo rra-

nice vymezeného pole. Spatnd zadsné indexové &islo buds kem-
pilerem ndasalens.

Formula toc complex - toto hlaseni vydd kompiler, je-1i vi-
raz zanskového Tretézce pPilis hluboce fkatulkeovén (“hafzdsn®),

s ¢imZ se normdlné nesetkavame. Zkompilovany program nikdy
nevydé toto hldSeni, jestliZ%e toto hluboké hnizd&ni Zproco—
val.

Illegel Quanti*y- toto hldSeni ddva také basicovy prekladsg,
Jestlize provedeni povelu vlastné neni mo#né, napr.

1§ DRAW, 1¢@¢,10¢ TO -50,+50

Preklsdad¢ vydad chybové hlédsSeni, protoze tieti parametr nb-
sahuje nedovolenou hodnotu (-5@).
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Prekladaé rozeznédva povoleni na zdkladd koncovych scuiPadnic
Jeko relativni soufadnice k vystupnimu bodu, podobné pcvel
MOVSPR. Negativni hodnoty pak rovnéZ dévaji smysl s budou
pak kompilerem akceptovany.

i pPfevodu z PDC na integer hodnoty pfi poditéni s ce-
lymi ¢isly se mUZze stdt, Ze vysledek nelezi v rmczsshu celych
¢isel. Kompiler nastavi poéitdni s integer operacemi, Jest-
li%e nastane pripad, %e p¥i béhu programu by mohlo dejit

Jem® to

k hlaseni piekladsce "Illegal Quantity”,NemtZe-1li
u vadaho poéitade nikdy nastat, psk sl mlzZete byt Jisti,

A
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také u zkompilovaného programu nedo jde k prekrodeni r.zsshu.
Z téchto dlvodd neprovadi zkompilovany program u integsr vi—
poltl Zadné prezkuSovani rozsshu (z divodu rychlosti progra—
mu). Mélo-1li by u mezivysledkd prece jen ndkdy dsjit k pie-

s

krocenl rozsahu 8 konedny vysledek opét ledi v rozsshu inte—

(%

v

ger, pak bude vysledek také s integer operaci korektnd sdé-

~

len. Toto mGZe byt Gdelné napr. u povelu POKE (kep. 7).

Povel INPUT basicu 7.0 obsahuje ndkolik zvldstnosti p¥i
chybovych zaddnich. Zsddni stringu na mists, kde sé ndekavs
cislo, vede k hlédSeni "Redo from Stert™ a k Gplnému mopek-—
vani vstupniho povelu. Zkompilovany program precuje stejné.
Pfi nelplném zaddni poZaduje program delsi zaddni Gdajf (se
dvéma otazniky, kompiler i prekledad). U chybdjiciho zadéni
(neni nic napsdno a stiskne se RETURN ) bude povel INPUT
nenpak ignorovan & promé&nnd nebude zmdndns (JestliZes pred
timtc prichodem obsshovals promé&nnd ndjakou hodnotu, zGstéava
Ji % potom). Toto je zvld&tnost C-128 & C~64. U jinych Commd—
dore pocitadld tuto vlastnost pouZity basic nemd. BASIC 128
byl vyvinut specidlné pro C-128 a uzndvé proto tuts ndkdy
uzite€aou  m~Znost. U nékterych zaddni, kdy je zadans pid-
1is mooho hodnot, vydd prekladsd hléseni "Extra ignnreds,
Zkompilovany program ignoruje tyto hodnoty bez (8asthe ruii-
vého)hlasgeni,



Chyby disku:

Setkd-1i se kompiler p¥i préci s chybou vyslanou z dis-
ku, chlési to a ukondi kompilovéni.

Vyznem diskovych chybovych hlédSeni je vysvétlen v ma-
nuélu k disku. HléSeni jako "Resd error’, "Write error’,
"No chennel” a "Write file open" ukszuji ns podkozennu dis—
ketu, kterd musi byt vyménéns.

Pri prédci s BASICem 128 & basicovym prekladadem sec miZe

.

Sstat, ze pivodni basicovy progrem musi byt vylepsSen a znovu

~

uloz To Je mozné vétSinou s ndsledujicim povelam
DSAVE ¥ ' 1 nézev’

No z&kzladé chyby v operadnim systému disku 1541 mi%: s= nék-
dy stat p?l pouziti tohoto povelu, Zs dojds ke ztrate dot na
pouzité disket&. Toto ja prlroZenm n2zavislé ns BaSICu 128,
Je—1i psuzit nebo ne. MGZeme vam pouze doporuc¢it naslzadu-

jici postup

SCRATCH "nazev':; DSAVE '‘ndzev®
(ndzev = Jjméno souboru)

Doslo-1i pri prdci s kompilerem k RESETu (tladitkem RESET

na prsvé strang C-128 vedle vypins&e) nsbo vypnutim byl pro-
ces preruden, pak se deporuduje provést ns pracecvni disketéd
(kterd byla v tomto ckemZiku v dislku) povel COLLECT, aby se
zabrédnilo chybdm na diskets.

4.3 Vypis Padkd

Setlkéd~1i se pii bs&hu program s chybou, pek bude vydénc
prislusné chybové hldseni. Pirikazem nz Padek mte pregran
vydst pouze adresu v pam3ti, jeliko% zkompilovany program
Jiz neni organizovdn sysiémenm Padk"™ (vyjimks viz 4.8).
zjisténi Padku, ve kterém je chyba, j= potrebs vypis Padka,
ktery vygeneruje komniler. X tomu slcudi bod "D ve vyvo jo-
vém psketu, kbterym bude zopnute vybtvoieni vypisu radil.



U programu, ktery dosud nebyl vyzkouSen. by m&l byt vidy vy-

genercvan vypis radku.

K pouziti tohoto vypisu nékslik vpozndmsk:

- poznadte si adresu v pamdti, kde dciln k chybd

—~ natdhn&te vypis Padka pomoci DLOAD “Z—ndzev®

- vypiste si list pof:dovanéhe wmiszs prmoci LIST-sdresa chyby

—- na pravé strand vypisu nsleznete odpovidajici Padek, jemuZ
byls prirazens adresa nz levé strand strénky. Posledni vy-
Jmenovany raddek obsshuje chybu. JestliZe se chybs henaché-
zi pPimo na uvedsné adrese, miZe ve velmi vzdcnych piipo-
dech byt o2 konci pfedchoziho nebo no zaddtku ndsledujici-
he radku. Toto plati obzviddté pro progromy, které byly

o
H«¢

elozzny do strojového jozyku

— vylepsete (opravte) program a znovu jej zkompilujte.

4,4 Rychle vypodty s pohyblivou de >getinnou oarkou

i dn s Sr e ke PO PRSI PN

BASIC 128 pou#ivd PDC pro funkce TAN, ATN, SIN, cos, |,
EXP, LOG o2 SQR, které pracuji rychlej’ ne? rutiny bosicového
prekladace. Drfive byl tento druh rutin pouzivan u vyksanjch
16— nebe 32 bitovych pacitadd s PDC. U BASIC 128 jsou tyt:
rutiny k dispozici také preo Commodore C-128, a je tedy mozné
J

S

s timto poditadem Tedit odpovidajici problémy.

Vypo&etni presnost funkei kompileru je vyssi ne? u bs-
sicového prekladae. V ndsledujici tabulce je uvedsna pro
kazdou funkci jeji primérné spotieba taktovacich cykld (ho-
dinovych impulsd) 3 ddle urychleni proti basicovému pieklo-
dedi. Vsechny hodnoty sc vztshuji jen ne funkce somotné
a ne na evenbudlnil pifisludnéd proeramové Easti.



ZUNKCE Tekt cykly Urychleni
TAN 11 579 4,6
ATH & 700 4,9
SIN 16 620 1,7
COs 16 66 1.7
xhy 15 99y 3,5
EXP 9 4L 2,9
LOG 8 639 2,7
SQR 4 9F3 19,8

SIN a CO3 soudasné 17 369 L)

Pro srovnénis

Jedno jednoduché d&leni spctiebuje asi 3@@@ taktcykld.
C~128 prevadi ve FAST modu 2 miliony takbeykl®d za sekundu.
Funkce SIN a COS jsou nejpomaleisi. V mnoha piipadech jsou
ale potrebné hodnoty sinus a cosinus tého% Ghlu. V tomto
pripsdé je mozné, bezprostiednd po vypodteni £ nusu nalézt
cosinus ke stejnému Ghlu pomoci funkce USR, co? se déje ve
velmi kratkém case. Neni moZné vgakx v tomto piripadd pFiroze-
né pruzit USR jinak. Mezi SIN s USR (s cosinem) nesmi byt
provedeny zadné dalsi opernce (ani PRINT),

Priklad: S = SIN(X.:C = USR(F):T = S/C
Nyni dostdvédme v proménné S =zinus, v G cosinus a8 v T tangens
od X.

Ma-1i byt takovy program pred kompilovdnim otestovin
piekladalem, pak je moZné USR(@) nshrsdit USR(X), protnie
kompiler psrametr USR funkce v tomto ptipadé neinteresuje.
Aby USR funkce prekladade odpovidala kompileru, Je pred star-
tem progremu s preklasdadem nutné odeslat nésledujici povely:

POKE 4633,9 @ DOKEH 4634,1.48
Rutiny pro PDC zabirajl asi 3 k pam&ti. Kompiler zavadi tyto
rutiny jen do t&ch programi, které e skutednd pri éinnosti
potebuji. JestliZe chcete kvlili Gspofe mista v paméti za-
branit, aby kompiler pouzil svoje rutiny, pak miZe poudivat
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stejné rutiny Jjsko pouZivd basicovy prekladad. Stisknéte ve
vyvajovém psketu kldvesu "B a potom <6> Nyni dojde k vy-
pnuti (cdpojeni) aritmetického modulu. Pomoci <RETURN> se
dostanete zase zpét.

Vserbecné ke zndzornéni s PDC v basicu 7.8:

i anacs et

Interpreter i kompiler prscuji s presnosti 32 bitud,
Cisteé poltédP:rzy to odpovidi decimdlni presnosti asi 9,6
mistas. Mezivysledky jsou podéitdny s pPesnosti na 4@ bitd.
Cisle jssu uklédddns v bindrnim tvaru s PDC, coz dovoluje vy—
sokcu vypodetni rychlost. Toto zndzornéni s PDC oviem mé ta—
ké svoje nevyhody, které byste mdli znéb:

- zlomky, které v decimdlnim systému se lehce zndzorni
napr. 1/1Y, nemohou byt v bindrnim systému zndzornény
s koneénym poltem mist, coZ vede k vypodetnim chybém

— chyby vznikajici zaokrouhlenim mezivysledkd nelze srovnst
s decimdlnim zsokrouhlenim, protoZe neni provéddéno ani na
9 sni ne 10 mist, nybrz nékde mezi tim. ObzvlaSté pro ob-
chndnické vypodty Jscu oba body nevyhodou

- &isla, kterd jsou tak mald, Ze prekraduji zndzornitelny
rozsah, bud»u zaskrouhlena ns nulu. To je v mncha pripse-
dech rozhodujici chybe, zvlasté pri ndsledujicim ndsopbeni

néjskym celym dislem

- u nartstajici velikosti &isel bude také vét&i rozdil mezi
Jednim ¢islem a8 ndsledujicim velkym &islem. Napifiklad neni
moZné korektng pfidist k &islu 1ELF hodnotu 1.

~ zkompilovany program poéitd o n&co presndji neZ program
pTreklddeny basicovym prekladaden.
Priklad PRINT 37T 4
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4.5 Dimensovéani poli

Hranice poll musi byt zndmé jiz bé&hem kompilovani, = to
z nasledujicich ddvodl:

- pole mohsu leZzet také v Banku @, odkud odeberou urditou ka-
pacitu paméti. Na to nédsledujekomplikované zpracovani pamé-
ti, které mlZe prevzit pouze kompiler

-~ prfistup do poli musi byt pokud moZno rychly 8 pfimy. Kompi-
ler k tomu potfebuje adresu pole a dislo BANKu.

V mnoha pripadech jsou hranice pole v pribs&hu kompilova-
ni nezndmé, napr. u ndsledujiciho povelu DIM

1 INPUT X : DIM A(X)

V tombe pripadé vyda kompiler na obrazovce ndzev pole nédsle-
dovany zévorkou a otaznikem. Zadejte pak maximédlni velikost
pole. V nasem prikladé to bude odekdvand hodnotsd pro X

U vice dimensaci se pokazdé kompiler zeptd ne nezndmé
hodnoty. 0ddélte pritom zaddvané hodnoty vzdy klévesou <RE-
TURN .~

Ackoliv pro kompilovany program je normdlné k dispozici
dostatelné misto v paméti, Jje otdzka ne maximdlni index pole
dastu také otdzkou na potPebné misto v paméti. V kepitole 8
naleznete vypis rlznych typd dat a jejich naroky na pemst.

Pri sestaveni programi, které pracuji s mnoha peli, se
setkéme s tim, Ze prekléddanému basicovému programu je k dis-
pozici méné mista v paméti (Bank 1) neZ zkompilovanému pro-
gramu (Bank 1 a Céstedné Bank @). Je uZitedné vyzkoudet pro-
gram nejprve s malymi poli a tento zkompilovat

1 N = 50¢@ ¢+ DIM X%(N)

Pri kompilovdni se ptéd kompiler ns maximdlni index pole, kde
se psk mUze zadat nejvétsi hodnota.
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4.6 Povely v direkt modu

Nékteré basicové povely neni moZné normdlné pouzit uvait?
basicevého programu, nebot zde neddvaji 24ddny smysl. Jednéd se
o nasledujici povely:

LIST, SAVE, VERIFY, CONT, DSAVE, DVERIFY, AUTO, DELETE,
RENUMBER

Povely DSAVE, SAVE, DVERIFY a VERIFY budou kompilerem sprivné
preloZeny. UloZeni programu s nimi v3ak neni moZné, protoze
zkompilovany program se siam v pam&ti posouvad a8 méni. Zbyvaji-
ci povely nemaji v kompilovaném programu #adny smysl a budou
kompilerem ignorovény. Napfiklad zkompilovany program ji% ne-
mize byt listovén, protoZe to jiZ neni basicovy program. Kom-—
piler v tomto pripadé vydd hladseni "DIRECT MODE ONLY".

4.7 Integer - smycky

Integer prom&nné normdlng nemohou byt pouzity ve smyd-
kdch FOR-NEXT, ale s odpovidajicim kompilerovym prikszem nebo
optinalizadnim stupném &. 2 to je moZné. Integer smydky js-u
nejen rychlejsi, ale obsazuji také méné mists v paméti, a pro-
to mohou byt hloub&ji hnizdény. Kromé& toho je zpracovani a
pristup na smydkové prom&nné uvniti¥ smydky rychlejsi. Nasle-
dujici priklad sice pouZivéd integer smydku, ale pPesto mlie
byt zprscovdn prekladacdem

5 REM(XI=I,J

1% FOR I=1 70 1@@sPRINT I
20 FOR J=1 TO 5@
p1Y] NEXT J,I

V integer smylce mUZe byt zaddna jako u normélni smydky hcd-
nota pro STEP, ale postupujte pifi tom velmi opatrné&, prot-ze
hodnots STEP bude v tomto pPipadé zkompilovdna a prevedena
na celé ¢islo. To mlZe vést napi. pro STEP @.5 na STEP ¢ a
smycks prejde na tzv. nekonednou smydku, ze které neni Qniku.
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4.8 Strukturové znaceni 1adkd s poveld

Pri kompilovdni basicového programu do P-kodd nebo stro-
Jjového Jezyka Jjsou ztraceny informace o rédkové nebo povelavé
strukture. Systém nemlZe jiZ zjistit, které Padky byly prove-
deny a kde néjaky povel konéi a kde zadind. Nékteré povely
basicu 7.f vsSsk pravé tyto informace potfebuji a jsou proto
normalné nekompilovatelné. BASIC 128 umi tyto povely presto
zkompilovat. Kompiler ovSem musi znédt strukturu znadeni téch-
to poveld, aby je mohl zavést do kompilovaného programu. Jed-
nd se o povely:

TRON: Tadkové a povelové oznaleni v rozsshu, ve kterém
ma byt hledéno

RESUME & RESUME NEXT: povelové oznaleni v rozsshu, ve kterém
Be vyskytuje chyba.

RESUME 3 konstanta s ¢éislem radku: oznsdeni neni nutné

El-proménnd: oznaleni Padku pro rozssh, ve kterém je chyba.
Promé&nnd EL miZe byt pfedtens po preruseni progra-
mus V tomto pPipadé si uSetrite jeden vypis Fadkh.

COLLISION: oznddeni povelu v rozsshu, ve kterém ha byt povel
aéinny

Jiné povely s nekonstantnim éislem Padku, napr.
TRAP Nx 1¢ : oznadeni Padku v rozsshu, ve kterém
mozné ¢&islo radku lezi
Vyjimka:  RESTORE nepotfebuje v Zadném pripadé strukturové
znaceni.

Existuje vice moZnosti, jak primét kompiler ke strukturo-
vému znaleni. NapPiklad kompilerovy piikaz
1 REM U TLC
Tent~> kompilerovy priksz zamezi vSem problémlim, které u shora
Jmenovanych poveld mohou vzniknout. Ov3em program diky tomuto

prikazu bude pomalejsi a deldi. BASIC 128 nabizi moZnost
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strukturové znadeni pruzné ridit. Pomoci nékolika stisknuti
klavesy "J" ve vyvojovém paketm dosdhnete ndsledujici pcsts-
veni:

TRACE ¢ OFF zddnéd znsdeni, normalni stav

3
TRACE : LINE 3 pouze znaceni Padkl
TRACE ¢ COMMAND 3 Dpouze znadeni poveld
TRACE : LINE & COMMAND ;3 obé znadeni (Ffédky + povel)

Aby obdrzely oznaleni jen ty rozsahy programu, ve kte-
rych je to nutné, existuji kompilerové prikazy k potiebnému
Tizeni:
obé oznaceni
jen oznadeni radkua

(%'TB nebo REM i TI,C

- --a -a

jen oznaceni povelld
REM (' TO ;3 znacdeni vypnout

VSechny kompilerové piikazy plisobi prirozend teprve teh-
dy, @z se ns n& narazi v progrdmu.

Priklads 1P TRAP 10¢¢
20 TFOR I= -5 T0 5
3¢  PRINT 1/1
44  NEXT
59  END
1¢¢@  PRINT “NENI DEFINOVANO': RESUME NEXT

Tento program pouzivd povel RESUME NEXT, k jehoZ provede-
ni systém potfebuje v Padku 3@ povelové oznadeni, protoZe chy-
ba se vyskytone v Péddku 3¢ (pro I=@). MiZete povelové znadeni
napriklad zapnout pomoci vjvojového paketu. Uvnit? velkého pro-
gramu by bylo efektivnéjsi zavést ndsledujici kompilerové pri-
klady: 25  REM {0 TC

35 REM ¢+ TO

Poznémks: Oznaleni radku miZe obsshovat oznadeni povelu, Jjest-
liZze v kaZzdém Padku ve zvoleném rozsshu stoji jen
Jeden povel.
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Kompiler déstednd varuje pred chybovym pouzitim strukturového
znadceni.

"TRACE NOT USED" : oznadeni nebylo nutné (event. mimo TRON)
a muselo byt v celém programu vypnuto

"PRACE NOT FOUND": v celém programu nebylo zavedenn zadné
znadeni, acdkoliv program obsshuje Jjeden
nebo vice povelld, které znadeni vyzaduji.
TRON nebude prezkousen.

4,9 UloZeni a nataZeni nastaveni kompileru

Viechna nastaveni kompileru, kterd byls zvolena pomoci
vywojnvého paketu a jeho podmenu, mohou byt jsko soubor ulo-
zena na disketu a psk opét natazZena. Toto se provede volbou
bodu "I" ve vyvojovém paketlh. Pak stisknéte<fs>>pro ulozeni
(Speichern) nebo{ L) pro natsZeni (Lgden) a pak zadejte ndzev
(jméno) souboru.

K ulozeni souboru, ktery mad byt psk moZné natdhnout
i z bodu *2" hlavniho menu, musi byt zaddn ndzev "Bl28". Aby
byly rozliSeay jednotlivé soubory na disketé, které patii
BASICu 128, obdrzi tento soubor s nastavenim kompileru pred-
ponu "E-" (Einstellung), toho v3ak si nev&imejte.

4.10 DNovy stert kompileru a zkompilovaného programu

Byl-1i zkompilovany program odstartovén, presune se sdm
do mista v paméti, na které byl kompilerem generovdn. Poté co
se béh tohoto programu ukondéi, nalézd se stdle jesté v tomtbo
misté paméti, ale nemiZe byt znovu odstartovédn pomoci RUN,
nybrz musi byt znovu nataZen. Existuje v3ak moznost odstarto-
vat program bez nového natazeni. K tomu slouzi program *START"
na vasli progrsmové disket& BASIC 128. Ulozte tuto disketu do

disku s zadejte
RUN "START"
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Aktuadlni, zkompilovany program, ktery je v psméti, bude znovu
odstartovdn. Prirozend si mlZete poznadit povely prcgramu
"START" a tyto zadat primo.

Kompiler miZe byt rovndZ nataZen pomoci progrsmu "START".
K tomu Jje potreba splnit nasledujici podminky:

~ Originédl disketa BASIC 128 je vloZens v disku.

- Kompiler byl jiZ pouZit a korektné ukonden (tedy ne RESETem
nebo vyponutim C-128).

- Po pouziti kompileru nebyl odstartovan zkompilovany pro-
gram, Jjinak bude tento program odstartovén misto kompileru.

- PFed novym startem programu smi byt basicovy progrsm nata-
zen, zménén a opét uloZen. Tento progrem nesmi podstatiné
prekrodit délku 15 kbyte (6@ disketovych blokl), jinsk dojde
k prepsdni kompileru, ktery je uloZen v paméti. P¥i pouziti
grafického rozsshu smi mit tento program pouze délku 6 kbyti.

Jestlize tyto uvedené podminky nebyly splnény, musi se
kompiler znovu odstdrtovat podle postupu, ktery je uveden
v kapitole &. 1.

4,11 FAST-modus

Povel FAST zvySuje 2x rychlost politade C-128. Semoziejmd
bude timto povelem také 2x zvySena rychlost zkompilovaného pro-
gramu, pricemZ zlstdva zachovin pom&r rychlosti mezi kompilerem
8 prekladadem. JestliZe byl zkompilovany program odstartovan
v aktivovaném 80-ti znakovém modu, pak se program automaticky
pfepne do rezimu FAST. Pomoci povelu SLOW v programu mtZe byt
zpétné prepnut do SLOW.

Kompiler sém mZe také pracovat v reZimu FAST a pii pouZi-
ti 80-ti znakového modu se to stane automaticky. Pri pouziti
40-ti znakld na Tadek je moZné prepnout kompiler do mddu FAST
pomoci bedu "F" ve vyvojovém paketu. V tomto pripsdd zapne kom-
piler zobrazeni na obrazovce pouze pro dileZzitd hldSeni. Kompi-
lacni rychlost nebude pfi FAST modu nijek obzvladt zvysena,
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protoze prekladaci rychlost kompileru (pozor, nezamdnovat
prekladal basicu, ktery je umistén v ROM pamdti poditade
C-128) zavisi na rychlosti pou?itého disku.

4.12 Preruseni zkompilovaného programu

Preruseni zkompilovaného programu je jen z¥idka mozné
pomoci kldvesy <STOP>, nap¥. p¥i pouziti vstupniho nebo vy-
stupniho povelu. Pokradovdni s CONT neni mo#né. Ma-li byt ze-
branéno tomu, aby bylo moZné program prerudit, miZe se to
provést pomoci povelu TRAP. Pritom si v3imndte, e uvnit®
rutiny cbsluhujici chybu je TRAP povel insktivni. Preruseny
progran pomoci <RESTORE mi%e byt op&t spustdn pomoci poveld

POKE 792,51 + POKE 793,255
Pritom dojde ovSem k odpojeni interfejsu RS-232.

5. ZVLASTNf POVELY basicu 7.9

5.1 ObslouZeni chyby

Povel TRAP basicu 7.0 slouZi k tomu, aby nalezl chyby,
které se vyskytuji v programu, s nikoliv k tomu, aby ¥{dil
prabgh programu. Toto nebude u BASICu 128 ve vdech pripadech
zohlednéno. Napriklad kompilerem bude odhalena chyba a musi
byt odstrsnéna, a to tak, %e se tato chybs v pribéhu programu
jiz nevyskytne. Neni-li tieba po kompilaci Zadnjch chybovych
hlaseni, jsou E&sti rutin obsluhujici chyby pfebytedné (viz
také kap. 4.2).

Programy, ve kterych jsou pouZity povely RESUME a
RESUME NEXT (ale ne RESUME s &islem Padku) musi byt kompilo-
vany se zapnutym strukturovym znsdenim poveld (viz kap. 4.8).
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5.2 IF ... THEN ... ELSE, BEGIN ... BEND

Prekladad (basicovy) obsluhuje strukturované prikazy
ELSE; BEGIN a BEND ne vdy ve smyslu programové struktury.
Kompiler se toho rovnd% dr3i z ddvodud kompatibility k pre-
kladadi. V téchto pripadech ovsem kompiler vyda ndsledujici
varovani:

BEND WITHOUT RBEGIN: p¥ikaz BEND nendsleduje po BEGIN a je
prebytelny nebo chybny.

JLLEGAL BEGIN: Na tomtéZ radku pred BEGIN se nalézi
THEN nebo ELBE a k témto nendsleduje
BEGIN. Obé struktury nejsou spravné
hnizdény, nsopak se k¥rizi, coZ je ve
skoro vSech pripadech hruba programova
chyba.

ILLEGAL ELSE: Jeden vyraz ELSE se vztshuje ns 2 nebo
- vice pPedchdzejicich IF ... THEN pri-

kazld. V téchto p¥ipadech bude &ast po
ELSE provedena vzdy, kdyZ jedna z obou
IF Casti probihd negativné. Tento po-
stup skoro vidycky neni ve smyslu po-
zadavku programitora. Pomoci vlozeni
BEGIN ... BEND miZe byt vyznadeno
spravné hnizdéni.

. ILLEGAL BEND: BEND rozviji svoji &innost teprve ns

konci Taddku nebo ns ndsledujicim EISE.

BEND, ktery neni p¥imo pired koncem Pid—

ku nebo pred ELSE, je tim pédem Spatné

umistén.

5.3 Nezadokumentované povely a povelové moZnosti

Basic 7.@ obsshuje n&které povely a moZnosti poveld,
0 kterych neni 3%4dnd zmihka v manudlu C-128. Dale budou uve-
deny nékteré povely ve formé, kterou neuvddi manual. BASIC
128 se vSsk i v t&chto pripadech drii kompatibility s basico-
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vym piekladadem C-128. Ovdem neni vylouceno, ze objevite
dalsi nezadokumentované povely, které jsou pro kompiler
neznamé.

-~ Skoro vSechny grafické povely mohou pracovat s relativnimi
soufadnicemi (viz tské kap. 4.2), jeko je to nsp¥. moZné
u MOVSPR.

- Grafické soufadnice mohou byt zaddvdny také s mezerou nebo
Ghlem, namisto 34rky je v t&chto pfipadech nutno pouzit
-strednik.

- MID 2 emi stdt také vlevo od piirazovaciech znaskt.

— SYS obsshuje ty ssmé parsmetry jako povel RREG (viz také
kap. 8.3).

Néekteré povely basicu 7.0 se nechovaji vidy korektné. Kde je
to nutné v zdjmu kompatibility, prebira kompiler toto ne-
spravné chovani basicového prekladade (viz. 5.2), ale nelze
to ve vSech pPripadech zarudit.

g

5.4 Basicové rozsSiteni

Ma~1i byt zkompilovan program, ktery obsahuje povely,
které nepochdzi z basicu 7.@, pak je to tifeba sddlit kompi-
leru volbou bodu "H" ve vyvojovém paketu. Qvem Jsou nutna
jesté dslsi nastaveni kompileru. Do joké miry vami pouzité
rozsireni basicu teké roz$iri kompiler & kterd nastaveni kom—
pileru jsou potiebnd, to se dozvite z manudlu k vademu basi-
covému rozsireni,

K prizplsobeni basicového rozsiteni ns kompiler nabizi
systém BASIC 128 nédsledujici postupy k pouzitis

Funkce!

Pri reSeni n&které rozdifujici funkce (Token kéd) voléd
systém rutinu nas adrese g ACE v BANKu @. Druhy byt Token se
musi nalézat v Akku. Celodiselna (integer) hodnots funké&niho
parametru se musi nalézat v pam&ti & 47, 2 48 8 tam lze také
odekdvat vysledek.
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Povely:

Setkd-1i se program s rozdifujicim povelem (jako Token-
-kodem), pak pfedd systém Fizeni rutind, kterd zadind v pa—
méti na adrese g AC6 v BANKu #. Povelovy parametr si miZe
basicové rozsireni vyzvednout obvykljymi rutinami prekladade.
Mohou byt pouZity rutiny CHRGET a CHRGOT.

Basicové roz&ireni je vSak zodpovédné za to, Ze pomé&to-
vé buﬁky 2 ACE a @ AC6 budou s rutinou spravné obsazeny.

6. OVERLAY a RUNTIME MODUL

6.1 Kompilovéni s Overlay-pakety

V basicu Commodore 128 existuje moZnost pomoci poveld
LOAD nebo DLOAD natdhnout program a odstartovat jedj, pricemz
predchozi obssh vSech prom&nnjch zlstivd zachovan. Tato ver—
se povelu LOAD bude provedens, jestliZe je povel pouZit
uvnitr programu s zplsobi Warm-Overlsy. Povel RUN “nazev"
pouzivd naproti tomu Kelt-Overlay a dojde ke smazani v3ech
proménnych,

Kalt-Overlays mohou byt kompilovadny jako jednotlivé pro-
gramy, ovSem nesmi byt vypnut Runtime-modul, ponévadz bez to-
hoto modulu nemiZe byt progrem odstartovin pomoci RUN. Povel
RUN "nazev" miZe také odstartovat z kompilovaného programu
nekompilovany program.

P?i kompilovdni programi, které pouzivaji mechsanismus
Warm-Overlay, je tifeba dat pozor, Ze tyto programy nemohou
byt kompilovdny obvyklim zpisobem.

Ke kompilovdni ngjského programu z Overlay paketu potre-
buje kompiler tabulku symbol®, ve které jsou uvedeny vSechny
pouzité proménné programového paketu a jejich rozmist&ni
v paméti. K sestaveni této tabulky symbold slouzi
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Overlay-Psss 1 (nezaméhovat s Kompilerem Pass 1).

Pred provedenim Overlay-Pass 1 musi byt smazan soubor
"5~OVERLAY” na va&i pracovni disketd, jestliZe na ni exis-
tuje.

Qverlay-Pass 1l

Kompiluje vSechny programy programového psketu jednot-
livé. Pred startem kompilovani s <1> nebo <RETURN > stiskné-
te klavesy <4> (OVERLAY) a potom <1 > (Pass 1). VSechny moz-
nosti vyvojového paketu (bod menu &. 3) Jje mozné nadile po-
uzivat. Kompiler nyni nevytvaii Zzédny hotovy program, proto
taky pracuje rychle. Bude pouze vygenerovana tabulka promén-
nych a po kazdém kompilerovém prichodu bude doplnéna. Dile
ulozi kompiler vZechna kompilerova nastaveni, tato si pak
natahuje v OVERLAY-Pass 2.

Dilezité je, aby prvni kompilovany program byl také
startovaci program Overlay-paketu, protoZe tento program Jja-
ko jediny mlZe byt odstartovdn v direkt mddu. Dile mise byt
odstertovédn startovaci prograsm jen pomoci RUN *"nézev” (a ne
8 DLOAD "nazev") z jiného programu. V nouzovém pIripadé musi
byt nspsdn odpovidajici program pro Overlay-paket, napi.
menuprogram.

Poté co je tabulks symbold doplnéna, mohou byt programy
Overlay-paketu kompilovany. K tomu slou?i Overlay-Pass 2.

Overlay-Pass 2:

Zkompiluje vSechny programy paketu stisknutim (pred kom-—
pilovanim) klavesy <4 > (Overlay) s pak <2> (Pass 2). Kompiler
natdhne p¥ed kompilovanim odpovidajici Overlay-tsbulku s kom-
pilerové nastaveni. Jakmile budou vSechny programy s Overlay-
—-Pass 2 zkompilovdny, miZe byt paket odstartovin.

Pri kompilovédni Overlay-paketd Jje treba dét pozor na
nédsledujici poznamky:

- Zkompilované programy musi byt prirozens jesté prejmenovény
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na spravny ndzev, protoZe kompiler pred ndzev kompilované—
ho programu pripoji "P-" resp. "M-".

- Maji-1i byt kompilovany velké Overlay-pakety, psk musi byt
Jednotlivé programy rozdéleny na vice disket, protoze kom—
pilované programy potfebuji misto ne disket&. Kompiler na-
téhne Overlay-tabulku ji% pred zaddnim ndzvu programu. Te—
bulka miZe byt nataZens ke kompilovanému programu také
z jiné diskety. Dilezité pPfitom je, %e Overlay-Pass 1 na-
tahne napnsled generovanou tabulku (posledni prtbsh kom-
pileru). V Overlay-Pass 2 je vidy natazens posledni gene-
rovanéd tabulka v Overlsy-Pass 1.

- Pomoci bodu "M" z menu mi%e byt odeslén povel do disku.
Timto zplisobem mGZete napi.smazat jiZ zkompilované pro-
gramy (prirozené jen ty programy, od kterych existuji ko-
pie) 8 tim ziskdte misto na diskets.

- VS8echna pole musi byt dimensovana ve start programu, ob-
zvlasté kdyz kompiler vydal odpovidajici varovéni.

- Kompiler pTrevede povely DLOAD & LOAD automaticky ns odpo-
vidasjici povel BLOAD. A&koliv krom& startovaciho programu
zadny program paketu neobsshuje Runtime-modul, neni treba
si vsimat pPikazu v odstavei 6.2.

- Uvnit? Overlay-psketu smi byt nastaZen start programu jen
S RUN "nazev" a ne, jak je obvyklé, pomoci ILLOAD nebo
IDAD.

- Kompilovani Warm-Overlay paketu vyZsduje trochu cviku
v zachédzeni s kompilerem. Overlay pskety jsou v&tSinou
pouzivdny zkuSenymi progremitory.

PPi chybovém kompilovéni mi%e kompiler vydst ndsleduji-
ci varovéni:
ILLEGAL OVERLAY:
Overlsy psket byl nesprdvné kompilovdn, nap¥. nebyla dimen-
sovdna vSechna pole ve start programu. Nebylo-1li vydano toto

hlaSeni, neni to je3t& zaruka, Ze pouziti kompileru probéhlo
spravne.



LOAD ONLY IN OVERLAY:
Pri pouziti poveld DLOAD a LOAD musi byt progrsm také jsko
Overlay kompilovan.

6.2 Runtime-modul

Runtime-modul obsshuje vSechny rutiny, nutné pro provosz

zkompilovaného programu. Tyto rutiny obsshuje kazdy zkompi-
lovany program. Ma-1i byt udetfeno misto ns disketé, psk ml-
zete vygenerovani Runtime-modulu vypnout (bod menu "G").
Pri po sobé nédsledujicim natshovéni vice progremt potTrebuje
Jen prvni Runtime-modul. Ostatni musi byt natazeny absolutné
s- BLOAD "néazev", Bf. Jeden jednotlivy Runtime-modul dostane—
te, kdyZz si zkompilujete nédsledujici progrem:

1 REM
Runtime-modul s program mohou byt nyni jednotlivé sbsolutns
nataZeny. Program miZe b&%et bez Runtime-modulu pouze tehdy,
kdyZz bude nataZen sbsolutn&, a k tomu se jiz nslézd v paméti
Runtime-modul. Start programu bez Runtime-modulu je moZny
pomoci programu "START" (viz 4.1¢). Kompiler generuje pro-
gram bez Runtime-modulu vZdy tsk, Ze by bylo moZné jej také
nataeh>vat a odstartovat povelem BOOT "nazev'", ale na zdkla-
dé chyby v basicovém prekladadi C-128 to bohuZel neni moZné.

Kompiler umi generovat dva druhy Runtime—modulu. Druhy
zplsob vznikd jen tehdy, kdyz se vypne pri kompilerovém na-
staveni sritmeticky modul. Automatické vypauti pomoci kom-
pileru nemé& Zadny vliv ns modul. Oba druhy Runtime-modulu
nesmi byt zaménény.
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7+ RYCHLOST

7.1 Optimalizadni stupns

Kompiler pouzivéd dva optimalizadni stupné, mezi kterymi
lze volit pomoci bodu "O" ve vyvojovém paketu. Pod bodem *1%
v hlavnim menu bude pak jests Jednou ukdzédna zvolend optima-
lizace.

Optimalizace I.:

Pri volb& tohoto optimalizaéniho stupné budou provedeny
vSechny mo%né optimalizace a zmény programu jen tehdy, kdyz
Je jisté, Ze v pribéhu programu se jiz nic nebude ménit. Op-
timelizadni stupnen 1 je tim plng kompatibilni k basicovému
prekladadi. Vypodet s integer proménnymi bude provadén jen
tehdy jsko celoé&fselné operace, pokud je jisté, Ze vysledek
Je celé Cislo (v integer rozsshu). To je prfipad u vétsiny
basicovych operaci.

Optimalizace IT.:
Tento optimslizadni stupen obsshuje nékolik podstatinjch
rozdild ke stupni 1 a k basicovému prekladadis

- VSechny proménné, s vyJjimkou stringovych proménnych, budou
zavedeny jsko integer promenné, tzn. Ze kompiler predpokléa-
dé, Ze ze kadou prom&nnou stoji znak "%". zkompilovany
program pracuje rychleji, ov&em kompiler rozliduje dale
napr. mezi I a I% - obs proménné obsshuji pouze svaj typ
dat. Pole s proménnymi bude naproti tomu odstupﬁovéno se
spravnymi datovymi typy.

Déleni dvou integer-proménnych nebo celych éisel bude u op-
timalizadniho stupné 1 vidy provaddéno délenim s PDC. Stupen
2 provadi ddleni jsko celodiselnou cperaci s nedbd ns mista
za deset. Carkou. V mélo pripadech to vede k rozdilu s pre—
kladadem. V&t&inou se to nestavéd, protoZe p¥i operacich

S integer prom&nnymi neni dotaz ns vysledek s PDC. Integer

déleni probihd podstatns rychleji neZ s PDC, obzvlasté dé—
leni dvéms,
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~ Funkce INT u stupné 2 nevyhliZi jako odtrieni mist za de-
setinnou Cérkou, nybri jako pretransformovani ns typ in-
teger. Zpracovani odpovidajicich hodnot v n&jakém vzorci
probiha s integer operacemi. Rozdil oproti prekladadi spo-
¢iva v tom, Ze funkce INT neni poulitelnd mimo rozssh ce-
lych Cisel -32 768 a% 32 768. ' .

Optimalizalni stupen 2 m4 opodstatndné pouziti v ndsle-
dujicich p#ipadech:

- Y programech, u kterjych se upfednostaouje rychlost pred
kompatibilitou k prekladadi

- V programech, u kterych je od zadatku jassné, Ze vSechny
proménné budou typu integer

- V programech, u kterych nebylo pfihliZeno k pouZiti inte-
ger proménnych 8 u nichZ to mé kompiler nyni nspravit.
V ponékud méné efektivni form& to probihd také u stupnd 1
p¥i optimalizaci pribéhového &asu.

Nésledujici piiklad ukszuje typické pouziti optimsli-
zaéniho stupné 2:

1@  A=INT (RND(1)x:lggg@)

Proménnd A slouZi k uloZeni celého &isla a presto je pouzito
PDC. Minimdlné tento Pddek v odpovidajicim progremu mize byt
kompilovan optimalizadnim stupném 2. Programy, u nichz je
nasazen optimslizadni stupen 2 jen proto, aby prenechaly pre-
vedeni do integer-prom&nnjch kompileru, potiebuji vét&inou
nékolik médlo prom&nnych s PDC. JestliZe optimalizadni stupen
2 toto nepoznd, je potifebné tyto prom&nné kompileru zadst
pomoci kompilerového prikazu.

Prikazs REM(Z' R = prom&nnd, proménnd, ....
Vyjmenované proménné budou v optimalizadnim stupni 2 vzaty

jako proménné s PDC.
(Pomlicka TI= integer R = real)
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Priklad: 1g TFOR I=1 TO 1@g@
20  A=0QR(I)sPRINT 4j
33  NELT

Ma~-1i byt tento program kompilovén s optimalizaci 2 (OPTIMI-
ZER II), p3k je tPeba zavést Padek
5  REM %/ R=A
Optimalizadni stupnd mohou byt m&ndny také uvnit® programu
REM % O1 ; pPepind na stupen 1
REM 3 02

prepind na stupen 2

Prepnuti optimelizadnich stupnd m& vliv jen na ten typ dat
proménnych, které pfed piepnutim jestd nebyly pouzity. Op-
timalizadni stupen 2 nemd 24dny vliv na typ dat v polich.
Pole, kterd slouZi pouze k uloZeni celych &isel, musi byt
vzdy oznalena znskem "%"; basicovy piekladad pak Setri mis-
to v paméti. Vyzkoudet si to mifete jen s prekladadem. Po
zkompilovani je misto zabrané v psméti pro pole tak jako tak
podstatné vetsi.

Pozor! Optimalizadni stupen 2 pouZivejte jen u programi,
které jste si sami nspsali a u kterjch zndte zplsob
¢innosti programu s pouZity typ dat. To plati také
pro vSechny dalé&i dodatedné moZnosti kompileru oproti
pfekladaci (nap?. kompilerové prikazy).

7.2 P-kody (Speed code) 8 strojovy jazyk

Velmi dlouhé programy se v&t3inou nedaji Gplné prelozit
do strojového jazyka, protoZe prelozeny progrsm do strojové-
ho kodu je vidy del3{ ne? origindl. Ve velkyjch programech
Jsou prirozené tské programové dasti, kbteré je nutné prevést
do strojového jazyks. BASIC 128 umoZnuje b&hem kompilovani
prepinat dva druhy generovanjch kodi:

REM v M

Tentc prikaz rika kompileru, aby viechny nésledujici progrs-
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mové Paddky pfelozil do strojového kodu. Bude-li progremovy
Téddek s timto prikazem probshnut, pak bude priksz odstsrto-
van.

REM & P
Po tomto p¥ikszu budou ndsledujici Padky preloZzeny opét do
P-kodi. Bude-li probshnut Pddek s timto kompilerovym piike-
zem, bude odstartovdn prekladad P-kodu a8 s nim budou prelo-
Zeny nasledujici povely v programu.

Prepnuti, které nemd za nésledek novy stav (napr. dva
stejné prikazy za sebou) bude kompilerem ignorovéano. Oba
tyto kompilerové prikszy byste mé&li pouzivat jen tehdy, kdyz
je vam jejich zplsob dinnosti Uplné jasny. Pri poufiti t&ch-
to povelld plati totiZ ndsledujici omezeni:

- mikroprocesor Commodore C-128 umi pracovat jen se strojo-
vyni kddy & nikoliv s P-kody

- piekladsd P-kodu umi pPeloZit jen P-kody a nikoliv stro-
jové kody.

ME&la-1i byt provedens zména a kompilerovy pirikaz zmény
nebyl probéhnut, psk v 2adném pripadé nebude program déle
spravné fungovat. Proto nesmi dojit k programovému skoku
z jedné E4sti do druhé, kde plasti jiné kody. Programové sko-
ky provadi povely GOTO, GOSUB, RETURN, IF, ELSE, LOOP, EXIT,
NEXT a8 RESUME. Déle prikaz COLLISION vede ke skoku ns ne-
predvidané misto. Pomoci omezeni strukturovym znadenim (kap.
4.8) si miZete cilovy rozsah omezit. P¥ikaz TRAP vede ke
skoku z chybevého mista do rutiny k obslouZeni chyby. Zde je
druh kodu chybového mists nedilezity, pouze TRAP-povel musi
mit ten Bamy druh kodu jako rutins k obslouZeni chyby. Dale
predstavuje skok prikaz RESUME, u néjZ je trebs dat pozor
na cilovy kod, coZ je jednoduché obzvla&té u "RESUME &islo
radku". Kromé toho jsou RESUME NEXT a RESUME provadény vét-
Sinou jen pro znémd programovd mista.

Prepindni kédovych generdtort miZe u programt s bloko-
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vym strukturovdnim ndsledovat bez nebezpedi ns zaddtku @ na
konci bloku. Progrsmovy blok je vyznadny tim, e se do n&j
budto skace, nebp se z ndj vyskakuje. Na zaddtku bude od-
startovdn a na jeho konci op&t opustén. Velké programy jsou
vétSinou strukturovdny do blokd a déstedné prepnuti ns
strojni jazyk je tedy moZné. U programt, které ani nejsou
blokové strukturovédny, ani nepoufivaji jinou zndmou struktu~
ru, by mélo byt upﬁéténo od pYepindni kodovjych generdtord
uvnit? programu.

Velmi jednoduché je prepindni kodcvych generdtord u
podprogrami. Podprogram miZe mit napf. . ndsledujici vEeobec-
nou formus

1984 REM (v P
1999  RETURN

Radky od 1g@gl do 1979 budou v tomto pripadé prelozeny kompi-
lerem do strojového jazyka. Podprogram miZe byt voldn pomoci
GOSUB 10¢¢ a po probéhnuti $4dkd 198¢ a 199% opét opudtén,

v Zadném piipsdé s GOTO 198@. U strukturovanych progrsmi je
to také tento pripad. Mé-li dojit uvniti podprogramu k zsvo-
lani jiného podprogremu, pak musi byt nejdiive kodovy generd-
tor opét prepnut. V nadem piikladé by to vyhliZelo nadsledovnd:

158 REM{ P

1519 GOSUB Sggg

1528 REM: M
Zde nehraje prirozend Zadnou roli, Jjaky typ kodu obsshuje
volany podprogram, pokud nejméné prvni tadek (s kompileroviym
prikezem) bude preloZen v P-kodu.

Vétsina dasové kritickych podprogramli nevold dalsi pod-
programy.



7.3 Integer-rozsah u povelu POKE

Nékolik mélo mozZnosti ¢-128 mliZe byt pouzito v BASICu.
s pomoci poveld PEEK & POKE. Tyto povely slou?i v&tsinou
k predavani dat do assemblerového programu a tim maji mo3-
nost rychlého zpracovani.

Pouziti integer promé&nné je v kombinaci s POKE piiro—
zené (&elné jen tehdy, je-li adress paméti zndzornéna celym
¢islem. To je presnd 65 536 riznjych adres (@ + 65 535) a
integer proménnd miZe tedy obsshovat 65 536 riznych &isel-
nych hodnot (-32 768 do 32 768). Bohu¥el nejsou odpovidaji-
ci ¢iselné rozsshy identické. Adresy v paméti nsd 32 768
musi byt tedy pouZity s proménnou s PDC. Ve spojeni s pove-
lem POKE 2 nék:liks d3ldimi povely mé kompiler moZnost in-
teger-nperace provddét nad hodnoty 32 767, ovSem kdyZ se
upusti od negativnich &isel. UZivatel kompileru ziskd vt&i
rychlost pribéhu programu.

5 REM{ I=1I
1§  FOR I= 1@24 TO 2p23
2§ POKE I,65
38  POKE I+ 54272,0
4  NEXT

Rychleji pobéZi program po zavedeni této zmény
6 OF%=30 Po¢
30 POKE ILOF%Li24272,0

Nyni budou zpracovédny integer-hodnoty 3 z jednoho seéi-
tdni s PDC jsou dvé seditédni integer. Tento trik by mél bFt
pouzivdn jen v extrémnd dssové kritickém mist& programu.
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8. ADRESY PAMETI A STROJOVY KOD

Tuto kapitolu byste si méli bezpodminednd piedist,
jestlize vaSe basicové programy maji pracovat spolednd
s 8ssemblerovymi programy nebo kdyZ pouZivate ve vadem
programu povel POKE.

8.1 Obsazeni paméti

Stisknutim klavesy <E> ve vyvojovém paketu se dostsne-
te do dalsiho menu, ve kterém pak miZete skoro libovolné
manipulovat s ¢4dsti psméti, kterou kompiler pouzivéd. Stisk-
néte odpovidajici klavesu &isla <1> a% <5>a pak zadejte
adresu.

Kompiler vydd hodnoty o obsazeni pamé&ti kompilovanym
programem a prednastavené a jes$té nezménéné adresy v memo-
ry-menu. Hodnoty pro start Runtime modulu a2 Aritmetického
modulu naleznete v programu "START" na disketé& BASIC 128:

@ 8% Start-Bank @: systémova pam&t

Stert-Bank @ aZ Data-Code-Start: pamdt pro jednotlivé pro-
ménné a pole

Data-Code-Start aZz Top-Bank @: programcode
Runtime-Modul resp. Arithmetik-

modulstert az Speicherende: Laufzeitsysten

£ PuPP sz Start-Bank 1: zasobnik pro stringy-des-
kriptory v Banku 1

Stert.Bank 1 8%z String-Ende: volny rozsah paméti pro
stringy v Bsnku 1

String-Ende a% Top-Bank 1: panét pro pole a jednotlivé
proménné v Banku 1

Top-Bank 1 8% Speicherende: Laufzeitsystem v Banku 1

Laufzeitsystem v Banku 1

Pomoci zm&ny pifednastaveni pro hodnotu Top dolt a pro hod-
notu Stert nshoru je moZné vznikajici pam&fovy rozsah rezer—
vovat pro libovolné pouziti. Kompiler nebude tento rozssh
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pak uZ pouZivat a je moiné zde napriklad uloZit assemblerové
programy nebc novou znskovou sadu. Piitom dejte vzdy pozor,
aby ani Laufzeitsystem sni eventudlns Aritmeticky modul ne-
byl posunut v paméti. Zm&nou nastaveni Code-Start dsla ped
kompilerem udsnd DATA-Code-Start miZe byt cely Program-Code
posazen dold a tim bude odpovidajici pam&tovy rozssh mezi
brogramem 8 Laufzeitsystemem (resp. Aritmetickym modulem)
volny.

Integer-proménné; 2 byty LOW byt, HIGH byt

Proménné s PDC: 5 bytd

prvni byt je exponent; 2.-5. byt lantisa
nebo:prvni byt je @; 3. a 4. byt je integer—
znazornéni
K prenosu proménné s PDC do formatu prekladacde pro assemble-
rovy program miZe byt nap¥. pouiito funkce USR.

Stxringové proménné: 3 byty

délka, adresa stringu LOWbyt, sdresa
HGH by t

- Stxringy: 2 byty Trailer + 1 byt na znsk

Assemblerovy program mfize obssh prom&nnjych m&nit. Adre—
sy proménnych dostanete pomoci tabulky symbolt. U stringl
neni moZné ani stav stringu ani jeho délku m&nit sssemblero—
vym programem. To umi jen zkompilovany BASICovy procgrsm nebo
u nekompilovanych programd pieklsadad.

Kompilerem bude asutomatidky rezervovéna grafickéd psmdt
od g 1CPP sz g 4P@gP, pokud se v programu objevi néjaky po-
vel, ktery tento rozsah pouzivd. V tomto p¥ipsdS nesmi byt
hodnota pro Start-Bsnk @ vibec ménéna, nebo nejvyse ns hod-
nottu nad 16 383,

8.2 Pam&tové sdresy

Pri pouziti povel® POKE s PEEK je treba dat pozor, %Ze
zkompilovany program nékteré sdresové bunky pouziva Jjinak
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Jake prekladaé. Pro pouZitelnost povelu POKE platis

- V Banku 2 % 15 se Z4dné zmé&ny neprovadi

- vSechna pam&tovd mista od ¥ PPPP do ¢ 13@@ v Banku @, kte-
rd jsou pouzivédna operaénim systémem nebo povely preklada-
Ce, si ponechaji svoji funkci (z&sobnik, klavesnice,
stisknuté klévesy, I/O-vektory, obrazovkova pam&¥t, grafic-
ké hodnoty atd.). DPive vibec nepouzivané pam&fové bunky
v tomto rozsshu budou nyni pouZity Lsufzeit systémenm.

Zmény Jsou mozné pouze u nésledujicich pam&¥fovych bu-
nék: rezervovany rozssh od g 13@g do g 1@ Jje pouzivan
kompilovanym programem. M4-li byt tento rozssh obsazen Ji-
nak, pak miZe byt uvoln&n pomoci kompilerového pirikazu:

REM =7 S adress
K uvolnéni celého zdsobniku (buffer) slouzi nésledujici
povel
REM /:3' S 7168 nebo pri pouziti grafi-

ky REM\&} S 16 384.

Pamétové bunky, které pouzivd BASICovy preklsdad k svo-
ji ¢innosti, ztraceji ddstednd svij vyznem. To je prirozeny
disledek kompilovéni. Zachovény zlstivaji jen ty pamé&tové
bunky, které se normdlnim zpisobem nechaji pouzit s povelem
POKE. K nim pat?ris

- registr PDC

- ndhodné &islo

- CHRGET rutina a dals$i rutiny pro pfistup do paméti
-~ statusové slovo ST

- hodnota RND

- vektor na start programu (43 - 44)

- vekbtor na konec programu (45 - 46)

- vektor na String-stapel (53 - 54, 57 - 6@)

- vektor na nasledujici DATA-Element (67 - 68)
- popis DS @

- Hires flsag

- Modus flag
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Vektor na zasobnik (Stack pointer) g 7D, § 7E je pousi-
van kompilerem ponékud Jinym zplsobem ne% prekladadem. Je
mozné &ist psm&fovou buhku g 7D a podle potfeby ji opét ulo-
21% 5 tim kontrolovat hnizddni FOR- & GOSUB-. Ov&em p¥i tom
Je treba jest& korigovaet bunku @ 82. Pamé&tovd bunks g 7E
nesmi byt ménéna.

Priklad: 1§ A% = PEEK (125) : REM uloit stav zasobniku
2 TFOR I=1 TO 1@¢¢

30 POKE 125,A% s POKE l3@,4% s REM stav zasobniku
opet sestavit

49 NEXT s REM vytvori NEXT bez FOR

PTi pouziti adresovych bundk (2 byty) Jje ttfeba dat pozor, zZe
do téchto bundk moZnd budou uloZeny jiné adresy nez pri po-

uziti prekladade. To obzvlasts plati pro vedeni (spravovani)
paméti (45 - 58) a pro obslouZeni chyby (768 - 769).

Vesmés jsou pozorované rozdily mezi prekladacem a kom-
pilerem pri obsazovani paméfovich adres tak nepatrné, Ze ne-
naji prakticky skoro ¥adny vyznam.

8.5 Specidlni povely

SYSs povel SYS basicu 7.8 obsshuje stejné parasmetry Jjako
povel RREG. Z tohoto divodu je tento povel oproti ba-
sicu 2. jen omezené pouZitelny pro bassicové rozSitent.
Toto plati samoziejmé& také pro kompiler.

BANK: Pri startu néjského programu je sutomaticky proveden
povel BANK 15, protoZe se jednd o standardni nsstaveni
prekladade. M&-1i byt pouZit jiny BANK, pak musi byt
nastaven uvnitr® programu.

STOP: Tento povel zpisobi ukondeni kompilovaného programu.
Podobné jesko pri vyddni chybového hldSeni, nemiZe byt
pouzit povel CONT.

POINTER: Funkce prekladade POINTER uddvd vidy n&jskou sdresu
v BANKu l. Kompiler ukladd Céstednd prom&nné také do
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BANKu . Na zdkladd toho nabizi kompiler nsvic moZnost
zjistit pem&tovy BANK pomoci PEEK (2). Program, ktery
spravné pobézi, miZe napfiklad vyhliZet ndsledovné:

1 POKE 2,1 s+ REM BANK PRO PREKLADAG

20 A = POINTER (X)

3@ BANK PEEK(2) : REM BANK pro kompiler a piekladad
4 E = PEEK(A) : REM hodnotu vydist

PPri nesprivném pouziti funkce POINTER vydéd kompiler
ve vétSing pripadd varovéni "POINTER WITHOUT BANK". Kompi-
ler ukladad proménnou viZdy na pevnou adresu. NemlZe se tedy
nic stat, jestliZe funkce POINTER pfi béhu programu posle
vice rlznych adres pro tuté? proménnou, jak se to ddje
u prekladade.

Ma-1li byt uloZeno datové pole na zékladé kompatibility
bezpodmineédné do BANKu 1, pak to mlZe sdélit kompileru po-
moci ndsledujiciho p¥ikazu, pifimo po povelu DIM

REM ;' B

8.4 Tabulka symbolu

BASIC 128 mé moZnost uloZit a natdhnout tabulku symbo-
18. V této tabulce jsou uvedeny vSechny proménné programu a
k nim vyjmenovany sdresy, na kterych jsou tyto proménné ulo-
Zeny. Tabulka symbold je uloZena v takové form&, jak ji kom-
piler interné zpracoval.

UloZeni tabulky symbold

K uloZeni tabulky symboll je tifebe sd&lit kompileru
pouze Jméno (ndzev) tabulky. To se provede pomoci bodu menu
C". Nézev "OVERLAY"” je rezervovdn proc Overlay tabulku sym-
boll. UloZeni tabulky symbol® nésleduje po kompilovéni.

Netazeni tabulky symboli

Pomoci bodu menu "B je mozZné zadat ndzev tabulky sym-
boll, kterd md byt natazena. Natazeni tabulky se dé&je pred
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kompilovénim. VZechny vyjmenované proménné a Jjejich adresy

v pamdti, uvedené v tabulce, budou prevzaty. Toto je uzi-
tedné, jestliZe ma vice programi p¥istupovat do spolelnych
proménnjch, aby bylo moZné napriklad pouzit ty samé sssemble-
rové programy. P¥i kompilovédni s Qverlay-pakety je kompiler
odtud pouziva.

Zpracovdai tsbulky symbold

Na disket& BASIC 128 se nachédzi program SYMBOL. Po jeho
natezeni a odstartovéni se program ptéd na ndzev souboru ta-
bulky symbol&. Po zaddni ndzvu miZete volit mezi dvéma moz-
nostmi.

Stisknutim klavesy {1> bude program pfinucen preménit
tabulku do formdtu sssembleru PROFI-ASS. Nézev preformulova-
né tebulky symbolt je identicky s tim, ktery vytvoril kompi-
ler. Presto nebude stard tabulka smazédna, protoze kompiler
pfipoji predponu "S-" pred ndzev tabulky. Toho si nemusite
v&imat. Assembler PROFI-ASS miZ%e natshovat tabulky symbold
s Pseudo-opcody ".LST" (viz manudl PROFI-ASS). Ndzev promén—
né mize nyni assemblerovy program pouzit, Jjestlize byla
v programu definovanas. Timto je moZné, Ze assemblerovy pro-
gram miZe pYistupovat na proménné zkompilovaného progrsmu.

K rozlifeni jednotlivjch typd dat mezi sebou a symboll pra-
v& platného assemblerového programu pifeformdtuje program
SYMBOL jména prom&nnych. V ndsledujicim pfikladu je "na”
pro prvni dva byty ndzvu proménné

Jednotlivé proménnés na3 — na
na% - nalN
na @ - nasT

pole: 1na - ARns
na% - ARnaIN
nag - ARnaST

7ndzornéni je nezdvislé na optimslizadnim stupni. Je pPimo
odvnzeno ze jméns proménné. Nasledujici vysek z né jakého
assemblerového programu vymdnuje 2 BASIC-integer proménnés
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1¢p  LST 8,2,''nazev,S,R"

118 ....

1¢@¢ LDA AIN
1¢1¢ LDX BIN
1g2¢ SrX AIN
193¢ STA BIN
1g49 LDA ATMHL
159 LDX BIN+1
1p6@ STX AINGL
1979 STA BIN+1
1088 eoue

Toto pribliZné odpovidéd ndsledujicimu BASIC-programu:

1p¢ HI=A%*A% = BhsBh = H%

11 ....

Assembler PROFI-ASS 64 béZi sice jen v modu C~64 podi-
tale C-128, zassemblerované programy mohou ale bdZet samo-
zfejmé také v modu C-128 a tim byt i pouzity zkompilovenym
programem. NepouZivédte-li Zadny Assembler, miZete presto
zpracovat tabulku'symbolﬁ. Stisknéte po startu programu
SYMBOL & po zaddni ndzvu souboru klavesu <2 >a dostanete
listing. Program se nyni pta na &islo zarizeni, na kterém ma
byt listing vyddn. Smysl ddvaji nédsledujici adresy zaiizeni:

$ = Obrazovka (moaitor)

4 = Tiskéarna

8 = Sekvendni soubor na disku

Program nyni vydad Jjméno (nédzev) proménné ndsledované adresou
v paméti a BANKem paméti.

Program SYMBOL nesmi byt pouzit na symbol-soubor OVER-
LAY. K preformovéani OVERLAY-souboru nechejte kompiler nstéh-
nout soubor a ulozte jej do jiného souboru, k demuz je po-
treba nésledujici program zkompilovat v Nicht-Overlay-Modu
s odpovidajicim kompilerovym nastavenim

1 REM
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Program SYMBOL je pouze podnét (impuls) ke zpracovani
tabulky symbold s miZe byt libovolné rozdifovan, zde Je
v nekompilované form&. V Gvshu by prichdzel napf. editor
tabulky symbold nebo prizplUsobeni na jiny assembler.

9. PREALED MOYNOST! BASIC-128

Tato kapitols nabizi pouze kratky pPehled pouziti kom-
pileru. V&t3ina moZnosti kompileru je detailnéJji popsana
v prislusnych kapitoldch tohoto manuilu.

Start kompileru

Z hlavniho menu kl&vesou <1> nebo <RETURN>. Menu miZete
vzdy opustit s <{RETURN.) , pokud kompiler nelekd na <RETURN >
jako ukonéujici zadani.

Natazeni kompilerovych parametri

Pomoci klévesy <2> v hlavnim menu si mtZete natéhnout
vSechna kompilerovd nastaveni z diskety a pak se dostat au-
tomaticky k bodu menu 3", Pomoci tohoto bodu menu mizete
natahovat jen soubory, které byly uloZeny pod ndzvem "Bl28"
(viz bod "I").

Nostaveni kompilerovych parametri

P¥i startu kompileru pomoci klévesy <1 > nebo <RETURN>
obsshuje kompiler zépis hodnot 8 pIikazl, které potrebuje
ke kompilovéni. K zobrazeni tohoto zdpisu na obrazovce stisk-
néte v hlsvnim menu klévesu <3>. Nyni miGZete zdpis zménit a
pak se dostanete pomoci <RETURN> zpét do hlavniho menu. Jed-
notlivé volby (body) zdpisu jsou oznaleny pismeny & je mozné
je zvnlit pomoci odpovidajicich klaves.
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AT _ Kodovy generdtor

Kompiler mi¥e volitelnym zplsobem vytvatet P-kody,
strojovy jazyk (65@2/651@/85@2) nebo dokonce #4dné kody.
Strojovy jezyk mé pak pred ndzvem "M-", jiné progremy “P-".
Kompiler je pPednastaven na generovéni P-kodd.

"B¥ - natazeni tabulky symboll

Pomoci %této volby miZe kompiler natdhnout soupis pro-
méonych, které byly uloZeny pri kompilovani ndjského Jjiného
programu. Toto ma ze nasledek, Ze oba programy pak pouziva-
ji ty semé adresy pro odpovidajici proménné (Overlay-paskety
a podobhd pouziti).

"gY — ulozeni tabulky symbolu

UloZzené tabulky symbold mohou byt nstaZeny p¥i kompi-
lovani jinych programd nebo pouzity sssemblerem k obsazeni
adres navésti. To je uzitedné, kdyZ BASIC-program pomoci
povelu SYS vold podprogramy ve strojovém jazyku.

"DY — vygenerovani vypisu radkd

Po zkompilovani ngjského programu ulozi kompiler,
je-=1li mu to pFikézéno, zépis PAdkd programu. Tento zapis
miZe byt nstaZen pomoci DLOAD "Z-nézev programu’ a s LLIST
vylistovadn. Kazdy BASIC-Pddek (pravéd strana) je prirazen
pamé¥ové adrese (levd strana) (pro chybové hlaSeni nebo
stert néjakého programového dilu (&asti) pomoci SYS).

"E" ~ rozdéleni paméti

Pomoci tohoto bodu menu si miZete zménit rozdéleni pa-
méti kompileru. Objevi se dalsi podmenu s nédsledujicimi

body:
"1% _ Start pamé&ti proménnych v BANKu ¢
"% _ Konec paméti programu s paméti dat v BANKu @
n3n _ Start paméti dat v BANKu 1, spodni hranice pro stringy
my - Konec paméti dat v BANKu 1
7zm&nou hodnot pro tato 4 nsstaveni paméti miZe byt re-
zervovano misto napi. pro program ve strojovém kodu
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5% - Maximalni start - hodnota pro kompilerem genernvané
kody

"g' —~ Pomoci této volby mohou byt v kompileru vypnuty rych-
1é rutiny s PDC. Tim bude program asi o 3 kbyty krat-
8i. Kompiler odpoJji rutiny automaticky, Jjestlize
Jjsou nepotiebné.

YE" - Fast modus kompileru

Pri zapnutém modu 4¢ znakd na Padku obrazovky pracuje
kompiler ve SLOW modu, aby byly &itelné informace na obra-
zovce. MiZete také pPepnout do FAST modu & v tomto pripsdd
pak kompiler zapind obraszovku pouze pro dilezitéd hléasSeni.

"G" - generovani Runtime-modulu

Mizete si odpojit sutomatické piripojeni Runtime-modulu
(asi 9 kbytl) a modul a program potom natahovat jednotlivé.
Toto Setfl pri Overlay-paketech misto na disketé a2 natshova-
ci cas.

"H' - Nestaveni BASIC-rpzSifeni

Ma-1i byt kompilerem pfelozen program, ktery obsshuje
basicova roz8ireni, psk musi byt zvolen tento bod a dale
musi byt nastaveno takové rozdéleni paméti kompileru, aby
pamé¥t pro rozsifeni byla volni. Nahlédndte do manudlu vsde-
ho basicového rozsireni, zdali a jak dalece mé byt kompiler
rozsiren.

"I" - NstaZzeni a uloZeni vSech kompilerovych nastsveni

Timto bodem menu miZete natdhnout 8 ulozit kompilerové
nastaveni. Kompiler vsadi pfed ndzev souboru vidy "E-".
K tomuto neni potieba prihliZet pri zaddvéani ndzvu souboru
(probihé sutomaticky).

n"J% - Radky a povelovd struktura

Ke zkompilovéani nékoliks malo poveld Basicu 7.@ (nspT.
RESUME NEXT, TRON, COLLISION) musi kompiler zavést PTadkovou
a povelovou strukturu programu, ktery je kompilovén deo kom-
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pilovaného programu, jinak tyto povely nebudou spravné pro-
vedeny. Tento bod menu by m&l byt pouzivdn jen u kratkych
programd, 8 u velkych programi by se m&ly pou¥ivat kompile-~
rové prikazy.

M"K" — Chybovy pPerusSovaci Padek

Tento bod menu umoZnuje sutomatické zavedeni povelu
TRAP do programu.

"L" - QOverlay-Pass

Pomoci této volby mliZe byt nastaven Overlay-Pass. Nor-
malng by to m&lo byt ale provedeno volbou bodu "4" v hlav-
nim menu.

"M" - Povelovy kandl k disku

Pomoci této volby miZete vysilat povely k disku. Stadi
uvadét pouze prvni pismeno poZadovaného povelu DOS. Kompi-
ler se pgk ptéd na parametry tohoto povelu. Kromé& poveld
HEADER, SCRATCH, RENAME, COLLECT a DIRECTORY je zde Jjesté
povel OTHERS, ktery miZ%e byt odeslén k disku s libovolnym
stringem pres povelovy kandl. M&-1li byt provedeno formétova-
ni (HEADER) s ID, pak je tieba 0dd&lit pismens ID od nazvu
diskety &arkou.

UN" - Seznam diskety - directory

Tento bod menu slouZi k pfedteni directory diskety.

"0" - Optimalizadni stupen

Optimalizadéni stupeh 1

Tento stupen je pln& kompatibilni k basicovému prekla-
daci V 7.8. Vechny provedené optimalizace programu neméni
v Z&dném pPipad& prib&h nebo chovani programu, nybrz slouzi
Jen k dosazZeni vySsi rychlosti. Aby ve stupni 1 byla dosa-
zens vy3S8i rychlost p¥i poéiténi s celymi ¢isly (integer),
musi prom&nné pracovat pouze s celymi Cisly a také tak musi
byt oznsdeny. V Commodore basicu se toto déje pomoci pPipo-

jeni znaku "procento® (%) za ndzev kasdé proménné.
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Optimaliza&ni stupen 2

Stupen 2 se 1i3i od stupné 1 tim, Ze vSechny prom&nné
budou vyhliZet jako integer-proménné, a to i u t&ch promén-
nych, u kterych to basicovy prekladad nezni. Ma-1i (nebo
nusi~-li) byt presto poudits ndktera proménnd s PDC, pak mu-
si byt toto oznadeno odpovidajicim kompilerovym piikazem.
Dale psk vedou optimslizace stupném 2 s integer délenim a
integer prevodem (INT) k tomu, Ze nejsou ve vSech piipadech
kompatibilni k prekladadi.

Kompilovani Overlay-programt

Programy, které jsou nstaZeny s odstartovany pomoci
DLOAD nebo IOAD, mohou vétSinou pouzivat ty samé prom&nné,
resp. Jejich obssh (z piedchoziho pouZiti jingm programem)
- tzv. Warm-Overlay. P¥i nataZeni pomoci RUN budou napro ti
tomu vSechny proménné smaziny; takové programy mohou byt
normalné kompilovdny (Kalt-Overlay). Kompilovani Overlay
paketld, které pouZivaji povely LOAD nebo DLOAD, se provadi
dvéms prichody.

Prichod 1l:

Kompiluje vSechny programy Overlay-psketd. Stiskndte
hned po aktivovéni kompileru <{4> (Overlay) a pak {1> (pri-
béh 1). VSechns kompilerovd nastaveni musi byt prevzsta
v Pass 1. Kompiler odpoji automaticky Runtime-modul. Jen pii
kompilovani prvniho programu bude automaticky zapojen, Jjeli-
koZ programy bez Runtime-modulu nemohou byt odstartovény
v pPimém modu (direct mode). Prvni program paketu musi byt
tzv. stsrtovsci program, ktery se startuje s RUN. PPi pra-
chodu 1 neni vytvdPen 24dny program, njbri jen tabulka.

Z téchto divodd je tento prichod relstivns rychle ukonden.

Prichod 2:

Kompiluje v8echny programy jests jednou, prilemZ tento-
krat stisknéte {4>a (é:>(prﬁchod 2). Kompiler nyni generuje
pozsdovany program. Jestlise nepostacduje misto na diskets,
pak miZete také originidl programy po jejich zkompilovéni
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smazat (volba "M" v podmenu).

Aby bylo moZné Overlay-paket odstartovat, musi byt nd-
zev zkompilovanych programd tak zm&ndn, aby programy mohly
byt nataZeny.

Kompilerové p¥ikazy

Casto je pozadovéno mit vliv na kompilovani v jeho

pfikazl uvnit® programu.

Prepnuti na generovani stro jového kodu

3

Format: REM % M

Kompiler zadne generovat program ve strojovém kodu.
Kromé toho bude do programu zaveden piikaz, ktery sdé&li pre-
kladadi P-kddd, Ze nyni ndsleduje strojovy program.

Zpétny ndvrat na P-kbdy

.o

Formét: REM o+ P
Kempiler generuje op&t P-kody. Soudasnd bude do progra-—
mu zaveden povel, ktery aktivuje prekladad P-kodd.

Zapnuti s vypnuti obslouZeni chyby

Format: REM (i' E  ¢islo Padku
Tato moZnost odpovidd povelu TRAP prekladade, je ale
aktivni teprve po zkompilovéani.

Deklarovani Integer-proménnjch

Format: REM (¥ T = proménna, prom&nni ....

VSechny vyjmenované prom&ané (s PIC, tedy bez znakl %)
budeu kompilerem pievedeny jako prom&nné integer, coZ mé zs
nésledek rychlejsi prib&h programu. Soudasné mifete zavést
integer proménné uvniti smydky FOR-NEXT, coZ si normélné ba-
sicovy prekladal nedd libit. Tento povel dava smysl jen ve
spojeni s optimalizadnim stupném 2.
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Deklarovédni promgnnych s PDC

Format: REM (" R = prom&nnd, promdnni ....

Véechny vyjmenované proménné budou pievedeny na pro-
ménné s PDC, coZ je samoziejm& potiebné pri pouziti opti-
malizadniho stupné &. 2.

Prepinadni optimalizadnich stupnid

Format: REM =+ ¢ ¢&islo stupné

Optimalizadni stupen bude pfepnut. Toto md vliv pouze
na proménné, které v programu aZ do tohoto mists nebyly
osloveny.

Uvolnéni rezervovaného rozsshu

Formdt: REM{c» S sdresa

Kompiler pouzivAd automaticky rozssh od g 13¢@ do & 1CP@
(ktery neni pouZivédn piekladadem) k uklddani dat, co? s tim-
to povelem miZe byt zabranéno.
Piiklad: REM {2’ 8 7168
Tento prikaz zpusobi, Ze kdmpiler ulozi proménné nshoru nad

3 1Cog.

Volba BANKu 1

Formét: REM (i@ B

Bezprostredné pred dimenzovdnim pole bude nezdvisle od
pouzité psméti ulozZeno do BANKu 1. Ne.rmalné jsou pole kom-
pilerem uloZena do BANKu @, dokud je tam misto.

Prepnuti do modu FAST

Format: REM i F
Kompiler se prepne do rezimu FAST. Tento povel Je uZi-
teény, Jje-li program kompilovdn v modu 4@ znaskd nas Padek.
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Volba znaceni programové struktury

Formats REM ' O ; vypinéd znaceni
REM 2+ L ; 2z8pind znaleni radkl
REM ;% C ; z8pind znaceni poveld
REM ;2 B nebo REM{: LC ; zapind obé znaleni

K provedeni né&kolika mélo povell basicu 7.0 potfebuje
Laufzeitsystem oznadeni skokovych povelovych resp. Padko-
vych struktur programu. Tim péddem bude program ov$em poma-
lejsi a nedosdhne maximdlni rychlosti. Na tombto zdkladé je
mozné s témito povely oznadeni struktury omezit na Jjednot-
livé programové dasti.

Pouziti optimalizadnich moZnosti BASICu 128

ACkoliv kompilovdni v&3 program podstatné urychli, ne-
chd se rychlost programi jesté zvysit, jestliZe si jiz pfi
psani programi dadte pozor na to, %e ni&které operace po zkom-
pilovani jsou provddény obzvlasté rychle. V&t3inou stadi dat
pozor ns ndsledujici pravidls k dosaZeni vy$s8i rychlosti:

- ZkuSenosti, které jste udinili s basicovym prekladadem co
se tyle relativani rychlosti jednotlivych operaci, neplati
Jiz pro zkompilované programy.

- Operace s integer proménnymi pracuji podstatné rychleji
ne? tytéz operace s proménnymi s PDC. Zkudenosti rikaji,
Ze velkd Cast v8ech promé&nnych ve vét$iné programi je na-
hraditelnd proménnymi typu integer (hodnoty mezi -3%2 768
a 132 768 bez desetinné Carky). Integer proménné mohou
byt preklsdaldi a kompileru oznadeny s priddnim znaku “%"
za8 nazev proménné. Ddle to miZete sdélit kompileru pomo-
ci prikazd REM:i nebo s optimalizadnim stupném 2.
Integer promé&nné jsou vylucné pouzity napr. v nédsleduji-
cich funkcich:

Citad ve smydkach, indexy poli, POKE, PEEK, ON, WAIT,
parametry souboru pri OPEN, SYS, TAB, SPC, FRE, Ciselné
parametry u funkci se stringy, ASC, CHR®, logické operace,
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v8echny grafické povely, dasto také porovndni a =, /,
+, - a u skoro vsSech dsldich basicovych povelﬁ: Ve
vsech téchto pripadech je pouZiti prom&nnjch s PDC nesmy-
slné a pomalé.

Pri pouZiti basicového prekladsde to je nepostiehnutslné,
protoZe tento vSechny vypodty provadi s &isly s PDC.

Opersce se stringy jsou provadéany s kompilovanymi progra-—
my jinsk jako prekladsdem. Tim je dosshovdno vyssi prové-
déci rychlosti, 2zvl435t8 u komplexnich stringovjych vyrazd.

Kompiler odebirad programu mnoho price a nepotifebuje si
véimat nap?. vyhleddvdni skokovjch Fadkt u GOTO, GOSUB,
preklédddni poveld a vyrazd, ovéfovéni syntaxe, pievadini
dekadickych celych &isel a disel s PDC na bindrni tvar,
vyhleddvani promé&nnych, preformovédni s optimalizovani
vzorch s vyrazl, prepodet operaci s konstantami a sringy,
zpracovani paméti atd.

Komplexni aritmetické funkce basicu 7.8 jsou BASICem 128
podstatné urychleny (SIN, COS, TAN, ATN, EXP, 1OG, SQR,
}). Jiz neni nutné tyto funkce odstrsnovat z dascvé kri-
tickych Casti programu.

10. ROZDILY MEZI BASIC 128 s BASIC 64

BASIC 128 je nésledné rozvinuti znémého kompildtoru

BASICu 64. Zde je prehled dllezitych inovacis

BASIC 128 je plné kompatibilni basicu 7.8

podstatné zvySend g rychlost zkompilovanjch programd (ksp.3)
rychlej8i provoz funkeci TAN, SIN, SQR atd. (kap. 4.4)

kodovy generdtor generuje krat3i P-kody 8 rychlejsi strojo-
vy Jjazyk neZ BASIC 64

celd pam&f 128 kbytd RAM u C-128 je kompilerem vyuzivana.
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Navic k BANKu 1 je k pouZiti psm&% v BANKu @ (kterd neni
potfebnd pro programové kody) pro prom&nné a pole (kap.

4.5)

BASIC 128 provadi navic ke kompilerové optimalizsci teké
optimslizaci &asového pribéhu (ksp. 3.6)

ke kompilaci nékterjych povell basicu 7.@ je nutné oznade-
ni programové struktury. Zde pouzivd BASIC 128 vice prui-
néjsich mozZnosti (kap. 4.8)

mozZnosti nastaveni pam&ti jsou 3irdi ne?Z u BASIC 64 (kap.

8.1)

kompilerové nastaveni mohou byt uloZena jako soubory a
jako tskové opét natazena (kap. 4.9)

kompiler miZe byt bez dalsSiho nového natazeni odstartovan
(kap. 4.10)

postup kompilovéani Overlay-paketld byl vylep3en a nepotie-
buje byt pouzivan pfi Kalt-Overlay (ksp. 6.1)

basicova rozsiteni nemaji u Commodore 128 24dny velky vy-
znam, protoze basic 7.0 je velmi vykonny.

Z téchto dlvodd je roz$ifeni BASICu 128 zohlednéno, Jje-li
prizplisobeno kompileru (kap. 5.3)

pfistup do DOS disku je velmi komfortni, s moZnosti pfe-
¢ist directory disku (ksp. 9.1)

kompiler vyddvad navic k chybovym hlddenim piekladade
varovani (kap. #4.2)

u integer smycek je dovolena hodnota STEP (kap. 4.7)
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11. DpaALSL pouZrnt

ll.l Vstup - Vystup

Periferie, napfiklad disk nebo tiskarna, pracuji po
zkompilovédni ngjského programu ssmoziejmé stejné rychle
Jako difive. PPi ukldddni e natahovéni dat z disku je proto
doporucovdno maximdlné vyu?it rychlost disku, kterd je
k dispozici. Pfed a po ka?dém basicovém povelu, ktery vede
na disk, vysila operadni systém jeden ¥idici kod. Pirenos
tohoto kodu vyiaduje rovnéZ ss. Ma-1i tomu byt zabranéno,
musi se pokud moZno velkd datovad mno¥stvi prenédset jednim
povelen.

99 REM:i“I=T

1§ FOR I=1 TO 1¢¢

11§ PRINT# 1, CHRE (I)j
12§  NEXT

Tento programovy asek miZe nap?. vypadat takto:

O REM VI =1

1¢¢ TFOR I=1 TO 1@

11 PRINT# 1, CHR (I); CHR® (ILl);
120 I = I+l : NEXT

Obzvlasté pomalu pracuje povel GET #, protoze nadita
Jednotlivé byty. K odvysildni dat by md&l byt proto po kaz-
dych 8@ znacich din znak konce Tadku, dokud to druh dst
dovoluje:

9¢ REM:, I=1
188  Ag=" ";FOR I=1 TO 8¢
‘119 GET# 1,BEBsAL = AZLBL
12¢  NEXT
U odpovidajiciho datového formatu by mohl byt zjednodusen
ndsledujici Pédek
19g  INPUT #1,A%
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Zde by nebylo usSetfeno jen nékolikandsobné vysilani Fidiciho
kodu, nybrZ tské slozenl (sedteni) jednoho Yetdzce.

Vystup dat na obrazovku je vétdinou dostatednd rychly.
Pri vystavbé obrazovkové masky se mliZe oviem stadt, Ze se
setkdme s efektem zndmym pri pseni programi. JestlizZe kur-
sor stoji ne spodnim ckraji, psk pfi pohybu kursoru dold se
posune celad obrazovka nahoru. Tomu se d4 zabrénit tim, ze
se nezavede novy Faddek, dokud nebude stary obraz pretistén.

11,2 Jemnd grafiks na 8@g-ti znakové obrazovce

Kresleni grafiky 649 = 2¢@ bodl ns 8p-ti znakové cbrz-
zovce trva s basicovym prekladadem velmi dlouho. Obzvlasgte
u jemné grafiky se ukazuje, jakd je vyhoda kompileru proti
prekladadi. Nésledujici rutiny pouzivaji skors vyludéné inte-
ger operace.

5 REM g2

1 BANK 15:WR=52684:RE=52698:FOR I=@ TO
73MA%(D)=2 T (7-I) s NEXT

2¢ SYS WR,128,25:SYS WR,7x%l6t1,26

3¢ SYS WR,@,18:SYS WR,%,19

35 FOR I=@ TO 64:SYS WR,P,3Ll:SYS WR,@,3@:NEXT

49 GOTO 1p@p@

14 REM DRAW X,Y,X2,Y2

1#5 X1=X:Yl=Y:DX=ABS(X2-X1):DY=ABS(Y2-YLl)

119 IF DX=@ THEN SX=@:ELSE SX=INT((X2-X1)/DX)

12¢ TIF DY=@ THEN SY=@:ELSE SY=INT((Y2-Yl)/DY)

13¢ IF DY> DX THEN BEGIN

lag XS=@:DH=DY:DL=DX

15¢ BEND:ELSE BEGIN

16ff XS=-1:DH=DX:DL=DY

17¢ BEND

18¢ X=X1:Y¥=Yl:C=INT(DH/2):CP=DXLDY:GOSUB l@@gg

199 DO:C=C-DIL:IFC> P THEN BEGIN
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20¢ C=C+DH:Y=YLSYs X=X+ SXs CP=CP-2
21¢y BENL:ELSE BEGIN
22¢ TIF XS THEN ¥=X+SX:ELSE Y2Y4SY
23@ CP=CP-1:BEND
248 GOSUB 1ggg
250 LOOP UNTIL CP < =@
26¢ RETURN
1¢g¥ REM PLOT X,Y
1¢F1l REM - M
1935 AD=INT(X)/8+INT(Y)%80:H=AD/2563T=AD AND 255
1919 SYS WR,H,18:SYS WR,L,l9:S8YS RE,p,3Ll:RREG BY
1p2p S8YS WR,H,18:SYS WR,L,19:SYS WR,BY OR MA % (X AND 7),31
1438 REM & P
14 RETURN
20@@ REM CIRCLE X,Y;R
2¢Pl REM {70l
201P S=RxRIKI=X{ylwy
2¢3¢ FOR X2=@ TO COS(.786)%kR4l
2040  Y2=SQR (ABS(X2:X2-S))
2050 X=X2+X1:Y=Y2iY1:GOSUB 1pgg
2060 Y=Yl-Y2:GOSUB l@gg
2978  Z=Ye+Kliv=X24Y1:GOSUB 1ggg
208p X=X1-Y2:GOSUB lg@g
2085 X2=-X2:IF X2< @ THEN 2¢50
2099 NEXT:RETURN
19@@% REM DEMO
1p@@5 FOR A=5@ TO 60y STEP 3@
19019 X=A:Y=1@:X2=60@-A:Y2=190:GOSUB 1¢g
1¢@2@ NEXT
1p@3@# TFOR W=5¢ TO 8p STEP 1@
1Ppup F=20@ s Y=9@s R=W:GOSUB 20@y
19¢50 WEXT
1ggep GOTO lggep

Tento program smaZe celou pamét 8@-ti znakového video-
¢ipu VDC & tim také znakovou sadu. Tato mize byt Jjednoduse
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obnovena pomoci kléavesy ABCII/DIN.
Program pouzivd nédsledujici grafické rutiny:

GOSUB 1¢¢@ — nskresli ¢aru z X,Y do X2,Y2
GOSUB 1¢@@ - nskresli bod o sou¥adnicich X,Y
GOSUB 2¢¢¢ - nskresli kruZnici se st¥edem X,Y 8 polomérem R

U programu od tadku 1@ @@¢ si miZete sampzrejmé napsat
vlastni graficky program. Program plné vyuzivd moznosti
0-128. Po odstrsnéni kompilerovych pfikazl v fadcich 1g¢@Ll @
1¢3@ mtze byt dokonce preloZen Gpln& do strojového Jazyks.

K plnému vyuziti grafickych schopnosti C-128 jsou k pouziti
rychlé rutiny, které mohou byt kdykoliv zabudovany.

Pomoci vydoké tychlosti zkompilovanych programi stoji

pred vami s programbvecim jazykem RASIC nyni takové moZnosti,
0 jekych se vém difive ani nesnilo.

Praha 15. 11. 1987



