COMMODORE
sluzby uzivatelum
(Ivan Paviitek & Pavel Sxvrn®)

FINAL
CARTRIDGE Il11

Navod na obsluhu modulu

Zpracovano volné podle origindlu

Uréeno pro potfeby uzivateli mikropotitaé Commodore 64 (128)



1. UvobD
V tato kapitole je predstavena THE FINAL CARTRIDGE 111,

2. INSTAIL ACE A PROWVOZ
2.1 Pfipojeni modulu

Prfed zasunutim modulu do expanzniho portu vagsho C64
prip. CI1268 vypnéte, prosim, poéftaé a periferie (tiskarnu,
disketovou jednotku apod.) ! Nyni zastréte modul do
expanzniho portu (vzadu VPravo na poéftaci) ndlepkou
nahoru.

2.2 Pravoz modulu na Cj28 a ¢128D

Pri zastrzeném modulu bude PPl zapnuti potitad €128 v C64
modu.Checete-1j pracovat v mddu CI28 nebo CP/M, musite
nejdrive wvytahnout Cartridge =z expanznihy portu (poéitad
predtim vypnétet!s),

2.3 Pripojeni tiskarny

Mate-li tiskarnu s rozhranim CENTRONICS (paralelnim?,
spojte ji vhodnym paralelnim kabelem s USERPORTem vadeho
potitace.

' Provez tiskarny s rozhranim CENTRONICS na
sériovy  bhus pouzitfm hardware-interface (m. g
Wiesemann, Goerlitz, Merlin, Data Becker) mt2e vést k
poskozeni funkci "Final Cartridge HI"1M To neplati pro
tiskdrny s rozhranim COMMODORE, které jsou pfimo zapojeny
Na seriovy bus peditade, pripadné disketoveé jednotky 1541,

2.4 Zapnuti poiitace

KdyzZ jste provedij veskeré zapojeni a Final Cartridge Il je
zastréena v expanznim portu, zapnéte periferie a podita¢ jako
hormalné. Na obrazovce se 12 nerozsviti zndmy obraz 64,
ale nabidkova ligta & &ipka “ukazovatke”: nalézate se v
DESKTOPI

Cheete-li e po zapnuti radéji hned dastat do BASICu, musite
béhem Zapnuti poditace drset stisknuté tlagitko (RUN/STOP>.
Pokud se vam Po zapnuti neobjevi nabidkova .
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H8ta, ani kdyZ potom zmadknete <(RESET) tladitko na modulu,
prezkoudejte, prosim, jeté jednou, zda Je modul opravdu dobre
zastréen.

2.5 Vyznam funkénich tladftek v BASICu

Funkéni tlatitka maji prifazeny tyto prikazy:

FI-LIST listuje program v BASICu

F2-MONITOR vywvolini monitoru pro strojovy kéd

F3-RUN startuje program v BASICu

F4-0OLD "zachrariuje” BASIC-program po NEW nebo
RESET

F5~-DLOAD nataZeni programu z diskety
F6-DSAVE nahrani programu na disketu
F7-DOS"$ vypis directory bez ztraty programu
F8-DOS” posilani prikazt pro disk

Vyznam funkci (kromé LIST a RUN), které jsou znamy jako
standardn{ BASIC-funkce, Je jests popsan v nasledujicich
kapitolach.

2.6 Vypnuti a opétné zapnuti "Final Cartridge III®

Pokud chcete pracovat wve standardnim origindlnim
Commodore 64 médu, muZe byt Cartridge softwarové odpojena.
Neni tudfZ treba vytahovat modul z expanzniho portu, &mZ se
getr{ kontakty.

K vypnuti potfebujete pitikaz KILL, ktery muZete hned
vloZit, jakmile se poéitaé nalézi ve stavu READY. Také RESET
se SYS 64738 vypina Final Cartridge III.

Opétné zapnuti je moZné tlaCitky <RESET> nebo <FREEZER).
V nasledujicim textu budou oba zpUsoby popsany.

2.7 Tlatitka RESET a FREEZER

Na modulu jsou dvé& tla&itka:
= vzadu vpravo (RESET> tla&itko,
= vzadu vlevo <FREEZER> tlagitko.

S tlatitkem <RESET)> dostivate potitat z kazdého stavu do
zakladniho mddu. Soucasné se aktivuje ""Final Cartridge III”, i
kdyzZ jste predtim pracowvali v origindlnim médu G64 (napf. ptti
pouZiti prikazu KILL).
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muzZete pracovat také s klavesnici. Pritom maji funkéni tlagditka
nasledujici vyznam:

Fl-nahoru F2-dolu F3-vlevo ' Fd4-vpravo
Spoust nahrazuje tlaéitko CGommodore.

Ackoliv Cartridge pouziva oba porty, doporufujeme vam
pouzivat port 2, nebot tento je pri zapnuti narizen.

V PREFERENCES bude objasnéno, jak pripadn& ménit barvu
ukazovatka.

3.2 Vybér pomoci spouste

Prevazna vétdina prikazt se voli tak, Ze se ukazovatke na
né posadi a stiskne se spoust Jjoysticku nebo mysi.

3.3 Menus

Vétsina funkef ma menus, ze kterych se mohou dslat
poZadované vybéry. Na hornim okraji obrazovky se naléza
menu-lista, ktera hned po zapnuti vypada takto:

INFO SYSTEM PROJECT  UTILITIES CLOCK

V této menu-liéts eo nalézaji tituly roznych nabidek, ktere
s& mohou volit. Abyste si mohli patri€né menu prohlédnout,
musite stisknout spoust v okamzZiku, kdy ukazovatko je na
titulu na h&té. Abyste aktivovali funkci, musite drZet spoust
Joysticku a ukazovatko dat na funkci. Jakmile se jmeéno funkce
zjasni, pustite spoust.

3.4 Prikazy a podminky

V menu jsou tituly s dvojim vyznamem. Prikazy jsou
navody, které potita¢ provede ihned po stisku spousts. Tak
vede volba NOTEPADu v PROJECT-menu ckamZité k tomu, Ze
se potitac¢ prepne do "poznamkového bloku”, textového editoru
"Final cartridge IlI”. Na druhé strané jsou t.zv. podminky,
které odpovidaji uréitému nastaveni; ty =ztistanou tak dlouho
aktivn{, az jsou premaziny jinou podminkou, napr. druh pisma
nebo rozteé fadkt v NOTEPAD.

Zvoleneé pripadnd aktivni podminky se rozpoznaji podle
hacku, ktery je vyznacen napravo od jmena podminky.
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3.8 Komunikaéni okno

Komunikatni okno se muZe objevit v kaZdém jiném oknsd.
Jeho pozadavky na vstup musi byt vizdy prednostnéii!
spinény. To se provadf navolenim ndasledujicich symbol:

CANCEL -neaktivuje se, zustdva predchozi stav
DO nebo OK -provede prikaz
CONTINUE  -prikaz se provadi dale

Jakmile se vykona pozadovany vstup, zmizi komunika&ni okno
opét z obrazovky a poita& provede prikaz.

1. DESKTOP

DESKTOP je nejdblezitéjsi &asti "Final Cartridge III". Z
DESKTOPu mate pristup k FREEZERu, k MONITORu atd.

4.1 Aktivovan{ a vystup z BESKTOPu
Jsou £tyri moZnosti aktivovat DESKTOP:

l. Pri pripojeni "Final Cartridge IlI” a zapnuti G:64 se vzdy
dostaneme do DESKTOPu.

2. V BASICu si muzete zvolit DESKTOP-symbol v SYSTEM-
menu.

5.V BASICu muzZete kromé tocho napsat prikaz DESKTOP a
nkontit s <RETURN>

4. Z FREEZERu si muzete DESKTOP zvolit v EXIT-menu

Kdyz najednou stisknete tlaéitko <CTRL> a obé tlagitka <SHIFT>
provede DESKTOP RESET.

Z DESKTOPu se dostanete ven, kdy2Z zvolite napr. BASIC
nebo FREEZER.

4.2 Prace s DESKTOPem

Viechny prikazy se v DESKTOPu navoli pomoci
PULLDOVWHN-menu.
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REDRAW

Tento prikaz “obnovuje” obrazovku tak, Ze maZete vidét
véechna okna, ktera jsou v té dobé otevrena.

PROJECT

Z tohoto menu muzZete zvolit potfebny maly textovy editor
NOTEPAD

NOTEPAD

Zvolite-li si NOTEPAD, dostanete se na pozdéji popsany
"poznamkovy blok”.

DLINK

Tento prikaz je rezervovan pro budouci rozsifeni pro
diskovy provoz.

TLINK

Tento prikaz je pravétak jesté nepouitelny, je rezervovan
pro budouci rozsireni kazetového provozu.

UTILITIES

Pod timto menu se nachdzi nékolik uZite€nych potreb. Ty

[ 4

jsou prresné popsany v kapitole 5.

CLOCK

"Final Cartridge III” vam dadva k dispozici kompletni digitiln{
hodiny.

TIME

Pri volbé této moZnosti se ukazuje v menu-listé Eas.
Ukazatel ¢asu neukazuje, kdy2 navolite tuto moZnost opét.

ALARM

Pomoci této nabidky muzZete zapnout a vypnout buzeni. KdyZ
je ALARM zapnut, hlasi se potita¢ v Ease, ktery jste si zvolili.
ALARM bézi tak dlouho, dokud ho nezastavite. K zastaveni

alarmu potrebujete pouhd sticknuti jakekoliv klavesy.
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5.2 Preferences (ridici okna?

PREFERENCES vam davaji moZnost ménit radu nastaveni
"Final Cartridge III”. Aktivuji se vybérem v UTILITIES-menu.
Preferences se uzaviraji volbou pole OK nebo CANCEL.

MazZete ménit ndsledujici nastaveni: *

- barva obrazovky

- barva ukazovatka

- rychlost ukazovatka

- vstup: port | nebo 2

- vstup: joystick nebo my$

5.2.1 Obrazovka

Barva se muse ménit volbou hornf nebo dolni &ipky u COLOR
| nebo COLOR 2. COLOR | je barva pfsma, COLOR 2 barva
pozadi.

5.2.2 Ukazovatko ,

Barva ukazovatka se dd4 zménit stejnym zptsobem.

TFi nastaveni pro rychlost (VELOCITY) umo2fiujf rychlejsi
pohyb ukazovatka po obrazovee.

Tri nastaven{ pro zrychleni (ACCELERATION) umoZfiuji
zrychleni ukazovatka prfi pohybu az na konetnou rychlost.

5.2.3 Volba portu

Pod ndpisem DRIVER probihd vybér portu | nebo 2 ptipadnd
joystick nebo mys§.

3.2.4 Fixace nastavenf

Volbou DEFAULT se ukdZi nové nastavené hodnoty.
Prostrednictvim VIEW se mlZete na nové nastaveni jestsé
jednou podivat, nez wvolbou OK bude platit nebo nez wvolbou
CANCEL zustane ptvodni stav.
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RENAME (Pfejmenovani programu)

Abyste zménili jménc programu, stat! ho jen aktivovat
zvolenim jeho jména. Nyni musite navolit pole se jménem
RENAME. Nakonec se rozsviti obé textova pole FROM a TO. V
poli FROM mtzZete vidét dosavadn{ jméno programu. Zvolenim
pole TO muzZete jméno zménit. Nové jméno se zapide zpét na
disketu navolenim pole DO.

SCRATCH (Vymaz programu)
Navolenim poli SCRATCH a DO maZete vymazat zvoleny
program z diskety.

FAST FORMAT (Rychlé formatovani diskety)

Timto prikazem muZete formatovat disketu. Jakmile je
aktivovano pole FAST FORMAT, mate prileZitost
prostfednictvim pole FROM zapsat jméno a &arkou oddélené 1D
diskety. Navolenim pole DO se prikaz provede. Predtim se vas
komunikagéni okno zeptd, zda skutefné chcete prfkaz proveést,
nebot budou vdechny diivé)sf informace 2 diskety vymazany.

EMPTY (Vymaz celé diskety)

KdyZ chcete vymazat obsah celé zformatované diskety,
pouzijte prikaz EMPTY. Prikaz je tentyZ jako z DOSu znamy
prikaz NEW, smite véak zapsat jen jméno do FROM pole (nebo
ponechat staré jméno) a ne identifikaéni &fslo (ID) diskety!
Prikaz se provede navolenim DO.

VALIDATE, INITIALIZE (Validovani a inicializovani
diskety)

»Segazen{” wvolnych bloku na disketé se provede navolen{m
pole VALIDATE ve spojeni s polem DO.

Inicializovani se d&je obdobnym zplisobem navolenim pole
IMITIALIZE ve spojeni s DO.

READ STATUS (Odkaz na chybovy kanal)

Kdyz <ce po chybach na diskové jednotce jiZ nechcete
spokojit s blikanim terveného svatla, muzZete si navolit pole
READ STATUS. Poté muZete pretist po kazdém pristupu na
diskovou jednotku chybovy kanal a v poli Text se vam ukaZe
STATUS.
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NUMERIC KEYPAD (Desitkova kladvesnice)

Touto volbou muZete také na & 128 v €& 64 médu pouzivat
nebo vypnout desitkovou klavesnici.

6. PRINT-IMiENUE (Okno tis—
kA&rmnw)

Pri pouZiti tohoto okna mate moZnost délat hardcopy =z
obrazovky. Predtim, nez muZete vytisknout hardcopy, musite
uréit typ tiskarny, interfejs, smér tisku, velikost obrazku atd.
V3echny tyto moZnosti nabizi okno tiskarny.

6.1 Otevreni a zavFfeni okna tiskdarny

Okno tiskdrny mizZete otevrit pouze z FREEZERu a zavirite
ho volbou symbolu EXIT.
6.2 Nabfdky tisku

Uvnitf okna tiskdrny muzZete navolit ndsledujici moZnosti:

Typ interfejs
Typ tiskarny

Barevny tisk (yes/ no)

Smeér tisku ({normal nebo "sideways”)
Obraz tnormal nebo "invert”)
Horizontalni a vertikalni velikost (1-9)

8- nebo 24-jehlova tiskarna
Graficky modus

Pomoci tohoto nastaveni muZete prizpisobit "Final Cartridge
HI” & druh tisku wvasi tiskarna.

INTERFACE
K dispozici jsou tyto interfejsy:

Commodore - Hardcopy se prenasi k tiskdrn® sériovym
kabelem.

Centronics - Hardcopy se prenasi k tiskarné kabelem z User

Port Gé4,

Hardcopy se prenagi k tiskarné paralelnim

kabelem.

R5-232
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GRAPHIK MODUS (8/24 jehel)

Touto wvolbou muzZete urdit graficky mddus vasdi tiskarny.
Leva polovina plati pro 8 jehlové tiskarny, prava polovina pro
24 jehlové tiskarny.

V grafickém modu st radZete volit hustotu tisku. Cim vy&si
urcéite hustotu, tim déle trva tisk. MizZete wvolit nasledujici
druhy grafického tisku:

Single density ( jednoducha hustota) 66 dpi 824 j.
Double density (dvojita hustota) 126 dpi 8724 j.
Triple density (trojnasobna hustota) 188 dpi 24 j.
Quadruple density(&tyrnasobna hustota) 248 dpi B j.
High speed, dd (rychly tisk, dvojita hustotal)z2e dpt 8 j.
CTR-Graphics (obrazovkova grafika I} 88dpi 8]

CRT-Graphics II  (cvbrazovkova grafika 2) 98 dpi B/é4 j-

EXIT

Pri wvolbé této nabidky opoustite okno tiskarny.

PRINT

Yolbou tohoto prikazu =zatind tiskarna s navolenymi
hodnotami s tiskem. Béhem tisku je po&ita® blokevan, nebot
tiskarna ma odpovidajici velkou pamét (buffer’.

ABORT PRINTING (Pieruseni tisku)

Stisknutim tlaéitla -RUM."STOP> mise hyt prerufen prfenos
dat mezi pofitaZern a tiskarnou. Tiskarna s paméti (bufferem)
tiskne jast® tak dlouho, neZ se pamét vyprazdni. Potom muZete
tick zastawvit jen zmacknutim tlacitha <OPM-LINE> na tiskarné
nebo vypnntim tiskarny.

6.3 Kabel

Pro tiskarny s interfejsem CENTROMNICS je treba paralelni
Labsl USER PORT C64-CENTRONICS tiskarna.



‘1o1leneys %38} sjazewAn
QUSEQNOS ‘nuaw-J33r0¥d z MIN [Powod [[rzrwdAa wmnpasd sysf
Aaeyy 'yxe) avd3LoMN op jedz ejaleayeu am[uny oye) 1dowicq

d3IA0I23IY
‘usazon 3xa} jAQ 'w whasyy pod ‘ouawf

yesdeu' ajisnut  eusjo oyjuRetununy oq C(nispd eu JAvS)
N3ASIP BU 8jjzoIn juswniop Aueaodeldz ‘gAwe 11-311{0A

(1uazoin) JAVS

inouyeIeu 8330ys Ausyy ‘njuswinijop aazeu jesdez

8jlsnur oystayy op ‘oudO JUQENIUNWOY 8S JIASZOY *J1JISZOJ ogau

oY jjaeado e 3x8) Aueayeu e Auaqoaha aALIp (Ased z gvoTlL)
MISIP Z jnouypieu qV43LON op ejazpui is uazey)id Oyuy L

(laazejeN) avo1l

‘upzewda ojwy apng }xe} jzoyopasd
Jurgnjuaay “wayxe; whaou s j1pez 838aYya zApY ‘ MIN 3)I[0ATZ

(ixay AaoN) MIN

1J3rodd

Lino

LHNIdd

dIAO0I3IA

¥ A0VdS JAVSL

£ ADVvdS avoll

¢ 3DVdS ¢ IDVdS TYNOILIOdOdd 4373344 dAVS

[ IDVdS | IDvds alog MYHAIH avol

8 30DVdS 8 3DVvdS dVAMAIoM 314 4O 401 MIN
d3LIOVHVHD dNIT NI3IY2S 4 1L33rodd

japiqeu pajyald |/

"«dVd3ILON. mxay jupaooeidz
oud wedbosd of JOLNSIA eU [5ArOHd nuBW  JyuAn

CcAqHoI1Iq
Anoxqmueu=og) AdVAILON -~

_.gl_



- 19 -
PRINT (Tisk)

Toto menu slouzi k vytisténi textu.

QUIT (Konec)

Prostfednictvim QUIT konéite prdci s poznamkovym blokem
a vracite se zpét do DESKTOP. Komunikaéni okno vam pfedtim
da kontrolni otazku, zda se skuteéné chcete vratit.
FILE
TOP OF FILE (ZaEatek textu)

Timto se dostanete na zadatek textu.
REDRAW

(Obsah obrazovky se jesté jednou "obnovi”.
FREEZER

Bez predchoziho varovani se dostanete primo do menu
FREEZER. Odtud se muzete vratit do poznamkového bloku (bez

ztraty toxtud, kdyZ v EXIT-menu FREEZERu zvolite moZnost
RUN.

SCREEN (Qbrazovka)

Zde muzete ménit vystup na obrazovce.
WORDWRAP

Je-1i aktivovan WORDWRAP, konéi kazdy radek vZdy celym
slovern. Nevejde-li se jiZ slovo na rddek, prenese se celé na
daldi rfadek. Pro zvlastni ucely se dd WORDWRAP piirozené
také odpojit.

BOLD (Tucny tisk)

Pismo na obrazovce muZe byt normalni nebo tuéné. Pro
vypis na tiskarnu nema tato volba Zadny vyznam.
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8.1 Startovani a ukonéeni{ BASICu
Rozsireni BASICu se aktivuje :
- Stiskem tlacitka Commodore pi{ zapnuti pocitate;
- Zvolenfran BASIC-symbolu v SYSTEM-~-Menu;
- Zvolenim BASIC-symbolu ve FREEZER-Menu.

Rozs{feni BASICu se konéi :

Volbou DESKTOP-symbolu v SYSTEM-Menu;

- Zapisem slova DESKTOP ve spojeni s klavesou <RETURN>;

- Stisknutim tlacitka ¢<FREEZE>;

- Zvolenfm FINAL KILL symbolu (kon&f praci Final Cartridge);
- Zapisem slova KILL ve spojenf s <KRETURN>.

8.2 Scrolling BASIC programi

Jak jste zvykli =z monitora strojového jazyka, nabizi vam
rozifreni BASICu scrolovani listinghh programi nahoru a dola
pomoci{ kursor tla&ftek.

Soucasnym stlagenim klaves <CTRL> a <CLR/HOME> muZete
umistit kursor primo na dolni konec obrazovky.

8.3 Interfejs tiskarny

Také z BASICu muzZete pracovat s tiskdrnami s interfejsem
CENTRONICS.

8.4 Hardcopy (tisk obrazovky)

Kombinaci klaves <CTRL> a <RETURN> muzZete kdykoliv
zhotovit vypis aktudlni obrazovky.

8.5 Pull-down-menu

Také z BASICu je moZné vyuZivat PULL-DOWN-MENU. V
téchto menu se nachéazeji viechny pridavné nabidky BASICu.
Stisknutim spousté se objevi nasledujici nabidkova lidta (se
viemi podmenu, které si muiZete zvolit joystickem nebo mys&i):
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Cisla radkt dohraného programu se pritom neméni. Musite
tudiz provést noveé otislovéni pomoci RENUM predtim, nez
budete s novym programem pracovat nebo ho nahravat na
vnéjsi pamétové médium. Jinak se setkite s chybami, obzvlast
kdyZ dohravany program ohsahuje nizd{ &isla radka, nez je
posledni &fslo Fddku predchoziho programu v paméti.

APPEND nahrava programové ¢tasti z kazety, DAPPEND =z
diskety.

Syntax: APPEND” iméno programu” pro kazetu,
APPEND”jméno programu”,8 pro disketu nebo
DAPPEND” jméno programu” (2. uvozovky za
jreniem prograrau mechou byt vynechany).

ARRAY

Zadani tohotn prikazu umozfiuje vypis seznamu vsech poli,
které se ve vaSem prograru vyskytuji.

Syntax: ARRAY

Priklad: ARRAY

Obrazovka: ARRAY .
ASUN="HALLO"

A$(2)="TEST"

AUTO

Viozenim tohoto ptikazu pred tim, neZ zaZnete zapisovat
program v BASICu, =e vam automaticky C¢&isluji radky
programu, coz &etfi ¢as a zmenduje moznost chyb. Pro
ukonéem funkce AUTO stiskndte RETURN bez toho, Ze byste
pradtim zadah néjaky prikaz.

Tento prikaz slouzi také k tomu, Ze muZete k existujicimu
programu, lFtery konéi napr. radkem 18808, zavest dalsi radky s
AUTO 101218, Prikaz AUTO dale slouZ{ k zavadéni novych
programovych radka do jiZ existujiciho programu.

Svntax: Auto =,y { x=¢islo 1.radku, y=inkrement)

Priklad: Auto 18,5 zphicobuje,2e zadatek programu ma
¢islo 18 a béZné tislovani roste po péti
Auto 186,18 zacatek programu 180, cislovdni roste
po deseti i
Aufo nejsou-li uvedeny parametry, je
zadatek programu 188 & Eislovani roste
po deeoti.
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DLOAD

Natahuje program (v BASICu nebo strojovém kddu) z
diskety a sice stale do stejné oblasti RAM-paméti, ze které byl
predtim program na disketu nahrdan.

Syntax: DLOAD "jm#no programu

Prf{kaz je mozné vyvolat také pomoci tlagitka <FS>.

DOs”

Ve standardnira CBM-médu je posflant diskovych prfkaza v
primém mddu obsirna zalezitost. Musite nejprve otevrit kandl
pro prikazy, potom zadat pffikaz a nakonec kanal opét uzavrit.

"Final Cartridge lI” vam to znaéné uleh&uje. Misto napr.
OPEN 1,8,15,”M:name,1d”; CLOSE] napidete nyni pouze
DOS"M:name,id.

Frikaz DOS” se zadava téz tlaéitkem <Fad.

Pokud pri diskovem provozu doglo k chybé, poznall jste to
drive jen podle blikajici Eervend diody na diskové jednotce.
Abyste urtili druh chyby, museli jste nejprve precist chybovy
kanal néjakou vhodnou rutinou. Nyni také toto prejima funkce
DOS”. K tomu staéi jen stisknout tladitko F8 a odklepnout
RETURNem. Chybové hlageni se objevi na obrazovce.

Syntax: DOS”prikaz:pridavek-],pfidavek-2”
(prikaz = diskovy prikaz)
(pridavek-n = specifikace prikazu jako
jméno-souboru, jméno-disku, -ID).

Priklad: DOS"S:jméno souboru
mazZe data oznaceného
souboru.

¥sechny moZne diskové prikazy seZenete v prirutce pro
diskovou jednotku, nejdulezitd i fsou:

prikaz V pro validovani

prikaz I pro inicializaci.
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Retézova konstanta je libovolny sled alfanumerickych znaku
& zvlastnich znaktu, které jsou uvezeny v BASIC-rfadcich
uvozovkami ("),

Skupinou znaku se zde mysli ostatni obsah radka BASIC-
programu, pripadne ¢asti radku. To mohou byt prikazy, jména
proménnych, PEM texty atd., s vy)imkou retézovych konstant.

Priklad: FIND"HALLO” vypise vSechny radky BASIC-
programu, kde se vyskytuje fetézova konstanta
"HALLO",

FIND GOTO vypise kaZzdy radek, v kterém se
vyskytuje prikaz GOTOQ, ale takeé napr. komentar
za REM, ve kterém se nachazi GOTO jako
LEGOTONNE.

FIND GOSUB4525 vypise wviechny znaky, které
obsahuje GOSUBR4525, ale takeé GOSUB45258, ne ale
GOSUB4S25.
FIND G$ wvypige véechny radky, ve kterych se
vyskytuje G$, tedy také BETRAGS$ nebo EG$(1).
HELP
Prijde-li BASIC-program na chybu, ktera zptsobf chybu
systému, nevypiSe Standard-CBM-BASIC chybné naivasti na
obrazovku. HELP zajisti vypis celého radku BASIC-programu,
ktery obsahuje chybu.

Syntax: HELF (bez cperandi)

KILL

Timto prikazem se softwarovs vypne "The Final Cartridge
[I". 3veételna dioda na modulu ukazuje stav:

LED sviti -modul zapnut
LED nesviti -modul vypnut

Syntax: KILL
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tyto adresy v paméti:

$AB08 - $BFFF
$CBE8 - $CFFF
$0@AB - SDFFF = 8K VIC, SID a 178

$EAQ@ - $EFFF = 8K Kernal

Pro kopirovan{ 192Bytu pouZivd "Final Cartridge
lII" k tomuto odloZeni do paméti kazetovy buffer od
adresy $833C (#828).

BK BASIC interpreter
4K volna RAM

o oE oy

MWRITE

Tento prikaz &te 192Bytt z kazetového bufferu a uloZf je na
jiné misto v pam#ti.

Syntax: MWRITE :pogateéni adreca)

Priklad: FOR 1=8 TO4 Tento program vraci
MREAD $AB60 + 192 obrazovku zpét,
MWRITE $8488 + 1%192
NFXT 1

Pozndmka: viz MREAD

OFF

Tento prikaz vypina "Final Cartridge III”, pricemz zUstdvaji
zapnuty rychlé nahravaci rutiny a interfejs pro tiskarnu.

Svntac: QFF

OLD ‘

Pa RESETu HaZitkem <RESET» nebo prikazem SYS64738 nebo
po zadani prikazu NEW jiZ nemuzete predtim nataZeny nebo
nové prelozeny program spustit ani vylistovat. Kdy2Z wvsak
jesté nebyl natazen novy program, nalézd se program, ktery
JiZ nemuzete vywvolat, jests fyzicky v BASIC-RAM pamati.

OLD tentc program dél& znovu pouZitelnym, nebot
regeneruje v nulové strance dulezité ukazovatko adres pro
cperacni systém. Nyni muazsete program opét spustit nebo
vypsat,
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OPENL,4,18
Pracuje jako OFENI,4,9 ale s reverznimi znaky.

Poznamka: Fro tisky programit potfebujete:

OPENI,4,9: CIMDM: LIST <(RETURN>

PRINT#1: CLOSE!l <RETURN>
ORDER

Tento prikaz usporiddd vas Basic program. Je moZné, Ze po

prikazu (D)APPEND je chybné ofislovani radka. PouZitim
prikazu ORDER se umist{ v8echny ddky programu na spravneé
misto.

Syntax: ORDER

PACK

Timto prikazem zkrdtite program. Usporite kapacitu paméti
nebo diskety, kdyZ budete program nahravat. Program
osetreny PACKem b&Zi zcela normaln&, musi b&t spustén -~ pri
BASIC programech obwvykle na adrese 2849 prip®$6801 (viz také
UNPACK).

Syntax: PACK

PDIR
Tento prikaz se pouZivd k tisku directory.

Syntax: PDIR

PLIST
Tento prikaz se pouZiva k tisku programu.

Syntax: PLIST
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9. FREEZER

Freezer se =zapini levym tladitkem na modulu "Final
Cartridge III”. Po stisknuti mate moZnost pouzZit nékteré
specidini prikazy, jako napr. zhotovit kompletn{ kopii (back up)
programu na disketu nebo pasku.

9.1 Spudténi FREEZERu
FREEZER se muZe spustit &tyfmi zplsoby:

I. Jste-li v DESKTOPu, rozsviti se v SYSTEM-menu. Musite

pouze navolit jméno.

KdyZ pracujete v BASICu, rozsviti se FREEZER takg v

SYSTEM-menu. Musite pouze navolit jméno.

. Stisknutim tlat¢itka <(FREEZE) (vlevo na modulu).

. Byl-li rmodul wvypnut prikazem KILL, stisknéte tlaitko
{FREEZE>.

BN N

9.2 Vypnut{ FREEZERu

FREEZER muzete vypnout zvolenim jiné nabidky z RESET-
nebo EXIT-menu.

9.3 Prace s FREEZERem

Fo spusténi FREEZERu se na obrazovce objevi menu-lista:

BACKUP GAME COLORS  PRINT RESET EXIT

Ke kazdému menu na této listé naleZ{ podmenu, na které se
dostanete obvyklym zpusobem. Abyste aktivovali zvolenou
funkci, postupujte drive popsanym zpusobem.

9.4 Popis FREEZER-prfikazii

MuzZete si zvolit nasledujici funkce:
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SPRITE 11
Tento prikaz znemozfiuje registraci kolize sprite-pozadi. To
znamena, Ze muZete byt klidni, kdyz naprikad narazite do
skdly, Ze ztratite body nebo Zivot.
JOYSWAP

Pomoci tohoto prtikazu ménite port Joysticku. To m& prednost
v tom, Ze jiZ nemusite pfendavat joystick od hry ke hre.

AUTOFIRE

Tento uZitetny prikaz je zaméFen na hry se strelbou.
Normdlni joystick timto pfikazem dostane autofire-funkci.
COLORS

Toto menu méni jednoduchym zpusobem barvy obrazovky.
BACKGND méni pozadf
FOREGND méni barvu pisma
BORDER méni barvu rému.

Ve v&ech pripadech ss ménf barva zvolenim symbolu a
stiskem spousdts.

PRINT

Timto menu muZete provadét hardcopies.
SETTINGS

Touto funkci  se  dostanete do DESKTOP-PRINTER-
SELECTIONS-MENU, abyste si mohli napridit poZadovany tisk.
(Vysvétlivky k tomu naleznete pod bodem 6. PRINT-MENU).

VIEW

Timto prikazem si muzete prohlédnout obrazovku, jak bude
vytisténa. Zvolenim této funkce muZete tlagitky kursoru nebo
joysytickem pohybovat obsahem obrazovky nahoru dolu.
Soucasné se objevi menu-lista:
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EXIT
K zakonZeni prace s FREEZERem slouZi menu exit.
RUN

Timto prikazem muZete opét rozb8hnout zastaveny program
(hru) FREEZERem.

MONITOR
Tento prikaz spousti vestavény monitor strojového jazyka.
DESKTOP

Timto prikazem opoustite FREEZER a opét vidite Pull-Down-
Menu listu DESKTOPu.

1. MIONITOR

18.1 Uvod

Monitor "Final Cartridge IlI” je vice neZ neobvykly. Jsou v
ném zabudovany hned &tyri funkce:

Monitor strojového jazyka, diskovy monitor, znakovy
monitor a monitor sprita.
Monitor strojového jazyka umoZiiuje praci s nékoltka zvlastnimi
prikazy, které vyrazné& uleh¢ujl programovan{ ve strojovém
jazyku. B&hem prace s monitorem strojového jazyka jsou v
tinnosti funkén{ tladitka.

Zatimco monitory strojového jazyka a diskovy nejsou
neobvyklé, neplati to o monitorech znak a spritii. Tyto slouzi
mimo jiné pro tvorbu vlastnich znakt a sprita.

18.2 Navoleni a oputédni monttoru
Z BASICu muzete spustit monitor tfemi riznymi zptsoby:
Zapisem slova MONITOR <RETURN>

. Stlagenim funkénf kldvesy <F2»
. Navolenim v Pull-Down-Menu.

WN -
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18.5 Prepinani paméti (Bankswitching)

Vags €64 ma rfadu pamsti ROM, které obsahuji prirozena
pamétovd mista. Vzhledem k tomu, Ze jsou v normalnim stavu
zapnuty, nemuzZe se pouzZivat vlastn{ pamé&t, kterad se naléza
"pod” ROM. Prikazem Bankswitching "O" mtZete pamst ROM
zapinat a vypinat. V ukazateli registru je wvid&t, v kterém
stavu pravé je. Dalsi podrobnosti se doftete u vysvétlivek k
prikazu "0O".

18.6 Price s riiznou pamaéti

Vlastnite-1i diskovou jednotku, muZete pracovat s dvéma
ruznymi pamétmi. Za prvé pam&t potitate, za druhé pamét
diskové jednotky. Pfi médu | se pouziva pamst poditade, pri
modu 2 pamét diskové jednotky.

18.7 Prepinini mezi obéma pamétmi

Normdlné zapind monitor prff vyvolani médus I, t.zn.
ukazuje pamdt poéitate. V ukazateli registru mutZete vidst
momentalni stav. K vyvoldni diskové paméti pouZijte, prosim,
prikaz "OD". V&echny prikazy, kterd obhospodarujl praci s
paméti, se nyni vztahuji na prici s paméti diskovs jednotky. V
ukazateli registru jsou nyni pismena "DS", ktera vam rfkaji, Ze
se jednd o diskovou pamét. K navratu do médu poiitade muZete
pouzit prikaz "0” (nebo "0” s vyjiddrenim stavu, ve kterém
chcete pracovat).

18.8 Prrehled prikazt

V  tomto prehledu fsou vEechny piikazy usporddany
abecedné. Viechny adresy a ¢isla jsou uvedeny v
hexadecimalnim vyjadren{. Jednd-li se o &isla v desitkove
soustave, budete na to zvIast upozornéni. Monitor pouZiva k
rozligeni BASIC-prikazt tetku prted zkratkou prikazu.

Pro vetsi prehlednost jsou prikazy uvedeny na dalf strané.



($® nzexid gpiaodpo) Ajaxsip Aaojoadip alnsidAs </

bujjoass efnqosndz exjigery 1uezapldd

(Riop

0AadlA) Ajaozeaqo 23uoy eu nuosany ANoxs afnqosndz <G>

Bujrioaas Aujadz afnqosndz exjigely juezJplid

(nJoyeu

OAB[A) A){Aozexqo A81PReZ BU nNJOSINY Noxs afngospdZz <S>

‘Auswz ezaq nosf Asaae[y{ JUIe}SO ‘{7 1>
B <G> ‘<£4> eygen jupuny ayey jiznod ejaznui nuojiuour A

exieey ruayung 6761

nJanyxas

sidez : nJojjuow oyanoyslp zexlldd
nJojxes

jue}l : nNJOJJUOW  OYDAOASIP  ZEALId

(500 nzexyd

ppiaodpo) ysip oad nzeyd [ueisez
anoxyjsap

op AAejsnos jujpwijoapexay [8s]y j8Rodald
juteurospexay

op Aae)snos aaoyssp (8slp japodajd
weJojjuow s asedd J8UO0Yy

newed

nserqo suil op ngwed nyesqo jugsjuaid
nawed 13892 9U[OA0Q]] jupJYeN

nJysibaa nyesqo sidAA

ASIL

WOy ® WV nhawed jueuidaid

nawed s{dA A

ageyjgod 1jewed op nweaboad juezejeN
nixe} sidez

nawed [upagppajyosd

T

npoy waaolodys aa nwedboad jugigndg
nawed jueaoyideN

pirads sidAA

nyeuz sidAA

peptedd Aujedz

lueuUAO0JI0d

pepisld
- ab -

BIIM M
peay e

1xe

yJodsuea]

eneg

Aeidsip saaysibay
julad
burynimsiueg
Aeidsip Adgoutalg
peOoT]

yaadaejuj

juny

on

4

sajrads 31p3
Jsjoeaeyd 1p3
Jajquiessesi(q
exeduron
Jajquiessy

um
<CoAWULY DN Jdn0axnkE X% o @



- 41 _
10.18 Popis prikazt
A Assaembler-Preklad

Monitor je vybaven vestavénym primym prekladadem, takzZe
maZete mendf programy v assembleru zapisovat, testovat a
ulozit na disketu nebo kazetu, aniZ byste piredtim museli
natdhnout editer a preklada&. Pamatujte, aby pogateéni adresa
byla &tyrfmistna a zapsana hned za A.

Jakmile zapiéete prikaz assembleru, je ihned prelofen a
radek je zobrazen tak, Ze je pred prikazem uveden opera&nf
k6d a operand hexadecimalné ve spravném poradi.

Po zapisu prvnfho assemblerského prikazu je zobrazen na
nasledujicim radku automaticky s prikazem A a néslednou
adresou tak, Ze od druhého pfikazu musite zapisovat jiz jen
kéd prikazu a operandy.

Assembler opustite tak, Ze po poslednim prikazu stisknete
jesté jednou <PETURN>. Tim opét prejdete do monitoru.

Syntax : AxxxX mnemo (operand)
XXX potdtetnf adresa hexadecimdlng
mnemo ptikaz strojoveho jazyka, napr. JSR

operand primy nebo adresni operand

Priklad : VlozZte nasledujici maly program a spustte ho s G
1888. Pr{ spravném zapisu dostanste vlevo nahore
pismeno "A” ve Zluté barvé. Pod prikazem ”G” jsou
zobrazeny obsahy registru.

Z3apis : JAlbgb LDA #$061
.AlBB2 STA $460
.Al885 LDA #$87
.AlBB7 STA $D8ea

.AlBBA BRK

Obrazowvka :.Al080 A9 8l LDA#301
.A1802 86D 08 04 STA$4080
JAlBBS A9 87 LDA#$67

.Al887 8D 88 DB  STA$DBAG
.AlBBA B8O BRK
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EC Edit Character-Vypis znakt

Timto piikazem muZete rozpoznat, zda obsah pamdti sestava
ze znaku. Nyni téZ muzZete lehce znaky sami definovat nebo

zménit. Zapsdnim "#” muZete vsadit jeden Byte znaku, nebo
zapisem ".” muZete jeden Byte smazat.

Syntax : EC xxxx yyyy
(xxxx-potatetni adresa, yyyy-
koncova adresa)

Priklad : EC 2000 2088 vypisuje obsah 2808 az 2808

jako znaky

ES Edit Sprites-Vypis sprith

Timto prikazem muZete poznat, zda obsah pamé#ti sestdva ze
spriti. Nyni téZ muZete lehce sami sprity definovat nebo
meénit. Zapisem "+” muzete zapsat jeden Byte spritu, zdpisem
".” mtZete Jeden Byte smazat.

Syntax : ES xxxx yyyy
(xxxx-potatetni, yyyy-
koncova adresa)

Priklad : ES 266808 2088 vypisu je obsah 2000 aZz 2008

jako sprity.

F Fill-Napliovani paméti

Prikazem Fill muZete jednotn® zaplnit v&echny Byty
zvoleného rozsahu paméti. To je napf. Zadouci tehdy, kdyz
pracujete s EPROM kartami a chcete naplnit celou pamé&t s $FF
pred nataZenim programu.

Syntax : F xxxx yyyy zz

(xxxx-polatetni, yyyy-
koncovd adresa, zz—obsah)

Priklad : F 1868 4608 FF pini vSechny Byty $FF
(prazdnd pamet)
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Priklad : 1 E458 E49E vypisuje obsah prihlasen{ se

systému Commodore jako text

'E450 'f "K=Gdu&CJPw’'& BASIC
BYTES FRE

.'E478@ EM&sm  #+#+COMMODORE 64
BASIC

’E498 V2 ##++ MM 64K RAM SYSTEM
&ah 1

1. Load-NataZeni programu

Timto prikazem mdte moZnost natdhnout program do paméti.
Zatimco pri nahrani z kazety se bude program nahravat vidy
na puvodni adresu, pri nahrani z disku mate moZnost adresu
zadat. Tato moZnost je velmi uziteéna, kdyZ napr. chcete
umistit do paméti za sebou vice operatnich systémt, abyste si
je mohli nakonec vypalit na EPROM kartu.

~Syntax : L” jméno programu”,XxX,yyyy

(xx-adresa zarizeni,Bl-
kazeta,B0 nebo 89 disketa,yyyy-
cilova adresa,jen u disksty)

Priklad : L"test” 08,2086 natdhne program jména "test”
na adresu 2088 (u diskety)

M Memory display-Vypis paméti

Jedna z nejtastéj8ich funkci monitoru spofivd v moZnosti
ukdzat wvam obsah urcité oblasti paméti a provadét v ném
zmény.

Zobrazeni paméti je stile v hexadecimalnim formatu a -
pokud ie to mozné - take ve znakove forme
(Cislice,pismena,grafické symboly). Kazdy vypsany 1radek
zatind adresou paméti, ndsleduje 8 hexadecimalnich &isel a 8 k
tomu naéleZejicich znaku.

Ke zméné obsahu paméti potfebu jete pouze umistit kursor na
odpovidajicich (max.} 8 Bytd rfadku a prfepsat hodnotu.
Klavesou <RETURN» jo pifevzata nova hodnota, znaky vpravo
jsou také soucasné zménény (zmény jsou moZné pouze u B
hexadecimélnich ¢&isel!). Abyste mohli prohliZet obsah paméti
nahoru a doli, maZete i zde pouzZivat funk&nf kladvesy nebo
kursor.
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OD Floppy monitor

Prostrednictvim tohoto - pro zasvécend - velmi uZitetného
prikazu muzZete od nynéjéka prohleddvat take pamét vasi
diskové jednotky a provadst v ni zmény. JelikoZz je Floppy-
monitor pouze &dst{ “normdlnfho® monitoru, plati zde
principidlné tytéz prikazy.

Atkoliv muZe procesor Floppy 1541 (6582) adresovat 64KB,
mate pfirozené pouze pristup na oblasti paméti, které jsou
skuteéné k dispozici:

2KByte RAM $B0080-$87FF

16 Byte VIAL $1868-$186F (Bus-Control 6522)

16 Byte VIAZ $1Ce8-$1CAF (Bus-Control 6522)
16KByte ROM $COBO-$FFFF (operatni systém Floppy)

Prepnuti do Floppy-monitoru se provad! pomoci "OD”.
Zapisem "0” prejdete zpét do monitoru.

Syntax : 0D

P Print-Tisk

Abyste si  mohli uréité vypisy na obrazovce take
zdokumentovat, existuje spojeni na tiskdrnu. To mi smysl jen
u prfkazi monitoru, vypisy na obrazovku normalnim zphsobem
by mohly pusobit jako napi. M, A, R atd.

Vystupy na tiskarnu muaZete vypnout novym zapisem "P”.

Syntax : F

R Ragisters display-Vypis registra

Timto prikazem si muZete pokaZdeé dat vypsat ruzné obsahy
registra. Dostanete aktualnf stav registru.

Syntax : R

Priklad : .R
pPC IRQ  BK AC XR YR SP NV#BDIZC
-+ AB25 EA3l 07 8D FF IC F9 #.s%...s
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T Transport-Kopirovani paméti

Prikaz Transport je kopirovacim prikazem. S nim muZete
prenaset obsah pamétového mista do jiného mista v paméti.
Toto Je velmi uZitetné, kdyZ chcete ménit a potom si nahrat
obsahy oblast{ pokrytych ROM. V tom pripads zkopirujte tyto
oblasti do volné oblasti RAM, kde je mbiZete bez problému
zménit a nahraét.

Syntax : T xxxx yyyy zzzz

(xxxx-potitefni adresa,yyyy-
koncova adresa oblasti uréeng
ke kopfrovanf{,zzzz-cflova
adresa)

Priklad : T E@88 FFFF 1088 kopiruje operaéni systém do
oblasti 1888~-2FFF. MuZete tam
nyn{ vloZit napf. své vlastni
jméno, oblast si uloZit na
disketu nebo kazetu nebo piimo
vypalit do EPROM-karty, aby se
vam pocitaé potom ptihlagoval
vasim jménem.

X exit-Konec

VloZzenim "X” a <RETURN> se dostanete zpét do BASICu.
Pripadné spojeni cbrazovky s tiskarnou se prerudf.

Syntax : b

# Prevod z desitkové do hexadecimailni soustavy
Syntax : #»tislo v desitkové soustave«

Priklad : #53281

Obrazovka :#53281~-$D821
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*W Zaipis na disk

"' Predtim, neZ zapisujete na disketu, méli byste si, s
vyjimkou, Ze jste "profi”, vZdy zhotovit kopii diskety a provést
zmény tam, abyste neprisll k nenapravitelné ztratd dat! Bez
Jistych znalost{ organizace disku byste radé&ji nemélt tento
prikaz vtbec pouzivat.

Syntax : *W xXx yy zz (xx-¢islo stopy,yy-2islo
sektoru,zz-zkracena adresa
paméti, z které se budou data
&ist - vSechny udaje
hexadecimdln&!!)

Priklad : +*W 12 BA C8H zapisuje data, ktera se
nachizejf v po&itaéi na adrese
$C0688 az $COFF, na stopu #18
(desitkové) sektor #19 (desitkovs).
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Stisknéte tlatitko <(FREEZE> co moZnd v okamziku, kdy se
program naléz& ve vystupnim menu, nap¥. hru *zmrazit”
Pri uréitém mezistavu.

Dosavadni zku$enosti ukazujf, 2e *Final Cartridge HI”
mazZe zhotovit Back-up kopte kaZdého programu. NemtZe
ale zarutit, Ze toto plat! také pro programy, které by
mohly byt vybaveny v budoucnu novymi zarizenimi proti
zkopirovani.

"Zmrazené” programy jsou nahrény pomoci "Final
Cartridge IlI” ve dvou dilech pod ndzvy FC a -FC. Mezi
nahrinim obou &isti se maZe diskovad jednotka na n&kolik
sekund zastavit, pritemZ ®&erveni dioda na kratky ¢as
zhasne.

Prirozen& mazete Back-up kopie na disketd prejmenovat,
coZ je nezbytné udélat prfedtim, neZ na stejnou disketu
budete nahravat dalsi Back-up kopii. Pfitom musfte dbat
na to, abyste prejmenovali obs ®istt programu stejnym
Jménem, priemZ jméno druhé &asti musf mit vidy
predrazeno - (znaménko minus)!

Prvn{ €ist (FC) obsahuje rychlo-"loader” a spousté& pro
vlastn{ Back-up kopii ¢dst druhd (-FC).

FREEZERem zhotovené Back-up kopte mozZete natidhnout
jako normdilni programy (s LOAD nebo DLOAD, pro kazstu
Jen s turbem), jakmile v prfkazu zapiSete jméno prvni
¢asti (FC nebo nové jméno). Jakmile Je do paméti nataZena
prvni &ast jako normilni program v BASICu, zadate jako
obytejnd piikaz RUN. Nyn{ se natihne druhd &ist (-FC
nebo -nové jméno) a automaticky se spusti v mistd, ve
kterém byl program provedenim FREEZE pi‘erufen. Béhem
nahrdvdanf druhé¢ tastt vidite prazdnou bflou obrazovku.
Doporutuje se pred nahranfm programu do pam#ti provést
<RESET> a privést potitak do zakladnfho postaveni.

Je-li na USER PORT va¥sho poditade pripojena tiskadrna s
CENTRONICS-interfejsem paralelnim kabelem, davejte
pozor na to, aby byla tiskdrna prred nahranim Back-up
kopie do paméti pocitake zapnuta -opatné nez u
normdlnfho FREEZE.!! Jinak se mazZe stat, 2e se po
nahran{ “zmrazeného” programu do paméti polftate
odepite restart a motor diskety se nevypns!

BohuZel nemtZeme nic zmé&nit na tom, Ze né&které mysi
blokuji klavesnici, protoZe maji chybu v hardware. Pokud
se to prihodi va&i mys&i, musite pred pouzZitim klavesnice
odpojit my$ od poéitae.
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$DCOC,$FE (nebo POKE 56332,254) tiskdrnu s rozhranim RS 232
na User-Port, =zadate pro vypnut{ tohoto prirazeni POKE
$DCAC,$FF (nebo POKE 56332,255).

Mnohé EPSON - Fkompatibilni tiskdrny “"rozuméji” ridicim
znakam typu <ESCO>+"K”+nl+n2. Final Cartridge Il pouzfvd pii
tisku take tento druh prikaza pro tiskdrnu. Mohou se v&ak také
vyskytnout tiskarny, ktere vyse uvedeny prikaz potebuji
zadat takto: <ESCr+"#"+8+nl+n2. Abyste vyuZili vech mozZnosti
tisku obrazovky u téchto tiskaren, existuje moZnost pomoci
vioZeni urtitych hodnot do pamétového mista 56332 ($DCBC)
ménit vypis ve vztahu k hustotd tisku atd. {(viz manual).
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