Na potitaci C64 programem
GeoPublish zpracovala dvojice

STEEL THUNDER je velmi dokonaly simuldtor jfzdy a viech bojovych situact nékolika nejzndm¥jsich
americkych tanki. Existuje pouze v disketové verzi.

Po nahrdnf programu se octnete v mistnosti vojenskéhe ¥tdbu a velfef distojnfk se vds ptd na vade
jyméno. PYi prvni hYe se zap@Sete do seznamu, p¥i dal¥fch hrich vds distojnfk po napsdnf jména jiZ poznd
a prdce se zdpisem do listiny ji¥ odpadd Mimoto si pouZitim kldvesy F1 miZere prohliZet dosavadnf
Gspchy vale i jinych hratd Ddle se vds distojntk ptd, v jaké oblasti by jste chtgli slouZit Pre
zatdtetnfky je pfistupnd pouze Kuba

Nidsleduje vyb¥r akce a volba typu vozidla Na vybér mdte 4 typy bojovych vozidel 2 federdlnich rezerv
Spojenych stati.

M3 Bradley je velmi rychl¢, ale lehce opancéfované vozidlo. PouZijte ho proti lehkému pancéfovdni a

proti péchot¥, ale od tanki radéji ddle. Pti pfpadném kontaktu s t¥%kym tankem poutijte Hzené rakety
TOW Hughes.

PossdKa: S muzi
Hmotnost: 25 tun
Vizbrof rychlopalné d¥lo 25 mm
sphafen¥ kulomet 7.62 mm
2x odpalovacl rampa TOW Hughes
Pancéfovint lehké ocelowé
Rozm¥ry: dflka 6450 mm
$ffka 3200 mm
v¥¢3ka 2970 mm
Motor: S06 kofiskfch sl
Rychlost: a% %0 km/h
Dojezd: 450 km
Stoupavost: 60%
Stfelivo: 1500 nibojd 25 mm, 12 raket TOW Hughes




M48A5 Patton md dlo proti bunkrim a lehkému pancé¥ovént, postrddd viak stabilizaci havn, vyS
rychlost a p¥fstroje pro notnf vid€nf Zkuste jej na né&jpkou snadnou dennf akei

Postd ka: 4 mu¥

Hmotnost: 94 un

Vézbroj hlavn{ d¥lo 105 mm
hulomet 12.7 mm
kulomet 7.62 mm

PancéTovint ocelow? pancéf 122 mm

Rozméry: délka 6250 mm
$ffka 3630 mm
v¥fka 3072 mm

Motor: 643 koilskch sil

Rychlost 45 ke/h

Dojezd: 450 km

Stoupavost: 60%

Stfelivo: S7 ndbojl 105 mm

MiAl Abrams je nejmodern¥jf americky tank. Uveze 40 ndboji do svého velmi Grinného dila
Dosahuje rychlosti 135 km/h a jeho t¥2ké pancéYovdnt ho predurtuje pro boj s té#kymi tanky. Tento typ
tanku poufivejte, pfedpokldddte-li boj s mnoha tanky T-80.

Pocid 4 muXi

Hmotnost: 60 tun

V§zbroj hlavaf d¥lo 120 mm
kulomet 127 mm
2x kulomet 762 mm

Pancéfovint WEEKé Kompozitn

Rozmiry: d41ka 9779 mm
§ffka 3657 mm
v¥ika 2387 mm

HMotor: 1500 keillsk¥ch sil

Rychlest: 135 kma/h

Zrychlenf 045 kmv/hza Vs

Dojezd: 420 km

Stoupavost 60%

St¥eliwe: 40 nibojl 120 mm

MG6OA3 uveze vice stfeliva neZ jiné tanky a je velmi dobre pancéfovdn, ale nenf z nejrychlejsich
PouZijte jej proti lehkému pancé¥ovdn{ a star¥fm tankim

Posidka: 4 muZi

Hmotnost: 594 tun

¥zbroj: hlaend d&lo 105 mm
kulomet 127 mm
kulomet 7.62 mm

PancFovint tEkE ocelové 122 mm

Rozmiry: délka 6400 mm
$ftka 3630 mm
v§ika 3280 mm

Hotor: 750 kofisk¢ch sil

Rychlost 75 km/h

Dojezd: 450 km

Stoupavost: 60%

Stielivo: 62 nibojlt 105 sam




Po vybru akee a typu tanku ndsleduje vy¥b¥r posddky. Postupnt vybirdte svou pesddku z daného rezpisu
pedle jejich kvalit (jsou ohodnoceni zndmkami A aZ D, A je nejlepil St¥elec je hodnocen podle pYesnosti
stfelby ve dne a v neci a pedle rychlesti mffen, ¥idit podle rychlosti jizdy, manévrovactch schopnost! a
kvality dnikovy¥ch manévri a nabijet je hodnocen podle rychlosti nabijeni, rychlosti v¥mény druha
ndboji a podle vytrvalosti

Dile vybfrdte st¥elivo, které povezete s sebou Zde je strutny prehled

Hlavai d€le rdZe 120 mm nebe 105 mm

St¥elivo:

M830 APFSDS (Armor-Piercing Fin-Stabilized, Discarding Sabot) protipancé¥ovy, proti t¥#kym tankim
M829 HEAT (High Explosive Anti-Tank) protitankovy, proti v¥emu krom# té¥kych tanki a bunkra
M828 HEP (High Explesive Plasticl t¥@¥tivy, proti bunkrim

M849 APERS (Anti PERSonell ¥rapnel, proti ptchotd

Rychlspalné dEle 25 mm (M3 Bradley)
(Efektivn{ destfel O-2500 yardd, max rychlost stfelby 200 rpm)
St¥elive

AP (Armor Piercing) k ni¥enf lehce opancéfovanych vozidel (napt. BMP-2)

HE (High Explosive) proti lehkym cflim (pchota, palivové nddr¥e, ndkladnf auta, atd}

Ani jedno nelze pouZit proti bunkrim nebo wZkym tankim Prou tm lze pouzit 2 M3 Bradley ¥izend
raketa Hughes TOW-2 Missile (efekt dostfel 71-4000 yardd, max rychlost stfelby 3 rpm).

Sp¥aZené a vEXevé kulemety

M2 HB 50 Caliber Machine Gun fefekt dostfel 0-1996 yardd, max rychlost stfelby 600 rpm)
Proti men¥{m cflim a lehkému opancé¥ovdnt

M 240 30 Caliber Machine Gun (efekt. dost¥el

™ Accotnne 0 L 0 L .|
0-2250 yardi, max. rychlost st¥elby 900 rpm) o v Hifl ABRANS TOF SECRET ©
Kulomet spraZeny s hlavnim {lélem, rpﬁcinnv o YR MeSEFS o
hlavng proti pchot¥. o °

L] ¢

L] L4
Extern{ depliikevd vyzbre) o R o
Blazer Reattive Armor - vybuime krabice, | e &'.1:4&.“..# :
likvidujf stfely HEAT a rakety. ° M
Extra Tank Treads - pomdhajf proti stteldim HEP | pyjernal Additional fresor: 2
a malym st¥feldm AP a HEAT. ° H g’l!ﬁgrtgleic:;gd:rmr o
Sand Bags - pomdhajf proti stfelim HEP, malym ¢ [ sand bags o
stfeldm HEAT a raketdm. Use Pgmmi"l‘f F7 views Ordnance Specs

V popisu kaZdé mise je pfesn¥ popsdn vd¥ tdkel a cfl, ktery mdte znitit Je zde také uvedena doporuZend
vyzbroj. Proto si popis dikladn¥ proft¥te a rozmyslete si, pk jednotlivon munici do tanku rozdélite. Tim
tasto zabrdnite tomu, Ze vystfilite potfebnou munici na ndhedné ¥i mén¥ daleZité cile a pak vdm jiZ
nezbudou na hlavnf cfl a Gsp¥iné zakontenf mise. U vozidla M3 Bradley je vyzkou¥eno, e pokud omezite
munici spfaeného kulometu na minimum, lee na tank nalefit a# 21 raket TOW-2 Jejich nevyheda je
ale v tom, Ze pokud je cheete pou¥it, musite tank fipln¥ zastavit, respektive ¥idit to udéld za vds.




A zde je kompletni ovldddni tanku (z vEt ¥dsti je shodné pro vechna vozidlak
hlavnf vypima¥ tanku

hlavnf vypinat systéma Fidite

vypinak notnfhe vidéni pro fidite

stanovi¥t¥ Yidite

hlavnf vE%, stanovi¥té st¥elce

véZitka, stanovist velitele

stav a pofkozenf tanku (damage)

stav zdsob st¥eliva, skdre, v¢pis znitenych nep¥atel
mapa

hlavnf vypinal’ systémi viZe

kou¥ové grandty pYipraveny/zaji¥tény

vypinal pomocnych systémi

pfepinat hydraulika/rutnf otd¥ent v¥sitky

(u M3 Bradley vysunut! odpalovaci rampy TOW-2 raket)
stabilizace hlavn¥

pfepinat hydraulika/rutn{ otdtent viZe

stfelecky potiitat

prepinat periskopu filtr/¥isté hledf/zavieno
pfepinat denni/nofni vidéni

prepinat zv¥tent periskopu

SHIFT (pravy)  pfepinat rychlosti/pfesnosti zam&¥ovan{

CRSR nahoru  pfepindn{ periskopu knlomet/dglo

CRSR vpravo ovldddni v¥%e z pozice stfelce/velitele

VAR Z W QAMNRPROEInmDN =T

F1 vystfelenf koufovych grandva

F3 pfepindn{ d¥lo/spfafeny kulomet

EF3 laserovy ddlkomér (u M3 Bradley p¥epinai rychlosti st¥elby)
F7 prepinat druhu st¥eliva do déla

O piikaz fiditi: jed rova&/jed k orientatnimu bodu

+ prikaz ¥iditi- jed p¥fmo na cfl v periskopu

- pfkaz fiditi: jez2di v kruhu

L Jlibra™ prikaz ¥iditi: jed dezadu

CLR/HOME ha¥en{ po¥dru v tanku (moZno pouzit dvakrdt)

CTRL ndvrat na velitelstv(

RUN/STOP panza

RETURN piikaz stfelci: identifikace cile v periskopu

SPACE pikaz st¥elci: samostatnd st¥elba na cfl v periskopu/zastavit stfelbu

Co tedy nejd¥ive nd€ldte? Zapnete hlavni vypinal tanku, motor, a jedete-li v noci, zapnete notnf vidéni
Fidite (= ,1,2). Po chvilce se rozsvitd kontrolky metorn. PYejdete do sekce velitele (6), zapnete hlavnf
vypinal vEZe, pomocné systémy a hydraulické ovlddanf vEZitky a odjistite koufové grandty (= X,.C2)
Pak v sekei stfelce zapnete stabilizaci hlavn¥, hydraulické ovlddini vi¥e, delestfelecky potftat a
nastavite periskop (VBN M,<3). ¥V sekei mapa nastavite jystickem 2 orientatn{ bedy (tzv. waypointy)
vasl trasy. Pak ji¥ nezbyvd, ne# Sldpnout do peddld a vzhiru do boje. ¥V boji se miZete setkat s riznymi
typy sovitské bojové techniky Nejtastéji se setkdte s kolovymi transportéry BTR-70 vyzbrojenymi
té¢kym kulometem. Jejich palba vdm tém¥¥ nemi¥e u¥kedit Nejlépe je je likvidovat kulometem 127
mm hned, pk se dostanou na dostfel Dal¥fmi pYedstaviteli jsou pdsovy transportér BMP-2 s 30 mm
délem a lehky tank PT-76 se 70 mm délem Tyto lze likvidovat stfelami HEAT jiZ na velkou
vzddlenost. Nejt¥#¥fmi soupefi jsou stfednd tank T-62A se 115 mm délem a tank T-80 se 120 mm délem.
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Proti nim jsou poufitelné pouze stfely APFSDS nebo rakety TOW-2 Pripustite-li si tyto tanky pilis
blizko, téko vyvdznete se zdravou kiZf Nebezpetné jsou také dlestfelecké baterie s dEly rd%e 155 mm.
MiZete je znitit stfelami HEP, ale pokud nejson cflem akee, je lépe se jim vyhnout P¥chota vds miZe
ohrozit pouze z nejtésn¥ji blizkesti rutnfmi protitankevymi zbrantmi Lze ji lehce zneSkodnit lehkym
kulometem Pak u¥ zb¥vajl pouze neozbrojené cfle juko ndkladnf auta, spojové vozy, raketové odpalovac
rampy, nebo podzemn{ nddr¥e s benzinem

Nikelik rad de beje-

Po odjezdu od velitelstvi, dokud je je3tE na obzoru,
zkuste zam¥fit jeho budovu periskopem, a to pk
hlavnf vE¥, tak vE%itkoun. Je to z toho davedu, %e v
periskopu nenf vidét obeor a p¥i prebirdnt tanku od
velitelstvl jsou ob¥ hlavng sklopeny doli
PYedejdete tfm nepf{jemnému pYekvapeni, %
nepfitelsky tank uvidite aZ pouhym okem, kdy v
muZe byt pozdk.
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Gem. HARCUS
has coupleted 49 mwissicons.

He lost 17 tanks aml mas
hurt or killed 6 times.

‘l:l_:ril:ga'&ni sd 9? hourds of doty
Po boji¥ti se nepohybujte ptfli¥ velkou rychlostf, ‘ﬁég i ?‘f:a:t ﬁs 33 trucks
stdle prohlffejte periskopem obzor (z velitelské |o 362 tanks 170 key targels. o
visitky, protoZe odtud ¢ nepdle vidét), obkas Fi to retwrn, .Joystick picks Files
zkontrolujte prostor za sebow, nejste-li prondsledovdn Neustdlé kontrolovdn{ obzoru je dileZité hlavnd
pti bojich v N€meckn a v Syrii Na téchto boji¥tich se tasto pohybuji hlidkové tanky T-8C zcela mimo
pozice naznatené na map¥. PYi jejich rychlosd 120 km/h jsou za chvilku u vds.
SovEtské tanky majf men¥f dost¥el ne¥ americké, likvidujte tedy nep¥dtelskd vozidla je¥té mimo jejich
dostfel
P¥i ddlkové st¥elb¥ postupujte takte:
- zastavte tém¥f nebo GplnE tank
- nechte identifikovat vozidlo na obzoru a pedle toho zvolte st¥elivo
- pfepnéte pYepinal pfesnosti zaméfovdni (pravy SHIFT] tak, aby fdrka ukazatele vpravo na
pfistrojové desce byla vodorovng
- tetka vlevo od zamEfovactho k¥ffe v periskopu znamend, e d€lo je nabito a pfipraveno ke stielbk,
tetka vprave znamend, %e je zapnuto v¥t¥f zv¥t¥enf periskopu
- mi¥te na st¥ed tanku, mezi vi&Z a korbu
- je-li tank n¥ bliZe, zatind klitkovat, aby znesnadnil zam¥¥en( S tm je tfeba potitat pti st¥elbt a
mffit do mista pYedpoklddancho vyskytu tanku ve chvili, kdy tam dolet! st¥ela. ¥V tom p¥padt je
takeé lep¥ rozjet pomalu svij tank, vyhodit koufové grandty pro znesnadn¥nf zam¥¥en! nep¥itelem,
popiipadE jesté dac ¥iditi pHkaz jezdi v kruhu
- dostanete-1i se do nebezpetné sitnace, opt pouZijte koufové grandty a dejte se na Gstup
- otdlejte se k dtotnfkovi pfedkem tanku, zezadu je tank velmi zranitelny (motor, nddr¥e)
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Z4kladnfm pfedpokladem va¥f vojenské kariéry v americké armdd¥ je nestfflet do svych a do civilisti.
Pti ndhodné tef do vlastnich Yad vds potitat varuje, po dal¥fch pokusech budete degradovdn.

Mnoho pfijlemné zibavy s timto obzvld¥t¥ kvalitnfm programem vdm p¥ejf autoti tohoto manudlu @




