Cteni a ukladani soubor® provadime volbou stejnojmenného
hesla v hlavnim menu. Nédsleduje zobrazeni menu souboru, jehoz
Jjednotlivé funkce Jjsou natolik zYrejmé, Ze neni +t¥eba nic
dodavat. Snad Jjen heslo "Aktualizace" je pro uZivatele Spectra
méné obvyklym pojmem. Odpovidé funkei ”Update” u jinych poditada
- znamenad smazani starého souboru téhoZz jména & z&pis nového pod
plvodnim jménem, ve vysledku tedy p¥epsani souboru.

V&echny operace vstupu a vystupu soubord pouéivaji to
Jjméno, které je v dané chvili zapsédno v prvni (zjasné&né) ¥adce
menu. Jeho zména se provede jeho "volbou" vybavovacim tladitkem
a vioZenim, p¥ip. opravou textu. Pokud jméno doposud neexistuje,
je na jeho misté& napis "BEZ JMENA" a z4dand operace sSe
neprovede. Druhad =zjasnéna %adka je Gplnym ("uZivatelskym')
jménem souboru Nem& nic spoledného s operadnim systémem a lze ji
chéapat jako bliz&i komentd¥ ke Lkatalogovému jménu souboru
v prvni fadce. V origindlni implementaci jsou vdechny zapisy
‘doplnény ovéfovacim &tenim a poZadavek mazani né jakého souboru

" musi byt potvrzen.

~ Jak jiz Dbylo ¥feleno v Gvodu manudlu, Datalog dovoluje
spojovat rlzné datové soubory do Jjednoho, nebo zapisovat jen
vybranou &ast informaci. K vybdru varianty slouzi dals$i menu,
které se zobrazuje po volb& nékteré operace vstupu -a vystupu.
P¥i volbé zépisu v jakékoli podob& vybirdme =z moZnosti "Vse"
nebo "Se¥azeny vybé&r". Po volbé& "Se¥fazeny vybdr'" budete vyzvani
k vyb&ru jména dat, podle nichZz se mé& abecednd, resp. &iselné
fadit. Zaznamy, které jsou v daném okam2iku ve vybraném souboru
. {Jjsou zobrazovény), budou sefazeny podle zvolené polozky a spolu
& definidni &éasti souboru = zapsany na vystupni =za¥izeni. Po
skonéeni operace =zUstdva v pamdti cely soubor i nadale, .takZe
lze zapisovat ev. i jiny vybér.

Plati pravidlo, 2e jakykoli soubor produkovany Datalogem
mdZe byt pouZit jako samostatny soubor. Znamend. to, Ze je
lhoste jné, zda soubor vznikl zépisem vybrané &asti nebo "véeho"
Pro pozdd j&i spojovadni souborf neexistuje Z&dny zvladtni typ
zaznamu, p¥ipojit lze standardni tvar vystupniho souboru. _

‘ Volba &teni aktivuje menu "Novy soubor” a '"Pripo ] jen
data". Prvni heslo znamena, Ze jakykoli soubor, ktery je v tu
chvili v. paméti’, bude zcela pfepsan preotenym gsouborem.
7Z&dost o p¥ipojeni dat znamendé, Ze ke stavajicimu souboru
v pametl budou p¥ipojeny zéznamy ze &teného souboru, ptidemz nic
jiného se v rezidentnim souboru neméni (zistanou stejné definice
zprav 1 jména datovych poloZek). Je to totézZ, jako bychoem nova
data vloZili =z klévesnice. Budete-1i p¥ridavat data, . ktera
vznikla vystupem téhoZ souboru (tj. soubor 'na pokraovani'),
. bude vé&e souhlasit. To je zamyslené standardni p¥ipojovéani dat
z jiného souboru. Pro ‘'experimentatory' p¥idavam je&té daldi
informace o spojovédni navzéjem riznych soubort. Doufam, Ze se
nestanou hlavnim p¥edmétem diskuse na téma "Jak to udélat jinak
a lépe" - Datalog nikterak nehlidéd, =zda spojovana data jsou
konzistentni (Jjestli "k sob& pat#i"). Z programového hlediska
neni rozhodujici ani graficka dp:ava Zzpréav, ani JeJlCh podet.
Rozhoduje vdak nejen poéet ale 1 posloupnost vytvateni jmen-
datovych polozZek, p¥idemZ nezéleZi na znéni jména poloZky. Pokud
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nebyla béhem nadvrhu souboru nikdy ruSena poloZka 'uprostred"
ostatnich jmen, ©pak si ¥#adky jmen poloZek v obou souborech
navzéajen odpovidaji polohou. Data prvnl datové vpoleoZky
ptidavaného souboru budou ptipojena k prvni datové poloZoe
souboru rezidentniho, druhd ke druhé, atd. KdyZ je v pfidavaném
souboru ménd& jmen datovych poloZek, Jjevi se chyb&jici poloZky
v rezidentnim souboru jako nedoplnéné. V ocpatném pripadé (vice
Jjmen poloZek v p¥idavaném souboru) skutedné vzniknou nadbyteéné
polezky bez jména. Po p#¥idéani jména poloZky se soulasné '"objevi"
i skryta data. ' :
Upustme od experimentld a vratme se ke standardni moZnosti
spo jovani souboxrl. Na zadatku této kapitoly byl diskutovan typ
zapisovaného souboru. Ten mé& rozhodujici vliv na spojovani
souborl. Aby se mohl soubor p¥ipojit bez omezeni, musi spliiovat
ptedpoklady . ddvkovaného p¥enosu dat. U Spectra mé Zadanou

viastnost jen PRINT FILE microdrivu. Pro paskovy vystup
neexistuje 24dnéa standardni obdoba. PouZity _ typ.scuboru je nutno
vZdy - nadist do pamdti jako celek - pak teprve lze vybirat

a pripojovat Zadanou informaci. To ov3em =znamend, Z2e v paméti
musi byt misto pro ulofeni p¥idavaného souboru. Datalog v této
situaci davad k disposici vefkery volny pamétovy prostor, véetné
vyrovnavacich paméti a pracovnich prostorf, které jinak ke své
¢innosti pot¥ebuje. Tim se dosahuje alespod toho, Ze je schopen
 pfe&ist tak dlouhy . soubor, %e vybirani data mohou zcela naplnit
prostor vyhrazeny pro datovy soubor {&teny soubor je o defini&ni
Gast deldi neZ p¥ebirana informace). P¥i pokusu p¥ipojit p¥ilig
dlouhy soubor mohou nastat dvé odlidné situace: '

. 1) P#ipojovany soubor je '"beznaddjnd&" dlouhy, del&i ne%
soudet vdech volnych mist pamé&ti. Na  tuto chybu reaguje systém
~chybovym hlé&enim, které zavisi na druhu p¥ipojeného za¥izeni.
P#¥i prédci s magnetofonem se ohlasi ihned pec p¥redteni hlavigky
souboru "R Tape loading error", u microdrivu ''Code error",
u ostatnich zafizeni se mlzZe objevit i1 jiné hlaseni.

’ 2) Soubor se Uspé&nd predte, ale obsahuje vice dat, neZ se
vejde do prostoru, vyhrazeného pro rezidentni souber. V takovém
ptipadd se p¥ipoji data a% do napln&ni souboru a akce kondi
chybovym hlafenim Datalogu "Soubor plny'. Ve zpracovani moZno
pokradovat, ale nékteré =zaznamy z konce pfipojovaného souboru
budou chybét. /

.

Pokud zapisujeme soubor s Umyslem jeho pfipojeni k Jjinému,
mbZeme u cilového souboru p¥edem zkontrolovat volné misto
a podle toho uloZit jen &ast souboru. S vyhodou vyuZi jeme heslo
"Stav'' v menu zpracovani, kde by soudet pomé&rného vyuziti
pamétového prostoru {''VyuZito procent”) obou souborl nemél
p¥ilis p¥esahovat 100 procent. '

1.13 Tisk

Jednou z velmi dtleZitych funkci kaZzdé databaze Jje moZnost
vypisu na tiskarnu. Nejen proto, Ze nadinec rad&ji vde vidi na
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"papiru neZ na displeji, ale -také proto, Ze tento produkt je
mozZno lépe vyuzZit k b&Znym administrativnim G&ellm, aniZ by bylo
nutnc tyto dokumenty opisovat rudné.

Né jaky ten vystup na tiskédrnu maji snad vSechny databdze,
které kdy byly napsény. Ale Jje aZ% s podivem, Jak malo Jjich
vyhovuje praktickému provozu, a to 1 v p¥ipadech jinak dobrych,
ba véhlasnych databézi. I u t&ch nejlepfich vyZaduje urditou
namahu, aby vytisk mél alespon priblizné né jaké logicke
usporadani, s nimZ Jjsme si ovdem dali praci uZ p¥i nédvrhu
designu. Casto je nutno vyplnit rozsdhly protokel, ktery na Vas
poZaduje spoustu nepfehlednych Giselnych udajt o tom, co, kde
a jak tisknout a navrch je#td hezkou ¥a&dku specidlnich ¥idicich

‘znak® tiskdrny, kvali nimZ musité. podrobn& prostudovat alespo®
padesédtistrankovy manual, abyste pozdéji zjistili, Ze ten &i
onen znak d8l4 néco zcela Jjiného neZ chcete. KdyZ se nakonec
prokousete dZungli kryptogramd, promarnite zbytek dne opakovanim
nepovedenych vypish, protoZe dokud to &lovék nevidi, nedd se
spolehlivé wurdit, Jjestli "u%z Jje to ono'. KdyZ je mistnost
‘napln&na papiry, které vEechny nesou Jjméno a adresu pana Novéka
ve viech mo%nych i nemoZnych polohéch, jste spokojen, a.spustite
to "nadisto". Po ndkolika zaznamech p¥ijde né&jaky delsi, s nim2
Jjste nepoé&itali; tiskarna spokojené vyrocbi pokradovaci fadek
a Vy se uZasle ‘dozvite t¥eba +to, Ze "~ jméno pacienta je Hradec
Kradlové. Kapitulujete a poZadate pritelkyni (sekreté¥ku), aby
"t&ch  par Fadek" opsala na | stroji. s Jste-1li . houZevnaty,
pokradujete dal, a® jste nakonec odm&nén krésnym népisem, na
némZ se pismem NLQ, graficky dvojité zardmovany, skvi népis
CESKA TREBOVA. Pak je na Véas, abyste pfemluvil kompetentni
mista, %e takové stanice opravdu existuje (tedy bez té&ch hadka
a Garek, Lkteré Vade tiskdrna ve. spoluprédci se superzatajenou
véhlasnou databazi psadt neumi). I S -

‘ Nemate-1i véhlasnou databdzi, je situace mnohem jednodus&i.
Bud ud&ld bez ptani pfimouw kopii obrazovky (hardcopy), ktera

~ ze jména u Spectra - vypadé spife jako sdéleni psané klinovym
‘pismem, ‘nebo Vam hrd& nabidne .dvé moZnosti - pséat vEechno za
sebou, anebo ( jakd vymoZenost!) - kaZdou poloZku na novy tradek.

Z p¥edchoziho popisu, ktery neni ani zdaleka tak p¥ehnany,
Jak si moZna myslite (vée  mohu doloZit drahymi firemnimi
databazemi pro poditade APPLE = COMMODORE ), - vyplyva, Ze
tiskdrensky vystup databaze neni jednoduchy ani pri kompletni
firemni konfiguraci poéditade a tigskdrny. To Jje oviem situace na
‘hony vzdalend tuzemské realité, kde sestava vznikéd obvykle ve
znadném &asovém rozestupu, a vybér tiskadrny je pod¥izen mnohem

prozaidté j&im okolnostem, neZ je Jjeji kvalita a schopnost
spolupréce se Spectrem. P¥iddme-li k tomu poZadavek tisku vdetnd
diakritickych znamének a skutednost, Ze ' Spectrum nemd Zédny
"standardni" interfejs pro tiskarnu, nelze se divit nesmirnému
chaosu, ktery provadzi u nas provozované sestavy. Témé¥ bez
vyjimek plati, Ze ka%dd tiskarna Jje p¥ipojena naprosto unikatnim
zplsobem, =z nich%Z v&echny se navzajem diametralné 1isi jak
technickym provedenim interfejsu, tak potfebnou programovou
pedporou.. ' : ‘

- Datalog je napséan tak, aby instalaci tiskdrny v co nejvétsdi
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mi¥e usnadnil. Ale i tak se nevyhnete nutnosti p¥idéani kratkého
obsluZného programu ve strojovém kédu, ktery musi byt "ufit na
miru" vasim podminkédm. Pokud nejste sami s to takovy strojovy
program napsat, pozade jte né jakého zkugené j&iho znalce
assembleru Z80. Ve&keré pot¥ebné informace v&etné& prikladu
p¥tipojeni tiskarny naleznete v programdtorské &ésti manuadlu.

B Pro hrubé posouzeni moZnosti pripojeni. Vasdi tiskérny
k. -

Datalogu 1lze *#ici asi tote - méte-1li tiskarnu, ktera umi
tisknout pomoci basicového p¥ikazu LPRINT, byt =za podpory
specialniho interfejsu s pridavnym programem, bude psat urdité
i s Datalogem. Neni v&ak jisté, zda dokaZe pséat narodni znaky.
Je mo#né, Ze se protc budete muset smifit s texty bez hadkl
a &arek. Jde-li o maticovou +tiskdrnu s moZnosti grafického
zobrazeni, Jje situace lep&i, ale generovani specidlnich znakd
musi byt souddsti p¥idavaného obsluZného programu. Ne jlépe jsou -
na tom tiskdrny s uZivatelsky definovatelnymi znaky (funkci

Download)} - +ty Jje moZno celkem bez nesndzi 'naudit'" viem
specidlnim znaklm. Mezi pqsledné& jmenované pat¥i nap¥. Epson
FX~80, FX-85, FX-105, KAGA TAXAN KP-810, né&které verze typu
Seikosha 100 a s mengimi potiZemi i LX-80. Mezi +ty, u nichz si

musime vypomoci generovéanim znakl, pat¥i nap¥. Brother M-1009,
Polsk& D100, Seikosha GP50A, Seikosha 800 apod. Graficky vystup
tiskdrny neni vibec, potfebny, pokud tiskérna umi produkovat
nadrodni znaky  jinym zphsobem. Mam na mysli celou fadu
elektrickych psacich strojd a tiskaren s typovym koleckem
(Consul 253, 260, Robotron...). 1 ‘

- Ve v&ech p¥ipadech bude mit vypis na papiru stejné
‘uspotadani . jako na obrazovce, s Jjedinou vyjimkou - grafické
elementy (rameéky a Gsedky jsou p¥i tisku ignorovany). Pokud
. vade tiskarna umi i1 dvé velikosti pisma (Enlarged), bude spravné
‘reprodukovat i tyto varianty. V opaéném pfipadé bude velké znaky
" psat stejnou velikosti, ale proloZenéd.

DhleZité je, 2e zcela . odpadad specialni protokol pro
tiskarnu a miZete tisknout zpravy ve stejné podobé, v jaké je
vidite na obrazovce. Lze zaradit 1 specialni zprévu pro tisk

- . Jjeji navrh je stejn& jednoduchy jako kterékoliv jiné zpravy
a navic ji mlZeme ne jd¥ive prové¥it =zobrazenim na obrazovce.
ProtoZe Datalog umoZifiuje psat a%Z 64 znakl na ¥adku, na tiskérné
obdrZime bé&Zny G¥fedni dokument na papiru formétu A4 (u typovych
tiskédren dokonce i bez namitek kompetentnich mist). :
Po zvoleni '"Tisk'" v menu =zpracovani se objevi nové menu.
Davd ném vybrat, =zda Dbudeme tisknout jednu "Stranu" nebo
"V&echno'. P¥edtim bychom mé&li zkontrolovat, .pop¥. nastavit
spravnou .pozici na papi¥e. Za napisem "Radek: " vidime dvé
¢isla. Obé& méme mo%nost zménit. Pokud nékteré '"zvolime', mlZeme
pomoci tla&itek sméru jeho hodnotu ménit. Vhodnou hodnotu
potvrdime * tladitkem vybé&ru. Prvni &islo OZNAMUJE Datalogu, na
které fadce papiru tiskdrna préavé je. Tuto hodnotu si Datalog
aktualizuje séam, je ji t¥eba 2zménit jen po manualnim posuvu
papiru resp. na zadatku tisku. Druhé &dislo udava ZADANOU DELKU
(resp. vysku) strany podtem ¥adek a Datalog ji nikdy sé&m neméni;
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potitd vytisknuté ¥adky (posouva prvni &islo) a dosahne-1i
zadané délky (obé &isla stejnd) vysle do tiskarny znak pro posuv

papiru na -daldi stranu {Form Feed OCH); soudasné& nuluje &itad

radek.

Po programové strénce Datalog dodrZuje v8echny zvyklosti
operaténiho =systému Spectra, takZe pred zapobetim tisku lze
basicovym p¥ikazem OPEN +tisk presmérovat na jiné vystupni
za¥izeni (disk, microdrive...) a vlastni tisk uskutednit kdykoli
pozdéji. V ptripadé& microdrivu to lze ©provést nasledujici
posloupnosti: ' S ,

V hlavnim menu Datalogu zvolime ''Konec'" ©pro navrat do

Basicu. Prikazem OPEN #3;"m "31;" jméno souboru' otevieme kanal

3 pro vystup soubor na microdrive. Pomoci RUN se vratime zpét do
Datalogu. Volba "Tigk" v menu zpracovani nyni zplsobi, Ze misto
na tiskédrnu se bude vypis =zapisovat do "PRINT FILE" microdrivu.

Volbu tisku mGZeme opakovat 1 nékolikrat, do vystupniho souboru.

se bude stale pridavat. Po skoncen1 poslednlho tisku nezapomente

soubor wuzav¥it. Za tim G&elem se znovu vratime do Basicu
‘a zadame CLOSE #3 ‘

Na Microdrive se =zapise posledni blok souboru, ktery
doposud ¢&ekal na kompletaci v paméti poéitade, a soufasné se

ozna&i jako koncovy -sektor soubcoru. Opomenuti CLOSE ma za
nasledek, Ze p¥i zpétném &teni bude na konci souboru chybé&t az
511 zZnakl a systém vydd po chvilce &teni chybové hlageni "File

not found" - goubor (p¥ip. jeho &ést) nenalezen. Zajisté nemusim
pfipominat, Ze takto vznikly soubor nembZeme p¥elist ptrikazem
"LOAD™ (pro¢ také), ale zato Jjej mbZeme pohodiné zpracovavat

pomoci INPUT #n. Pokud pou%ijete interni p¥ekédovavani znakl pro
tisk (viz &ast pro programédtory), lze je zobrazit i na obrazovce
pfikazem MOVE "m";1;'"jméno' TO #2. .

S moZnosti p¥esmérovani tisku. souviseji i tiskéarny
pfipojené ke Spectru pomoci sérioveho interfejsu RS-232 ( je
zabudovan i v interfejsu ZX Interface 1) P¥i tomto spojeni
aktivujeme tiskarnu ste jné jako pro bé&Zny tisk otevienim kanalu
"t". P#idévany ‘kéd se pak omezi jen na tabulku 64 gpecidlnich
znakl.. "

1.14 P¥iklad vytvo¥eni databaze
V nasledujicim p¥ikladu Jje podrobny postup vytvo¥eni
primitivni databaze. Navrhneme telefonni seznam Ve 8Veé
ne jjednodu&&i podobéd. Bude =zobrazovat jméno U¢astnika a jeho
" telefonni &islo. Pro snazéi vyhledavanl je Jméno rozdéleno do
dvou poloZek - jméno a p¥ijmeni.

Po zavedeni Datalogu se =zobrazi hlavni menu. Volbou "Jména

datovych poloZek" se zobrazi menu manipulaci se jmény datovych
polozek. VlioZime nejd¥ive jména "zahlavi" - volba '"P¥ridej nové
Jméno". Na Jjinak prazdné obrazovce kurzor ofekivéa jméno prvni

polozky. VloZime '"p¥ijmeni" (nérodni znaky deldim stiskem)

a zakon&ime ENTERem. R&dkovy kurzor opé&t ukazuje na '"P¥idej nové
jméno!'. Opé&tnou volbou (tladitkem '"M") se =znovu =zobrazi
poznamkova stréanka Jjmen poloZek - v prvni Fadce Jje jiZ zadané

Jjméno polozky '"p¥ijmeni', ve druhé kurzor odekava dal&i jméno.
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VlieZime " jméno", potvrdime stiskem ENTERu. Stejnym zpisobem
doplnime i t¥eti jméno poloZky - "telefonni &islo". Dataleog ted
zna Jjména datovych polozek a je schopen je =zatadit do zpravy.
Pro jeji vytvofeni se vrétime do hlavniho menu volbou '"Menu'.

Volbou prvni osvétlené ¥adky - zatim je tam napis "Soubor
' nepo jmenovan'' - se zobrazi menu zprav. Vybereme heslo 'P¥idej
novou zpravu''. Volbou se dostaneme do poznamkové stranky jmen
zprav - zatim je prazdna. Kurzor olekava vstup podobné jako p¥i
vkladani jmen poloZek. Tentokrat vlioZime ~ jméno zpravy
- "telefonni seznam", potvrdime ENTERem. ' .

Jméno bylo akceptovano, v dolni &asti obrazovky se zobrazi
menu zdkladniho elementu definice zpravy - 'Vieobecnd" s ¥adou
" nabizenych manipulaci. Krom& jiného dovoluje pridavani dalZich
elementl a krokovéani definici zpravy. B&hem nékolika dalsich
krokl se k nému budeme neustale vracet krokovéanim pomoci hesla

" "Dal&i" nebo "Zpé&t'", abychom opakované 'volili "P#idej element"”
pro zavedeni novych datovych poloZfek. ;

Zvolme "P¥idej element". Z nabizeného menu vybereme heslo
"Data'. Zobrazi se menu definice dat. - "Data' a ¥ada hesel ve
dvou ¥radkach. Datova poloZka je timto do zpravy =zarazena, ale
Jjesté "nevi', kterou poloZku mé& zobrazovat. Zvolme heslo '"Data:"
v dolni ¥édce. Objevi se seznam Jjmen poloZek, ktery jsme d¥ive
vytvo#ili - "p¥ijmeni, jméno, telefonni &islo". Radkovym
kurzorem a volbou vybereme "p¥ijmeni': ' Volba se vrati zpét do

definice datového elementu. V dolni #adce ted napis "Data
pfijmgni”%ukazuje, Ze element méd p¥ifazena data pro zobrazeni.

‘ Cinnost popsanou Vv minulém odstavei budeme opakovat i pro
za¥azeni poloZky " jméno"” a "telefonni &islo". Za tim G8elem nyni
opustime menu datového elementu volbou "Menu'. Tak jsme opét
vV menu krokovani zpravou. - Phvodné - méla ‘jediny element
"Vi&eobecnd', ted mé& také pravéd vytvoreny novy element dat. Na
této - Grovni maji vdechna menu kromé& jinych hesel viZdy hesla
"Dalgi'" a "Zpé&t". MUZeme ¥ici, 2e tak, jak elementy ptidavame,
p¥ibyva i poéet menu - kaZdym pridanim elementu p¥ibyde i jeho
menu. Krokovanim pomoci "Dalfi" nebo "Zpé&t" se postupné,
cyklicky zobrazuji. V . tuto chvili se krokovanim st¥idavé
zobrazuji menu obou existujicich elementd - "VBeobecnéd&" a ''Data'
(s polozkou "p¥ijmeni''). Novy element p#idavame tak, Ze vzdy
"dokrokujeme' do menu- "Vieobecn&", kde muZeme zvolit '""Pridej
element'. Touto -volbou jeme se dostali do stejné situace jako
pti zatazovani "p¥ijmeni'. Opakujme za¥azeni i pro jména poloZek
"jméno" a "telefonni &islo". ' -

Po jejich za*azeni - krokovani =zpravou ukazuje postupné
elementy '"V&eobecnd" a  t¥i datové elementy "Data" se jmény
nagich "zahlavi" =~ je zprdva kompletni. Vi, co mé& zobrazovat,
ale dosud nema Z&adny zaznam - 24dné zapsané jméno, ani telefonni
¢islo. Abychom je vloZili, musime opustit menu definice elementd
zpravy. V libovolném menu krokovani zpravou zvolme '"Menu' pro

navrat do vy%&i dGrovn& menu. Zobrazi se menu zZprdv - to, z ndjz
Jjsme do definice vstoupili volbou '"P#idej novou zpravu'. V jeho
prvni ¥adce je uf Jjméno zpravy - '"telefonni seznam'. Zvolme tuto
*adku pro vstup do zpracovéni (a zobrazeni) dat.- . L
ProtoZe . dosud 24dn& data neexistuji, Jje - aZ% na menu
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— obrazovka prézdnd. préazdna. Jméno Ufastnika a jeho telefonni
¢islo  vloZime volbou "Zaznam". Ve zjagnéném poli prvni radky
kurzer o&ekava vstup. ProtoZe jsme si néavrh zjednodugili, musime
si pamatovat, %e "~ jsme zatadili data v poradi 'p¥ijmeni - jméno
- telefonni &islo". V tomto po¥adi bhudeme ted informaci také
vkladat. Datalog ji o&ekava postupné na prvni, druhé a t¥eti

Yaddce obrazovky, kaZdy vstup zakondime ENTERem.

Po vlioZeni telefonniho &isla néapisy zmizi (vysunou se '"'nad
obrazovku' v od&ekéavani daldiho =z&znamu): Zvolime-1i heslo
"Zatatek'", opdt se objevi. Zobrazi se prvni zédznam nové zZpravy.
Obgsahuje viechna "data, kterd jsme poZadovali, ale asi nebudéme
spokojeni e Jjejiech rumisténim. V&e  napravime opravou definice
zpravy. Pokud jste 'to zkouseli podle vykladu manualu na
demonstradnim souboru "Evropa'', neni to pro véas nid nového. Pro
nedoékavce, kte¥i ‘manudl nefetli, struéné pokradovani: :

Volbou "Menu" se zobrazi - menu zprév.. Zvolime ."Oprav
zpravu', &imZ se dostaneme do  zndmého menu krokovani zpravou.
P¥i krokovani opakovanou volbou '"Dalsi" 'nebo "Zpé&t" vEak uZ
obrazovka nezlUstava préazdna jako p¥i prvni definiei, ale
postupnd& se tvo¥i i obrazek =zaznamu. "Dokrokujte' na element,
JehoZz umisténi, barvu, éi jinou vlastnost chcete zménit a zvolte
"Oprav'". Z nabizeného menu vyberte heslo, jehoZ se zména tyka
a pak uZ mlZete interaktivné umistovat elementy, ménit jejich
barvy, typy pisma apod. Po navratu do krokovani ('menu') miZete
pridavat i dalsi - elementy . - ‘'etikety'", Usedky a ramedky
- stejnym zphsobem jako p¥i za¥azovani prvnich jmen poloZek.

' , Kdykoli budete chtit zobrazit cely zéaznam (ne jen elementy,
Jimiz jste "krokovali'), stiskné&te ENTER. V p#¥ipadd nejasnosti
si podrobné proftéte p¥isludnou kapitolu.

~
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2. Informace pro programatory
| "Odladéni nedbale napsaného programu trva ndkdy af t¥ikrat
déle neZ se predpokladalo, =zatimco wu pedlivé p¥ipraveného
programu je to jen dvo jnasobek planované doby.'

2 1 N&8kolik slov uvodem

Vyée uvedena mirnad obména Jednoho z Murphyho p#¥irodnich
zakonl budiZ varovéanim viem, kdoZ se pusti do Upravy Jakehokoll
programu, ktery napsal n&kdo jiny (Datalog nevyjimaje).

Nésledujici text je wuréen programdtorlm, kte¥i ovladaji
assembler Z80, a chtdli by v&dét trochu vic o programu Datalog.
Krom& vy&tu dllezitych informaci pro drobné upravy obsahuje
i podrobné& j&i informace o implementaci tiskarny.

Témé¥ ka2dy programdtor ndkdy stal pred ukolem provést
né& jakou "drobnou" zménu v hotovém, firemnim programu. Bud . pro
viastni pottebu, &astdji na Zddost pritele &i zamdstnavatele
mate obvykle udélat "jen takovou drobnou kosmetickou Upravu',
prosté néco tak zanedbatelného, 2e vynaloZené Usili nestOJl ani
za Yeld. Alespofh pcdle pfedstav Zadatele.

] Jenom vy dokafete odhadnout, kolik noci budete Vmuset
stravit nad klavesnici,' abyste Vﬁbec nasli misto, kde se zmé&na
musi provést. Daldi hodiny, naplnéné marnymi pokusy, ztratite
" YeSenim Nerudovské otazky -~ kam s nim? - tedy s tim kouskem
programu, ktery musite nékam vlioZit, p¥estoZe neni kam.

Po zna&ném Usili se v&c poda¥i. Tak vznikne programovy,
Gtvar, zvany =zéplata. Na prvni -pohled se zda, Ze je to =zasah
ryze amatérsky, ale Jjesou Znamé profesionalni programy
renomovanych, p¥ime gigantickych firem (abych nejmenoval), které
po nékolika letech provozu maji v programu takovych zaplat vice,

nez puvodnlho kédu. TakZe s dodavanym vypisem =zdrojovych
- programi maji spoleéné uzZ jen Jmeno Nicménd& funguji a prodavaji
" se...a z&platuji se dal, "eJmena z toho ddvodu, ée uz nikdo

nedokaZe rekonstruovat aktualn1 zdro jovy text.

U program@ mensich rozmdrd (mém na mysli Vsechny programy
pro Spectrum) nastadva paradoxni situace. KdyZ po néjakém C&ase
a nékolika zménach seétete Upravami straveny ¢&as, zjistite, Ze
by bylo mnohem efektivné jéi cely program napsat znovu nebo se
spolehnout na brzkou inovaci a podékat na dalsi verzi programu.
Pro ty, kte¥i nechtéji &ekat a nedbaji Gvodniho varovani, je
urden néasledujici popis.

2.2 Program Datalog

Datalog byl napsén podle zkufenosti s jinymi podobnymi

programy, specialnich poZadavkd zadavatele a moZnosti, které
poskytuje mikropoditad ne jniZsi cenové kategorie.

Ste jné jako vy, mé& i autor spoustu dalSich napadl, co
véechno by program jesté mél umét, ale s té€Zkym srdcem je
ponechal na papiru - jinak by byl v paméti jen Datalog a ani
jedno dato. Podle poZadavku zadavatele je program napséan  tak,
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aby usnadfioval p¥reneseni na jiny poéitaé se Z280. Z toho dlvodu
Je v minimélni mite vyuZivano programd ROMky - ty, které jsou
pouzity, patri k tém, které nechybi v zédkladnim vybaveni kaZdého
. poditage. Jsou socust¥edény do programovych blokl, které je nutno
p¥i = pfenosu prepsat (néco jako BIOS u CP/M, ale bez vektord
vstupnich bodd). Krom& primitivnich funkci obsahuje tato &ast
také specializované podprogramy, které jsou podstatné zavislé na
hardwaru poéitade ~ obsluha grafiky, barev atd. K programu pat¥i
také pomérné rozsahld &ast konstantnich textd (menuj, tabulek
topologickych Gdajl, generdatory znakl, abecedni  tabulky apod.
Tyto &&sti tvofi néco pfes t¥etinu délky programu- v mapé paméti
Je to blok na zadatku strojového koédu. Druhou <¢ast tvoki
" primitivy pro obsluhu béaze, t¥etim, pomérné& nejkratsim Usekem,
Jsou komplexni funkece obsluhy databéaze.

2.3 Mapa paméti

Prakticky cely program je psan ve strojovém koédu, resp.

assembleru. Jen zavéadéci modul, obsahujici také interfejs pro

periferie, Jje v Basicu. V operaénim systému Spectra plati

nasledovna mapa . paméti: ‘ « o ,
Zavadéci a I/0° modul ...Basic v obvyklé pozici, tj. od

- #5CCB = prlpogenlm ZX Interface 1, ktery okupuje ast RAMky, se

- dynamicky . posouva podle pozadavkd systému. Na to je t¥eba

pamatovat prl zm&n& RAMTOP, kterou Datalog p¥ipousti. Tak, jak
Jje dodavéan, vyhovuje i pro uéiti Microdrivu. Pro vyhradni provoz
pouze s paskou lze RAMTOP sgniZit. P¥i soudasném zkraceni
basicového programu vylouéenim p¥ikaz® pro microdrive lze RAMTOP
{zmé&nou argumentu p¥ikazu CLEAR) sniZit zhruba o 1K a tak ziskat
dalséi prostor pro datovy soubor. o : ‘ .

Prostor ‘bezprostf¥ednd nad  RAMTOP Jje vyhrazen pro
uZivatelské programy ve strojovém kédu. Je to vhodné misto pro
umisténi pomocnych rutin a kédovacich tabulek pro implementaci
tiskarny. Délka vloZené rutiny neni omezena, je vsdak tfeba
aktualizovat parametr USRLEN' v systémovych proménnych Datalogu.
USRLEN je dvoubajtova hodnota (ve formatu Intel), kterad musi
odpovidat délce vloZeného programu. OkamZitd hodnota je 0, Zadny
uZivatelsky program neimplementovéan. 7

- Pamétovy prostor od . RAMTOP+USRLEN+1 do TOPMEM vdetné je
vyhrazen datovému souboru a pracovni oblasti Datalogu Jakadkoli
data zde uZivatelem umist&na budou prepsana pfi provozu.

Oblast TOPMEM+1 a% DLORG-1 je wur&ena pro ev. uZivatelské
.zmény programu Datalog. Plni stejny Géel jako zmin&ny prostorx
nad RAMTOP, ale pfidany program ‘je nuitno zavadét do pamé&ti
" v jednom bloku, soudasné s kédem Datalogu, takzZe implementace jJe
ponékud obtiZnédjsi. Je nutno spojit "studeny" kéd datalogu
s pridanym programem, opravit hodnotu TOPMEM a jako jeden
souvisly blok zaznamenat na vystupni médium za Basic zavadéd
a soubor '"ds'CODE. Jedinou vyhodou je rychle j&i zavedeni
Datalogu =z pasky a o Jjméno méné na microdrivu. Nevyhodou je
Vnuppost ~nového pfekladu pro dal&i p¥ripadné verze Datalogu
"'s posunitym pocaﬁ’emg Jinak Jje -u poéitade Spectrum ekvivalentni

prostoru USRLEN ? k5Jako§v prvnim p¥ipadéd, je v dodavaném kodu s
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tento prostor nevyuzit - -z programovych dGvedd . (které se
netykaji ev. Upravy) je inicializovén na velikost 2 bajtl. ‘

Datalog =zaéind na adrese DLORG vektorem vstupnich bodd
a tabulkou systémovych  parametrt. Verze 2.0 m& délku 132386
bajtl. Vyznam dileZitych adres je podrobné uveden v nasledujici
stati. ’ . ~

2.4 SystemoVe parametry programu Datalog

Pozice nAv&sti Je v dalsim textu udavana relativni adresou
(offset) v0&i po&atkhu DLORG, ktery Je u. verze 1.1 na adrese
52300 decimalné. ‘

0 : DLORG DEFW $ ‘
Podatek . uloZeni kédu. Pro - - usnadnéni  plénovanych
modifikadnich programﬁ je na po&atku adresa ORG. Predpoklada se
obsazeni pamet1 vzdy az do konce RAMKy .

PO

2 : JP START \

Skok na .standardni startovaci ~adresu programu. Prvnim
prichodem se Datalog  modifikuje - ru#i prtched inicializadni-
dasti - takZe tento vstup slou2i dale jako horky start. Pozor
p¥i’ zmé&nach spojenych s ukladanim zm&ndné verze, je nutno uloZit
- kéd jedt& pred prvnim startem. JInicializa&ni prlchod nastavuje
vnit¥ni proménné podle potateénich hodnot uZivatelsky
nastavitelnych wveli&in - USRLEN - a TOPMEM  a  pfednastavuje
predpokladany tvar prazdneho souboru ' :

5 ¢ JP I0OOK

~Jak bylo fe¢eno jinde, je spoluprdce & perifériemi
uskutednéna prost¥ednictvim basicového loaderu. Navrat
z bezchybn& provedené I/O operace musi byt realizovan volénim
" (RANDOMIZE USR...) této adresy. Zvlastni néavrat je nutny,
protoZe pro nékteré Vystupnl operace Jje specidlnim zplsobem
zimé&nén datovy soubor tak, ~ aby vyhové&l -poZadavku zaznamu
v souvislém bloku. Po navratu Jje nutno soubor rekonstruovat do
ptvodniho tvaru. Pro vstupni operace je zase t¥eba zachytit
chyby &teni, protoZe pokus zpracovat nespréavné& pfedteny soubor
by mohl program zhroutit. Proto plati jednoznadn& - po bezchybné
I/0. operaci navrat JP IOOK, v opa&ném piipadé& JP START, kdy
vnit¥ni stav programu zaridi "vzpamatovédni se z chyby". Zel,
mechanismus zrufeni chyby neni vEemocny a nikterak nezabrani
natteni nespravného souboru. . Zvla&tni "znateni'" souborl
v hlavitce se ztrati p#i kopiich mezi rlznymi. typy periférii
a bylo by nesmyslné =zakazat proto kopie pomoci kopirovacich
program@. Datalog sice orientadné z jistuje platnost nadteného
souboru, ale témto poZadavklm maZe nahodné& vyhovét i jiny
gsoubor. ‘ '

8 : JP DELDAT : :
_ Datalog nema zatazeny funkce smazéani celého souboru nebo
_jeho podstatné &asti - Jednak z dlivodu vyloudeni ztraty dat
“chybnou manipulaci, i proto, Ze Jdg o} funkce nahraditelné jinymi
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- pogstupné mazani nebc nové nahréani programu; také dalsi
prodlouzeni programu o népisy menu a vlastni rutiny hralo svou
roli. Pokud wuZivatel +trvad na téchto funkecich, zde je prvni
z- nich: RANDOMIZE USR offset 8 odstartuje Datalog tak, Ze smaZe
vegkeré zdznamy, ale ponech& vée ostatni, tedy ,jména poloZek,
zpravy atd. Tento start je vhodny v situaci, kdy se b&hen
vkléadani zaznaml soubor naplni, a je tfeba pokradovat "dal&im
-dilem"”. UloZime soubor, provedeme navrat do Basicu a .-manualni
restart timto vstupem. e

11 ¢ JP COLD ‘ o : :

Je daldi vstup hromadného mazéani informaci. Na rozdil od
vetupu 8 se smaZe vée. Datovy soubor je inicializovéan na
"nulovou'" délku. Neprovadi se relockace podle uZivatelskych
uda jt, takZe tento vstup neni ekvivalentni studenému startu.
Nékteré drobné kosmetické zavady zlstaly neofet¥eny (nap?¥. menu
Jje&te zobrazuje staré jméno souboru, ale neakceptuje je apod.).
Pojem '"nulové" délky je nutno zpFresnit. Jak vyplyva dale
z popisu organizace souboru, Jje nulova délka 15 bajtld. Nejde
tedy o chybu informace hesla STAT. Takovy zaznam se zaznamenava
i p¥i operaci SAVE préazdného souboru. ' :

14 ISSUE : DEFB 20H
SluZebni Gdaj pro Gdely modifikaénich.programd a informace
pro programétory - dvé BCD &islice verze (zde 2.0)

15 USRLEN : DEFW 0 ;

Délka ufivatelského programu umisté&ného nad RAMTOP, ktery
Datalog respektuje. Hned za konec tohoto programu umistuje verze
2.0 datovy soubor. Tato promé&nna musi byt nastavena p¥ed prvnim
startem a nesmi byt nadale m&néna. Vhodné misto pro tiskovou
rutinu. : » ' '

17 TOPMEM : DEFW DLORG-2 , '

Adresa horniho konce paméti vyhrazené pro datovy soubor
a pracovni prostor Datalogu. Lze zménit ve studeném kdédu na.
nizsi hodnotu a do vzniklého mista mezi TOPMEM A DLORG umistit
ev. wuZivatelsky program podobn& jako Vv prostoru vymezeném
USRLEN. Oproti p¥edchozimu mé& vyhodu, Ze uZivatelsky program
tvo¥i souvisly blok- s kédem Datalogu. TOPMEM je nejvys&i
adresou, kterou Datalog pouZivéd. Inicializace v-doddvaném kédu
znamend nulové misto; ignorujte mimo¥adné sniZeni jedtd o 1 -  je
nutné’ jen pro nulovou délku. - Nevyhodou je, Ze v dal&ich verzich
‘Datalogu se pravdépodobné zmé&ni adresa TOPMEM (doufejme, Ze
nahoru) a p¥ip. uZivatelsky program bude nutno p¥temistit.

19 PRCHAR : DEFW 0 ' . .

Adresa kodovaci tabulky pro tiskarnu. Tiskarny bez potizi
zpracovavaji ASCII kéd, ale s vyjimkou n&kolika tuzemskych typa
nezpracuji Datalcgem  pouzZivany kéd KOI pro narodni znaky. Cela
Yada tiskéaren umozZnu je provést tzv. Downlocad, coZ je
nadefinovani tvaru specidlnich znakd jednorazové, po zapnuti
tiskdrny. Takto nadefinované znaky lze potom (p¥isludnym kédem)
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tisknout ste jné jako standardni znaky ASCII. Ne v&echny kédy lze
ptifadit uZivatelskym znakim a dovolené «rozsahy se li&%i podle
typu . tiskérny, Rada wuZivateld  jiZz tento zplhsob pouZiva ve
spojeni s ndkterou Upravou textovéhe editoru Tasword, Spectral
Writer apod. Parametr PRCHAR ve spojeni s tabulkou, kterocu
umistime do nékterého vyZe popsaného mista, dovoluje prekédovani
zvlasdtnich znakld KOI do libovolného vystupniho kédu v p¥ipadd,
" Ze pro vystup speciélnibh znakd stadi jeden bajt pro kazdy znak.
Je samoz¥ejmé, Ze mlZeme tento postup =za¥adit i do vlastni
rutiny pro vystup znakd na tiskérnu, ale pro nékteré zplsoby
pfipojeni lze pouZit rutin ROMky {ptipojeni p¥es RS-232,
Kempston interfejs apod.) - odpada tak zcela potteba Ffidiciho
programu. V t&chto pt¥ipadech ponechte . p¥ekédovani. na Datalogu
a ptidejte jen tabulku: : '
PRCHAR DEFW TABLE- 192

TABLE Jje zaoatek tabulky Vystupnlch kédn pro KOI znaky 192 255:
TABLE DEFB 32 134 32,131,139, 129 .,32,32

tj. celkem 64 &isel, ktere predstavqu vystupni kéd odpovidajici
potadé internim KOI kédtm 192, 193, 194, 195, ..., 2564, 255.
Naznafené hodnoty |Jjsou p#ikladem =zadatku tabulky pro dosti
—r0251reny ké6d upravy Tasword. Misto nepoufitych znakd KOI se

H

pise mezera, "4" se mé&ni . ze 193 na 134, "8" ze 195 na 131 atd.

Pozor na to, Ze do PRCHAR se zapise adresa tabulky zmenSena
o 192! Nechcete-1i pouZit sluZby prekddovani, ponechte v PRCHAR
hodnotu O, kteréd  Datalogu signalizuje Ze tabulka neexistuje.

Hodnotu PRCHAR i obsah tabulky lze menlt kdykoli i b&hem chodu
Datalogu bez nebezpecl jeho zhrouceni.

21 KCDELA : DEFB 10 . , :

Specialni zpGsob vkladani narodnich znak®d. Je zaloZen na
tasové prodlevé drZeni klavesy (podrobné popsan vyde). Doba, po
kterou je nutno tladitko "podrZet'", aby . nastala znakovd zména,
je nastavitelnd hodnotou KCDELA. Men&i hodnoté& odpovida kraté&i
interval a naopak. Dovolené krajni meze . jsou 6 a 34, mimo tento
rozsah mechanismus nefunguje spolehlivé. Ciselné hodnoty
ptriblizZné& p¥edstavuji odpovidajici podet interruptd po 20
milisekunddch. Hodnotu KCDELA 1lze m&nit kdykoli s okamZitym
G&inkem. . ’ : '

22 PRILF : DEFB 0 \ .

23 PRICR : DEFB 13 _ - o \

Na konci #adky se rQzné tiskarny chovaji r@zn&. Nékteré se
posunou na novy Yadek automaticky po znaku CR (#0D)}, Jjiné
pot¥ebuji p¥idat znak LF ($#0A), jiné poZaduji samostatny znak LF
a ¥Yada =z nich . je ptednastavitelnd minip¥epinadi DIL podle
potfeby. Aby Datalog Vyhovel véem variantam tiskaren, testuje na
koneci ka%dé Yadky hodnoty PRILF.a PRICR v tomto poradlw Nenulové
hodnoty vy&le mna tiskarnu jako znak(y) konce ¥adky, nulové
ignoruje. Inicializované hodnoty predstavuji ne jéasté j&i
variantu. (Je pochopitelné& 1lhostejné, ktery =znak znamena CR
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a ktery LF - navégti Jsou pojmenovana jen konvendné.)

24 ENLARG : DEFB 32,0,0,0
28 CANCEL : DEFB 0,0,0,0
Datalog dovoluje dvé velikosti pisma. Za normalni velikost

se povazZzuje to, které se na obrazovece pide do 64 sloupct jednsd
¥Yadky. Jak bylo +Yedeno d¥ive, p¥i wvystupu na tiskarnu se
zachovava format obrazovky. Pro odlideni ~velikosti pisma Jje

vhodné vyufit i’ zvétfené pismo maticové tiskarny, pokud takovou
volbu mé&. Pro shodné rozloZeni textu na obrazovee 1 na vytisku
je vhodné vybrat dva typy pisma, které maji pomér &i¥ky 1:2; na
vygce jiZz tolik nezaleZzi. Podle manudlu tiskdrny vyberte typy
pisma a ¥idici kédy, které v ramci jedné radky dovoluji p¥epinat
mezi ob&ma typy. Podle vyrobce se mé&ni i nazvoslovi, nejéastéji
Jjsou prisluiné kédy pod ndzvem ENLARGED - zapinédni vétdiho pisma
a ENLARGED CANCEL pro vypnuti. Pozor také na to, Ze Casto
existuje dvoji ¥idieci kéd, ale Jjeden z nich ovliviAuje celou
fadku, kdezZto druhy jen vyznadeny uUsek.

Ridici kédy maji nejéastdji tvar ESC (27 dec) nasledovany
Jednim aZz dvéma znaky. Kéd pro zvétZeni zapifte do prvnich t¥i
ba jtl navésti ENLARG. POZOR - posledni, &tvrty bajt musi zlstat
u obou navésti nulovy! Podobnd kéd pro zrudeni velkého pisma
zapigéte od naveqtl CANCEL. Do tlskarny Jsou vyslény jen nenulové
hodnoty Pr¥ni nulovy bajt u kaZdého navésti konéi sekvenci

a jiZ neni  vysléan. Nulova hodnota tedy nemdZfe byt soudasti
¥Yidicich znaklt. Pokud jste takovou hodnotu v manualu tiskarny
nagli, pozorné &téte dal - pravdepodobne zjistite, Ze ji lze

nahradit ASCII kédem znaku "0". ,

Neméd-1i Vade tiskarna Zadnou moZnost m&nit velikost pisma,
nev&&te hlavu a ponechte kédy tak, jak jsou inicializovany. Znak
mezery (#20) v ENLARG zpUsobi, %e misto vétsiho pisma se bude
‘psat alespofl proloZené (strldave mezera a pismeno textu). Zménou
prvniho bajtu ENLARG na 0 mGfete tuto ginnost Vypnout

32 ALPHAT : DEFW ABETAB v

Datalog provadi Yazeni podle abecedy a vVvyb&r podle
velikosti. ProtoZe abecedni po¥adi nemd&d v kédu KOI jiZz Zé&dnou
souvislost & internim kédem, je souddsti Datalogu i abecedni

tabulka. Jeji inicializace pravdépodobné& vyhovi valné vétZiné
uzivatell, ale pockud chcete pofadi zménit, Jje t¥eba znat
organizaci tabulky.

Pro =zménu méate dvé moZnosti. Bud skuteéné zménit ¢obsah

stdvajici tabulky nebo kdekoli v pamdti vytvofit jinou a jeji
adresu *(viz dale) wuloZit na navésti ALPHAT. Inicializovana
hodnota ukazuje umisténi originalni tabulky. ' A
Tvar 1 obsah tabulky Jje diktovan snahou o =zrychleni
¢innosti Datalegu i redukei jeji délky, takZe organizace je
trochu neobvykla. KaZdému  znaku KOT, ktery Jje skutednég
v Datalogu pouZit, odpovida jeden bajt, jehoZz pozice v tabulce
je odvozena =z kédu znaku a obsahuje hodnotu, ktera znamena
pofadi v abeced&. Kédy 128-191 KOI jsou grafické znaky, kters
Datalog nepouZiva, takZe tato &Ast tabulky chybi. Sou¥asnd to
znamena, 2e& z celkového rozsahu 255 moZnyoh znakl se vyuZziva
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160.
"ProtoZe se tabulka pouZiva jen pro vzajemné porovnavani, je

lhostejné, v Jjakém rozsahu jsou vahy ('po¥adi v abecedd")
uvedené Vv tabulce. Nemuseji tvo#it - souvimlou posloupnost
a hodnoty se mohou opakovat, pokud 2Zadame, aby na vzajemném

po¥adi nékterych =znakl nezalefelo. VAhy v tabulce proto mohou
oviivnit 1 rozligeni &i nerozlifovani znakdl malé a velké

abecedy. Pritadime-1i nap?#. =znaku "A" vahu 50. a znaku "a" vahu
51 (obdobné& pro ostatni dvojice), sefadi se vsechna slova od "A"
resp. ""a" do jednoho bloku (nikoli nejd¥ive velkéd abeceda a pak

‘mala jako v ASCII) a vzajemné& mezi sebou teprve v po¥adi "Aa"
Aby fungoval mechanismus fazeni podle abecedy i diselné
hodnoty soudasné (resp. aby v Datalogu vibec-fungoval), vahy pro

¢islice 0-9 museji tvofit souvislou ¥Yadu hodnot - nikoli nutné
s krokem 1, ale tak, aby se mezivnimi nevyskytoval Zadny jiny
znak.

Uz vime vie o hodnotach vah v abecedn1 tabulce, ale jedté
se musime seznamit s polohou jednotlivych znakl. Vyber z tabulky
se provadi indexovym vybdrem (IX+kdéd znaku) modifikaci instrukce
a z toho vyplyva rozloZeni znakQ v tabulce. Podinaje navéitim
ABETAB Jjsou- vahy pro znaky v rozsahu 0-127, vahy pro kédy
128-191 neexistuji, a nérodnim =znak@m kédh 192-255 odpovida
poloha ABETAB-64 a% ABETAB-1. Pozor tedy na to, Ze ABETAB neni
navésdtim =zaddtku tabulky, ale navéstim polohy znaku NULL.
‘Definice mista pro’ tabulku bude tedy v assembleru ant

: . DEFS 64 ,znaky 182 aZ 255
ABETAB ! DEFS 128 ;znaky 0 aZz 127

- 34 CHRG64 DEFW SET64-128 - .
Navésti CHRG84 obsahuje adresu generatoru znakt ("obrazkl
znakd") pro  64-sloupcovy vystup na displej, =z programovych
dGvodl zmendenou o 128. V dodavanén programu sméfu je - na tabulku
znakQ uvnit¥ programu.

Chceme-11i z né jakého dGvodu tvar znakd zménit;'m&%eme bud
ptepsat stavajici tabulku nebo vloZit zcela.novou a jeji adresu,
zmen$enou o 128, uloZit na névé&ti CHRGB4. Mluvime-1li o zméné
tvaru znakl, minime tim opravdu jen zménu zobrazeni téKoZ znaku,
- bez zmény vyznamu. Tzn., Ze zménéné pismeno, napf. "A", bude -
i nadale predstavovat symbol znaku A" ‘& nikoli znak Jjiny.
Upozorhuji na to proto, Ze +to je dost <&Casty, adé zcela chybny
zpusob prekédovani wvnit¥ni  interpretace abecedy. V nékterych
upravéach =zahranidénich editorh bylo tohoto zplsobu pouZito
z dlvodl Jednoduchostl avéak tento zpusob vna51'uota1n1 zmatek
do pfenadeni textovych soubor® mezi rlznymi editory.

Datalog obsahuje véechny znaky, ktere v Sesdting
a sloven&ting p¥tichézeji v Gvahu, neni tedy ddvodu k ptidavani
nadrodnich znakd. Lze ov#em p¥idat jiné specialni znaky (Feckou
abecedu, matematické symboly...) Jjinym, pfedpokladanym zplisobem,
i kdyZ ani tehdy nelze =zajistit kompatibilitu s jinou variantou
Datalogu. Pro tyto UG8ely vyuZijte kédd, které v tabulece KOI
ne jsou obsazeny. - : ‘ N : o

" Neobsazené koédy lze =zadévat z klavesnice pomoci prodlevy
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stejné, Jjako ostatni néarodni znaky. V dodévaném kédu ne jsou
obsazeny, zobrazuji ss dvojim zplsobem podle typu pisma. V malém
pismu jen Jjako prézdny obdélnik velikosti znaku, ale ve vét&im
zobrazuji hexadecimdlnd svou hodnotu. P#¥i obsazovéani nového
zZnaku je tak ihned z¥ejmé vzajemné prifazeni kédu a tladitka
kléavesnice. ' : ~ : _

Tabulka obrazk znakl mé nésledujici organizaci - zobrazuje
v posloupnosti kédd "ebrazky" znakld. Posloupnost zadina znakem
mezery (space 20H) & pokra&uje '~ bez pterudeni a% po znak TFH.
Znaky kédl . 80H-BFH jsou ~vynechany. 'Tabulka navazuje bez
-p¥erufeni obrazem znsku COH a dale a% po znak FFH. Znaky FEH
a FFH jsou vyhrazeny pro sluZebni. G8ely a neni dovoleno je
ménit. ’ - o C ~

KaZdé dvejici znakl v popsané posloupnesti odpovidéd 8 bajtl
~obréazku. Horni 4 bity kaZdého bajtu osmice pat#i niZ&i hodnotd
z obou kédh dvojice (sudy kéd), spodni 4 bity pat¥i vyssSimu kédu
(lichd hodnota kédu). Pozice bajtu v osmici udava polohu.v rameci
~Jjedné znakové pozice na obrazovece. Prvni bajt osmice (resp. jeho
platnd polovina) bude nejvyfe poloZenou televizni ¥adkou (vy&ky
jednoho grafického bodu) v . obrézku znaku  a osmy . nejniZe
poloZenou - ¥adkou. V .ramci ' jedné TV  ¥adky se zobrazuji bity
jednoho bajtu =zleva doprava = v - potadi od nejvy$siho bitu
k nejniZ&imu. Nulové bity zobrazi barvu papiru, jednidkové barvu
inkoustu. . S

Pro ‘znalce znakového .generdatoru ROMky Spectra lze tento

pfesny, ale nestravitelny  popis.p¥eloZit do srozumitelngjsich
pojml - generdtor ma stejnou.organizaci jako onen v ROMece, jen
znaky Jjsou pro ufet¥eni mista '"pakovany'" po dvou v jednom bajtu

& zobrazuje se jen pfisluénd polovina kaZdého z nich. . .
Pro ujasné&ni nasleduje p¥iklad zobrazeni znakd "B" a "C",
ktere tvo¥i dvojici: : - B :

BCZNAK

0 000CO0O0GO0CO ~1.bajt OOH
01100010  2.bajt '62H
01010101 - 55H
01100100 64H
01010100 54H
01010101 55H
. 01100010 62H
060000000 8.bajt OO0H

Pozici BCZNAK od po&atku tabulky urdime vypo&tem:

INT ((Kéd "B"-kéd " ")/2)%8 tg.:
INT ((66-32)/2)%8=136

Tvar .znak® B a C je tedy zapsén v osmici, kterad =zadind o 136
dédle, neZ °je zadatek tabulky. .Obdobné& i pro ostatni znaky,
vzorec plati pro vdechny kédy do 127 vé., pro vyssi kédy znakd
(t.Jj. nad 191) dosazujeme hodnotu zmensenou o 64. '

_ P¥i téchto vypodtech se snadno udéla chyba. Pravdé&podobné
jiZ v tomto okamZiku jste =zapomnédli, Ze hodnota na navésti je
ji% zmenfena o 128. Vyu#ijme schopnosti jazyka Basic a p¥enechme
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1

poditani po&itadi. Nasledujici program zobrazi tvar zvoleného
znaku, pocatedni adresu osmice i hodnoty jednotlivych bajth.
Pozn. Tentoc program plati i pro CHRG192 (viz dale).

1000 DEF FN b(x)= PEEK (52300+x): DEF FN a(x)= FN b(x)+256% FN

b{x+1)

1010 LET chg64= FN a(34): LET chgl92= FN a(36)

1020 INPUT '"kod znaku : ",c¢: IF ¢<32 OR ¢>253 OR (¢>127 AND ¢ <
'192) THEN PRINT #1;'neexistuje’: BEEP .5,-20: PAUSE 50: GO
TO 1020 ‘

1030 LET al= INT ((c—={(c>191)%64)/2)%8+chgB4: LET a2= (c>192)%
(chgl92+8%¢)

1040 CLS : LET a=al: GOSUB 1060: LET a=a2: IF a THEN GOSUB 1060

1050 STOP ) | . ,

1060 FOR i=0 TO 7: LET z= PEEK (a+i): GO SUB 1070: NEXT i: PRIN

T '7.: RETURN , . , ,

1070 FOR j=7 TO O STEP -1 : PRINT BRIGHT 1; CHR$ (32+111%(( INT
(z/27(j+1))) <> INT (=z/27j)/2));: NEXT j: PRINT " ";a+i;":
'"“sz: RETURN ' :

Tento program vlioZte tak, Ze nejd¥ive nahrajete Datalog,
zvolite navrat do Basicu ('"Konec'") a pak teprve piste - tak, aby
se. prtepisovaly plvodni $adky od 1000, jinak hrozi prete&eni
paméti. RUN 1000 Zada koéd znaku, kontroluje na platnost, zobrazi
dvojici malych znak®, =zvoleny velky znak (neni-l1i v ROMce)
- oboji v osminasobném zvétieni.Soutasné zobrazi 1 adresy
a obsah jednotlivych bajti. Oprava a’ zpétny POKE je jiZ
© trivialni. ’ : .

36 CHRG192 : DEFW SET192-1536

Adresa generdtoru znakd KOI {32-sloupcovy displej), které
ne jsou sougasti ASCII. V datalogu Jjsou pouzZity znaky s kédem od
192 do 255 (254 a 255 vyhrazeny pro sluZebni G&ely). Ostatni
znaky spoleéné s ASCII vyuZivaji generédtor ROMky. Organizace je
podrobn& popséana v p¥irubce po&itade Spectrum. Program uvedeny
v minulém odstavei zobrazuje i tyte znaky.

- 38 FILE : DEFW... ,
Inicializaénim startem Datalogu se na  toto navésdti ulozi
skuteénad adresa prostoru pro datovy soubor. Hodnota se nesmi
mé&nit. Uvedeno jen pro informaci.

40 BUF : DEFW

Inicializadnim . startem Datalogu se na toto névé&ti uloZi
adresa pracovniho prostoru Datalogu. Jde o prostor vyuZivany
jako editaéni buffer vstupni radky, prostor pro formatovani
vystupu, prodlouZeni 'mista pro soubor p¥i MERGE DATA, interni-
stack apod. V situaci, kdy DATALOG p¥edavéa ¥izeni Basicu (tedy
i p¥i I/0 operacich), Jje uvolnén i dal&i prostor, ktery na néj
bezprost¥edné navazuje. TakZe z hlediska uZivatele se jevi jako
volny pamétovy prostor. Pamé&ti je vZdy nedostatek, tento prostor
lze vyuZivat i v uZivatelskych programech. Za vysSe popsanych
podminek je tady u verze 2.0 k dispoziei 1500 bajtld. Pozor na
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to, Ze navratem do Datalogu .budou informace p¥epsény.

2.5 Datovy soubor
Datovy =oubor je pfemistitelny block informaci prendsdeny
mezi operadéni paméti a vnéjsimi pamétmi jako soubor typu CODE,
¢ili prosty obraz paméti. Divod Volby tohoto typu byl vysvetlen
na Jjiném misté manudlu. V operadni pamé&ti i v zapsaném souboru
méa identickou organizaci. Soubor (file) Jjako celek se interné
déli na pét oddild (reference files):

1. SluZebni jména (Global names)

2. Jména datovych poloZek (Name data ref.)

3. Jména zprav : (Report names)

4. Popisovale zprav (Report descriptors)
5. Soubor dat' {User data)

Vyznam kaZdého oddilu je wur&en jeho pofadim v souboru.
Kazdy oddil je tvo¥en ¥adou poloZek a znakem konce oddilu (EOF).
0ddil mbZe byt i prazdny, v takovém p¥ipadé& je reprezentovan
pouze znakem konce oddilu, Zcela préazdny soubor je tvofen
posloupnosti pédti znadek EOF. ' :

Ne jmen&im elementem oddilu je polozka (item). M& tvar:
LEN, ID,DATA

LEN je délka polozky (v&.séebe samé). Je tvofena jednim nebo
(NEBO! ~-. nikoli a%) t¥emi bajty. Délka do 255 bajtd Je
znazorndna jednim bagtem velikosti délky. Délka nad 2556 bajtl je
tvo¥ena t¥emi bajty,: prvnl Je nulovy, v d3151ch dvou Je hodnota
délky (format lo-hi). -7 :

ID “je'jednobytovy" identifikator typu. polozky, ktery nabyva
hodnot v rozsahu 0-63. Vyznam identifikatoru je lokalni v kaZdém
- oddilu. Nejvy$di dva bity Jjsou vyhrazeny pro-. sluzebnl Gdely

(flags). - -~ A S
" DATA je ¥*ada bajtl vlastni informace. Interprétace této &asti:
zavisi na identifikatoru a oddilu, v némz se polofka nachézi.

Znadéka konce souboru; resp. oddllu ma formalné  tvar

polozky, Jjeji% prvni a t¥eti -bajt je -nulovy Druhy baJt ma -

hodnotu '3 pro vnitihi EOF a 0 prc posxndnL, EOF (EOF - celého

-;souboru)

) ’S’Avlemkou oddilu popisovade zprav Jsou poloZzky v réamci
‘Jednoho " oddilu jednozna&né&  urdeny hodnotou identifikatoru.
V oddilu . popisovade zprav' se mohou :identifikéatory opakovat
v Usecich, ohranlcenych globalnl définici .zprdvy nebo koncem
oddilu. ' . ‘ L

Podrobny pOplS organizace kaédeho oddllu je mimo rozsah
. manuéalu. V51mneme si. podrobnegl )enyqddllu‘dat



Souboer dat je tve¥en Yadou polozZek ©popsaného ~tvaru.
Identifikator kaZdé poloZky m& v dolnich 5 bitech hodnotu
p¥islusnosti ke jménu datové poloZky - hodnota je stejna, jako
identifikédtor pFfislusného jména v oddilu jmen datovych polozek.
Oba nejvy&&i bity identifikatoru® jsou vyuZity pro vyznadeni
hranice jednoho zadznamu (logického =zaznamu podle definic
zavedenych v obecné &ésti), pro vyznadeni prisludnosti zéznamu
do skupiny vybranych/nevybranych =zaznamd a zna&ky aktivniho
zadznamu: : : '

ID : OO0XXXXXX vnit¥ni poloZka zéznamu-
D1XXXXXX prvni polozka nevybraného zéznamu
11XXXXXX prvni poloZka vybraného zédznamu
10XXXXXX prvni polofka aktivniho zaznamu (aktivnim mQZe
’ byt jen vybrany zéznam) '

Polo%ka vyznadena jako prvni uvozuje ¥adu vnit¥nich poloZek
Jjednoho logického zéznamu. Zvlastni znadka konce - zaznamu
neexistuje, =zéaznam automaticky kondi zadatkem dal&iho z&znamu
nebo znadkou EOF. ' ‘

Cely soubor tvo¥i v kaZdém okam%iku‘souvisly blok. VlioZenim

nebo vyjmutim informace se zbytek souboru posune ('"dycha').

2.6 Kléavesnice

Nékte¥ri uZivatelé si ke Spectru pripojuji lepsi klavesnici.

Jde ze jména o majitele starZiho, "gumového' provedeni originalni
kl4vesnice. Spojeni kléavesnice s poditadem se obvykle provadi
dvéma rlznymi “zZplsoby. Prvni Jje dokonalou nahradou plivodni

klavesnice. Je to p¥ipojeni prostfednictvim portu FEh, kdy obé&
klavesnice (phveodni i: p¥idand) funguji soudasné. Druhy zpisob

wyuzivad méd preruseni 2 a p¥ridavny podplrny program. (Zpusob,
kdy se nova klavesnice pripoji na vyvedené konektory  pro

"k&andy" ~odmitam koéomentovat - toto p¥ipojeni je spolehlivou
zhdrukou zni&eni obvodu ULA nejdéle do pQl roku). , .

Pokud je p¥idavnd klavesnice p¥ipojena prvnim naznadenym
zplsobem, bude bez dalsich uprav pracovat i & Datalogem. Pon&kud
problematié&té jdi je p¥ipojeni pomoci IM 2, protoZe -Datalog
pouzivé  8asové diskriminace pro rozlifeni narodnich =znakl.
V tomto.p¥ipadé bude nutno upravit i podplrny program tak, aby
pro rutiny vstupu predstiral normélni kléavesnici. K tomu je

nutno znat postup testovéani klévesnice v ‘Datalogu. Probiha

nasledovné - interrupt v &innosti, testovanim bitu 5,(FLAGS) se
ve smy&ce obekéava platny znak. Je-1i p#ichozi- znak v LAST-KEY
vét&i nef TFH, provede se p¥ekdédovani kli&ového slova na skupinu
ASCII, kterd se jinak vkléada v, EXT MODE ('+()'#...). Takto
ziskany kéd se testuje na hodnotu vEt&i neZ 3FH. Pat¥i-1li do
tohoto rozsahu, provede se rozli&eni pomoci dasové diskriminace.
Po ~dobu KBDEL interruptl se ve smy8ce vold KEY-SCAN ROMky.
Vystup se testuje na podminku drzZeni kléavesy. Pokud byla po
celou tuto dobu klavesa drZena, dochazi k dalsimu prekddovani do
kédu nérodniho znaku. Jinak se ptedava beze zmény. Piekdédovani
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do narodniho =znaku se provadi jedinou strojovou instrukei XOR
AQOH. Budete proto marné hledat =zvl&&tni tabulku pro znaky nad
BFH. USet¥i se &as i pam&tovy prostor, ale na druhé strané je
tim pevné ptitazen znak jednomu tladitku klavesnice. Neni mi
znamo, zda to byle zam&rem autora normy KOI. K této konverzi
jsem dosel po nekollka pokusech a prekvapilo mé&, jak logicky se
narodni znaky "samy" rozmistily po klavesnici. Nazory ovdem
mohou byt rlzné. Bud jak bud, polohu nérodnich =znakl na
kladvesnici nelze jednodufe ménit. . : '

Pouzivate-1i - tedy p¥ipojeni pomoci IM 2, musite vyhovét
tomuto mechanismu nebo jej zcela vyfadit a konverzi do LAST-KEY
udélat nezévisle.

Z 7 Operace vstupu a vystupu

Manipulacé s datovyml soubory se provadi prost¥ednictvim
pfikazl Basicu. Divod této volby je podrobné& vysvétlen v obecné
&asti manudlu. Po volbé hesla I/0 menu se do Dbasicovych
proménnych p¥edavaji t¥#i hodnoty. Jména proménnych jsou pevnéd
stanovena, uZivatel je mlZe pouZivat i k jinym G&ellm, ale pfFi
I/0 operaci je -Datalog  p¥epide p¥eddvanymi hodnotami. Jsou
pouZity proménné: ' * '

il fetézec délky 10 ve vyznamu jména souboru

5 startovaci adresa CODE pro SAVE nebo- adresa
podatku paméti pro LOAD

1 délka CODE pro SAVE nebo volny prostor pamet1
pro LOAD

‘Podle volby typu I/O operace"pomoci menu se pak provede
strojovy ekvivalent p¥ikazu GO TO n ~ viz tabulka. .

Po {Uspé&né provedené operaci se Fizeni pfedava Datalogu
prostfednictvim specidlni startovaci adresy (viz JP IOOK
v popisu. systémovych parametrQ Datalogu). V dodané verzi je to
realizovano p¥ikazy RUN PI (tj. RUN 3, PI je uZito pro zkréceni
programu) Névrat prost¥ednictvim standardni startovaci adresy
po I/0O operaci (t.j. RUN v dodané verzi) znamenad neluspé&snou I/O
operaci a aktivaci podprogramu "vzpamatovani se .z chyby"

UZivatelé  diskd  vSech typl 1 zvliastnich perifernich
za¥izeni (Wafadrlve) mohou zZménit p¥rislusné basicové pirikazy
podle poZadavkl syntaxe aktivace ptipo jenych ptistro ji
a samozte jmé Je = vyuZit p¥ti préaci . 8 Datalcgem. Vyznam

jednotliv?qh *adek Basicu uvadi nasledujici tabulka:

20 &teni (ptipojeni) .-souboru f$ CODE s,1 z magnetofonu

40 =z4pis souboru (p¥ip. 8éasti soub.)f$ CODE =s,1 na magnetofon

60 &teni (p¥ipojeni) souboru f$ CODE s,l z microdrivu/disku

80 =zApis souboru f$ CODE s,l na microdrive/disk

100 aktualizace souboru na microdrivu/disku - smazéni .
souboru téhoZ jména a zapis jako na ¥adce 80

120 CATALOG microdrivu (Directory disku)

140 ERASE, smazani souboru f$ na microdrivu (Remove, Delete na
disku) -

53



V dodané verzi jsou véechny operace, které maji za nasledek
mazani souboru, ovéfovany daldim dotazem :

2 8 Znakovy soubor Datalogu

Datalog pouZiva kod podle normy. CSN 38 9103 "8bitové kédy"
tabulku KOI-8%s2. Autor se domniva, %e by to mohla byt kone&n&
Jakasi nad& je na s jednoceni diuhg}e kédt, které doposud Zivelné&
vznikaly mezi uZivateli poéitade Spectra (soudasnd sebekriticky
doznava, Ze na tom ma take svaj podil). Omluvou zde budiZ jen
to, 2e &lo vesmés o Upravy zahraniénich programd, kdy zména
probihd pfesné& podle popisu v Uvodu této Casti manudlu. Datalog
je ovdem ©psan specidlnd pro tuzemské poméry a ruku v ruce
s normou velkoryse p¥ijal vEechny ''moZné i nemoZné" znaky, které
v obou nadich republikéch p¥ichazeji vibec v uGavahu, coZ Jje
prvnim predpokladem "p¥ezZiti" v praxi.

Datalog neni textovym procesorem, ani programem pro
grafiku, oproti normé ma sva omezeni. Znaky v rozsahu 80H aZ BFH
Jjsou v norm& KOI p¥itazeny grafickym symbollm, které nemaji
v databdzi valny vyznam. Jejich definice by zbyte&né zabiraly
cenny pamé¥ovy prostor, ktery vyuZiva datovy soubor. Datalog je
proto neobsahuje a nezobrazuje. Pokud se omylem vyskytnou
v (nespravném) datovém souboru, nezplsobi havarl; Datalogu, ale
budou zobrazeny jako nahodny shluk bodd.

Pro Datalog plati jesté jedno malé - omezeni. Znaky FEH
a FFH, které v normé& nejsou pouZity, jsou vyhrazeny pro sluZebni
pouziti a nem&ly by se v uZivatelském textu vyskytnout (FFH
"slouzi  jako symbol kurzoru, FEH je identifikéatorem form&lni
poloéky, kterd se nékdy ' béhem =zZpracovani pou21va ke znadeni
vyznamné pozice v datovém gouboru). '

Znaky KOI v rozsahu do 7FH pfesné odpovidaji znaklim ASCII
- JjeJjich tabulku naleznete v manudlu po&itade. Znaky 80H aZz BFH
nejsou v Datalogu pouZity, takZe tabulka wuvadi pouze znaky
v rozsahu COH aZ FFH a specialni #idici znaky Datalogu.-

Tabulka soudasné uvadi klavesu, kterd p¥isludny znak
produkuje . "p¥idrZenim", a zobrazeny znak. ‘ )

tabulka uvedena v p¥iloze na konci manuédlu

2.9 Abecedni ¥*azeni
Jak uZ bylo teéeno, prov fazeni Datalog pouZiva tabulku
abecednich vah: V dodavaném kédu je tabulka inicializovéna pro
nédsledujici abecedni po¥adi, kde symbely nevyZadujici komenta¥®
Jjsou pséany preoloZené v jedné radce.

OFH. symbol GRAPHIC, v Datalogu preplnac typu pisma

| symbol "OR", v textu p0104ky ve vyznamu CRLF
mezera (SPACE 20h)

\ zpé&tné lomitko

@ © komexréni a ('"zavindd")
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<A

symbol dolaru
symbol libry
apostrof

1

# dvojity k¥iZek ('"hash, number sign')
& symbol '"AND" -
{ levé sloZend zavorka

} o - prava sloZenad zavorka

I ‘levd hranatad zavorka

1 - " pravé hranata zavorka

{ . leva kulaté zavorka

) prava kulatad zavorka

= rovnitko )

B gipka nahoru

* hvézdidka

/ lomitko

+ plus

- minus

< mensitko

- symbol negace VA

> vét&itko

% procenta

. tedka

; 0+, "2 01234587789 Aa Aa

A & p¥ehlasovana,a K

A a symboly "po" (..a 5 Ké&s)
BbCecC&DdDadEekEéES8F FfGgHRTIIL I
JJKELILZILIMnNnN#&OOOoO

0 & ‘p¥ehlasovana o : '

O s ¢ se stiisdkou (uo)

PpQgRrxrR¥

R ¥ dlouha r » ‘

Ss 85 &8TtTe€UulU

T a krouzkovana u

U prehlasovana u

Vv WwXxYyVYyzZzZ: .
(C) symbol copyright

podtrhavéatko
~ ¢éarka nad pismenem
hadek nad pismenem

-

Nésleduji'pseudografiqké'2naky v'pbfadi hodnot kéda:
‘CO C2 C7 D6 DB DD DF EZ2 E7 F6 FB FC FD

Znaky FE a FF se v textu‘nevyskYtuji.

2.10 P¥ipojeni tiskarny
Pripojeni tiskdrny bylo diskutovano ve =zvlastni kapitole
uZivatelské &ésti manudlu. Souvislosti systémovych parametrd
Datalogu s podplrnym programem tiskarny jsou komentovany v &asti
pro programédtory. V dalgim je  p¥iklad spojovaciho programu
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tiskarna-Datalog, ktery vyhovi i v nejménéd ptiznivém pripadé,
kdy Je tiskarna pfipojena prostfednictvim Jjednotéelového
podprogramu (ktery bude asi ovléadat svépomocnéd vyrobeny
interfejs). Program ilustruje 1 pouZiti interniho prekdédovavani
znakd pro tiskéarnu.

Ukazka predpoklada existenci strojového podprogramu pro
vystup znaku z registru A na tiskérnu. Tento podprogram musi
zajistit i vhodné &dasovéani (respektovani BUSY apod.). Po navratu
musi byt v alternativnich (&&rkovanych) registrech jejich
‘plvodni obsah. Neni dovoleno mé&nit systémovy parametr CURCHL
(6C51H) a nesmi se vracet 8 vypnutym pferudenim. Jinak lze
pouzivat registry bez omezeni. Navratu slouzi standardni
instrukce RET. : . '

Cely program je umigtén nad RAMTOP, ktery je nastavovan
- dodavanym zavad&cim modulem. P¥i jeho zménd& opravte i ORG
programu v prvni ¥adce. Uvedeny program p¥eloZte (GENS apod.)
ne jd¥ive s .ladicim programem namisto, tiskového podprogramu
a vyzkouse jte funkeci. P¥i spréavné pfipojeném programu je text
p¥enasen na akusticky vystup poéitage. Teprve pak vloZte
skutedny tiskovy vystup - a% se zhrouti (l!ouch!), budete védét,
kde chybu  hledat. ‘ ‘

ORG 25200 sviz CLEAR 25199 v loaderu

‘DATAL EQU 52300 ;jpodéatedéni adresa verze 2.0
USRLEN EQU DATAL+15 ;délka uZziv. programu
PRCHAR EQU DATAL+19 ;adresa kédovaci tab. tiskarny
CHANS EQU = #5C4F ' ;Spectrum ukazatel na chan. info
'STODE EQU #1759 : -~ jpomocny prog - ~ v
POFFS EQU ..15 .. joffset #3 v channnel info
PATCH LD HL,EOR-PATCH ;délku tohoto prog. do HL

LD (USRLEN),HL - ;a predej Datalogu

LD HL,TABLE-192 ;adresu tisk. tabulky do HL

LD { PRCHAR )} ,HL ,predeJ Datalogu

;jdo tohoto mista vloZte p¥ip. inicializaci interfejsu, ‘
jzm&nu ENLARG a CANCEL Datalogu, opravu sekvence CRLF apod.,
ikteré je nutno provést jen jednou, p¥ed prvnim tiskem

Lo DE, LPOUT ;adresu vyst.rutiny na tiskéarnu
1D HL, (CHANS) ; CHANS+POFFS=pozice out addr.
1D  BC,POFFS '

ADD HL,BC o '

JP STODE _ ;LD (HL),DE a RET

;vystupni kéd pro tiskérnu pro interni’znaky 192 az 255
ip¥iklad tabul'ky pro tiskarnu, kterd umi jen ASCII

1A

TABLE DEFM " a cder uiullondoarstu eayz
DEFM " A CDER UIULLONOOARSTU EAYZ "

LPOUT EQU $
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;zde umistéte podprogram vystupu znéku‘z reg.A na tiskarnu

;%% jen pro odlad&ni ¥
BEEP LD H,0 ’

LD D,H
LD L,A
LD E,A
JP  #3B5

skonec kédu pro odladé&ni

"EOR EQU $ . - inavésti pro vypodet délky programu

Pt¥edpoklade jme, Z%e produktem p¥ekladu tohoto zdrojového
textu bude soubor typu 'bytes", ktery 'se = jmenuje -~ "dt"
(datalog-tiskarna). Pak jej pripojime prost¥ednicivim zavadéciho
programu zménou basicovych fadek 1000 a 1010. Zmé&na .spodiva ve
vioZeni dal&ich p¥ikaz® pted posledni p¥ikaz, kterym je u obou
¥*Adek RUN: ' : : :

1000 ....LOAD %"m";d;"dt"CODE: RANDOMIZE USR VAL "25200":RUN
1010 ....LOAD ""CODE: RANDOMIZE USR VAL "25200": RUN

PfedpoklademfzaVedeni-z pasky je umisténi souboru "dt" =za
‘kéd Datalogu, takZe spréavnad posloupnost souborl na pasce je:

dalalog {"program" - zavadéci Basic modul )

ds ("bytes" - startovaci modul Datalogu )

de v - {("bytesg" -.strojovy kéd Datalogu )

dat {("bytes" - p¥ipojovaci modul tiskarny )

Evropa {"bytes" - datovy soubor, zde demo Evropa)
2.11 Nékolik slov zavérem

Cely manual ma dvé Sasti. s

Prvni dil budou podrobné &ist pravdépodobn& jen ti méné
zkugeni uZivatelé Spectra, =z nich pak hlavné ti, které jiz
omrzely orgle podéitadovych her a pravé p¥i&li na to, Ze se
po&itad hodi také k né&jaké rozumné jii &innosti. Tém zkuSend jdim
bude wurditd stadit sem tam nakouknout do néktere z kapitol,
prokousat se spoustou pro né& zcela samoz¥ejmych instrukci typu
"na konci *adky stiskni ENTER" a Lkoneéné& se dobrat kyZené
informace. o ' ;

Druhy dil je informaci . pro programdtory, kte¥i budou chtit
provést drobné Upravy Datalogu a zpracovani jeho soubord.
© V Zadném p¥ipadé neni (v rozsahu manudlu ani byt nemiZe)
podrobnym popisem programu. Predpoklada zdkladni znalosti o OS
Spectra a assembleru Z80. Z +toho divodu nevysvétluje podrobné
ani nékteré rozsadhlej&i manipulace, jakou je nap¥. vytvofeni
nové posloupnosti program@i na pasce p¥i za¥azovéni - tiskového
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programu. , v , :
' P¥edpokladaneé odbornosti wuZivatele je p¥rizplsoben 1 jazyk
a zplsob vykladu. V prvni &asti jsou v minimalni mérou pouZivéany

specidlni vyrazy vypodetni techniky, =zejména ty, které jsocu '"na

samé hranici" gpisovné &edtiny. Vypodetni technika se vyviji tak

rychle, Ze pro Yadu terminld neexistuje technicky precizni-

p¥eklad. Tim dochézi ke znadnému zkresleni Jjejich smyslu.
Latinou vypodetni techniky Jje a agsli zlstane angliétina.
S vyjimkou specidlnich udebnich pomlcek vychazeji =z anglidtiny
i v&echny programovaci Jjazyky. Bé&Zna mluva programédtorl celého
své&ta je tim natolik ovlivnéna, Ze jsou postupné p¥ijimany pojmy
"pogitadového slangu" do spisovného jazyka vé&ech zemi. Puristé
teského jazyka proto necht prominou, Ze v zajmu jednoznalnosti
termind jsou ve druhé &asti nékteré z nich pouZity (mimochoden,
mnohem méné, neZ na strinkdch nékterych nadich &asopisl, kde se
to pouky, porty a dekrementacemi &itadl jen hemzi).

Rada wuZivatel® bude postradat nékteré pot¥ebné pomocné

programy . -~ pro p¥enos dat na IBM PC , pohodlné&jéi zménu
abecedniho potadi nebo tvaru znakd atd. To, zda budou tyto

programy, ev. dal&i verze Datalogu v nékteré z p¥idtich nabidek

firmy DATALOG, zéleZ2i mj. i na tom, =zda si program opat¥ite
p¥imo u ni . (&1 Jjejich dealertt),  nebo JeJ neopravnéné
zkopirujete. Pirdtskou -‘kopii Datalogu jehe  nedostupnosti nikdo
nezdlvodni. - Viem za&jemclm o Datalog poskytnéte zakladni
informace o tom, jak jej 1lze ziskat od firmy DATALOG. I tak
miZete zajistit, abyste z jeji programové rnabidky mohli &derpat

i v budoucnu.

‘ Petr Adémek, 1987
volné& upravil Petr Adédmek jr., 1991

3



3.0 Rozéifeni Datalogu 2.0 oproti verzi 1.2

Manual JjenZz drZzite v ruce, Jje JjiZ  upravenym origindlem
a novd roz&ifeni jsou jiZ =za¥azena v textu. Tento strudny
pfehled je ur&en tém, kte¥i znaji star&i verzi Datalogu.

Datalog 2.0 (dale jen D2} je datové kompatibilni
s Datalogem verze 1.2. To znamena, Ze veskeré databazové soubory
z Dl budou akceptovany 1 v D2. Vzhledem k tomu, Ze se ani
‘nezmensiloc misto pro data, je DZ zdola plné kompatibilni.
Nasleduje popis roz&i¥eni D2. ' '

1) MuZeme pridat zahlavi, je® je akceptovéno i tiskarnou,

takZe se tiskne na ka%dou stranku (papiru nebo obrazovky) pravé
Jjednou. Zahlavi se zadavéa tak, Ze se p¥i volbd& okna ve vieobecné
uréuje Jjeho zadatek (na pozieci 1. - 8. ¥adky) a jeho konec
(podle poZadované vysky). Do prostoru '"nad oknem' se umistuji
elementy zahlavi. Plati pravidlo: jakmile zadany element (text,
data, usedka apod.) zasahuje svoji libovolnou &éasti do prostoru
zahlavi, povaZuje se =za zahlavi. Tak 1lze nap¥. jednoduse
realizovat i  formuléd¥e s obvyklym =zaramovanim jednotlivych
poloZek. P¥i pouZiti pséudografickych znak{ Jjsou. takové

formula¥e =zobrazovany i na b&Znych tiskarnadch. Tvar takového

formuld¥e neni omezen jen v prostoru  '"zéhlavi'. Podle pravidla
vyge uvedenédho bude do zahlavi pat¥it i svisla "&ara'" vytvorena
pseudografickymi znaky v.okn& B8i¥ky jednoho znaku a libovolné
vygky, stacéi kdyz jeji nejvyde umistény znak padne do prostoru
zahlavi. V krajnim pfipadé& 1lze obrazec doplnit bé&Znym elementem
a i vyuzivat shkutelnosti, Ze "dal&i" element zéznamu smi
ptepisovat predchozi.  Soubory z prvni verze Datalogu se budou
v D2 chovat tak, jake kdyzZz Z&dné zAhlavi nemaji. ‘
Pozn.: Zahlavim obvykle navrh zpravy zatiname, ale

v omezené mife je mUZeme ménit 1 pozdéji. Je nep¥ipustné

zmengovat zahlavi, jsou-li ji% v n&m zatazeny elementy.

2) D2 ma& moZnost zatadit do definice =zpravy vzor, tj.
textovou predlohu s pevné =zvolenym oknem. Pro ©pouZiti vzort
slouzi fragment. Obdobné jake u data jsou p¥i zédznamu poZadovéana
‘data, tak VAm fragment da vybrat jeden 'z existujicich vzort.
Kromé& pohodlné jsiho opakovaného =zafazeni slozité jg&iho (nap#.
pseudografického) Gtvaru je pamétové uUsporny - zakazeny fragment
zabird Jjen 4 =znaky bez ohledu na velikost vzoru. Nespéche jte
s pouzitim této nové moZnosti; po zvladnuti ostatnich novinek se
k ni vratté a v klidu odzkousejte. Obvykle to da trochu namahy,

nebot tato novinka pon&kud vyboduje =z Jjinak pratelského"

prosttedi D2 (uZ nezbylo misto v pamé&ti). Fragmenty jsou
mimo¥4dné vyhodné pro graficky naro&né formula¥e . (vétdi mnoZstvi
ramedkl, kolonek a kvalitné&jsi barevny design), nebot sloZita
a pam&tovE& nérodna definice je v pamé&ti jen jednou jako vzor
nebo nékelik vzorl z nichZ se -~ jako z fragmetld celku - tvofi
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jejich (pamétové nendrodénym) za¥fazenim do definic zpréav vysledny
obrazek. V praxi byl  tento apardt Uspé&nd& aplikovan nap¥.
v katalogu integrovanych obvodld prec (pseudo)grafické zobrazeni
patic s oznadenim vyvodi.

- 3) SBlovnikové zobrazeni - slouZi k automatickému st¥idéani
zjasnénych a nezjasné&nych ¥Yadek. V p¥ipadéd jednotadkovych
poloZek odli&uje vyrazné jednotlivé zéznamy (lépe se orientuje
ve dvou vzdalené jdich sloupcich nap¥. slovniku) bez nutnosti

. optického oddélovani &Garou JjeZ =zbytedné zabird misto. Spolu

& novou moZnosti rychlého hledani (viz dale) pfedstavuje pomé&rné

komfortni oboustranny slovnik (odtud nézev). Zadavéa se zvolenim
-stejné barvy inkoustu i papiru. Tato jinak neuZitednéd kombinace
se interpretuje tak, Ze papir bude mit zvolenou barvu papiru
a pismo barvu kontrastni. Pozor! "jas" mé& ptrednost a mlZe tento

efekt zrusit zjasnénim viech r*adek.

4) Dal&im rozsi¥enim je moZfnost implementace azbuky v médu
32 znakl na ¥adku. V p¥ipadd Ze je azbuka nainstalovéna, nedéd se
vypnout, jedin& novym nahranim celého D2. Uzké pismo se ‘neda
ménit na azbuku, takZe jde o dveojjazyény provoz. P¥i zadavani
“Yetézce pro vybdr je mofno na prvni pozici pFepnout do azbuky
(GRAPHIC), aniZ by se p¥iznak zmény pisma stal soudédsti hledané
p¥edlohy (v ostatnich pozicich se bude jako doposud hledat).
*¥) Pozn.:!: instalace azbuky mirn& zkracuje datovy prostor.

5) Do . volnyech mist mnoziny  znakl byly pridany
pseudografické =znaky pro &Sary a rameéky (tisknutelné bé&Znou
maticovou tiskéarnou v textovém rezZimu). Kéd grafickych znakl je
unikéatni a nedpovidéd 24dné normé& (viz p¥iloha).

, 6) Nova .funkce najdi slouZi k vyhledéani slova {Jjako
textového Fetézoe) ve vdech zobrazovanych poloZkach (t.j. v této
zpravé zarazenych a soulasné vybranych - hleda se jen v tom, co
se mGfe zobrazovat p¥i posouvani po zpréavé). Po ka%dé zméné
pf*edlohy se hledd od zaddtku, jinak pokraduje hledanim dal&iho
vyskytu. Tedy mnajdi a ihned ENTER hledé dal&i vyskyt, zmé&nény
fetézec hleda samoztejmé& od zadatku. Implicitné z toho: najdi
mezernik ENTER hledd toté2 slovo od zadatku (do&lo ke zméné,
nikoli v$ak vyznamové).  Tato funkce _je uZitednad nejen pro
oboustranny slovnik, ale také pro RYCHLE vyhledani z&znamu podle
neUplnych indicii, nap¥. Sasti vyznamnych slecv.

7) D2 je podstatnd rychlejsi ne% jeho prvni verze a to jak

p¥i fazeni, vyhled4vani a pfesunech, tak 1 p¥i obnovovani
obrazovky - rychlost redispleje se neméni s délkou souboru,
stdle zlstdvd zachovéana plnéd rychlost =Zobrazovani. Algoritmus
Yazeni byl podstatnd optimalizovén. Nejpomalejg&i Ffazeni je
fazeni matematickych vyrazd obsahujicich BASIC proménné
a funkce, nasleduji matematické vyrazy s desetinnymi &isly, dale
samotna desetinné &igla, podstatné rychle jsi je ‘Fazeni
celo&iselnych hodnot (jen v rozsahu 0 - 16 777 216, mimo tento
rozsah se interné& chovaji stejné. jako desetinnad &isla a radi se
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pomaleji) a p¥ibliZn& stejné rychle se *fadi prosté textové
poloZzky. Optimalizovano je také pridani novych poloZzek do jiz

jednou sefazeného souboru, takZe i ptesun polofky =z konce na
zaddtek Jje zdleZitosti nékolika sekund. Celkové moZno
konstatovat, Ze doba Ffazeni pfekrod¢i 3 min Jen vyjimedné&

i u zcela plneho souboru.

v

8) Dokonalejéi ovladani tiskérny. Zahlavi se tiskne na
kaZdém listu papiru ("strénce" - nijak nesouvisi se stréankou na
obrazovece ). Velikost stranky se zadavd v menu tisku, kde jsou
dvé ¢&isla ménitelna jejich =zvolenim {vybé&rovym tladitkem) a pak
posunem (tlad¢itky posuvu). Prvni z nich oznamuje Datalogu, na
ktere *édce -~ fyzicky - tiskarna pravé je. Tuto hodnotu si
datalog aktualizuje séam, je 'ji t¥eba zménit jen p¥i vym&né
papiru {(obvykle na 1) nebo po jeho manudlnim posuvu { jenzZ neni.
meZno jinak detekovat). Druhé &islo udavd 2aéadanou délku. {resp.

vydku) strany podtem *¥adek, a datalog Jji nikdy séam neméni;
podita vytisknuté radky (posouvad levé &islo) a dosdhne-1i zadané
délky (ob& &isgla stejna) vydle do tiskérny {resp. do programu

pro Jjeji. obsluhu) znak pre posuv papiru na dalgi stranu (Form
Feed OCH); souéasné nuluje &ita& radek. ' :
Pozn. obsluZny .program tiskarny staré verze datalogu i jeho
instalace (zarucena pavodni pozice 1 funkece systémovych
parametrd v rozsahu =zve¥ejnéném v manudlu D1) je pouZitelny
v zavislosti na tom, jak si poradi se znakem Form Feed (0C hex,
nemél by jej odfiltrovat). Checete-1i tisknout i nové& p¥idané
pseudografické znaky, je treba je pfekéddovat v tabulce KOI znakl
na -odpovidajici grafické symboly na Va&i tiskéarné (viz uplny
soubor znakQ v p¥iloze). ' ’

9) Tato verze datalogu je plné funké&ni na vdech verzich
poditade SPECTRUM. Na typech SPECTRUM 128 a jeho odvozeninéach
pracuje bez omezeni 1 v rezZzimu 128K, kde lze/obvyklym zplsobem
vyuzivat RAM disku - stadi v BASIC loaderu Jjen zaménit prlkuzy
pro. mlcrodrlve odpovidajicimi ptikazy pro RAM dlsk

10) V navrhu d951gnu zpravy pribylo heslo "po¥adi' jehoz
smysl je tento: p¥i zobrazovani Zpravy na stinitku se jednotlivé
polozky zobrazuji v po¥adi, v jakém jsou postupné zadavany p¥i

Jjeji definici; rovnéZ jakédkoli jind manipulace - nap¥. vkladani
nebo editace - se déje v tomto po¥adi. Leckdy vZak toto pofadi
nevyhovuje v dalsdim zpracovani, mnohdy Jje vyhodné, aby bylo

moZno v. dalgi fazi zpracovéni pfemistit nékterou polozku tak,
aby se editovala jako prvni, jina, jeZ se malo &asto m&ni naopak
miZe byt na konci. Samoz¥ejmé&, Ze toto po¥adi nijak neovlivni
vysledné =zobrazeni, ale vhodna =zaména miZe praci zrychlit
a zp¥ijemnit. Heslo '"po¥tadi'" dovoli kdykoli (i v hotové zpravé
a bez utraty dat) jednotlivé poloZky definice ptemistovat. Volba
hesla znamend, Ze okamZitd poloZka (p¥i krokovani definici
Zpravy) a da131 poloZ2ka (na kterou bychom se dostali dalsim
krokem) budou zam&nény (p¥i dalsim krokovéani definici =zpravy
p¥i jdou v opaéném potradi). Zadnou sloZité j&i  zaménu tato volba
nedovoluje, ale jeji opakovanou volbou ve vhodném -misté lze
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poloZky usporadat do po¥adi libovolného;  nemoZna zaAména

{posledni poloZky =za neexistujici "dalgi'") JjakoZ i nepripustné
zémé&na ("VBeobecné&" musi byt prvni) jsou interné ochranény
a neni tedy nutne se obavat chybné volby. :

11) Prepis vkladanych textd ulehduje klavesa EDIT (resp.
« CAPS SHIFT 1), kterd stary text smaZe jako celek, néeni tedy
nutno mazat po. jednom znaku odzadu jako ve staré verzi.

12) Mnohdy je pot¥ebné separovat zdaznamy v nich% je zvolena
poloZka NEvypln&na. V nové verzi DATALOGu tento kol zajisti
volba vybéru, a& to neni ihned z¥ejmé. P¥i obvyklém vyb&ru podle
zadaného kriteria se prézdné poloZky vybé&ru netG&astni (t.zn.
nikdy se nevybere - nepfemisti préazdna polozZka). .Toto pravidlo
plati striktné& i nadéle, ale jako kriterium vybé&ru je akceptovan
i prédzdny argument. Lze tedy "vybrat' vdechny poloZky rtzné od

prazdného Ffetézce - vyplnéné poloZky se premisti a prazdne
ztstanou. ‘ - '

13} Pri provadéni "Kalkulace™" byl v souvislosti
g ptedchozim = bodem =zmé&nén algoritmus zpracovani. Pré&zdné

(nevyplnéné) polofky, jeZ se kalkulace U&astni, se nepovaZuji za
chybné, kalkulace prob&hne bez chybového hlafeni. Nevyplnéné
polofky se =z hlediska kalkulace pova%uji za neexistujici. Tak
lze  kalkulovat i nelplné& vyplnéné sloupce a soulasné& podle
bodu 12) ové¥ovat jejich Uplnost pokud je Zadana.

14) Casovéani stisku klaves pro vybavovani nérodnich znakl
bylo upraveno tak, £e lépe vyhovi i zruéndjdimu pisa¥i, zvlasté
. kdyZ navic poZddd o zrychleni podle navedu k DATALOGu  prvni
verze (pfipomindm, Ze se narodni znaky vybavuji 'pfidrZenim"
klavesy do akustického signalu). -

Kromé vyse . uvedenych zmén DATALOGu 2 je k:dispozici také
nezéavisly program MFLOG, ktery dovoluje automatickou konverzi
dat z databaze MASTERFILE. Vstupem je datovy soubor MASTERFILE
na pésce, microdrive nebo disku (. jen BETA TR-DOS verze 4.xx),
produktem jeden nebo vice sgouborld pro DATALOG 2, taktéZ na
.libovolném 'mediu. P¥enasi se jména a obsah datovych poloZek,
format zprav se doplni obvyklymi prost¥edky DATALOGU manuélné.

UZivatele DATALOGU na poé&ita&i SPECTRUM s INTERFACE 1 bude
také jisté zajimat daldi vyvoj Vv souvislosti & ptechodem na
po&itade IBM PC-XT(AT). Mohu je poté&&it zprdvou, Ze jiZ existuje
program pro IBM PC zajistujici p¥enos DATALOG 2 - textovy editor
Text602. Podobny program pro p¥enos do DBASE (FOXBASE..) zatim
paradoxné ~ vdzne na Jjejich principidlni neschopnosti zpracovat
tak dlouhé polozky, s jakymi si DATALOG lehce poradi. :

Praha, 1990. . | . Petr Adamek jr.
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Znakovy soubor DATALOGu 2 | . ,

dec hex symbol ©  klavesa komentay

192 co + 5§58 X graf. symbol

193 C1 a a

194 c2 T b graf. symbol

185 C3 & c

196 c4 g a

197 ch5 é e

198 : ce r f ‘dlouhé r.

199 Cc7 - g graf. symbol

200 c8 U h ptehlasované u

201 Cc9 i i '

202 CA a - J ;

203 CB i k dlouhé 1

204 CcC I 1 mé&kké 1

205 CD o m pfehlasované o - -
206~ CE ol n :

207 . CF 6 o A
208 DO 8 p - o se st¥idkou (uo)
209 . D1 a q p¥ehlasované a

210 D2 ¥ r o

211 - D3 8 g

212 D4 t t

213 D5 A u

214 - D6 e v pfehlasované e

215 D7 é W :

216 D8 a X symbol "po" (nap¥. & 5 Ké&s)
217 D9 y y i '
218 DA z z

219 DB v ss f ‘graf. symbol

220 DC N s8 8 hadek nad pismenem
221 - DD d ss g graf. symbol

222 DE — ss a symbol negace (NON)
223 DF f ss i graf. asymbol

224 EO ss 2 &arka nad pismenem
225 El A A . ,

226 E2 4 B graf. symbol

227 . ES3 ¢ C :

228 E4 b D

229 - E5 B E

230 E6 R F dlouhé R

231 E7 | G graf. symbol

232 E8 U H prehlasované U

233 E9 I I

234 EA U J

235 EB L’ K dlouhé L

236 EC L L mékké L - -
237 ED 0 M ptehlasované O ‘
238 EE N N - ’
239 EF 0 0

249A . FO o P 0O se st¥isdkou
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dec hex symbol klavesa - komenta?¥

241 F1 A Q prehlasované A
242 F2 "R R
243 F3 S S
244 F4 T T
245 F5 U U y
246 F8 E Y% ptehlasované E
247 F7 2 W
248 F8 A X symbol "po' (nap¥. A 5 K&s)
249 F9 Y Y ' :
250 FA Z z -
251 FB 88 Yy ~ graf. symbol
252 FC I ss d graf. symbol
253 - FD 1 . ss u graf. symbol
254 ‘ FE vyhrazeno pro sluZebni G8ely
255 - FF ‘ vyhrazeno pro slufebni uGéely.
Ridici znaky vysilané do tiskérny
10 CA posuv na novy rédek
12 + 0C posuv na noveocu stranu
13 - 0D navrat voziku

PouZité zkratky:
ss - symbol shift ,
- znak velké abecedy - (implicitné) soudasny stisk CAPS SHIFT nebo
. zapnuty CAPS ‘LOCK

o B

W a3 R W




Doplnék manualu DATALOGu 2.0
pro uZivatele programu na poditali SAM coupe

VéZeni p¥iznivei peditale SAM coupe. Manual dodavany
s programem byl napsdn pro uZivatele poditade ZX Spectrum.
Vzhledem k tomu, Ze SAM je dokonalejsSim poc¢itaem, byl program
upraven, aby plné vyuZival jeho schopnosti. Proto se v nékterych
bodech ovladéani programu odchyluje od popisu v manuilu.

Tyk& se to =zejména klavesnice. Vsude, kde se v manudlu
hovori o mezerniku ve smyslu vybavovaciho tlaéitka, plati pro
SAMa mnohem pfirozenéjsi kliavesa RETURN. V jednom pripadé dosdlo
ke kolizi. Proto pFi opravé zpravy, kde byla puvodné pro obnoveni
stinitka (redisply) pouZita klavesa RETURN (ENTER), je na SAMu
pouZit mezernik - viz manudl strana 27, pfedposledni odstavec.

Stat "Informace pro programdtory" (str. 42} plati samoz¥ejmé
pro pamé&fovou mapu Spectra. Proto je pfimé vyuZiti téchto
informaci problematické. Pro +ty, ktefi by se o +to pfesto chtéli
pokusit, uvadim alespon startovaci adresu (DLORG) 1997586
decimdlné. VSechny offsety plati pro podatek 147456 dec.

Vstup a vystup na péasku neni pouZit v pavodnim vyznamu.

Zv1a8tni manipulaci vyZaduje katalog disku (dir). Po zvoleni
této volby se vypiSe seznam scoubord na disku a program se ihned
vrati do integrovaného prostfedi Datalogu. Na vypis se podivame
klédvesou F9 (po dobu drZeni) nebo F8 a potom F9 zpét.

Pfi spojovani souborl je nutno dbédt zvisené opatrnosti,
protoZe operaléni systém SAMDOSu "ufizne" prilis dlouhy soubor bez
chybového odskoku. MiZe se tak stat, Ze data z konce souboru
chybi, aniZ by se o tom DATALOG dovédél a wvaroval uZivatele
{str. 36).

Zavedeni programu se provadi standardnim pfikazem
LOAD "datalog". Na téZe disketé je i demonstraéni soubor Evropa,
ktery si DATALOG predte volbou hesla "Cteni z micreodrive/disku”
po zadadni jména "Evropa" v zdhlavi menu.
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