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ART STUDIO

Program ART-STUDIO je urden pro mikropo&itade
ZX-SPECTRUM a je z fady uZivatelskych programi, které
doporuuje Stfedisko pro mlide? a elektroniku CMVT UV SSM k
vyuZziti v klubech v&decko-technické &innosti mléideZe.

v programu ART STUDIO byla pouzita koncepce
KURZOR-MENU-MYS. Zrod této koncepce se pfisuzuje firm& XEROX
v Palo Altu, a proslavila se na po&itatich firmy APPLE (Lisa,
Macintosh). Pro% zrovna tato koncepce? Byla zvolena z jednoho
prostého divodu, a to pro svou snadnou pochopitelnost i pro
tiplného zatdtetnika. Nen{ +toti? potfeba utit se nazpameét
slozité pfikazy pro ovlédddni, veskeré informace jsou totiz
zobrazeny na obrazovce a ptikazy se voli pomoci tzv. MENU
(vyslov ‘meny’, menu = nabidka).
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Po spusté&ni programu se na obrazovce objevi v horni
tdsti dvé tddky hlavniho menu a uprostfed obrazovky maléa
§ipka, které se Fikd kurzor (kurzor = wukazovdtko). Timto
kurzorem miZete voln& pohybovat po celé plo%e obrazovky.
Pohyb kurzoru lze tidit z klédvesnice (vlevo, vpravo, nahaoru,
doli, volba), pomoci kiifového ovladage - joysticku, nebo
pomoci mys$i.

Hlavni menu je rozdéleno na nékolik obdélnikd. V kazdém
obdélniku je napsédn jeden z pfikazt. “MNajetim  kurzoru na
zvoleny pfikaz a zmdEknutim kldvesy ‘volba  (u joysticku
knoflik stfelby - fire, u my%i jedno z o&ek) se dany piikaz
provede. viem i tento pfikaz se miZe sklddat z vice ptikazud
a tudiz potfebuje déléi, podf{izené menu. Toto menu se zobrazi
jako obdélnik, ktery ptekryje plvodni menu. Této metodé se
Fikd pfekryvand menu a téchto ptekryti mize byt i vice. Tato
menu opét obsahuji sady volitelnych piikazd. Pro potvrzeni
sprdvného ‘najetl  kurzoru na pfikaz dojde k inverzi barev v
misté zvoleného pfikazu. V* této chvili mGzete ptikaz
‘provést’ stiskem tlacitka volby (klévesa, fire, otko). Po
iplném zvoleni pfikazu se 5ipka kurzoru zmé&ni na obrézek,
ktery zaroven uréuje, v jakém modu prévé pracujete.

Mapf. chcete-1i vypliovat né&jakou uzavienou oblast,
zméni se $ipka‘'kurzoru na malifsky vdledek, kterym urcujete
oblast a kldvesou pro volbu provedete pfisludné plnéni.

Jakmile se ale tento obrédzek presune do oblasti
hlavnfho menu (dvé fddky v  horni cdsti obrazovky),
automaticky se zméni v Sipku, kterou jste vidéli na zatdatku.
Ovsem do hlavniho menu jste se mohli dostat nechtic. Proto,
pokud jste nezvolili 24&dny novy pfFikaz, piesunete-1i nyni
kurzor z hlavniho menu pry&, zméni se opét na pOvodni obrdzek
a do puvodniho modu.
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Jak byle fefeno dfive, pifikaz, na ktery ukdzete
kurzorem zinvertuje svoje barvy. MNeplati to ale vidy.
MemGZete totiZ vsechny pfikazy pouzit vidy. Napt nemlZete v

modu ‘Okna’ zvolit ptikaz ‘Smazat okno’, pokud ho pfedtim
nenadefinujete pfikazem "Definuj okne  (resp. ‘Minulé okno’)
atd...

Nékterd menu obsahuji pFikazy, které nevedou ani ke
zm&né modu, ani k volbé podfizeného menu. Témto ptikazoim se
fikd PREPIMACE. Tyto prepinase mohou byt bud zapnuté, nebo
vypnuté. Jsou to napf. volba tloustky pisma, natogeni pisma a
mnoho dalsich. V menu se tento pfepina& zobrazi “zatr¥enim’
pfislusné volby - v podob& znaéky za volbou. “Vypnuto® se
zobrazi kiizkem, ‘zapnuto znakem ‘zatrzftko  (znak podobny
malému v). Tyto ptepinaée jsou tzv. FLIP/FLOP. To znamend, Ze
zapnuti i vypnuti se provédi zvolenim tohoto ptepinge.

Mékteré ptikazy maji i vice moZnosti, napt. jednoduchd,
dvojité a trojitd vyska a Zifka pisma. Zde se volba zobrazi
umisténim ‘zatrzitka ' za danou moZnost, ostatni moZnosti
zistanou neoznateny. Tato volba miZe byt opét gﬁénéna
ukdzédnim na jinou moZnost a stisknutim kldvesy pro volbu.

plnd obrazovka Spectra obsahuje 24 ‘tidek ", ale prvn{
3 jsou ‘zabrany  hlavnim menu. Hejste oviem omezeni na
zbylych 21 f&adkd. Dva obdélnicky se 3ipkami v pravém rohu
nahofe vam umoZni posun obrdzku o 3 Fddky nahoru, nebo dolu.
Po kaZzdém potvrzeni volby se obrédzek posune o jeden fé&dek.
Bily obdélnitek vlevo od 3ipek uddvéd, kterd &ast obrazu je
praveé zobrazena.

Jestlize jste zvolili %patné podfizené menu, ‘vyjedte s
kurzorem mimo oblast tohoto menu a stisknéte klavesu volby,
fizeni se vrati do nadfizeného menu.
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Zbytek tohoto manudlu je rozdélen na sekce a kazda
sekce m4 jméno stejné jako pEikaz v hlavnim menu. Tyto sekce
jsou uvedeny logicky v tom samém Jofad{, Jjako ndsleduji v
hlavnim menu, zleva doprava, zhora dold.

DEFINICE TERMINU

‘Bod’ (pixel) je nejmensi (ned&litelnd) Edst obrazovky.
Obrazovka je rozdélena do bloki 8 x B bod&. Tyto bloky jsou
162 oznatovény jako “atributové Etverce . Bod miZe byt bud
‘rozsvicen’, nebo zhasnut . Rozsviceny bod md  barvu
nastaveného inkoustu, zhasnuty bed md barvu nastaveného
papiru. NeZ =zatnete kreslit, uvédomte si, Z%e pro kaZdy
atributovy Btverec (B x B = 64 bodl) jsou povoleny Jen 2
barvy - barva inkoustu a barva papiru.
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ATizk 4 -

Tizhk g

Tisk dle barev
Moermalna tizk

Dvourty task

W, WPravo
Line feed v
o ZX-Printer

Pomoci prikazt tohoto menu mazete vytvofit kopii
obrazovky na tiskdrnu, kterd umoZfuje tisknout bitovou
grafiku. Obrdzek 1lze vytisknout v péti velikostech, od
zékladnf ('Tisk 1 x 17), az do pétindsobné velikosti
(‘Tisk 5 x 57). Tato &isla udévaji poget bodd na tisk&arns,
vytisténych misto jednoho bodu na obrazovce. MNa kazde
tiskdrné ale nenf moZno tisknout ve viech velikostech. Z&le?{
na tom, kolik bodt na F&dku ‘umi’ tiskdrna vytisknout. Je-li
tisk v dané velikosti moZny, =zinvertuje se obdélnik s
pfikazem ve chvili, kdy na n&j ‘ukdZeme  kurzorem.
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tlvédomte si, e pfi pouzit{ prvnich péti prikazd se
vytiskne obrézek BEZ BAREV, jen rozsvicené body na obrazovce
budou vytistény &ern&. Je ddlezité si toto zapamatovat,
abyste se pozd&ji nedivili, Ze se tiskne né&co jiného, neZ co
vidite na obrazovce. Maly pfiklad: V atributovém ¢&tverci jJe
barva inkoustu a papiru stejnd, takZe na obrazovce nedovedete
rozeznat rozsviceny bod od zhasnutého.

ART STUDIN umozpuje téz "Tisk dle barev' . To znamend,
7e barevnd 5kila se transformuje na razné stupné 3Sedi, takiZe
vytigtény obrdzek je podobny obrédzku na ¢&ernobflé televizi.
Jas barev (BRIGHT) a blikani (FLASH) jsou ignorovany.
Tisknuty obrédzek md velikost 3 x 3.

Pfi tisku se prdvé tisknuty bod =zobrazuje i na
obrazovku pro kontrolu postupu tisku. Tisk je moZno zastavit
sougasnym stisknutim kldves CAPS SHIFT a SPACE (BREAK). Po
pferudeni tisku v grafickém rezimu je tf¥eba vypnout a zapnout
tiskarnu, protoie se pfed dal3im tiskem musi inicializovat.

Mékteré tiskarny umozfiuji bitovy tisk ve dvou modech, v
tzv. jednoduché a dvojité hustot&. Ve dvojité hustoté se na
fddku vytiskne dvakrét vic bodd a tim se rapidng zleps{
rozliditelnost. Je tfeba mit ovdem na védomi, 2e tiskem ve
dvojité hustoté dojde ke dvojndsobnému ziZeni obrazku,
protoze tisk je zkondenzovén pouze horizontdlné a nikoli
vertikdlné.

Ptikaz Dtogit zpusobi to, Ze obrazek na tiskarné se
tiskne otoceny o 90 stupid tzn. Ze na papife Jje viéi nam
‘polozen na bok . Timto zpGsobem Jje ovSem moZino tisknout
obrazky ve vétsim méfitku, nez normalné.
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Dalsi tfi  pfikazy - “Zarov. vlevo ', ‘Stied”,
‘Zarov. vpravo - uréuji pozici tisknutého obrdzku na papife
- (plné vlevo, uprostfed, Gpln& vpravo. “Zatrz{itko  ukazuje
zvoleny typ.

Vytisknuty fé&dek v ART STUDIU je ukonten znaky CR a LF.
Nékterym tiskdrndm v3ak sta&i{ znak CR a znak LF generuji
automaticky. Pro ty, které potfebujf oba tyto znaky “zapn&te’
ptepinat ‘Line feed (sviti zatrzitko).

Posledni ptikaz v tiskovém menu zplGsob{ vytisknuti
obrdzku na ZX-Printer. Tisk Jje moZno zastavit souasnym
stiskem kldves CAPS SHIFT a SPACE (BREAK).
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ART STUDIN spolupracuje s magnetofonem a wumoZfiuje

uklddsni obrazkd na kazetu, ovéfeni sprévného ulozeni,
nahravani , nebo pfihrdvani obrézkt z kazety do pocitace.
Ptikazy "UloZz soubor , ‘Mahraj soubor’, ‘Ovét soubor 3
‘PFihraj soubor pozaduji pro svou funkci zadat jméno souboru
se kterym chcete pracovat. Pfikazy "Mahraj dalidf’, 'Pitihraj
dalsi’ a ' Ovét dalidf budou pracovat s prvnim souborem, ktery
najdou na kazeté.

Chcete-1i uloZit obrdzek na kazetu, zvolte pfikaz ‘UloZ
soubor . Poté zadejte Jméno souboru (max. 10 pismen).
Stisknutim ENTER bez zadéni jména se funkce rusi a fizenl se
vraci do nadfazeného menu. Zadéte-li v3ak néjake jméno,
objevi se ndpis "Start tape, then press any key". Po
stisknutf libovolné klévesy je spudténo uklédéni.

&
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ART STUOIO ukl4ddd obrazovku Jjako typ SCREEM$ (CODE
16384, 6912), proto nelze nahrédvat soubory delsf, nez 6912
bajtd, napf. z her, kde je obrazovka v jednom bloku s kodem
hry.

Vedkeré operace z tohoto menu je mozno pferusit
stisknutim kldves CAPS SHIFT a SPACE (BREAK).

Po pfikazu 'Pfihraj soubor’ se k vytvotenému obrézku
pfihraje soubor z kazety a to tak, Ze stejné dvojice boda ve
starém a novém obrdzku daj{ vysledny bod ve funkci

- logické OR, byl - 1i vypnut piepinag  Pfes’
(viz déle) (svit{ - 1i ASPON jeden 'z nich, sviti
i vysledek).

- logické XOR, byl - 1i ptepinat ‘Pres’ zapnut
(sviti-1i JEN jeden z nich, svit{ i vysledek).

Barevné atributy se nepfihrévajil, ale zlstdvaji
pavodni.

Uvédomte si, Ze z4lo#ni obrazovka se zde pouZivd pro
ukldddni nového obrdzku a tudi? nefunguje pfikaz "Zrud  (viz
ddle). Provedete-li po pfrihrédni obrdzku piikaz ‘Zrug’,
ptekopiruje se na obrazovku pouze pfihrany obrdzek a &tary
obrédzek zmiz{.
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Pfes toto menu ffdfte ‘vybarvovan{ obrdzku. MNastavené
atributy potom plat{ pro pftkazy v modu Maluj, Text, PlA
atd...

Mapfiklad: Chcete nastavit barvu papiru na zelenou.
Zvolite pfikaz 'Papir’. Objevi se nové menu, obsahujic{ 8
barevnych &tverct a jeden &tverec s pismenem “t" uprostted
(viz obr.). Pfesufite kurzor na zelené politko a stisknéte
volbu. 0d této doby vdechno, co napisete, bude mit zeleny
‘papir” az do nové volby barvy papiru. Tato operace Je
ekvivalentni pf{kazu PAPER 4 v Basicu. Cernym rdmeékem je
ozna&en Ctverec se zvolenou barvou.
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Posledn{ &tverec s pismenem 't v menu pro barvy papiru
a inkoustu nastavi barvu na tzv. 'transparentni': To znameng,
Ze barvy budou vZdy takové, jaké jsou nastaveny v
atributovych &tvercich, ptes které budete kfeslit (odpovid4
pfikazim IMK 8 a PAPER 8 v Basicu).

Stejné jako barvu papiru a inkoustu nastavite i barvu
okraje. Je zfejmé, Ze nelze nastavit barvu okraje Jako
transparentni.

o
ARG

A RININS,
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Blikdni a jas se ovlddaji stejn& a mohou byt zapnuty’
“vypnuty’, nebo transparentni.

Ptepinat ‘Maopak  md stejnou funkci, Jjako INVERSE v
Basicu. Ur&{, zda kreslené body se maji ‘rozsvécet’, nebo
‘zhasinat. Pfepfna& 'Pfes’ je ekvivalenc{ pfikazu OVER v
Basicu. Uré&{, zda se v misté prekrytf dvou &ar =zhasne, nebo
nechd svitit jejich spole&ny bod (préseik). Tyto dva piikazy
budou podrobné rozebrény v dal3{ kapitole.

Funkce ‘Standard’ nastav{ jednotlivé atributy na jejich
‘standardni’ hodnoty. Bfly papir, bily okraj, &erny inkoust,
a vypnuty jas, blikédnf, ‘ptes’ a ‘naopak

Frovnssenine
ULV R L £ T
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P¥ikazy z tohoto menu ‘kresl{ite’ po obrazovce. Kreslit
mizete ovdem rdznymi ‘ndstroji’ - tu’kou (brkem), sprejem
a stétcem (vzorem). Témito néstroji malujete s barvami,
nastavenymi z menu "BARVY  (viz pfedchozi kapitola).

e T
 EOEOA7
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Chcete-1i kreslit perem ‘(brkem), ‘najedte’ kurzorem na
pfikaz 'Brk’ a stisknéte volbu. MiZete kreslit celkem
Sestndcti rdznymi pery, jejichz profily se v ndsledujicim
okamZiku objevi na obrazovce. Kurzorem zvolte typ pera
(&tverec se zvolenym typem m& invertované barvy) a stiskn&te
volbu. ‘Sipka’ kurzoru se zm&nf na obrézek tuzky. Touto
tuzkou mbzete pohybovat po obrazovce a pti soucasném
stisknuti volby tufka kresl{ &&ru danym zvolenym profilem.
Neni-1i stisknuta volba, tuka se pohybuje bez kresleni.

Je-1i vypnut pfepinaé "Maopak ", (stejny prepinag Jjako
v menu ‘BARVY'), kreslené body se ‘rozsvécujf’ . Je-1i zapnut,
body se ‘zhasinaji® (vymazévaji). Timto zpisobem mutete
v obrdzku velice jednoduse ‘gumovat’

13
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Pti volb& malby sprejem mate k dispozici osm raznych
spreji, stitkajfcich vice &1 méneé do okoli. Spreje
rozstfikuji barvu nahodné&. Zkuste stfikat sprejem na Jednom
mists. Za chvilku bude na tomto misté ‘vystffkané rovnomérné
koletko. Samozfejm& Ze mhzete stifkat 1 =za pohybu. Timto
zpusobem vzniknou velmi efektn{ kresby.

Wyker  wIor

DOEEEEDO
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Kreslit mGZete kone&n& také Stétcem celd vzory. Kazdy
vzor ma u sebe jesté tzv. ‘masku’ stejnych rozméra, jako
vzor. Pfi kreslenf se na misto tvaru umist{ nejprve maska a
vBechny baody podkladu, které maska ‘piikryje’ budou pfed
umisténim vzoru ‘zhasnuty’ (pfi zapnutém pEepfnadi Naopak’
budou ‘rozsviceny’). Zamaskujete-li napfiklad cely tvar,
budou se tvary pfi kresleni ptes sebe ‘poklddat na sebe .

Prvn{ vzor v menu je tzv. prédzdny vzor. Tento vzor je
velmi uzite&ny, chcete-1i v uré&itych &4stech obrédzku nastavit
jen barvy. Zjistite, Ze je vyhodné nejdifive nakreslit obrédzek
¢ernobile a aZ nakonec ‘vymalovat® timto vzorem.

“.“.‘\J‘.“.“."‘.“J‘.ﬂ)‘:‘
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Kazdy z téchto Zestndcti vzora mGiete podle potteby
upravit. Zvolte pffkaz “Oprav vzor . Na obrazovce uvidite ve
zvétseném méf{tku jeden vzor, jeho masku a pod nimi ve
ttveretku tento vzor ve skutedné velikosti. Jednotlivé body
tvaru a masky mohou byt ‘rozsviéceny  a ‘zhasindny  kurzorem
a stisknutim volby. Upraveny vzor uloffte ‘najetim’ kurzoru
na &tverec se skute&nou velikost{ vzoru a stisknutim volby.

15
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Pfikaz ‘Oprav vzor opravuje vidy posledné pouZity
vzor. Chcete-1i opravit jiny vzor, musite ho nejprve zvolit
piikazem "Vyber vzor v menu Maluj .

wy g

NEoY

Prvni pfikaz tohoto menu ('Ukaz obraz') odstrani z
obrazovky veskerd menu a ukdZe vdm cely obrézek. Stisknutim
volby se vrdtite zpét.

Nruhy piikaz ('Smai obraz ) vymaZe cely obrédzek

a vybarvi ho barvou nastaveného papfru. PEi nechténé volbé
tohoto pifkazu je mozno se vrdtit pfikazem “Zp&t’ (viz déle).

16
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Nal&imi dvéma pfikazy se na obrazovce rozsvit{ rastr
o velikosti 1x1 ('Rastr 1°), nebo 2x2 ( ‘Rastr 2°) atributové
tverce. Rastr je vytvofen rozdilnym Jjasem jednotlivych
Etvercd. Tento rastr je u%ite&ny pfi navrhovéni obrdzku
vzhledem k jeho nédsledovnému obarveni.

PEikazem "Zru® rastr’ se tento rastr zhasin4.

Ptikaz “Zm&na barev’ mizete pouzft jen tehdy, méte-1i
nadefinované okno v pfikazu ‘Okna’ (viz d4dle). Tento ptikaz
zaméfiuje v nadefinovaném okng barvu inkoustu a papiru
ndledujicim zplisobem. Vie, co m& na obrdzku barvu stejnou,
jako barva inkoustu v menu ‘Barvy , zmén{ svou barvu na barvu
papiru, nastavenou v menu ‘Barvy .

Poslednf{ pifikaz v tomto menu vypise &islo verze
ART-STUDIA, kterou préve pouZivite.

Velice uZite&ny pifikaz. Timto ptikazem zrudfte posledn{
provddénou &innost a vr4tite se o krok zpét.

JestliZe napf. vyplfiujete obrdzek ptikazem 'Pls°,
zkopiruje se obrdzek jeitd pted provedenim tohoto pi¥fkazu do
tzv. “zdloin{ oblasti’. Jestlize efekt véami poZadované funkce
Je jiny, ne% jste ogekdvali, zvolte funkci “Zpet  a zdlo*ni
oblast se pfekopfruje do obrazovky.Pffkaz "Zp&t’ m& efekt jen
tehdy, jestlife jste po jeho poslednim pouZziti na obrazovce
néco zménili.
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Minule okno
3 Cely obraz
yymaz okno
Zkopiruj okno
Presun okno
Inverty} okno
2mena velikosti
Znena a presun
2rcadlo X
2rcadto y
Rotace 14
Rotace 1.2
rotace 3.4
stz ./ Aers! S Pt
Vicekrat X LI ALNLVERT AL AL SEAE )
LUV U o ]

LA |

Okno je &dst obrazovky, vymezend &drkovanym obdélnikem,
pro n&z plat{ zvléstni funkce. Okna mbZete mazat, invertovat,
ptesunovat, kopirovat, ménit jejich velikost, zrcadlit
a rotovat. I zde je moZno pouzft ptikaz “Zp&t’.

Ne? oviem budete chtit s oknem pracovat, musite si
néjaké nadefinovat. To se provede pifikazem ‘Definuj okno® v
menu ‘Okénka’. 3ipka kurzoru se zmé&ni na maly &tveretek, se
kterym je op&t moZno pohybovat po obrazovce. Po nésledujicim
stisknutf volby a posunu kurzoru jinam se zaéne na obrazovce
‘roztahovat’  obdélnik ohrani&eny &drkovanou ¢&drou - kyZené
okno. Mdte-1i toto okno ‘roztafeno’ do poZadovanych rozmérd,
stisknete volbu. Tim je okno nadefinované a kurzor dostane
op&t podobu &ipky. Poté =zvolite znova ptikaz ‘Okénka’ a
maZete s definovanym oknem manipulovat.
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Chcete-1i okno hlub3{ neZ 21 fddek, zvolte ve viditelné
éésti jeden roh, pomoc{ Sipek vpravoe nahofe ptresufite obraz
do viditelné oblasti, vratte se do obrdzku a dodefinujte
protilehly roh okna. Pf{kaz 'Cely obraz definuje cely obraz
(24 fddek) jako jedno okno. Pfikaz "Minulé okno  nadefinuje
okno podle posledn{ pouzité definice.

Pfikazem 'VymaZ okno  se vyma’e obsah nadefinovaného
okna a atributy (papir, inkoust, jas a blikdnf) v okn& se
nastavi podle aktudlnich atributé, nastavenych v menu
‘Barvy .

Nefinované okno miZete zkopirovat na jine misto
ptikazem 'ZkopIruj okno . Po zvoleni tohoto pfikazu wuvidite
na obrazovce navic ¢drkovany obdélnik 0 rozmérech
definovaného okna. Timto obdélnikem je moZno pohybovat po
obrazovce a uréuje, kam se md okno zkopirovat. Po uré&eni
zvoleného mista stiskn&te volbu a okno v&etné atributd se
pfekopiruje i na nové misto. Je tfeba si uvédomit, %e ‘cilové
okno  uré&ite tak, e v libovolném misté obrazovky umistite
jeho prvni definovany roh.

Pfikaz 'Pfesuit okno Jje v podstaté stejny jako pFikaz
'Zkopiruj okno s tim rozdilem, Ze pGvodni okno se vymaie.

Nedojde tedy ke zkopirovdni okna ale pouze k jeho pfesunuti{.

Chcete-1i pofidit vice kopii{ stejného okna na vice
mist, zapnéte pfedem pfepina& Vicekrat .
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V normdlnim re?imu se pfi kopirovéni oken pfes sebe se
okna pfepisuji - Jako kdyZ pfes sebe lepite plakdty.
Chcete-1i zachovat obsah starého okna (lepite pfes sebe 2
obrdzky filmu), zapnéte pfed kopirovénim piepinac ‘Slez’.
Je-1i dale v menu Barvy vypnut pfepinag ‘Ptes’ pfeloii se
normdlné obsah nového okna ke starému (funkce OR - viz
di{ve). Je-1i ptepinac 'Pfes zapnut, pfipoji se nové okno ke
starému funkci XNR (viz dfive). Barevné atributy se
‘nepfikladaji’, ale zastdvaji puvodni.

Pfikazem Invertuj okno se v okné rozsviti vsechny
zhasnuté a zhasnou v3echny rozsviceng body. Atributy
zUstévaji nezménény.

Nkno mazete zvydit, snizit, rozsifit, nebo zazit. Tyto
akce se souhrcnng nazyvaji “Zména velikosti . Po volbé tohoto
ptikazu opét znamym zpdsobem definujete okno, ale tentokrat
tak oznadujete nové rozméry pro transformované okno. Po
ukonteni definice se’ okno pEetransformuje do vami danych

rozmérd.

Nezalekn&te se pauzy po zvoleni tohoto piikazu. Noveé
okno se mus{ v paméti 'pfepoéitat' na nové rozméry, takiZe
mi2e nékdy i par sekund trvat, nez se na obrazovku zaéne nové
okno kreslit.

Uvédomte si, Ze pti zmendovadni maiZe dojit ke ztréte
uréitych detailt z pavodniho okna. Typickym pfikladem je zde
téra, silnd jeden bod, ktera zmizi uz pfi pomérné malém
zmendeni. TéZ maze dojit k neshodé s atributy.

Ptikaz Zména a piesun' navic vymaze pavodni okno.
Efekt pfikazi 'Sloz a 'Vicekrat je stejny jako u kopirovani

oken.
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Okno je moZno zrcadlové prevrdtit v ose x pfikazem
"Zrcadlo x', nebo v ose y pfikazem ‘Zrcadle y . Atributy se
rovnéZ pfevraceji.

Okna maZete i otd&et, a to o 90, 180 a 270 stupfid

ptikazy 'Rotace 1/4°, 'Rotace 1/2° a 'Rotace 3/4 . Atributy
jsou rovn&? otdgeny.
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Timto pfikazem miZete vyplnit uréitou uzavienou oblast
budto &ernou barvou, nebo vzorkem. Vyplfovat lze pouze
UZAVRENOU plochu - plochu chranicenou souvislou &arou, ale
tato &4ra muze mit libovolny tvar. Pro plnéni vzorkem miéte Kk
dispozici rozséhlou nabidku vzorkd od raznych &rafovdni aZ po
cihly, &i stfe3ni tasky. Libovolny vzor si samoziejmé miZete
podle svych potfeb upravit.

Pro vyplnéni oblasti ¢gernou barvou zvolte ptikaz
‘P1f ternou . 3pika kurzoru se zm&ni na malifsky vélecek.
Piesuiite nyni tento vdleéek do pozadované oblasti a stisknéte
volbu. Nezapomedte, Ze statl Jeden nerozsviceny bod nékde
v rohu a gerng vam ‘utete i mimo poZadovanou plochu a miZete
takto ~zaternit  celou obrazovku. Kromé& okraje, oviem.
MNagtésti i zde je pouZitelny piikaz “2pét” z hlavniho menu.
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Chcete-1i vyplnit oblast vzorkem, zvolte ptikaz
‘Pl vzorkem . Po volbé se na obrazovce objevi nabidka
pouzitelnych vzorkd (32 vzork(). Kurzorem a stisknutim volby
urcite po?adovany vzorek. Dal3i postup Jje stejny Jjako pfti
vypliovédni oblasti &ernou.

Vypliovéni vzorkem se provadi ve dvou fdzich. V prvni
fédzi se provede vyplnéni plochy &ernou barvou a ve druhé fézi
pfemé&na €erné na poZadovany vzorek.

VSechna vypliovéani respextuji nastavené atributy
(papir, inkoust,jas a blikani), takze termin ’pla &ernou’
neni tak (plné pfesny. V pfikazu 'PlA &ernou’ je ignoroyén
ptepinaé "Naopak ', ale v pfikazu 'PlA vzorkem Jje na n&j bran
ohled, takZe je-1i zapnut, dostaneme v nabidce vzorky
inverzni. Pfepinad 'Pfes  je zde vidy ignorovan.

Patfi-1i do vyplfiované oblasti i ‘neviditelnd  &&st
obrazu (3 tddky zakryté hlavnim menu), vyplni se samozfejmé
i tato oblast, nebo jeji &4st. PFi 1libovolné chyb& se lze
vratit o krok zpét pitikazem 'Zp&t v hlavnim menu.
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Vzurek, umistény v nabidce vpravo nahofe se nazyvd
‘prézdny vzorek a je uzitegny pro nastaveni atributd v
uzaviené oblasti beze zm&ny boda.

Mgli byste védét, Ze vypliiovac{ algoritmus pouzivd
z4sobnik. Pro tento z&sobnik m& v pam&ti vyhrazeno piiblizné
6 kB. Je mo2né, Ze pri vyplfiovdni hodng slozité oblasti dojde
k preteteni tohoto zésobniku. JestliZe se tak stane, program
se nezhroutf, ale ve vyplhované oblasti mohou zbyt nevyplnéné
t4sti. Je ale velmi mdlo pravdépodobné, 2e se s timto jevem v
praxi setkéate.

‘Vyper vzorek je velice mocnd funkce, kterd vdm pomlZe
kreslit ptfmo vzorkem. Jde tu vlastng o roziifené pouZitt
druhé féze pfikazu 'P1# vzorkem - pfem&na &erné na vzorek.
Zvolite jeden vzorek z nabidky, stejné jako u plnéni a po
stisknut{ volby jsou timto vzorkem ‘vyprédny v3echny kresby,
které jste bezprosttedn& pfedtim namalovali. Predstavte si
§pinavy kus prédla (&erny), ktery perete tak dlouho, az se
objevi vy&i¥tény vzorek. ‘Vygist{ se v3ak jen to, co jste
nakreslili bezprosttedné pifed ‘gigténim’ .

Mapfiklad chcete namalovat obdélnik tédrkovanou CcAarou.
MNamalujete tedy tento obdélnik plnou &arou budto perem, nebo
pomoc! funkce ‘Obdélniky  z menu ‘Tvary a poté ‘vyperete’
vzorkem se Sikmym &rafovdnim. Dalst poufit{ je pro psani
srafovaného textu atd
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Kazdy z 32 vzorkd mtzete podle potfeb pozménit pfikazem
‘Edituj vzory . Po volbg tohoto pfikazu se na obrazovce
objevi zvétZeny aktudlni (posledné pouzity) vzorek a pod nim
jeho skuteénd velikost. Vsimnéte si, 2e vzorek neni zvétsen
cely, ale jen jeho &tvrtina. V8echny ¢&tyri ¢&tvrtiny vzorku
jsou totiz stejné. Kurzorem a volbou mbZete opé&t vzorek
upravit. Chcete-1i vzorek ulo%it, ’‘najedete’ kurzorem na
obrdzek jeho skutecéné velikosti a stisknete volbu.

Minuly pfikaz opravuje jen aktudlni (posledni wvybrany)

vzorek. Chcete-1i upravit jiny, musite ho pfedem vybrat
z nabidky vzork(. Aktudlni vzorek je silnéji oramovan.
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Jestli?e si chcete podrobnéji prohlédnout, ¢&i opravit
uréité detaily v obrdzku, zvolte piikaz ‘Zvetsit . Mate
celkem tifi moZznosti zvétseni.

Po volb& pfikazu ‘Zvetsit se objevi podfizen& menu, ve
kterém misete zvolit zvétseni 2x, 4x a Bx. Po zvoleni jedné z
mo¥nosti se Sipka kurzoru zmé&ni v obrdzek lupy. Nyni pfesufite
tuto lupu na misto, které chcete zvétsit a potom stisknéte
volbu. Hlavni obrazovka je nahrazena zvétSenou oblasti.
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-

Kazdy bod v této zvétsené oblasti mizete nastavit,
smazat, nebo zménit (nastaveny smazat a naopak) nastavenim
kurzoru (nyni v podob& kEFi?ku) na dany bod a stisknutim
volby. Typ operace ( 'Pis ", "SmaZz , "Zméd ) volite v menu v
horni €d4sti obrazovky. Aktudlmi (prévé vybrany) typ operace
je v menu zobrazen invertované. Pro zrychleni préce mizZete
pohybovat kurzorem i pf#i soufasném drfeni volby.
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Pfi kresleni bodt jsou respektovény nastavené aktudlni
atributy v menu ‘Barvy . Ptepinate 'Naopak a ‘Pfes’ jsou
ignorovdny. ‘Barevné menu je oviem moino volat i z této
zvitsené oblasti. Nastavovdni atributé jsme probrali diive.

Predstavte si nynf tuto =zv&t3enou oblast jako okno,
kterym mazete pohybovat po obrézku a tak si prohliZet
zvétZend i jeho daldf &4sti. Pohyb tohoto okna se ov14dd
pomoci &tveredkd se Zipkami. PEi stélém drzen{ volby se pohyb
provédd{ opakaované. Umisténf okna do levého hornfho rohu
obrdzku se provede zvolenim poliZka se dvéma ptrelozenymi
gvereéky (vlevo nahofe). Bilé proufky v hornf &asti a vlevo
ukazujl, kterd tdst obrdzku je prdvé zobrazovéna.

Pomér zvétdeni lze i odtud m&nit volbou pEikazu ‘x2°,

‘x4°, ‘xB8°. Aktudln{ zvétZenf md v tomto menu invertované
barvy.

Po skonZen! oprav se vratte volbou pEikazu ‘Menu .
Ptikaz 'Zp&t v tomto piipadé nefunguje, protoZe zdloZni tast
pamgti je vyuzita jako pracovni oblast.

Pti osmindsobném zvétZen{ si navic maZete zapnout mi{Z,

kterd ukazuje hranice jednotlivych bodi (viz obr.). Ptrepinat
‘Mf{3° je mozno zapnout, nebo vypnout z menu ‘Zvatsit’.
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Pomoc{ pffkazi tohoto menu miZete do obrdzku dopisovat
libovolny text. Text je moZno psdt ve dvou smérech - zleva
doprava, nebo zhora dold. Znaky mohou byt zobrazeny v deviti
velikostech a p#i psant respektuj!l atributy nastavené v menu
‘Barvy’, vEetné pfepinact "Naopak a Pfes’.

Chcete-1i do obrézku néco napsat, zvolte funkci
"Zleva doprava’, nebo ‘Dola’. 3ipka kurzoru se nyn{ zméni{ na
znak podobny velkému I. Presufite tento kurzor na misto
poZadovaného textu a stisknéte volbu. Kurzor se zméni na
vodorovnou linku. MNyni mdfete 2z kl4vesnice napsat text.
Jestlize jste ud&lali chybu, miZete se jako v Basicu vratit
0 jeden znak kldvesami CAPS SHIFT + O (DELETE). PFi del&{m
drZen{ klévesy se bude psani znaku opakovat (auto-repeat).
Pro posun po textu je téz mozno pouzit kldves pro ovld4dat
kurzoru (CAPS SHIFT + 5,6,7,8).
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Po zobrazeni napsaného znaku se kurzor automaticky
ptesune na dalsf{ pozici. Stisknutim kldvesy ENTER se kurzor
sméni op&t na znak ‘I  a lze jej takto pEesunout na dalsi
poZadovanou pozici.

PEi soucasném stisknuim klavesy SYMBOL SHIFT
a poradované klédvesy se na obrazovku vypi3e jednopismenny
znak, ktery je na kldvese oznaden Eervené. Jsou to napf.
znaky ‘2?7, ‘%", ‘!’ atd. Ale napf SYMBOL SHIFT+A dd vlnovku,
SYMBOL SHIFT+D dé& obrécené lomftko atd

Znaky je mozno psdt s jednoduchou, dvojitou a trojitou
Zitkou a vyskou, coZz ddvd dohromady 9 velikost{ pisma.
Zvolend vy3ka a 3itka je v menu ‘zatrzena . Konetn& velikost
pisma mizete zjistit z velikosti "I’ kurzoru.

Znaky miZete zobrazit téZ otocené o 90 stupiit. Toto jJe
u¥iteéné hlavné pfi popisovédni grafu, vykresd atd. Pro tuto
funkci je tfeba zapnout pfepinai ‘Otogeni” v menu Text .

Dalsd{ mo%nosti je tisk zesilenych znakd. Vypads tak, ze
znak se tiskne dvakrat, podruhé posunuty o bod vpravo. Tato
funkce se voli zapnutim pfepinage 'Plné& v menu “Text .

Normédlné se zcbrazujl mald pismena. Chcete-1i zobrazit
velkd, mate dvé moznosti. Budto pfi psani drzet klévesu
CAPS SHIFT, nebo zapnout pfepina& Caps. lock v menu Text .
Je-1i tento ptepinat zapnut, situace se otocd{ jsou
sobrazovana velka pismena a pfi soutasném stisku klévesy CAPS
SHIFT se zobrazi mald pismena. Kldvesy vrchni fady klavesnice
‘dajt’ vidy tislice (pfi zapnutém i vypnutém pfepinagi 'Caps.
lock ).
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Velmi uZitegnou funkc{ je tzv. pfesné umistovani znak(
do pozic atributovych &tvercl. Pfesné umisténi lze “zapnout’
pro osu x ('Rastr x") i pro osu y (’'Rastr y’'). Mé&te-1i
naptiklad oba tyto pfepinace zapnuty, budou se pismena textu
umistovat VIDY jen pfesné do atributovych pozic.

Posledni pfikaz tohoto menu (’Edituj’) zavonld editor
sady znakl (viz dale).
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EDITUJ SADU

———— IIROMEYYON .
{e] Maf. | Pismeno T Sada [Jine | Menu [#]

I EENEmES
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CIURS%& () ¥+, -. /01234567
89:;, (=>7@ABCDEFGHIJKLMNO
PORSTUUVUUXYZI\]lt_fabcdefg
hiJkilmnopqrstuvuwuxyz<1>~@

Pomoc{ pfikazd& tohoto menu se dajf mé&nit tvary pismen
textu - sady. Tato sada obsahuje celkem 98 znakd poé&inaje
znakem °~ ° (mezera - ASCII 32) a konZe znakem “(c)°’
(copyright - ASCII 127). Je moZno tute sadu wupravit, nebo
vytvofit dpln& novou. Celou sadu miZete poté wuloZit na
kazetu.

VSech 96 pismen sady Jje =zobrazeno v dolni &&sti
obrazovky. Kazdy znak je vytvéten ve &tverci 8x8 bodd. Okolo
jednoho znaku z této sady uvidite 2 rovnob&iné ¢&&ry. Tomuto
znaku miZete Fikat sktudlmi znak. Aktudlni znak je se svymi
dvéma sousedy zobrazen ve zvétZeném mé&Fitku ve stfedni ¢&dsti
obrazovky. Tvar té&chto t¥{ znak& mGZete 1libovoln& mé&nit
stejnym zpusobem jako plnic{ vzorky (kurzor a volba).
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Jako aktudlni miZete oznaZit libovolny znak sady. To se
provede opét pfesunem kurzoru na dany znak a stisknutim
volby. Rovn&? je moZno pfesouvat ‘okénko aktudlnihe znaku po
jednom znaku doprava a doleva volbou plo%ek se 3&ipkami v
horni ¢4dsti obrazovky. Pfi deldim podrzen{ volby se posun
provdd{ opakované.

Im" Editu,) aadu El

Hof. 5ada [Jine [ Henu [4]

]

2rcadio x .

o

(1]

4

——

._(._4
—_— |

_1UB$%& () s+, -. 01234567

8Q:; (=>»?7@PABCLEFGHIJKLMHED
P@RSTUUVUWXYZ I[NNIt _fabcderg
hijklmnnopgrstuvuxyz{tsr "

Zvolite-1i nyn{ pfikaz 'Pismeno’, objevi se podiizené
menu, které vam nabidne sadu pfikaza kterymi miZete ménit
aktudlni znak.

Pfikaz 'SmaZz aktudlnf znak vymaZ?e, pfikaz “Maopak’
tento znak zinvertuje.

Ptikazy Zrcadlo x a 'Zrcadlo y provedou zrcadloveé
pfevrdceni znaku v ose x a3 v 0se y.

Ptikaz 'Rotace 1/4 ototf znak o 90 stupnd doleva.
Mozno pouzit i vicekrdt za sebou.
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Pfikazy 'Roluj vprave  a 'Roluj dolda’ rotuji znak
v rasiru Bx8 bodi o bod vpravo, nebo dold. MoZno pouzit 1

vicekradt za sebou.

Zvolite-1i misto pfikazu Pismeno  pfikaz ‘Sada
provadite stejné ptikazy, ale tentokrat plati pro celou sadu.
Nperace vymazani sady navic potfebuje potvrzeni sprdvnosti
volby. ONdpovite-1i zdporné, operace se ignoruje.

{ Edituy =adu i
ORET LTI scocecn: D)
OF1z RO
)
1]
I
|
Tivmgte Ltw+ -. O123aSE7
2z - "EAECCEFGHI VLN
FOIRESTUVUL XK (ZC . 11 _£abcderd
Cr b tmpcEarEtaem o gzl

Zvolenim slova Jiné dostanete nabidku dvou pEikazd.
Piikazem Opis ROM  se do sady znak( zkopiruje zsékladni sada
Spectra, ulozend v paméti ROM. Piikaz ‘Kopiruj okno = je
pouzitelny jen v tom pfipadé, ze ]Jste ptedtim néjaké okno
nadefinovali a provede zkopirovani tohoto okna do sady .
Kopirovat se za¢ind do pozice aktualniho znaku a postupuje se

celym oknem odleva doprava, zhora dold pfes celé okno.
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Sady je moZno ukladat
nahrét. Tyto pfikazy se provadéji v menu ‘Mgf. .
prakticky stejné jako pii pouziti z hlavniho menu, jen s

rozdilem,

nahrdt blok s vétsi délkou,

kratsi).

Pokud jste ukongili editaci sady, vratte se ke
obrédzku pomoci volby piikazu

ART STUDIO

oz Zoukar
Makirag A ol
RELTEN

e i
3343 |10 Hemis E]
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Ze zde nelze prihravat.
Jako typ CODE s délkou 768 bajth.

nez

"Menu .
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kazetu, nebo je 2z kazety

Toto menu je

tim

Sada se wukladd na kazetu
Proto ART STUDIOD odmitne
je tato (mGze byt ovsem
tvorbeé

Ptikazy z menu 'Text’

mizete nyni psdt pismena z nové sady.
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Sady, definované ART STUDIEM miZete pouzit i ve svych
vlastnich programech a zav&d&jl se ndsledujicim programem
v Basicu

10 LET X = 64000: REM potéteéni adresa uloZeni sady

20 CLEAR X-1: REM ochrana sady
30 LOAD "jméno_sady" CODE x
40 POKE 23607,INT(X/256)-1: REM nastaveni systémoveé

50 POKE 23606,X-256xINT(X/256) REM prom&nné CHARS

Pro u?ivatele mikrodrajva by fadek 30 vypagal takto

30 LOAD x"m";1;"jméno_sady" CODE x
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Pomoc{ p¥ikazd +tohoto menu se kreslf{ na obrazaovku
nejraznéjsi tvary. Jsou to body, téry, polygony
(mnohodhelniky), obdélniky, trojdhelniky, krouzky a dhly
(paprsky). Tyto tvary jsou kresleny &drou o tlouitfce jednoho
bodu, tak, Ze kurzor pfemistite na pozici, kde <chcete mit
vrchol, nebo krajni bod a stisknete volbu. Kreslf se barvami,
nastavenymi v menu ‘Barvy i s ohledem na pfepinage “Jas”,
‘Blik ", ‘Naocpak® a ‘Pfes’.

Jako pfiklad si uvedme nakresleni trojdhelnfiku. Po
volbé pifkazu ‘Trojdhel.’ se 3ipka kurzoru zméni na
ttveredek. Timto &tveredkem najedte do mista prvniho vrcholu
a stisknéte volbu. Potom se pfesurite do druhého vrcholu. Po
stisknut{ volby se mezi témito dvéma vrcholy objevi pfimka.
Pfesufite se do tfetfho vrcholu a stisknate volbu, dokresl{ se
zbylé dvé strany.

U kruZnic je tomu trochu jinak. Prvnim stiskem volby
urcite stifed kruznice. po 'druhém stisknuti volby se namaluje
kruznice s polomérem, rovnym vzddlenosti kurzoru sd zvoleného
stfedu. Elipsy mi?ete malovat tak, Ze namalovanou kru?nici
zmensite v jednom rozm&ru piikazem ‘Zm&na velikosti® v menu
"Dkénka .

U paprskd (‘Oihly’) se prvnim stiskem volby definuje
stfed a dal3imi volbami koncoveé body paprsk(.

v nékterych pfipadech potfebujete vidét, jak tvofena
£dra vypadd. Zapnete-1i ptepinaé Gumové , pak se tvofens
gara ‘potdhne’ za kurzorem, jako kdy? natahujete gumovy
prouzek.
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Prepinate 'Rastr x  a 'Rastr y majf podobny \yznam

jako v textovém reZimu. Jsou-1i zapnuty, umisfuji se vrcholy
tvart vidy do krajd atributovych ttverct.
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ART STUDIO nahrajete pfikazem LOAD "™. Po nahréni se
vds program zeptd, &im budete chtft ovlidat kresleni. Mite
dvé moZnosti: kldvesnici nebo kfifZovy ovladad (Joystick)
typu KEMPSTON.

Pfi volb& kldvesnice mite moZnost zvolit si ovlédaci
kldvesy. Spravnou volbu potvrdite stisknutim kldvesy ‘A" pti
dotazu na sprdvnost. MNejste-1i spokojeni se zvolenymi
kldvesami, stiskn&te 'N° a volte kldvesy znova. Po potvrzen{
sprdvné volby se ART STUDID spusti.

ART STUDIO umoZfuje tisknout vytvoFené obrédzky na
tiskdrng. Pokud ale nevlastnite specidlni tiskdrnu
oznatovanou jako ZX-Printer a pouzivéte tiskdarnu Jjinou,
musite provést modifikaci art studia. Modifikace spodivd v
zatlen&ni modulu, ktery obsahuje definici tiskdrny a
pEf{slu3né podprogramy pro inicializaci a ovl&déni{.

Postup modifikace je nédsledujic{:

1. Upravit ukézkovy modul pro va3i tiskdrnu a interfejs.

2. Prelozit a nahrét pfeloZeny kod (tteba programem GEMNS).

3. Nahrdt &dst art studia pffkazem LOAD "ART - CS" CODE 31200
4. Potom nahrdt ptfeloZeny kod piEikazem LOAD "jméno"CODE
34629,100.

5. Nahrét zpét tdst art studia pfikazem SAVE
"ART - CS" CODE 31200,29400.
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UKAZKOVY
(C) DAJE, 1986

Tento bajt udavad podet jehligek tiskarny.

Mejvys5i bit uddva orientaci jehlicek. Pokud je nulovy, ma

nejhofejsi jehligka nejvy$3i hodnotu. Pokud m& hodnotu
jedna, mad hodnotu 1. Napf. bajt 7 definuje tiskdrnu, kterad
ma 7 jehlidek a nejvy33i jehlitka ma hodnotu 127. Bajt 88
tedy definuje tiskarnu, kterd m& osm jehli&ek, nejvy353i
jehlitka md hodnotu 1 a nejnizsi hodnotu 128.

NEFB 18

Misledujicich B bajta definuje inicializaéni sekvenci,
ktera se posle tiskdrné jednou, na zacdtku tisku. Tiskarné
se vysle viech B bajta. Pokud je inicializagni sekvence
kratsi, doporuéujeme doplnit na B bajtd zepfedu. To plati i
u nasledujicich dvou sekvenci. Tam je to dokonce nezbytné.

DEFB 0,0,0,INIT1,INIT2,INIT3,INIT4, INITS
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; Toto 16 bitové €islo definuje poZet bodi, které se vejdou
; na tiskovou fddku v normdlnim reZimu. T.j. pti volbé
; ‘Mormdlni tisk’ v menu ‘Tisk . Zirovesn je to tedy pocet
i bajtt, které ART STUDIND vysle po sekvenci nastavujici
; graficky mod. (Tuto sekvenci definuje ndsledujicich 8
; bajta).

NEFW NNORM

i Téchto B bajtu pfepne tiskdrnu do grafického rezimu. ART
i STUDID vysle tuto sekvenci pokaZdé pied tiskem jedné
; grafické radky. Potom vysle na tiskdrnu MNORM bajta, které
; reprezentuji grafickou podobu féadky.

NEF8 0,0,MORMY,HNORM2 ,MDRM3 , NODRM4 , NDRMS , NORMéE
; Cislo ma stejny vyznam jako v pfedchozim ptipadé, ale je
; platné pti volbé 'Dvojity tisk v menu 'Tisk’ .

DEFW NDVDJ
; Sekvence ma stejny vyznam jako v piedchozim piipade.

DEFB 0,0,0,0,0v031,0V0J2,0V0J3,0V0J4
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; Tento znak je vysldn na tiskérnu na konci kazdé grafické
; FRédky.

DEFB CR

; Tento znak je posldn po ptedchozim znaku, ale pouze V
. pkipad®, %e je zapnut pfiznak ‘Line feed v menu ‘Tisk’.

DEFB LF
; Tyto bajty nejsou vyuZity.
DEFW ]

; Adresa podprogramu, ktery inicializuje interfejs tiskdrny.
; Podprogram se provede pfed tiskem.

DEFW INIT
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Tento podprogram testuje, 2zds je tiskdrna piipravena k
tisku znsku. Pokud je pfiznak ZERO nahozen, je tiskérna
ptipravena.

DEFW READY

Podprogram vys{l4d znak, ktery je v registru A, na tiskérnu.
ART STUDID tedy nejprve pomoci podprogramu READY &ekd, 8%
je tiskdna pfipravena pfevzit znak a potom ho podprogramem
LO vySle.

DEFW LD

Tyto bajty nejsou vyuzZity.

DEFW 0

I E3RRrIICsSEISCSSSSISESSIISSISSSSSSSOSSRSSIRSIISISSSSSES
V ndsledujic{ &é4sti mGZe byt umist¥n kod podprogramd IMIT,
READY A LO. Velikost kodu je omezena adresou X87F9. Celkovs
délka kodu vietné ptedchozich definic, by nem&la pfekrogit
100 bajtd.

INIT RET
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READY XOR A
RET
LO RET

; Tato adresa nesmi v ?4dném pfipadé pfekro&it hodnotu XB87F9.

FINE  EQU $
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Nakonec uvédime pfiklad kresleni jednoduchého obrézku.
Jde o obréazek, ktery jste vid&li na za&dtku tohoto manudlu.

L L

Zatnéte s pismeny, které JjednoduZe nakreslite garami
pomoci pifikazt z menu "Tvary .

E:.]-_-ale arws [Pae | 3m mnenu |

45



ART STUDIO

Pomoci pfikazd z menu ‘Zv&t3it  miZete upravit pfipadné
detaily. Zde je pouzito zvdtZeni 'x4~.

tislu [dine_|.2pet gl
y [7/a0 Ty

ART )
Tﬂf HE“’"

Nyni pismena vyplnite pfikazem 'Pli &ernou  z menu
‘P1f . Kurzor mé ptitom tvar malifského vélecku.

EEE'Ir‘“"!ﬂﬂﬂiﬂﬁullﬂﬂﬂillﬁﬁﬂl!l
Lsit TTexct ] Tvary [1e]

nger ek
EdituaMvzory

Pfikazem “Zkopiruj okno’ z menu ‘Okénka  zkopirujte
¢d4st obrdzku (zde ndpis ART) a poté zkuste vyprat vzor na
nové t4sti obrézku. Zvolte pifkaz Vyper vzorek z menu
Pla’
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Po potvrzen{ volby se népis vypere.
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Pfikazem Pfesuii okno  pfesunete spodn{ ndpis ART
ptes ndpis ART v horni E£dsti obrézku. POZDR! Je tfeba napfed
zapnout pfepinaé "Sloz’ v menu ‘Okénka .

Nbdobnym zpusobem postupujte pfti tvofen{ ndpisu STUDIO.
Po pfesunut{ népisu STUDIO pouzijte =znova ptikaz ‘Vyper
vzorek a tim vznikne ‘srafovani’ tohoto ndpisu.

48



ART STUDID

Nyni mdZete dokreslit dalsf{ &dsti, Jako pravitko,
§tétec atd

belallearvy [Pis[smaz R ey |
@] ¢} N [#]

—

Dsmindsobného zvétSeni maZete pouzit k vytvofeni
obrdzku mysky.
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Tuto mySku uzaviete do okna pomoci pitikazu
‘Definuj okno’ z menu ‘Okénka’ a pfikazem ‘Zkopfruj okno’
z tohoto menu ji rozmistéte po obrdzku.

Pomoci pfikazu Edituj vzory  z menu Pli~ vytvofte
vzorek s malymi myZkami podle tohoto obrézku.
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Ab WL YL RESE lﬁj‘) L FY

Timto vzorkem potom vypliate &d&st obrdzku. HNyni Je
obrédzek hotov. Je zfejmé, %e v této krdtké ukdzce neni moiné
vyterpat v3echny moZnosti ART STUDIA (napf. vybarvovani), ale
doufdme, ?e jsme alespofi trochu nastinili zpGsob préce.
Ptejeme vam mnoho tvar&ich Jspéchd pfi préci s timto
programem.

Pfisludné pripominky k tomuto manudlu posilejte,
prosim, na adresu

Centrum pro mlideZ, védu a techniku (V SSM
Gorkého namésti 24
111 46 PRAHA 1
nebo
Jan Panek
Nové Mésto 59
503 51 Chlumec n. C.

Dékuji.
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