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Sbornik

BETA 128 disk







Firma Technology Research Ltd si vyhrazuje prévo na provddéni
oblasné revize této pi¥irudky a na pf¥ipadné provedeni zméEn ob-
sahu bez toho, Ze by méla za povinnost upozornit na takovéto

revize nebo zmény ostatni osoby.

VédZeny zdkazniku,

blahoptejeme Vdm k Vademu rozumnému vyb&ru., Firma Technology
Research Ltd i je Jistd, Ze budete se sluZbou, ktercu Vdm
V43 interfejg prokdZe, spokojeni po ndkolik let. Moudrost Va-
3eho rozhodnut{ dokazuje fakt, Ze Z4dny z dalZich diskovych
interfejst pro Spectrum nenabiz{ v3echny tyto vlastnosti:

Snadny a rychly pi¥fstup

Op&tné obnoveni dat nebo programu podstatné rychlejsi
neZ p¥i pouZitf kazetopdskové jednotkye.

S8iroky vyb&r diskovych mechanik

Jednostranné nebo dvoustranné diskové mechaniky,

pro disky 5.25",3.5",3" s rozd&lenim na 40 nebo 80
stope. Zkrdtka Fefeno, miZete pouiit vEtiinu diskovyeh
mechanik, které jsou na trhu.

Kapacita

Do #ady lze zapojit aZ &tyFi diskové mecheniky. Data
jsou ukléddna s gvojndsobnou hustotou zdpisu. Tato
ses;gva Vé4m umoZnuje zdznamovou kapacitu - 2,5 miliond
zna .

Pi¥izplisobitelnost

Interfejs je nezdvisly, takZie miZete Vadie diskové me-
chaniky pou¥ivat také s jinymi politali.

Kompatibilita

Interfegs miZe byt pouZit u po&fta¥d Spectrum, Spectrum
* Plus a Spectrum 128,

Automaticky zavadé&d

Po zapnutf sitd nebo po "resetu” se automaticky spoudti
progrem BASIC /plat{ pouze pro Spectrum a Spectrum Plus/.

Automatickd kon trola

Automatické kontrola a nastaveni systému na danou mecha-
niku, :



Magické tlaiitko

Stladeni{m tohoto tla{tka je moZno uklddat progremy
z pésky .

Systémovy pfepinal

Tento p¥epined umoZnuje "resetovdni” polftafe nebo
vypnut! interfejsu.

TRDOS uloZeny v pam&tech EPROM

Diskovy opera¥ni systém /TRDOS/ je obsaZen v pam&tech
EPROM a vyuZivéd pouze 112 bajtd z pam&ti RAM,

Syntaxe

Jednoduchd syntaxe, kteyd vyuiivd kli&ovych slov
poditaZe Spectrum, umoZnuje pfistup k diskovym souborim
vztvg%gnjm systémem TRDOS jak z ICu, tak ve strojo-
vem Ue

Préce se soubory

Systém TRDOS Kracuje,jek s poli &iselnych hodnot iak
s poli Fetdzcl, umoZnuje sekven&ni anebo dooprav&y
néhodny pristup k souboriim dat.

Tato p¥frudka obsahuje informece, xteré budete potfebovat

k tomu, abyste mohli plné& vyuZfivat diskového interfejsu

BETA 138 firmy Technology Research /3dle jiZ jen jeko diskovy
interfejs/.

VSechny pozndmky v této pfiruce se tykejf potitafe Spectrum,
nicménd pokud nebude uvedeno Jinek gsou rovn&% platné pro
poditae Spectrum Plus a Spectrum {28,

PouZiti diskového interfejsu BETA 128 je stejné jak pro po=
g{ta¢ Spectrum, tak pro poéita Spectrum Plus /ddle bude uvéd-
d%no oznafenim SPECTRUM + PLUS/. Pro po¥{ta® Spectrum 128

zde existuje ndkolik rozd{ldy, které budou na pEisludnych
mistech v textu vyzdvibnuty.

T4skovy interfejs je dodévén soulasnd s diskem pracovnica
programi /tzv. tility Disk - detailndjsf informace - viz
pfiloga/: Dle Vasich pofadavkd miZe mft disk velikost 5.25"
nebo 3.5%.
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1 UVOD K DISKOVEMU SYSTEMU

PouZitf diskového systému je profesiondlnf zpisob jak ucho=
vdvat programy a datuvé soubery na domdcich a osobnich podi-
tagfch. Oproti kazetopé kovym systémim /magnetofon nebo
"Microdrive*/ zde existuje Fada nespornych vyhod. Diskovy
systém je spolehliv&jsf, snadné&ji ovladatelny a podstatné
rychlejs{i,

Terminologie, kterd se pouZivd ve spojitosti s pruinymi dis-

ky, vede &asto k nesprdvnému pochopeni. Krdtké yysvétleni vém
umoZnf ocenit zvolenou koncepci fedenf a zdroven vém déd moZ-

nost co nejlépe vyuZit vé43 diskovy interfejs.

1.1 Disky a diskové mechaniky

Diskovy interfejs Beta Plus fy Technology Research miZe spo-
lupraccvat s diskovymi mechanikemi pro 5.25", 3.5" a 3" dis-
kety. Asi jste JjiZ sly3eli vyrazy jako floppy-disk, disketa,
minidisk nebo mikrodiske. V na3f piirudce budeme viechno ozna-
govat jednoduSe a prostd Jako disk. V soulasnosti je nejvice
oblfben disk 5.25", aviek vyvo]j sm&fuje k diskim men3im 3.5".

N4drtek disku 5.25" je na obrdzku 2 a disku 3,5 Je na obréz=-
ku 3. Pru?ny disk z plastu o prim&ru 5,25 palce je uloZen

ve vlastni malé kartonové nebo plastikové obdlce, Alkoliv je
disk oznalovdn jako "pruZny", nem&l by byt ohybdn. Mens{i 3,5
palcové disky Jsou uschovény v pevn&jsSim plastikovém ochranném
obalu, pro ktery, dozajista po urfitou dobu, bude cena t&chto
diskd vyss{ neZ u 5.25%.

Kdy% je disk vloZen do diskové mechaniky, rotuje uvnitf svého

ochranného obalu rychlostf 360 ot./min, Ka ochranu disku

8 k zabezpefeni jeho lep#f kvality jsou nékteré disky vybaveny

Eevnéjﬁim glastikovym krouZkem kolem witini stfedové diry.
ento krouZek chrdni-.slabif disk proti pFisk¥ipnutf v diskové

mechanice.

V kezetovém magnetofonu se péska pohybuje kolem pevné magne-
tofonové hlavy. Naproti tomu u diskové mechaniky se nejen disk
pohybuje kolem hlavy, ale také hlava se pohybuje nap?{¢ diskem
od kraje ke st¥edu.

Synchronnf otvor v obdlce a podobny otvor v disku umoZnuje
diskové mechanice orientaci na disku. Skute&néd data jsou na
disk zapisovéna enebo naopak &tena pfes podlouhlou 8t&rbinu
/tzv, datové okno/.



Na ochranu cenngch dat je obdlka vybavena "zaYezem proti z4-
gisu“ ktery miZe byt prekryt malou samole, £cf nélepkou,

tejné Jjako megnetofonové kazeta je chrdnéra malym Stitkem
na zadni strané, tak i disk je podobn& chrénén proti 2z4dpisu
anebo ndhodnému swazdni,

Na trhu existnjf diskové mechaniky s rozd&lenfm disku na 40
nebo 80 stop. Mnoho diskovych mechanik je p¥epfnatelnych =a
dovoluje pouZit{ jak diskd s 40=ti stopym, tak s 80-~ti sto-
pym zéznamem, NSkteré diskové mechaniky majf pouze jednu hla-
vu pro zéznam a &ten{ /jednostranné mechaniky/. Tyto mechaniky
mohou zapisovat anebo &f{st pouze na jedné stren& disku. Jiné
mechaniky wajf dv& hlavy pro zdznam a &tenf /dvoustranné me-
chaniky/, které umoZnuj{ vyuZivat obou stran disku.

Zlatym pravidlem zistdvd, Ze se vZdy pfesvéd&ite, Ze mdte
vytvofen% zdloZn{ soubory, pifed piepsdnim pivodnich diskd
a neZ zatnete &fst na rozdf1nd nadefinovené diskové mechanice,

Idedlni je, kdyZ jeden nuZivatel pouZivéd disky s 40 nebo s 80
stopama, pak i ostatnf uZivatelé diskové mechaniky poufivajf
stejné éisky.

Nicménd disky, které jsou sformétovdny nebo popsény jednim
typem diskové mechaniky, mohou byt v n&kterych p¥{ipadech
Eteny o0dli3nym typem diskové mechaniky. Je_samoziejmé, Ze
disk musf mft fyzicky stejnou velikost, Nize uvedend tabulka
zndzornuje kompatibilitu mezi rdznymi typy diskovych mechanik.

Formdt disku 40T SS 40T DS B80T SS 80TDS
Mechanika 40T SS C ? X X
40T DS c C X X
80T SS R ? c 7
80T DS R R C C
kde stopa

Jednostrannd m,

dvoustrannéd m,

kompatibilni

kompatibilni /ale pouze ¥tent/

neni kompatibilni I
nen{ kompatibilnf, u nékterych typh diskovych
mechanik miZe dojIit ke sprévné identifikaci

-4><:z108$e
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Napfi{klad 40-ti stopd dvoustranng diskovd mechanika je kompa=
tibilnf /tzn. miZe éist a zapisovat/ s disky sformé tovanymi
na 40-ti stopé jednostrenné mechanice. Ale 80=-ti stopd dvou-
strannd mechanika miZe pouze ¥ist disky sformdtované na 40-ti
stopé diskové mechanice.

1.2 Stopy, sektory a hustote zdznamu

Formdtovénf /viz kapitola 6/ je proces, ktery umoZnuje TRDOSu
a diskové mechanice rozdélit disk na 46 nebo 80 stop /zdle%i
na typu diskové mechenilky/ a déle rozd&lit stopy na sektory.
Pofet sektord na stopu a polet bajtd na sektor z4visi zcela

na diskovém operadnim systému /D.0.S. = Disk Operating Systew/.

Opera&ni azstém TRDOS rozd&luje stopu na 16 sektord, kde jeden
sektor md 256 bajti. Tento zpusob rozddlenf, s velkym potem
sektord o malé velikosti mé n¥kolik vihod.

Pfednd, jestlife mé byt uloZen gpuze maly objem dat, gak nebude
uZita gfiliﬁ velkd &4st disku. To zdroven vede k viétsimu pod-
tu uloZenych souborid.

V druhé Fad&, JestliZe budou pouity k zéznsmu soubory s néhod=
nyw pfistupem, pak tato varianta povede k vy3&{ pruZnosti pro=-
gremu a zéroven dojde ke zrychleni operacf.

Vnéjé{, krajni stopa, oznadend gako stopa 0, je rezervovéna pro
pot¥eby opera¥niho systému TRDOS, Zde je uloZena informace
o rozdsleni soubord na disku, tzv. knihovna.

Na zdékladd vysSe uvedenych informaci je mo¥né si vypolitat po-
%et sektord a zdznamovou kapacitu sformétovaného disku. Tato
hodnota mé sice vyznam jen pro urdity systém, avdak vezmeme=1i
polet sektord a jejich velikost, psk ndm pro RDOS @ rizné ty-
py diskovych mechanik vychéz{ nasledujfct tabulka:

40 stop , Jednostran. = 39
40 stop, dvoustran. = 79
80 stop, jednostran. = 79
80 stop, dvoustran., =159

unu

624 sektord x 256 = 156 Kb
1264 sektord x 256 = 316 Kb

316 Kb
2544 sektord x 256 = 636 Kb

-
AN
]

uwoHu

WY

Pro ty, kterfu matematike netin{ problémy, vychdzi rovnost
4 Kb na stopu nebo také 4 sektory na 1 Kb, Neju!iteéné?éi Jje
pravdépodobn& posledni uvedend rovnost, KdyZ budete zjistovat
obsah disku pomoci instrukce CAT /viz ﬁapitola 7/, je rovn&%

sd&len poZet volnych sektord na disku.
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Pod&lite-1i toto &islo 4, pak budete védét, kolik kilobajtd
volného mista vém zﬁstévé k dispozici.

Asi jste si v¥imli, Ze jsme dosud nehovoPili o zdznamové
husto t&, Dle t&snosti uklddédn{ dat na disk méme ednoduchou
hustotu zdznemu a dvojitou hustotu zdznamu., TRDO ouZivéd
dvojitou hustotu 2zédznamu, a proto také dostdvdme 1 sektord
po 256 bajitech na stopu.

/obre. 2 a obr, 3 viz origindl/.

2  SPUSTENT

2,1 Provedeni sprdvného propojent

V této chvili mdte diskovy interfejs a Jjednu nebo vice disko-
vych mechanik, NeZ zafnete s instalact nejprve si 7é4dné predté-
te ndsledujfici postup a sna%te se mu dﬁkladné orozumét, Méte-1li
dalsf interfejsové jednotky, preXtdte si rovniZ &ést 2.5 niZe,

2.1.1 V prvnfm kroku se podfvejte na obrdzek | /viz origindl/
a ldentifikujte Styri Pfipojovaci mista, PFipojovaci
nisto oznaZené jako "A® by milo byt pfipojeno do zadn{
strany pofitale Spectrum, pokud nenf piipojen interfejs
Wi gfipadé, Ze Je interfejs "1" pouZit, je zapojen
mezi poéitad Sgectrum a diskovy interfejs. Pfipojovac{ misto
naproti mfstu "A" je pro pfipojovédni dal%ich inter-
fejsovych jednotek, napf¥. joysticku.

2.1.2 Pfed gfipojenim diskového interfejsu do po&itace Spectrum,
ofistéte opatrnd ob¥ strany konektoru bavinénym smotkem
smodenym v lihu,.

2,1.3 Va3e diskovéd mechanika by jiZ mdla byt vybavena piisludnym
propojovacim kabelem a konektorem, ktery by m&l byt zasunut
do pripojovacfho mfste "B" /Disk ﬁrive Port = viz obr, 1/,
Presv&dite se, Ze barevnéd strana propojovaciho kebelu smé~
Fuje k poéitaéi Spectrun,

2.1.4 Zapojte sftovou 3niru diskové mechaniky a zapnite sit.
2.1.5 Zapndte televizn{ piijfmad,.

2,1,6 SPECTRUM + PLUS: Presvid&te se, Ze systémovy pfepinad
Je ve strfednf, normdlni poloze.
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SPECTRUM 128: Presvidlte se, %e systémovy prepinal Jje
v poloze vypnutoe.

2.1.7 Zapojte silovin pripojku napdiete poditale Spectrum
dokpf}g?9ovaciho m{sta napijeni /na obre. 1 oznadeno
,'_.Ia'O "/ e

2,1.8 SPECTRUM + PLUS: Mite-11 v sestavé vice ne? jednu
diskovou mec.aniku, pek zadne pracovat pro
tuto chvili pouze mechanika "AY g za okamZik
se na cbrazovce zobrazi toto hlédeni:

2% TR-DOS Ver 5.xx

/C/ 1986 Technology Resesrch Lid.
UK/

AP

kde 5.xx je &islo verze a &y chléSeni pri~
pravenosti systému TRDOS.

Mi%e se stdt, %e po zapnuti sité potita Spec-
trum "nerozezné” diskovy interfejss Projevi se
to tak, %e sc na obrazovce nezobraz{ vyse uve=
Jené hldsenf, Jestlife se tak stene, sta®i pou-
${t jen systémovy plepinal e provést “reset”,
jak je popséno ¥ Tasti 3.1,

SPECTRUM 128: Poiital S?ectrum 128 zséne svou &innogt Jako
obvykle. Abychom jej prevedli do systénu
TRDOS, musime natypovat:

RANDOMIZE USR 15616 /ENTER/
kde /ENTER/ je kldvesa ENTER.

Ne obrazovce se pak nbjevi hléden{ stejné,
jak byle uvedeno vy3e.

Nyni jste v rostiedi TRDOS. Po pFedteni zbytku +éto orfruéky
budete schopni pouZivat sirokou paletu prfkazd e vyuiivat
mo¥nosti, lkteré systém TRDOS nabizfi.
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Doporudujeme v3ak, abyste je3td pfed tim, nej zatnete, vyzkoujeli
n&kolik p¥fkladd s vasSim diskem pracovnich programi, ktery byl
dedén soulasn® s diskovym interfejsem. Disl pracovnich programi
/Utility Disk/ je vybaven ochrenou proti zdpisu a m3l by byt

v tomto stavu vZdy provozovén.

VloZte disk pracovnich programi do mechaniky "A" /a je=1i to
nezbytné, pak rovné# zaviete dvifka nechaniky /. MiZete pouZ{t
pr¥{ikaz chr ktery zobraz{ obsah disku pracovnich programt
/podrobnéj{ viz &d4st 7.1/. Po ohlé3en{ TRDOSu A Y natypujte
prikaz a pozorujte, co se stane:

CAT /ENTER/

VSimn&te si, Ze CAT je klfZové slovo a Ze /ENTER/ pfedstavuje
k1l4vesu ENTER na klévesnici. Na obrazovce se zobraz{ ndco po-
dobného Jjako toto:

Title: Utili eose Nézev

6 file/s/ esee soubor/8/
0 Del. file/s/

A:secread /C/ 1V:tape 5.0 /C/ 4

A:doctor /B/ 22:tapecopy /B/ !

A:boot /B/ 3:magic /B/ 12

1221 Free seee Volnjch

VystraZné upozornini

Nikdy neodpojujte diskovy interfejs od po¥ftale Spectrum,
pokud neni vypnuto napéjen{i.

Nikdy nenechdvejte disk v diskové mechanice se zavienymi dviFky v
dob&, kdy provddite zapnutf{ nebo vypnutf{ napéjent.

2,2, Automaticky zavad&&

SPECTRUM 128: Po&{tad Spectrum 128 tuto moZnost nemd,

Po zapnut{ sft® nebo po "resetovéni® se automaticky dostdva-
te do prostifedf{ TRDOS s tfm, Ze systémem ge vidy vybrdna dis-~
kovéd mechanika A /za piedpoﬁladu, Ze systémovy prepinal je

v normélni poloze = viz kapitola 3/.
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TRDOS se pokus{ zavést program BASIC zvany " zavadd&', Nenf=li

v diskové mechanice & disk nebo jsou=li oteviend dvi¥ka nechaniky
anebo neobsahuje-1i disk "zavad®&" programu BASIC, pak se na dis-
pleji objevi normélni hid&fzni, Jak je uvedeno v Edsti 2.1.8,

Méte-11i v diskové mechanice te zavienymi dv{ifky v okamZiku zapnutf
napédjenf u po¥f{ta¥e disk, wiZe dojft k porule zédznamu na disku, a to
2vi48ts u t&ch mechenik, které majf trvale zdznamové hlaviZky

v pracovni poloze. Proto se doporutuje ndsledujici Eostup, ktery
by m&l byt dodrZfen p¥i pouZiti automatického zavad&dée:

1/ Zapn&te napéjeni potitale Spectrum.
2/ VleZte disk se "zavaddZem" programu BASIC do diskové

wechapiky A,
3/ Provedte "resetovdni” poiftale, jak je popséno v Zdsti

2,3 Automatickd kontrola a urlen{ mechaniky

Po startu &innosti systému TRDOS je automaticky provddéna kontrola
/t.j. identifikace typw/ diskové mechaniky A. Je proto dobrou pra=
§§, gdyz zapfnéte diskové mechaniky d¥{ve aneto soufasné& jako po=
¢{tacl,

Dle identifikace se TRDOS nastavuje na rychlost krokového motoru
diskové mechaniky. Tek je zajiZténo, Ze bude plnd vyuZite vétd{
rychlost modernfch mechanik. TRDOS rovnd% kontroluje, zda se jednd
o mechaniku 40-ti nebo 80-ti stopou a Jje-1i mechanika jedno nebo
dvoustranné a podle vysledku identifikace provede nastaveni sv¥ch
parametri.

Tyto testy budou provedenﬁ dokonce 1 tehdy, nebude-li v diskové
mechanice pF¥itomen disk, Je=li k systému pripojena vice nei jedna
diskové mechanika, pak bude rovnii grovedena jdentifikace pro kaZ-
dgu dalsf{ mechaniky,a to tehdy, kdyZ bude mechanika poprvé adreso-
vansge.

2.4 Pri{kazy "40" a "€0"

N&které ze starsdfch 40=-ti stopych diskovych mechanik nenaji
"koncové zastaveni” a z toho divedu nenus{ také pracovat auto-
matickd kontrola - identifikace. TRDOS se Eak domnivd, Ze se
jednd o 80=-ti stopou mechaniku. Piikaz "40" dévé na védon{ sys=
tému, Ze skutedn& vybrand mechanika je 40~ti stopd. Napf.:

40 /ENTER/



-15 =

Pro diskové mechaniky, které jsou pFepinatelné /40 nebo 80/
Je moZné, %e provedete prepnutf z Jjedné polohy do druhé, poté
co 4% TRDOS provedl kontrolu - identifi‘aci. Musfte tedy® saslit
TRDOSu, Ze jste provedli pfepnutf, a to prisludnym p¥fkazem

"40" nebo "80", Napt.:

80 /ENTER/

2.5 PouZit{ dal3fich interfejsovych jednotek

Diskovy interfejs je navrien tak, aby byl kompatibiln?{ se vSemi
pivodnimi ¥erifernimi Jjednotkami znacky Sinclair, jako je napfi.
Interface a Microdrive, Bude pracovat rovn&¥ s vét3inou na trhu
dostupnych pfidavnych zafizenf, které se jednodule pfipoJujf

do konektoru na zadn{ strand diskového interfejsu,

Existuje ndkolik Piidavnggh zaf*izend, které vyuéiv%gi gamét
ROM, jeZ "soupe¥f" o pamétovy prostor se systémem TRDOS, Mftew-1i
takovou interfejsovou jednotku p¥ipojenu a dosud jste tento
interfejs nezapli, pak musfte nejprve vypnout diskovy interfejjs
pomoc{ systémového piepfnafe = poloha vypnuto /viz &&st 3.2/.

3 SYsTEMOVY PREPTNAG

Systémovy prepinad ?e na levé strané diskového interfejsu

/viz _origindl obr. 1/, Jednd se o tifpolohovy prepfnals Pro bd%-
nou &innost by m&l byt pfepfna¥ v poloze 2. Poloha 1 je "reseto-
vaci” poloha, polcha 3 je poloha "vypnuto”.

SPECTRUM 128: Systémovy pfepfna musi byt v poloze "vypnuto".

Normdln&, kdy¥ pracujete se systémem TRDOS, by m&l bjt prepfnad
ve stfedn{ poloze., Vratte se k ¥dsti 2.1.,6 /pozndmka pro
SPECTRUM + PLUS/, kde pfepIina¥ po zapnut{ je v poloze 2, tedy
ve stfedu. Tak je systému TRDOS umoZn&no #{zenf.

Prechod ze systému TRDOS do systému SOS a op&t zp¥t se provéddi
bez gomoci systémového p¥epinale.
/+S0S ... Standard Operating Systen/,

3.1 Inieializace /reset,

SPECTRUNM 128: NepouZfvejte systémovy pFepfna® k "resetovdni"
politale Spectrum 128, M{sto toho pouZivejte



- 16 =

tladf{tko "reset” piimo na polftali.

Funkce inicializace /"risetovéni”/ Je za¥lenéna do_ diskového
interfejsu. Jejim pou%itim se provadi dplnéd inicislizace celé-

ho po¥fita¥e. Prakticky d& nek je stejny, Jjeko kdyby Jjste vypnulil
potitadi napdjeni a poté provedli opétné zapnuti. Vie, co ot¥ebu=
jete ud&lat, abyste dosdhli inicializace pocitade, je stlafen{
pffpé;age od sebe do polohy 1 a nédsledné pFepnutf do stiedové

polo. .

Obrazovka se na okamZik vgprézdni a vzédpdt{ se objevi hlé3eni
TRDOSu, jak je uvedeno v &dsti 2,1.9.

Poté, co je provedena inicializace, zlstévé gamét RAM pod normél-
nim napstfm, dochdz{ v3ak k \iplnému vyprézdnéni pamé&ii. Je to
tedy velmi rychld a snadnéd metoda, kterd odstrani ve3kerd data

a zdsahy predeslych poSetnich operaci., Inicializace nebo-11i
"presetovdni® je v podstat® jisty druh dklidu v po¥ita&i Spectrum.

"Reset" je rovnéf metoda rychlého gfechodu z jednoho aktivnfho
stavu do druhého, za piredpokladu, Ze nepot¥ebujeme Zddnéd jiZ
existujfci data.

3.2 Poloha "vypnuto"

SPECTRUM 128: Systémovy pfepinad je vidy v této poloze.

Jak ji% bylo FeBeno v tdsti 2.5, existuje nékolik p¥{davnych
jednotek obsahujfcich pam&t ROM, kterd prekryvé prostor operaini
pam&ti vyuZiveny rovn&Z systémem TRDOS, Mite-1i ke svému po&itali
takovy interfejs gfigojen, pek je¥tZ pied zapnutim napdjenf musite
systémovy pFepina¢ prepnout do polohy "vypnuto".

4 SOUHRNNY FPREHLED PRYKAZU

Prikaz Cinnost G4st

"a:" nastaven{ mechaniky A jako "pfeduriené” 5.4
"b:" nastaven{ mechaniky B jako "gfeduréené" 5.4
"ed® nastaven{ mechaniky C jako"e edurdené " 5e4
"a:" nastaven{ mecheniky D jeko "pfeduriené” S5e4



P¥{kaz

40
80

CAT
CAT #
CLOSE #

COFY
COFY a
COPY b

ERASE
LIST

LIST #
LOAD

INPUT ¥
MERGE

MOVE

OPEN #
PEEK
POKE
PRINT #

RANDOMIZE USR
RANDOMIZE USR

RETURN
RUN
SAVE
VERIFY

o 17 &

Ginnost Cést

informace pro TRDOS, %e vybrand diskové

mechanika je 40-ti stopd 2.4
informace pro TRDOS, %e vybrand mechenika

Je 80=ti stopd 2.4
zobrazi na disleji kn.hovnu daného 4disku Tol
vytiskne knihovnu daného disku Te3
uzavifeni souboru /sekven¥nfho i1 s ndhod~-

nym p¥istupem/ 13
kopfrovédni soubord z jedné mechaniky

na druhou 8.1
kopirovéni soubori na systému s jednou

diskovou mecHanikou 8,2
vytvofen{ zdloZnf diskety /kopie celé

diskety/ ne systému s jednou mechanikou 8.2
zruden{ souboru na disku 9.2
zobrazeni podrobn&jsfch inform c{ o obsahu

disku T2
tiskne informace o obsahu disku 7.2
nataZen{ programu z disku do operadn{

paméti 10,2
vatup dat /&tenf/ ze souboru /jak sekvend-

nfho, tak s néhodnym p¥istupe 13
spojuje "basicovsky program z disku s prog=

ramem v operadni paméti RAM 10.3

rozpozndvd a t&sndji usporfdddvd soubory

na disku 9.3
znéna jména urditého souboru na disku 9.1
otevien{ "toku dat" pro soubor /jak sekven-

¢nf, tak s néhodnym p¥{stupem/ 13
pfeiteni sektoru souboru z disku do opera¥ni
pam&ti RAM 14,1
uloZen{ dat z pam®ti RAM do sektoru ur&itého
souboru 14,2

2zdpis dat v p¥ipad® souboru se sekvenZnfm nebo
néhodnym pi{stupemn 13

15616 pfechod z SOS do TRDOS 562
15619 voldn{ p¥fkazd TRDOSu z prost¥edi

S0s 5¢3
ndvrat z prost¥edf{ TRDOS do SOS 5.1
nataZenf a spadt&ni programu z disku 10.2
uloZenf programu na disk 10,1

provéfenf programu ulofeného na disk 10,1
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Vyde uvedens tabulka je ptehleden vSech pifkazh TRDOSu. Doporu=
tujeme Vém, ambyste ei‘-ed tim, neZ zalnete pousivat tyto pFfkazy,
proetli prislulné &ésti této pFirutky.

Vyde uvedenéPEfikazy jsou kl{iovd slova goéitaée Spectrum
/plati pro SFECTRUM + PLUS./, které lze béZn& obdriet v prostfedi
SOS., Hikteré z tdchto piikazd vyZaduj{ dalsf upfesnéni, coZ bude
vidy rozebrdno v piisludné C4sti.

5 SYNTAXE PRTKAZU

Proto¥e TRDOS je velmi universdlni, existuje nékolik moZnosti
pf{stupu k nému.

/a/ P¥imo z TRDOSu
/b/ "ptrim§ vstup" z prostfedf Spectrum SOS, a to
/c/ z prost¥ed{ BASIC i

/d/z prostfedf programi ve strojovém kodu

Kdykoliv budete v prostiedi TRDOS, uvidfte hléZenf, které se
sklddd z informace o vybrané mechanice a ze Sipky. Takto budeme
ddle hovofit o "hléSeni TRDOSu", napf.:

A?
BY
Podle typu privé ukonZené operace mi%e za "hldSenim TRDOS"
nésledovat dal3f ¥4st piikezu TRDOSu, napf.:

A 7 RUN "boot"
Za "hléd3en{ TRDOSu" lze ggimo vklédat piikazy TRDOSu.
JestliZe za "hléSenfm TRDOSu” ndsleduje pfedchézegici prikez,

mus{ime tento stary pffkaz odstranit tlad{tkem DELETE na kldves-
nici /tlagftka "s hift" a /.

Sel Prechod z prostfedf TRDOS do S0s

Pro pr¥echod z prostfedi TRDOS do SOS se pouifvéd pifkez RETURN,
¥ nésledujfcim piFfkladu jsou slova v zdvorce // vysvEtlivky
a nejsou tedy souddstf syntaxe:

AY /"hléSenf TRDOS"/

A 7 RETURN /po stlafenf Y = na obrazovece/

/C/ Sinelair Copyright .. /po stlafeni ENTER - na obra=
zovece/
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Viimnéte si grosim, Ze teprve po stlalenf kldvesy ENTER je pro-

veden a ukoncen piikaz RETURN. V dals{ Z4sti p®{rudky nebudeme

gié Pouéiti ENTER zddraznovat /p¥ipadné odliSnosti budou uve=-
eny/ .

5.2 Ptechod z prostfedf{ SOS do TRDOS

Pro pfechod z prostfedf SOS do TRDOS vlo¥fme z klévesnice ndsle-
dujfcf sekvenci /za pFedpokladu, Ze je zobrazovén kursor "K"/:

RANDOMIZE USR 15616

Abychom nbdrZeli klf&ové slovo /RANDOMIZE/, mnsime pou¥it Kl4-
vesu "T" a poté v reZimu "E"Kldvesu "I", pak ndsledujf{ &fsla.
Stejné jako v p¥ikladu v ¢Asti 5.1 musfme stlaZit kldvesu ENTER
pro proveden{ a ukoneni p¥fkazu,.

Pokud je k systému pfipojena pouze jedna diskovd mechanika, pek
bude indikovéna mechanika A, JestliZe je vZak k systému piipoje=-
no vice mechanik, pak bude indikovédna wechanike, kterd Lyia na-
posledy navolena /viz &ést 5.4/,

PFedpokléddejme, Ze méte v pam&ti program. Pak, prestoZe tento
program nen{ zobrazovén na displeji, miZete provést urdité
pf{kazy TRDOSu, nagf. zobrazen{ knihovny disku, a pak po névra-
tu do prostiedi SOS lze op&t pomoci instrukce tist zobrazit
tento program na displeji.

5.3 Volén{ TRDOSu z prostifed{ SOS nebo z programi v BASICu

Syntaxe p¥fkazd Jje stejnd jako vZdy, avsak jsou=li gxto pi‘ikazy
volény z prostfed{ SOS nebo z programi napsanych v BASICu, pak
pfed pii{kazem TRDOSu musi byt jistd sekvence, Je=1li p¥ikaz vlo¥en
#{mo z prostfed{ SOS, Je proveden a Fizeni se vrac{ opét pod
Eontrolu S0S, V tomto pripadé potfebnd sekvence vypadd takto:

RANDOMIZE USR 15619 :REM:

Nap#{klad:
RANDOMIZE USR 15619:REM: CAT"B:"

Pou¥itf &fsla 15619 misto Z{sla 15616 zajisiuje pienechdnf
¥{zeni prostied{ SOS, Prdce s knihovnou bude provedena na disko-
vé mechanice B /viz Zdst 5.5/,



- 20 =

Pokud p¥*fkaz v sob& neobsahuje funkeci "projeti", jako je napf.
spuiténi grogramu p¥fkazem RUN, pak &innost pfikazu bude ukon-
Zena "hléSenfm TRDOSu", byl-li prikaz provéden TRDOSem, nebo
hléSenim "OK", byl-li provddén z prostredi SOS. Napf.:

A » CAT /ENTER/ /po proveden{ je vysledken
a hlddeni TRDOSu/
RANDOMIZE USR 15619:REM: CAT /ENTER/ /hléZent OK/

Nedoporuduje se provédét pifkaczy primo 2z prostifed! 50S, ackoliv
je to moZné., Za prvé, jsou-li prikazy paény p¥imo v TRﬁOSu, pak
je tento zplsob prehledn&jS{i a nevede to k pi{padnym neZdédoucim
vysledkim, ze druhé, skutedné potiebny zdpis prikezu je podstat-
né kratif, a za tfeti je v tomto pripuds indikovéna nevolend
diskovd mechanika, co op&t snifuje moZnost provedeni necht&né
chyby nebo dokonce inoZnost ztréty cennych dat.

Je-11 do prograwu v BASICu zadlenZn p¥ikaz TRDOSu, pak mu op&t
mus{ predchdzet uvedené sekvence:

RANDOMIZE USR 15619: REM:

Navic pifkaz musi byt posledn{ polo?kou v Fédku. Pokud piSete program
pi{padné piepisujete program, aby spolupraceval s diskovou mechanikou
misto s kazetopdskovou jednotkou, pak musite dodriovat pravidlo -

- "p¥{kaz TRDOSu ukonduje Iddek". Napfa:

Programovy iédek pro spoluprédci s kazetou:

10 INK T:PAFER {: LOAD ""CODE:GOSUB 500:
CLS: PRINT "Press any key"

Zména pro spoluprdci s diskem:

10 INK 7:PAPER 1: RANDOMIZE USR 15619: REM: LOAD
" 7T TLE"CODE
20 COSUB 500: CLS: PRINT”Press any key"

VEimnéte si& %o prédzdné "" nebyly pro disk poufity. K tomu, Ze
pFfkaz TRDOSu ukon®uje Fddek 10, musel byt vloFen jelté ndzev,
pod kter¥m je volany soubor dat uloZen na disku.
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5.4 Vybdr piedurfené mechaniky

"Pfeduriend” diskovéd mechanika je te mechanika, kterd bude
uvddéna v &innost pffkazem, Tento piikaz nespecifikuje pouZitou
diskovou mechaniku., Po zaepnutf napdjenf nebo po "resetovédni" je
pFfeduréend mechanika vZdy mechanika A,

Opera&nf systém TRDOSu podBoruje aZ ¥tyfi diskové mechaniky,
oznalované jako A, B, C a D. Predureni mechaniky se m3n{ timto

pifikazen:
+#+ *B:" zm&na na mechaniku B
* "a:" zméne na mechaniku A

POZNAMKA: P#fkaz pro urdeni mechaniky mi¥e byt zapsén jak velkymi,
tak malymi pi{smeny, p¥estofe na displeji bude mechanika v Zdy
indikovéna pismenem velkym, za kterym ndsleduje 3ipka.

Provedeni zm&ny piedurieni, napf., z mechaniky A na B, znamen§,
Ze v3echny ndsledujfc{ pffkazy budou uvdd&t v &innost mechaniku
B, dokud nebude stanoveno jinak,

JestliZe je k systému pFipojena pouze jedna diskovéd rechanika,
pak na obrazovce zlstdvd hld3eni A a moZnosti, které jsou ddle
v pfirudce uvddény pro systém s vice diskovjmi mechanikam!,
jsou nepouZitélné.

5.5 Vyb&r prozatimni mechaniky

Jsou p¥ipady, kdy je Zddouci{, aby se "predurieni” diskové mecha-
niky nezménilo, a piesto byl zp¥{stupnén disk v jiné mechanice.
P¥{kaz se pak skléddéd z_pFedpony, kterd urfuje pozadovanou mecha-
niku, a ze samotného p¥ikazu, Predpona je stejnd Jako v pf{padé
zmény "pPedurdeni", ale chybi hv&zdifke, napie.:

Grg) nebo "B:" nebo "c:" nebo "D:"

P¥iklad celého p¥{kazu, ktery je pouZit z prostfedf SOS:
RANDOMIZE USR 15619: REM: LOAD "b:program”

Tento pifkaz zajist{ nataZenf{ "programu” 2z mechaniky B a to bez
ohledu na to, kterd mechanika je "p¥edur¥ena” = v&etn& mechaniky
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P#i voldnf z TRDOSu, kde predur&enéd mechanika Je A:
LOAD "b:program”

Pr{kaz natdhne soubor "progrrm" z mechaniky A, pPidemZ pro dal3{
operace TRDOSu zistévd mechar.ika A jako 'pfedurgené".

¢ FORMATOVANI DISKU

Pfed tim, ne% zalne poéita¢ pracovati s diskem, musi byt tento
disk zformétovén. To znamend, Ze TRDOS mus{ provést identifikaci.
a oznalenf jednotlivych sektord ve stopéch a rovn&% mus{ provést
kontrolu sprévnosti. Jen tek se miZe TRDOS orientovat a rozpoznat,
co kde je na disku uloZeno.

Souddst{ TRDOSu je formdtovaci rutina nemus{ byt tedy %4dné dald{
programové moduly natahovény do operaéni gaméti. Formétovdn{ miZe byt
provad&no kdykoliv, dokonce i v pripedd, Ze je v operadni paméti
program.

Abyste disk_zformdtoveli, vloite jej do "piedurlené” mechaniky a zavie
te dviFka. Poté vloZte z kldévesnice x1{&ové slovo FORMAT, za kte-

r¥m nésleduje jméno disku v uvozovkdch, Jméno mi%e byt 8 znakd

dlouhé, miZe se sklddat jak 2 velkyjch, tek malych pismen, vietné
mezery., Napie:

FORMAT "DISCONE"

Ukonéete Efikaz stladenfm tla¥itke ENTER a Zekejte. Cas, ktery
TRDOS potrebuje na oznafeni sektord, se lisf podle toho, zda se
jednd o Jednostrannou %i dvoustrannou mechaniku a je-li na disku
40 nebo 30 stop. Jednd-li se o dvoustrannou mechaniku, pak jsou
ob& strany disku zformétovény automaticky. Kdy% je &innost ukon=-
tena, na obrazovce se objev{ toto hldSeni:

DISCONE
624/624 rebo 1264/1264 nebo 2544/2544
AY

Na displeji jJe zobrazeno jméno disku, ze nim nésleduje polet
zformétovanych sektord a vedle maximélni potet sektord pro deny
diskovy formét. JestliZe prvni &fslo Jje mens{ ne¥ druhé, pak to
znamend, Ze méte vadny disk.
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Maximdlni podet sektord se 1i3{ godle typu diskové mechaniky.
Stopa 0 je vidy rezervovéna, takZe systém nechdvéd pro vyuZit{i:
39 stop pro jednostrannou 46-ti stopou mchaniku, 39 stop pro
dvoustrannou 40~ti stopou nebo jednostrannou 80-ti stopou a
159 pro dvoustrannou 80-ti stopou mechaniku, PIi 16 sektorech
na stopu dostdvdme maximélni moinj-goéet sektorti /rovndi viz
Edst 1.2/, t.j. 624 nebo 1264 nebo 2544,

6.1 Jednostranné formdtovani

Exitujf pfipady, kdy Jje potFeba zformétovat disk jako jedno-
stranny. Pokud je mechanike gednostranné, pak se formdtovéni
provede b&Znym prikazem TRDOSu - FORMAT,

Jestli%e je v¥ak mechanika dvoustrannd, pak prvni znak pied
jménem disku mus{ byt znek "2", napi.:

FORMAT "8" DUMPER"
Po stlafent tla&ftka ENTER a nésledném formétovédni se objevi
na displeji:

& DUMPER
624/624 nebo 1264/1264 /bud 40 nebo 80 stopd/
Ay

7 KNIHOVNA NA DISKU

Tol Zobrazeni knihovny na displeji

Existujf{ dva pFfikazy pro zobrazeni obsahu disku. Prvni a nejéas=
t&ji pouZfvany je prikaz CAT. Druby je pf¥fkez LIST.

Jek prfkaz CAT, tak p¥fkaz LIST, mohou byt pouZity v dob&, kdy
je v opera&ni gaméti programe. P¥fkaz CAT zobrazi Jméno, typ a
podet sektord kaZdého souboru, cof v naprosté vétSing pfipadd
posta&{, P¥fkaz LIST zobrazi Inihownu s daldfmi pi*{davnymi
informacemi. Je vhodny pro programovou analyzu.

Syntexe p¥fkazu pro ziskén{ knihovny disku je:

CAT nebo
LIST
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MiZete teké zobrazit knihovnu disku, ktery je v jiné neZ v "pfed-
ur&end" diskové mechanice. Napfs.:

CAT "b:" rebo
LIST "b:"

P¢{kaz lze rovnd: vyvolat z prostied{ SOS, napi.:
RANDOMIZE USR 15616: REM: CAT "a:"

Inforamce, které se objevi na obrazovce po provedenf p¥ikazu
CAT, Jsou tyto:

Jméno disku

PoZet soubord

Po&et zrudenych soubord

Mechanika: Nézev souboru: Typ souboru: Velikost souboru

(vedvou sloupcich)
PoZet volnych sektord
Hl4Zen{ piipravenosti TRDOSu

Pr{kled mo¥ného vypisu nea obrazovce:

Title ACOUNTS V¥ znam

4 file /s/ Disk je v diskové mechanice A

1 Del. file/s/ 4 soubory + ! zru3eny soubor

A: HOME /B/ 12 B=program v BASICu 12 sektori

A: HOME! /c/ 6 C=strojovy kod 6 sektord

A: HOME2 ;7 13 =sekven&n{/pr{my pristup 13 sektord

A: HOME3 /0/ 7 D=datové pole 7 sektord

Free 2503 2544-38=2506, zruSeny soubor zabfral
3 sektory, proto 2dstévd 2503 sektord
volnyche. "

Ay Mechanika A je "pFedurdend”.

Jestlife po&et soubord na disku, které majf{ byt zobrazeny, Jje
v&t5f neZ 30, pak se objevi hlgkent "scroll?". BEZné stlagent
tlad{tka Eoéitaée Spectrum umoZn{ del¥{ zobrazovéni. Stla&eni
tladftka "N" nebo " » ukond{ zobrazovéni.
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Pf{klad zobrazenf, ktery je vysledkem pifkazu LIST:

Title Poolperm Disk Drive: B

4 file/s/ 80 Track D, Sided
1 Del. File/s/ Pree Sector 2480
File Name Start Lenght Line
POOLCAIC  /D/ 5 00298 01200 25
Pooll /c/ 32 32768 08000
Poolfact /#/ 7 01780 01730
Poolbase /L/ 8 3000 32000

Ne obrazovece jsou nynf v3echny obvyklé informace o disku, teJj.
diskovd mechanika B, 80~ti stopd dvoustrannd mechanika, 4 sou-
bory a 2480 sektord 'je volnych /asi 620 K bajtl/. Vedle ddajh

instrukce CAT, jeko je jméno, typ a velikost, zIskdvdme navic

informaci a pofdtetn{ adrese a délce, je-li soubor program

v BASICu, pak rovn&% ddaj o prvnim programovém ¥ddku.

7.2, Vyti3teni knihovny

fasto je potfebné znét obgsh disku bez toho, Ze bychom pokaZdé
k zobrazen{ knihowvny pouZili obrazovku poditale.

Obvyklou metodou je "tuZka a papir} coZ je gna&n& nepohodlné

a &asto to vede k chybém, Systém ThDoS umoZnuje vytvoren{ opi-
su knihovny disku, ov3em za pfedpokladu, Ze souddst{ podfitadové
seatavy Je také t{skérna.

Nésledujfct Efiklad vychédz{ z pouZit{ interfejsové Jednotky
"Interface 1", Pfed zapofetim vytisku mus{ byt tak zvend otevien
kandl, coZ Jje obvykld %ngace v systému SOS. JestliZe se tedy
nachédz{me v prostfedi S a kendl nen{ dosud otev¥en, Jje nutné
vrdtit se do prost¥edf SOS.

Jsme-11 v SOS, pak miZe byt vloZena obvykld sekvence pifkazi,
napie:

FORMAT "T"; 9600 : OPEN#4; "T*

Je~1li kendl otevien, doporuduje se ndvrat do TRDOSu, kvili
lepdfmu Ffzenf, neZ pouZiti prikazové sekvence a RANDOMIZE.

Pro TRDOS plat{ pifkazy CAT# a LIST %, jejichZ vyznem je stejny
jeko u vyse uvedenych piikazd CAT a LIST, nep¥.:
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CAT #4 po3le pres kandl 4 vypis knihovny
na tiskdrnu

LIST#4, "b:" poSle vypis roz3ffené knihovny disku
v mechanice B na tiskdrnu

Jek je uvedeno v p¥fruice poftaZe Spectrum, jsou vyuZivé
kxardly 0 a¥ 15. Po¥ftad Spectrum si rezervuje kandly 0 aing.

Na tom, ktery z kandld 4 aZ 15 bude vyuZ{vén, jinak nezéleZf.
Ktery z kandld byl otevien, musf byt v instrukei CAT # nebo

LIST 3¢ uvedeno.

& KOPTROVANT SOUBORD

Existuj{ t¥i p¥{kazy pro kopirovéni soubori:

COPY - b&%né kopirovdni souboru
COPY a - kopfrovén{ souboru s jednou mechanikou
COFY b - proveden{ 1iplné kopie disku u sestavy

s jednou diskovou mechanikou

74kladnf element syntaxe p¥fkazu je COPY, Je to k1i%ové slovo
po&ftale Spectrum = tladftko Z. Zékladni syntaxe pPfkazu je:

COPY "novy_soubor” ,"stary_soubor”typ

V syntaxi pPfikazu jsou vyuZivéna znémé gravidla 2 prost¥edd
S0S, t.j. jak novy, tak stary ndzev souboru jsou v uvozovkéch
a je specifikovdn typ s pouZitfm klf¥ovych slov systému SOS,

Existujf &tyFi rozdilné typy soubori:

program v BASICu

program ve strojovém kodu CODE
soubor datového pole DATA
soubor se sekveninim nebo néhodnym pFistupem #

Véimn&te si, Ze u programu Vv BASICu je typ bez oznaeni.

Véechny pfikazy mej{ danou formu, tzn, pr{kaz se sklédd z ma-
1ych a velkych pismen, mezer & také typu souboru. Pro sprdvné
provedeni je dobré si nejprve zobrazit knihovnu pomoci pfika-
zu CAT,
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Je dileZité si zapamatovat, Ze kdykoliv majf byt v p¥ikazu
uvedeny dva ndzvy soubord za eebou, nap¥. pfikaz COFY nebo
NEW, pak jako prvnf je vZdy uveden nézev p o novy saubor,
Navic novy nézev neni ndsledovén uréenim typu souboru, pro=-
toZe typ Jje stejny jeko u starého souboru.

8,1 Kopirovdnf na tomté% disku

Vlo%te disk, kterz obsahuje soubor urieny ke kopirovén{,

do mechaniky A /aékoliv nenf podstatné, kterd mechanika bude
ke kbpirovédn{ Rouiita/ a jako prvni v&c, kterou ud&ldte, pro-
vedte prfkez CAT. Musfme sd¥lit TRDOSu ndzev souboru, ktery
méd byt kopirovdn a také ndzev, pod kterym by m&la byt kopie
uloZena, Nap¥.: /

COPY *Vat 68", "Whisky" CODE

V3imn&te si, Ze ndzev nového i starého souboru jsou v uvozov=-
kéch e Ze ndzvy jsou oddélmy &drkou. ProtoZe se jednd o bédjny
program ve gtrojovém kodu, ktery se tykéd alkoholickych ndpoji,
musi byt jeSte p¥ipojen typ souboru, CODE., StlaZte tlad{tko
ENTER a prfikaz na n&kolik sekund zm{zi. KdyZ se znovu objevi
"hld8eni{ TRDOSu", nic se na prvn{ pohled nezm%nf, Dal3f pou-
2it{ pPfkazu CAT ndm ukd%e, 7e na displeji zobrazend knihovna
obsahuje novy soubor Vat69 /C/.

Ne jeden disk nemiZete ulofit dva soubory se stejnym Jménem.
Stejné v tomto pt{pad® znamend naprosto identické, Je totiZ
mo¥né, %e budeme mit stejné ndzvy, ale napsané bud malymi

nebo velkymi pfsmeny. N&kdy také miZe byt program Sud v BASICu
nebo ve stmjovém kodu, napi.:

STOCKFILE /C/ Typy soubord jsou vozdilné,

STOCKFILE /B/ proto budou tyto ndzvy piijaty
FURCHASE /B/ Posledn{ znak¥ nézvd se 1li3f,
FURCHASe /B proto budou prijaty

S poufitim tohoto pravidla na pfedchdzejfc{ prfiklad vysta¥fme
pouze se slovem "whisky" na roz}i¥né éznaleni, napi.:

COPY "WHISKY", "Whisky"CODE nebo
COPY "Whisky2", "Whisky"CODE



Zatfm jsme pro kopirovdni uvafovall pouze jeden disk, Operace
kopfrovédn{ z jednoho disku na druhy z4leZ{ na tom, zda méte,
%i nemdte druhou diskovou mechaniku.

8.2 Kopfrovédni a zéloLovénf na jedné mechanice

JeetiiZe méte pouze jednu diskovou mechaniku, nelze standartn{
p¥{kaz COPY b¥Zn& vyuiivat. °ro s¥stém sp%ednou diskovou mecha=-
nikou jsou urdeny prfkazy "COPY s" a "COPY b,

Pr{kaz prvni ~ "COPY s" je pouZivédn ke kopirovédni jednoho sou-
boru z jednoho disku na jiny disk s pouZitim jedné diskové
mechaniky. Zatfm co drunhy pifkaz - "COFY b" slou%{ k vytvédfeni
zélo¥ntho disku, tzn. k pfekopirovéni v3ech soubord na jiny
diske.

Zde jsou pifklady pro pifkaz "COFY s":

COPY s "Wines” nebo
COPY s "BEER"CODE

kde nézvy soubord "Wines" a "BEER"CODE Jsou ndzvy jiZ existu-
jicich soubort, Difve uvedeny pr{klad ma novy nédzev v uvozov-
kéch hned za pifkazovym slovem., Nyni sd&lujeme TRDOSu, ktery
program mé byt kopirovdn a to tak, ¥e jiZ existujfci Jjméno
souboru v uvozovkéch nésleduje za prikazovou sekvenc{ "COPY s".

Aby bylo zajiZt&no, Ze neddte do diskové mechaniky 3patny disk,
jste podftafem vyzvéni k vlofen{ disku a k potvr zn{ stlalenim
t1a&ftke Y. Poté, co je disk piedten, jste vyzvéni hlddenim

k zémé&né& diskl. T1oZte druhy disk s z kldvesnice vloZte novy
nédzev, pod kterym bude provédéna kopie.

Nenf tieba zdGiraznovat, jak je duleZité vytvatet si zédloZn{ disky
se viemi programy. U systému s kazetovym magnetofonem je vytvé-
fenf kopif &asové velml ndroiné, Nejprve sc d y program preko=-
pruje, pak se mus{ pfetofit zp&t péska a na zévér se provede
kontrola sprédvnosti zdpisu. To je pFece jasn& daldf procedura !

V systému TRDOS s diskem tato procedura trvd mén¥& neZ minutu
a pak, je=li potfeba, miZete provést kontrolu sprévnosti
opgtnjm natafenim programu. Tek se pfesvEdiite, %e je vie OK,
Z3ednodusen& vytvéreni z4lo¥nfch programi uplnym kopirovénim
na jiny disk slouvZi k zabezpe&eni na¥{ progremdtorské préce.
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- P¥{kaz "COPY b" je v podstatd roz3{rend verze pi{kazu "COPY s".
Kopirovac{ procedura za¥ne vloZen{m p¥fkazu "COPY bv", Od té
chvile jste hld3enfmi na obrazovce informovéni, zde méte provést
zdm&nu disku a které tladfitko kldvesnice méte zmd&knout.

8.3 Kopirovdn{ a zdlohovédn{ na dvou mechanikdéch

Kopirggeme-li na jinou diskovou mechaniku, pak to samoz¥ejmé
znamensa, Ze také kopirujeme na jiny disk, V ndsledujficich p¥i-
kladech budeme pouZivat diskové mechaniky A a B, aZkoliv je
moZné jakékoliv kombinace dvou mechanik. Ze syntaxe pFfkazd
bude zrejmé, jak by kombinace jinych dvou mechanik m&la byt

do pFikazu zapsdna.

VloZte kl{8ové slovo COPY, zg kterym ndsledujf ndzvy v uvozove
kdch. Tentokrédt nézvy zdroven obsahujf identifikaci mecheniky.
ProtoZe pracujeme s dvéma rozdilnjmi disky, mifeme pouZiit stejné
ndzvy pro soubory na discfch, napr.:

COPY "A:Whisky", "b:Whisky"

AZkoliv je "predurfend"” mechanika mechanika A, provddime kopi=
rovdn{ z disku v mechanice B na disk v mechanice A, Jsou pou~-
Zity stejné ndzvy, oviem s podminkou, Ze takovy ndzev nen{
pouZit na disku v mechanice A, Pokud bychom disky v mechanikédch
vym&nili, pak by p#fkaz mél tuto podobu:

COPY "B:Vhisky", "A:Whisky"
coZ Je pPffkaz pro kopfrovidni souboru z mechaniky A na mechaniku B,

Pri pouZit{ systému s dv&mi diskovymi mechanikaml je vytvdfent
zdloZnftho disku mnohem jedrodu33f, Disk, ktery mé byt kopirovén,
je vloZen do jedné mechaniky a disk uréeny pro novy zdpis gﬁ
‘ vloZen do druhé mechaniky s tim, %e tento disk musi byt zfo'mé-
tovany a prdzdny, p¥ipadné Jen d4stetns pouZity. Mohou byt pou-
Zity libovolné mechaniky. V naSem pifkladu bude disk v mechanice A
Jjako "zdrojovy" a disk v mechanice B Jako "cflovy". Syntaxe
Efikazu Je podobné jako pro kopirovdni jediného souboru s tim,
e mfsto urditého ndzvu souboru je pouZita " ™ /v poZftadové
hantyrce "wildcard"/, napf.:

? COPY "B:¥", "A:¢"

»

VEe ostatnf bude provedeno odeslénim tohoto p¥fkazu TRDOSu,

Za predpokladu, Ze ndzvy soubori nejsou duplicitnf a Ze na "ci-
lovém" disku je dostatek volného prostoru, kopirovén{ hude pro=-
vedeno a ukonéeno hlddenim TRDOSu Ay .
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ProtoZe gsou nézvy soubord duplicitni, pak se objevi chybové
hléSenf “Overwrite existing file? /N8 /pFekl. = "Prepsén{
existujfcfho souboru A/N"/, Stla¥enim tladftka Y bude uskutet-
nén prepis. Stlafenim tlaiftka N bude proces kopirovéni pokra-
Zovat s tfm, Ze soubor bude ignorovén. Tekto je vém umoZn&na
pF¥{padnd gozdéj§i zmdna, tzn, jestlife ndzvy byly duplicitni,
lze vytvorit nédsledné dva rozdilné soubory.

V$hoda pi¥ikazu COPY s "*" je pi¥edevifm v rychlosti ve srovnd-
ni s kopfrovédnim, kde by byly soubory kopfrovény odd&€leni.

9  PREJMENOVANY, MAZANI SOUBORU a UKLID NA DISKU

9.1 P¥ejmenovéni souboru = pifkaz NEW

Jeden 2z negéastéji pou¥ivanych p¥fkazd je prév& p¥ikaz pro
zmdnu kterdhokoliv nédzvu souboru na disku. Je to neocenitel-
ny giikaz, ktery potfebujeme p¥i vyvoji programd a navic ném
umoZnuje provést opravu chyby v ndzvu, kterou jsme omylem
néhodou udélali,.

Na rozdfl od jingch p¥{kazd TRDOSu musi byt v tomto pr¥ipadé&
disk v "preduréené” mechanice, zde v mechanice A, Je to také
jeden z méla prfkezd pro spoluprédci s diskem, kde Jje potfebné,
abyste byli v prostfedd S ne¥ v prostPed{ SOS,

Proto nejxrve pfejdeme do prostied! TRDOS s pFfeduréenou me-
chanikou A a pak poufijéme k1{Zové slovo po&itale Spectrum
NEW /tla&{tko A/. P¥ed tfm se v3ak doporuduje je5té& g;ovést
ptikaz CAT, kde v zobrazené knihovnd uvid{me ndzev, ktery
md byt zmén&n.

Nyni vloZte k1{Zové slovo NEW které ndsleduje novy nédzev
/Jako obvykle v uvozovkéch a ds1e existujici nédzev,; oba Jsou
odd&leny &&rkou/, napi.:

NEW "boot", "prog"

Stle¥te ENTER, poté hld3enf TRDOSu na n&kolik sekund zmizi,
Kdy% se znovu objevi, zdénlivé jako by se nic nezménilo.
Zopakugte ptikaz CAT, kde p¥i zobrazeni knihovny uvidfte, Ze
nézev "boot" nahradil ndm "prog".

9.2 Smazénf souboru - p¥fkaz ERASE

JestliZe soubor na disku jiZ neni aktudlni a vime, Ze uZ ho



- 31 -

nebudeme potfebovat, miZeme ho vymazat. P¥ikaz pro tuto &innost
Je ERASE, coZ je opét klf&ové slovo /FeZim E, symbol shift je
"dole" a stladf se tla¥ftko 7/, napf.:

ERASE "oldprog"
ERASE "obsole"”DATA

Pf{kaz se odeSle stlafenim tla&ftka ENTER, Poté, co se objev{
hléSenf{ TRDOSu, se mifeme pFikazem CAT pfesvédé{t, Ze soubor
ze seznamu zmizel a Ze se zm¥nil podet vymazanych soubord

v hlaviéce knihovny.

9.3 Uspoifdddvédn{i disku - pPikaz MOVE

KdyZ je né&jaky soubor z disku vymazén, Jsou sektory, které dfive
zaujfmel, nyn{ k dispozici pro jiné soubory. Aby ty{o "ztracené"
sektory Byly doopravdy k dispozici, méme moZnost pouZit p¥ikaz
MOVE, Jedné se o klf&ové slovo po¥itafe Spectrum, které dostaneme
v reZimu E soulasnym stladenim tladftka Shift a tla&{tka 6, nap¥.:

MOVE nebo
MOVE "b:"

Afkoliv je druhy gfiklad rovnéZ moZny, ddvdme p¥ednost provddéni
pf{kazu na predurc¢ené mechanice. Tento pfikaz mus{ b¥t nevyhnutel=
né pouZivédn pouze v TRDOSu a ne z SOS. Pfedpoklddejme, Ze jsme
presli do TRDOSu, provedli jsme pifkaz CAT, kterym jsme si udé-
lali pPfedstavu o disku, poté jsme ud&lali néjaké moZné mazéni

a nyn{ v3e ukondime pFfkazem MOVE, ktery ném zajist{ prostor

pro dalsi uZiti,

P¥{kaz MOVE sdm vykondvéd veSkerou prdci spojenou s p¥eorganizovédnim
disku a geho knihovny. KdyZ je &innost ukonéena, objev{ se hléd3eni
TRDOSu. PouZijeme-=1i nyni pifkaez CAT, tak pfi vypisu zjistime,

Ze poigt zrudenych soubord je nula a Ze se zvy3il polet volnych
sektord,

Stejn& jako v&t3ina pPikazi ve strojovém kodu, také pifkaz MOVE
Jje rychly, avSak doba provedeni se 1131 podle po&tu a velikosti

uloZenych nebo zrudenych soubord a také podle Jejich rozm{stén{

na disku. Pro zkrdceni &ekac{ doby na minimum se doporuduje

Erovédét pfikaz MOVE ihned po provedeni operace "zrufeni souboru”,
Y¥hodou tohoto pfistupu bude, Ze se vyhnete ndsobnym reorganizac{m

na disku a Ze v Zdy budete presné informovédni o volném mfsté

na disku, Jen tek je disk pfipraven k tomu, aby mohl byt naplné&n

na maximum, bez toho, Ze by do3lo k prerudenf zdpisu a k nutnosti
provést nejprve uspordddn{ /uklid/ disku.
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10  UKLADANY, OVEROVANY, NATAHOVANY, SPUSTENI A SPOJOVANY
PROGRAMU

Syntaxe vdech p¥ikazl pro vy3e uvedené operace je podobné.
Jak déle uvidite, je syntaxe rovndZ stejnd nebo podobnd jako
u pPfkazi pro systém s kazetopdskovcu jednotkou.

V§gchny pfikaz%Ag{acuji se soubory. Soubor na digku miZe byt
bud program v Cu nebo program ve strojovém kodu nebo
soubor datového pole anebo soubor se sekveninim nebo néhodnym
pF¥istupem. Ukldddnf nebo natahovédni souboru datového pole je
vysvdtleno v &sti 12, souboru se sekven¥nim nebo néhodnym
p¥istupem v &sti 13, Tato ¥ést pokryvé pouze préci s programy,
at uZ v BASICu nebo ve strojovém kodu,

Béhem provédénf vSech p&ti pffkazd /SAVE/VERIFY/LOAD/RUN/MERGE/
miZe byt poufito tla¥ftko Breek, které zpisobi pferudeni &in-
nosti. Pokud nebude do diskové mechaniky vloZen disk, nebude

také p¥fkaz proveden, ale objevi se chybové hléSeni na obrazovce =
- "No disk™, Podobn&, jestliZe disk nebude obsahovat soubor,

pek bude zobrazeno chybové hlésenf "No file/s/™.

10,1 P¥{kaz SAVE a VERIFY

P¥fkaz SAVE uloff program, ktery se nachdzi v po¥ftai Spectrum
na disk. K pifkazu mus{ byt pfipojen ndzev programu v uvozovkéche

Pro program v BASICu nemusi byt pfipoien typ souboru. Nicméné
ndkdy miZe byt urfeno &fslo programoveého Fadku /k1{%o0vé slovo
LINE/ pro automatické spusténi, JestliZe nebude urdeno &1islo
programového Fédku, pak bude program spudtén od prvnfho PFédku,
napt,:

SAVE "homeacc"LINE 100
SAVE "graph"LINE
SAVE "A:design”

U programu ve strogovém ko6du musite urdit tys souboru, teje. CODE,
ddle nésleduje po¥dtedni adresa a polet bajtu, které majf byt
ulofeny, Napfe.:

SAVE "Discount"CODE 47800, 955

SAVE "B:collec"CODE 32768, 4000
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P¥{kaz VERIFY ovéfuje, zda soubor uloZeny na disk je plesné
stegnj jako soubor v operaini Baméti. Prikaz VERIFY miZe byt
pou3it pro ovéfeni programi v BASICu nebo ve stmjovém kodu
anebo souboru datového pole., Nap¥,:

VERIFY "A{design“

VERIFY "Discount"”CODE 47800, 955

VERIFY "Money"DATA W/ /

JestliZfe se kontrolované soubory 1iSf, pak se objevi chybové
hlé3en{ p¥fkazu VERIFY,

10, 2 P¥{kaz LOAD a RUN

Je=1i progrem v BASICu uloZen s funkci "automatické spudtén{i®,
t.j. 8 ¥iglem programového Pfédku, napl.:

SAVE "INTEREST"LINE 25

pak bude-1li pouZit kterykoliv z pf¥fkazli LOAD nebo RUN, dojde
k automatickému spulténi,

JestliZe program v BASICu ge uloZen bez funkce "automatického
spusténi", pak prfkazem LOAD se provede nataZeni, zatinco pii-
kazem RUN se provede nataZenf i spulténi.

Jak by se dalo olekdvat, TRDOS vés bude informovat, jestliZe
bude proveden pokus o nataZfenf programu pomoci pffkazd LOAD
nebo RUN a pfi tom v opera&nimgaméti potitate Spectrum nebude
dostatek mista. Tento pfigxﬁ %e nastat, je-li program pFf{li3
rozséhly a vrchol paméti TOP je nastaven p¥{li¥ nizko.

Pokud vloZfte pffkaz LOAD nebo RUN bez ndzvu souboru, TRDOS
natdhne nebo spusti program "boot" v BASICu.

Jek je vid&t na vy3e uvedengch pffkledech, je syntaxe pffkazl
stejnéd jako v prostfedi BASIC u pofftale épectrum. U programi
ve strojovém kodu platf{, %e tudcu natafeny od stejné adresy
s jakou byly uloZeny, napfe.:

LOAD "A:SALECALC"CODE

s
4

nebo mohou byt nataZeny od jiné adresy, kterd je uvedena v pri=
kazu, napf.:

LOAD "margin"CODE 51000
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Pouzijeme~1li pifkaz RUN pro spuiténi programu ve strojovém
kodu, pak by startovaci adresa tohoto programu mé&la byt
stejn4 jako edresa potdte&nf, napi.:

RUN "Discount"CODE 47800

zde se predpoklddd, Ze program bude spudtén od adresy 47800
a od této adresy je také uloZen.

Jiny zplisob FeSeni je vytvofent dvoufddkového natahovacfho
programu, Napf. uloZte na disk gomoci gﬁikezu SAVE ndsledu-
jici progrem s nédzvem, Feknéme DCTLOAD"LINE 10
10 RANDOMIZE USR 15619 :REM:LOAD"Discount"CODE 47800
20 RANDOMIZE USR 47838

Spusite progrem vloZenim pfikazu RUN "DCTLOAD", ktery natéhne
program ve strojovém kédu e "spustf ho" od edresy 47338,

Je nezbytné, aby natahovac{ program byl dvourédkovy, protoie
pi{kaz TRDOSu mus{ byt poslednim p¥fkezer na Fédku.

10,3 Pi¥fkaz MERGE

Pifkaz MERGE v systému TRDOS je stejny jeko v systému SOS,
Vyuifvd stejné klfové slovo (reXim E, tladftko shift T)

a mé stejny dfel a vyznam, tzn. pFfipojuje program v BASICu
na disku k programu, ktery ji% Jje v operainf paméti politale
Spectrum,

Nepi{klad:

MERGE " subroul”
MERGE "B:funct2”

11 PRENOS PROGRAMU NA KAZETE

Kopiraovéni programd z kazety na disk s sebou piind3f{ nékolik
problémd, V systému SOS natdhndte vé3 program z kezety bé&inym
zplisoben. Kdy% uf je program v pamdti politae Spectrum, miZe
byt uloZen ns disk p¥imo touto sekvenc{ p¥fkazl, napi,:

RANDOMIZE USR 15619: REM: SAVE "xxx" nebo
RANDOMIZE USR 15619: REM: SAVE "xyz"CODE NNNN, BBB

Mnoho del3fch programd miZe byt zkogirovéno 8 gouiitim programu
TA?ECOPY z disku pracovnich programd /Utility isk/ - viz
pf{loha.

Pro zaji3téni sPrévné funkce pod systémem TRDOS, bude nutné

u mnoha programi provést zm&ny. U programu, kde je obtfiné ne-
bo nemoZné tyto zm&ny realizovat, je moZno pro zajidténi spolu-
préce s diskem poufit "magické tladitko".
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111 Konverze progremu

Pro%ramy, z divodu v&ts{ chlosti gsou velmi éasto smés{
BASICu a strojového kodue, Cédsti v BASICu u t&chto programi se
velmi 1i8f, od Jednoduchych natahovacich programi kodd po mno-
hem komplexn&;js{ programy, které zprostfedkovdvaji komunikaci
mezil moduly ve strojovém kodu a uZivatelem.

U programi, kde je BASIC ve funkci zprostiedkovatele, je Jjejich
konverze relativné p¥imolard. Oviem existujf{ programy, které
vyZaduji rozséhlé "preordvdni", aby gak byly schepny pracovat
pod systémem TRDOS, N&které obtiiZe vdak bude moZno piekonat
pouze po pouZit{ "magického tlaiitka" /viz &ést 11,3/,

ProtoZe musfte mit moZnost dostat se ke v3em p¥{ikazim LOAD =
SAVE, tyto budou vyZadovat zménu, tak jako prvn{ krok uvedte
vypls programu v BASICu pomoci p%ikazu LIST,

Technika konverze se bude 1i3it program od programue. V nikte-
rych pfipadech jsou nédvaznosti prikazi LOAD a SAVE miniméln{,
takZe pro identifikaci jejich umistén{ v programu posta&i rychlé
prohlédnut{ v¥pisu programu. Jiné programy mohou mit aZ né&kolik
moduld s funkcemi LOAD a SAVE, Nejjednodussii zpisob je pak, jit
fédek za Pddkem v programu a vyhleddvat jednotlivé prikazy LOAD
a SAVE, PokaZdé, kdgé takovy pifkaz nelezneme, tak provedeme
zménu syntexe tim, Ze p¥ipojime znédmou pFedponu, t.j.

RANDOMIZE USR 156f9: REM: Tato pYedpona Je tedy vloZena pied
kaZdé LOAD a SAVE v programu,.

Ne mysli musfte mft dv& dals{ pravidla, Predné, pi¥ikaz TRDOSu
mus{ byt poslednim pifkazem na programovém Fddku a za_ druhé,
pusfte vidy brdt v dvahu umistdni diskové mechaniky. Prvni

bod bude &asto vyZadovat nepatrné zmény v Fddkovéni a v obsahu
programovych $4diri. Ndsledujfci pffklad objasni ob& uvedené
pravidla:

Pivodn{ program:

500 IF X=5 THEN INPUT "NAME";N @ : SAVE R 8 DATAC 8 ( ):
VERIFY N & DATA C & () : GOSUB 700

505 IF X=V THEN GOSUB 800: INPUT "Title";T £ :SAVE T 8 :
SAVE TZ CODE 50000, 575

506 ceescsscssces poOkralovdni programu
Predpoklédd se, fe soubory jsou ukléddny na predurfenou mecha-
niku.
P¥epracovany program:

500 IF X=5 THEN INPUT "Name";N # :RANDOMIZE USR 15619:
REM: SAVE N & DATA C2 ()

502 GOSUB 700
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504 IF X=V THEN GOSUB 800:INPUT "Title" ; 8 :RANDOMIZE USR
15619: REM: SAVE T &

505 RANDOMIZE USR 15619: REM: SAVE T8 CODE 50000, 575
506 eosssvccconces pokraéo‘ﬁni programnu

ggrava progremovych ¥4dkd se bude 1i8it program od programue.
idané Pédky 502 a 504 poslouZily dodateiné k tomu, Ze je
splndno pravidlo - pouze jeden pF¥ikaz TRDOSu ne Fddku. V ndkte-
rych pfipadech je nutnd takovéd dprava, kteréd se pfimo nedotyké
pr{kazu TRDOSu, ale vytvd¥{ pro n& dostatelny Frostor. Viay ge
t¥eba pe¥livé sledovat logicky sled programu. NEkdy totiZ miZe
dojft k& tomu, %e po Upravé nikteré dsti programu najednou prog-
ram "skdle” na Pddek, ktery nyn{ vyuZivdte.

Souhrnnéd pravidla pro konverzi:

/1/ Piikaz TRDOSu mus{ byt poslednim pFffkazem na iddku.

/2/ Pred jiZ existujfct gfika:y LOAD a SAVE stal{ p¥idet pouze
gfedponu RANDOMIZE USR 15619: REM:

/3/ Berte v dvahu vyb&r mechaniky u systému s vice neZ Jednou
diskovou mechanikou,

/4/ VZechny soubory musi mit ndzev.

/5/ Kontrolujte logicky sled programu, jsou-li vkldddny prog=
remové Fd4dkye.

11,2 Magické tladfitko

Magické tleiftko je umist&no vzadu na diskovém interfejsu
/viz obre | = origindl/, Funkce magického tlat{tka umoZnuje
uklédat na disk a spoudtdi programy z kazety bez nutnosti
konverze téchto programi. P

Existuje mnoho programy, které byly napsiny takovym zpisobem,
%e je bud velmi obtiZné nebo nemoZné je upravit pro disk a
spustit. Budou to pravdépodobné ty programy, které majl skryté
promySlené ochrany nebo ty, které natahujf nebo uklddaj{ datové
soubory k vyufitf v "hlavnim programu". ProtoZe ndhrada pifkezy
TRDOSu nenf mo%nd, vyZaduje se jiny p¥{stup.

Tento jiny pffstup s sebou pFind3f men3i nevyhody ve formé
nemofnosti pind vyuZfvat r%chlosti a prufnosti diskového systému
TRDOS., Je tomu tak proto, Ze kaZdy uplny programovy "balfk”
individudln{m zpisobem pracuje s datovymi souborye.

Pro iyto udely byste mZli mft rezervovdn Zisté 2eden préazdny
zformétovany dlsk, ktery mus{ byt vidy v diskov mechanice A,
Postup je tekovy, Ze se nejprve program natéhne e pak se vytvoii
datovy soubor /resp. soubory/. Misto pouZivéni pFfkazd SAVE se
poutije magické tle&ftko, které provede fyzicky presun

/tzve "dump”/ Erogramu a datovy¥ch soubord na disk. Op&tné nataZent,
které bude ndsledovat, je vlastnd nataZeni \plného "balfku” a ne
pouze datového souboru.
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Predpoklddejme, Ze vS8e Je, jak md b¥t, pak ndsledujfc{ postup
vém ndzornd vysvdtlf, jak se postupuje /rovnd%f se piedpoklddd,
%Ze se nachdzime v prost¥edf TRDOS/:

/1/ Vratte se do prostiedi BASIC vloZenim
RETURN /ENTER/

/2/ Prepn§te systémovy pPfepina& do poloby “vypnuto",
/3/ Provedte inicislizaci poZfta¥e Spectrum vloZenim

PRINT USR 0 /ENTER/

/4/ BE¥inym_zpisobem natdhndte program z kazetopdskové jednotky
a spustte ho.

/5/ Po té, co byl progrem nateZen a je v &innosti, stlalte ma=
gické tlaZfitko a ihned je zase uvolnéie,

Operpdn{ peméi po&ftate je nyni fyzicky pienesena nu diske
Pamit je na disku uloZena jako soubor /resp. soubory/.

SPECTRUM + PLUS: bude vytvoien pouze jeden soubor. Tento soubor
je obrazem celé paméti RAM 48K. Piikaz CAT nédm
ukdZe, Ze na disku je soubor s nézvem "Q" & Ze
se je&né o soubor typu CODIE,

SPECTRUR 128: miZe byt uloZeno az sedm soubord podle toho,
zda byly pouZity setrdnky z horni paméti RAM 64I,
Pi#{klad knihovny po provedeni fyzickdého pfesunu
pomoci magického tlacitka:

Title: test

7 File/s/

0 Del, TFile

AR /C/ 192:617 /c/ 64
A:%6 /C/ 64:C4 /C/ 64
A:e3 /C/ 64:41 /C/ 64
A48 /c/ 1

Spoleénd &dst Jména t¥chto souboru je "4,

Pro op&tné natafeni souboru /a to platiABro vdechny potitale
Spectrun/ se ji% nepoufivaj{ p¥fkazy LOAD a RUN, Misto toho
se pouZivd kl{¥ové slovo sygtému SOS = GOTO /znzk G/, mep¥.:

GOT0 "8" CODE
Program miZe byt gfejmenovén, pak zkopirovén na Jjiny disk a
spuitdn p¥fkazem GOTO, napis:
W “gamel”, "$"CODE
COPY "B:gamei", "A:4"CONE

-



Spudtime~1i Xrogram “gamel”, pak za predpokladu, ¥e disk Jje
v mechanice A, je syntaxe p%ikazu:

GOTO "game!"CODE

SPECTRUM 128: piffkazy NEW a COPI samozifejmé& lze piejmenovat
a pfekopirovat vSechny soubory - jeden za druhym.
Nicmén& méte k dispozici program MAGIC, ktery Je
dodén na disku pracovnich programi /Utllity Disk/.
B1iZ31 vysvitlen{ = viz pffloha. "Pracovni progremy”
lze rownéZ wyuZit k mazdni-rudeni "spoleénych”
soubord nahranych megickym tladftkem.

Pfed tim, neZ zalinete uklédat program pomocf magiclkéhs tlad{tka,
musite se piFesvid¥it, Ze disi neobsahuje Zédné soubory s nézvy
jako "§" nebo "§4" atd.

N&které programy vyuZivaji nestandartn{ "kliXovou prohliZeci
rutinu® /tzv. key scan routine/. U t&chtoc programi je nezbytné,
aby prvaf znak jména disku byl " ", napi.:

GOTO "% gamal“CODE
Nastanou=li problémy kvili vySe uvedené rutin&, je potieba, aby
pfed kopirovédnim byl ndzev. soubecru doplnén o p%edponu " ", napf,.:
NEW "8 gama2", "§"CODE
GOTO "$ game2"CODE
Béhem natshovéni té&chio souborld bude moZno na obrazovce pozoro-
vat ndhodné elementy, fasto jsou to soubory bodl v Fddcich, které

vygedaji Jeko zviditeln&ny kod morseovky. Jakmile se obrazovks
vyéist{, program bude spudtén od mista, kde se zastavil,

12 SOUBORY DATOVYCH POLI

Sgntaxe pf{kazii systému SOS pro uklédény nebo natabovdni nefee
1ézcovych polf 8 oznafenfm Money Jje ndsledujicf:

LOAD "Money"DATA M () nebo
SAVE "Money"DATA M ()

Pro *et¥zcovd pole se novic pofeduje znak B, nap¥,.:
LOAD "Money"DATA M& ()

Stejnd jako u vétdiny pFikazd TRDOSu, teké u piilkazl pro uklé-
dén{ a natahovéni datovych poli pouéljeme syntaxi znamou

z prostfed{ SCS - BASIC s tim, Ze piediadime p¥fkazovou sekven=-
ci a pf{padnd uréfme diskovou mechaniku., Jen z¥{dka se s datovymi
poli pracuje piimo z TRDOSu.
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Charakteristickym rysem pol{ je, Ze jsou uklddédny a natashovédny
v dob&, kdy je program v &innosti., Syntaxe pifikazd, které by tak
bylo moZno pouffit v programech v BASICu:

RANDOMIZE USR 15619: REM: LOAD "Mone¢y"DATA M () nebo
RANDOMIZE USR 15619: REM: SAVE "Money"DATA M ()

Pozndmka: Uvedend sekvence Egikazﬁ vychdzi z toho, Ze p¥edurlenou
mechanikou je mechanika A, me-11 systém s dvéma mechanikame,
lze datovy disk vlo%it, feknéme, do mechaniky B, zatim co hlavn{
program bude v mechanice A, kterd zdroven zistane jako "piedurie-

aé". V takovém pripadd musi byt uZit do¥asny ukazatel na mechani-
u, napie:

RANDOMIZE USR 15619: REM: LOAD "B;Money"DATA M

Pokud se provdd{ operace kopiRovédnf, mazén{ nebo pFejmenovéviani
pomoc{ p¥ikazd COPY, ERASE nebo NEW, mus{ byt vidy tento prifkaz,
Bzotoie se jednd o datovy soubor, ukonten urienim typu souboru =

TA, Jinak se bude TRDOS dcmnivat, Ze se jednd o progrem v BA-
SICu, napfe:

COFY "a:Money:, "B:Money"DATA

13  SEKVENCNI SOUBORY A SOUBORY S NAHODNYM PRISTUPEM

13,1 Obecny popis

V predchézejici dsti byly probrdny b&Zné soubory datovych

poli. Systém TRDOS nevic pracuje s dal3fmi dvéma typy datovych
soubor, jsou to sekvenni soubory a soubory s néhodnym piistupem.
Abyste mohli pracovat s témito typy datovih soubori, musite nej-
prve "otevi{t datovy kendl". Po¥ftal Spectrum mé 16 t&chto dato~
v¥ch kandldl, Pro vlastnf potfebu sg systém SOS rezervgge kandly

0 a% 3, kandly 4 a% 15 jsou k dispozici pro systém TRDOS,

v okam%iku kdy je otevrien kandl pro sekvenini soubor nebo pro
soubor s néhodnjm piistupem, znemend to, Ze je pouzito 336 bajth
z pam&ti RAM,

Do datovyh soubord lze uklédat 98k nunerické hodnoty, tek fetéz-
cové proménné. Po&fta® Eiselné /numerické/ proménné gfevédi

na Fetézce, Retézce jsou ukonleny /systémem/ znaekem "carriage
return® /ASCII znek - 13/.

Data v sekven&nich souborech jsou ulofena sériovd /sekvenind/,
podobn¥ jako na magnetické pdsce v kazetd, Aby byl tento typ
souboru spréwvnd Zten, je nezbytné zadit &fst od samotného poldtku,

Na druhé strand, data v souborech s ndhodnyo piistupen jsou uklée
dédna jako urdity pofet zdznami. Kterykoliv zdznam v tdchto souborech
miZe byt kdykoliv &ten nebo pfepsén, & to podle identifikainiho
disla zdznamu.
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Proto pffstup k poslednimu zdznemu je stejng rychly jako
k prvnimn zdznamu,.

Viechny ostatni pfikazy TRDOSu, jako napf. zména diskové mecha-
niky, kopirovéni, zména ndzvu atd. jsou pro sekvenin{ soubory
nebo pro soubory s ndhodnym pfistueem stejné ;ako df{ve uvedené
s t%m rozdflem, %e typ souboru je "# misto “"CODE" nebo "DATA",
napte:

COFY "B:phone", "A:phone" &

MEW "newfile", "oldfile” #

ERASE "namadd” #
Podobnd jako u soubord datovych pol{, jen velmi z¥idka jsou
sekvenin{ soubory nebo soubory s néhodnym ptistupem ovladény

gfimo z TRDOSu. Proto ddle uveden¢ pFifklady jsou prikledy
4st{ programd v BASICu.

13,2 Sekventnl soubory

Sekvenini soubor miZe byt otevien bud pro zépis nebo pro &teni,
ale nelze provést oboji soulasné. Syntexe p¥{kazu k otevieni
souboru pro zdpis je nésledujicit:

OFEN &1slo_kendlu,"ndzev_souboru”™,¥
Pro zégis dat do "kendlu" za predpokladu, Ze je kandl otevien,
se pouiivé kl{¥ové slovo po¥itate Spectrum - PRINT, napi.:

10 LET DOS = 15619

20 RANDOMIZE USR DOS: REM: OPEN#:%, "TEST" ,W

30 PRINT#4; "To je testovaci Fddek”

40 RANDOMIZE USR DOS: REM: CLOSE ¥4

Viimm&te si, Ze mfsto &isla 15619 Je pouZita roménnd DOS a
Ze Je proveéeno "uzavieni" souboru pfikazem CLOSE.

BetSzec na Fddku 30 bude uloZen na disk v souboru s nézvem
"TMEST, Kdyby nebyl soubor uzavien do8lo by ke ztrdté dat.
Kterykoliv soubor mife byt po uzavieni znovu otevien, z divodu
daldfho zépisu t{m, Ze bude provedeno %tenf, zmina a op&tné
uloZeni pod novym nézvem.
Syntaxe otevieni datového kandlu pro &teni souboru:

OFEN &fslo_kandlu,"ndzev_souboru”,R
Pro &tendi dat vuggipadé, %e je otevfen datovy kendl, se pouZivé
kl{&ové slovo INPUT z prostiedf SOS, napf.:

10 LET DOS = 15619

20 RANDOMIZE USR DOS: OPEN#7, "IEST',R

3¢ INPUT#T7; A8

Takto bude z disku nataZen datovy soubor "TEST do Fetzcové
prominné AZ.



- 41 -

13.3 Soubory s nédhodnym pif{stupem

Soubory s ndhodnym pi{stupem jsou datové soubor% které se sklé-
dajf z gednotlivych zéznaml odislovanych od 0. é1ke zaznamd
/max, 254 bajtd ka%dy zédznam/ je definovédna & rezervovéna v okam-
%#iku, kdyZ je poprvé otevien soubor.

Zdznam Jje uloZen jako prosty Fetdzec., KaZdy Fetézec, ktery je
kratd{ neZ rezervovand délka ge uloZen, zarovnén zleva a ukonlen
znakem "carriage return” /ASCII kéd 13/. Zbyvajici bajty zdznamu
nejsou definovény. KaZdy Fetdzec, ktary Je del¥fi neZ povolend
délka, bude zkrécen na rezervovenou délku a uloZen bez znaku
"carr:lage return”,

V okamZfiku, kdy Jje poprvé otevien soubor s néhodnym pi¥istupem,

sl systém +rDOS vymezi 16 sektord /piibliZn& 4K/ pro soubor.

Jakmile bude délka souboru piekrafovat 4K, systém automaticky

vymezeny prostor zvétdf.

Syntaxe pifkazu pro otevifeni souboru s néhodnym p¥istupem:
OFEN &1slo_kandlu, "nédzev_souboru™”RND, délka_zdznamu

Sﬁ%axe p¥{kazu pro zdpis zdznamu do souboru = l/{BSO PRINT a

I T nen{ v tomto p¥ipadd potiebnd pledpona RANDOMIZE/:
PRINT &fslo_kendélu, &{slo_zéznamu, Jméno_prom&nné

Napifklad:
100 RANDOMIZE USR 15619: REM: OPENfS, "Addresa"RND, 100
150 PRINT #8; 72, DS

Byl otevien kandl 8 pro soubor "Addresa” 3 kde keZdy zdéznam mé

rezervovanou délku 100 bajtl. Obsah proménné DS byl uloZen
do zdznamu 72 souboru s odnym pristupem,

Stejné Jako u sekveniniho souboru, lze &ist a zapisovat, Jen
kdyZ Je soubor otevien, Syntexe p%:[kazu pro &teni zdznamu ze
souboru:

INPUT &{slo_kandlu, (&fslo_zdznamu), jméno_prom&nné

Napifklad:
100 RANDOMIZE USR 15619: REM: OPEN #12, "TESTI"RND, 20
110 PRINT #12; 20, Ag

570 INPUT#12; (15), A%

YT
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990 RANDOMIZE USR 15619: REM: CLOSE #12
999 END

Na #4dku 570 je zdznem s Sfslem 15 /pamatujte si, Ze je to
vlagtn® 16-ty géznam/ piedten a piifazen Fetézcové proménné
Ag, Jakmile jsou vdechny operace ukon¥eny, kendl musi byt
uzavien /viz rddek 990/, Pokud bude vypnuto napdjeni jedté
pred tim, nef bude uzavi‘en kandl, dojde ke ztrdte dat.

Do jednoho zéznamu 1ze slou¥it vice neZ jednu prom&nnou. Je

plné na programu, jek spoji dobromady Fetzce t&chto riznych
proménnych a jak je piipravi gro zépis. Obdobn& musi byt pak

grogramem zaji%téno po operaci &téni rozddlent fetdzcl, Jestli=-
e data maj{ byt op&t pfifazena riznym proménnym.

14 PRIMY Z£P15 A CTENI

Navic ke tifem typim dfive uvedenych datovych soubory, které

byly popsédny v prethdzejic u kapitoléch, umoZnuje také
TRDOS pgimy zdpis nebo éteéghﬁggﬁkého souboru’ na disku /Jjeden
sektor obsahuje 256 bajtd/.

1401 PFfkaz PEEK

PF{kaz PEEK vém umoini piedteni kterékoliv &dsti souboru na
disku a prenese tyto data do operaini pardti RAM, Prikazem
1ze pielist gouze a jen sektor, ktery je prenesen do 1libovol=
né ¢4sti paméti RAM, Syntaxe p%Ikazu:

PEEK "nézev_souboruﬁAddresa_yyr.paméti,éislo_sektoru

Napi, :
PEEK "Record"30023, 5

Ve vySe uvedendm prikladu je pFelten 5=ty sektor souboru
"Record"” a jeho obseh je zapsén do paméti RAM od adresy 30023,

14,2 Pi{kaz POKE

P¥{kaz POKE vém umofnuje zapsat do libovolného mista souboru
na disku sektor, ktery Jje tvofen daty z pamdti RAM, Syntaxe
piikazu je podobnd jako u prikazu PEEK:

POXE "nézev_souboru”Addresa_vyr.paméti,éislo_sektoru

Napf‘.:
POKE "B:OLD"30024, iC
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V tomto p¥fkladu jsou data v délce jednoho sektoru, kterd leZf
v paméti RAM od adresy 30024, zapséna do souboru »8LD" na dis-
kové mechanice B do 10-tého sektoru. ProtoZe tento pffkaz méni
obsah souboru na disku, mus{ byt pouZivén se zvy3enou opatrnosti.

15 PROGRAMOVANI VE STROJOVEM KODU

Zadlendni podprogrami systému TRDOS do programi ve strojovém
kodu neni v podstatd sloZitd véc.

Tekovy program vyZaduje 3 elementy:

/1/ P¥isludny ekvivalent ve strojovém kodu, ktery ndleZf piikazu
TRDOSu v BASICu,

72/ gogp¥ogram ve strojovém kodu, ktery reealizuje v¥de uvedeny
od 1,

/3/ Podprogram ve strojovém kodu, ktery uvdd{i systém do jeho
pgggdniho stavu, je3t& pied iim, ne? je vyvoldn a proveden
p¥ikaze

Skute&né umfstén{ moduld v pam&ti zdvis{i zcela na samotném
programi. Tak tieba v uvedeném Kgikladu bude rutina SAVE umis-
téna od adresy 49000, rutina IO od adresy 49500 a instrukce,
které tyto rutiny voiadi, od adresy 50000,

Piiklad:

Adresa Kod BASIC Vysvétlivky

49000 234 REM Kod dle piflohy A v pffrulce
49001 58 3 poditafe Spectrum

49002 248 SAVE

49003 34 g

49004 69 E

49005 120 x

49006 97 a

49007 109 m Nézev souboru je "Example"
49008 112

49009 108 {

49010 101 e

49011 34 ol

49012 13 ENTER ENTER v#dy ukonfuje sekvenci znakl

Strgjovy kod pro sekvenci LOAD, uloZenou od adresy 49500, je
naprosto stginj s vyjimkou adresy 49502, na které je 239" /10AD/
nisto 248 /SAVE/.
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O0b& rutiny /LOAD a SAVE/ mohou byt umistdny kdekoliv v pam&ti,
aviak ddle uvedeny inicializa®ni progrem, umistény od adresy
50000, pak poZaduje zménu na adreséch 50607-50008 /adresa ruti-
ny SAVE/ a 50025-50026 /adresa rutiny LOAD/, Na t&chto adreséch
leZ{ ukazatele na rutiny.,

Z divodu pi¥ipadného piemisténi potfebujete zndt tvar inicializal-
niho programu ve zdrojovém kodu. Z toho divodu Je dédle uveden
zdrojovy program v assembleru mikroprocesoru Z80:

CHADD EQU 23645 Unfstin{ prom&nné CHADD gystému SO0S
CRG XXX XXX = adresa tohoto stroj. programu
LD HL,/CHADD/ UloZeni skute&né hodnoty z CHADD
LD /TEMP/ ,HL, Dodasné uschovédni hodnoty 2 CHADD
LD HL,49000 Adresa rutiny SAVE
LD /CHADD/ ,HL Proménnéd CHADD nyni ukezuje na rutinu
CALL 15363 Pfes CHADD je vloZfeno SAVE z TRDOSu
JP BACK Skok na programovy ukazatel, ze kterého

je celd rutina volédna

LD HL,/CHADD/
LD /TEMP/ ,HL. Opakuje se pro rutinu LOAD
LD HL,49500 jako nahofe, jen se zm&nila adresa.
LD /CHADD/ ,HL
CALL 15363

BACK LD HL,/TEMP/ Za¥{nd se znovu uklddat CHADD
LD /CHADD/ ,HL Op&tné nataZeni pivodni hodnoty CHADD
RET Ndvrat tam, odkud jste p¥isli

TEMP Névw 83t{ pro oznafenf mfstea pam&ti,

slouZic{ k do¥asnému uschovéni

Cel¥ podprogram s ukazateli na rutiny SAVE a LOAD, vietné zdvérel-
ného podprogramu - "ndvrat na bod vstupu" zabirdé pouze 47 bvajti.

16 CHYBOVE ZPRAVY

16,1 Zprévy ON-line

Kdy% vloffte pFffkaz v systému TRDOS, bude tento pifkaz, za pied-
pokladu, Ze je sprévny, proveden. P¥{kaz bude ignorovédn, JestliZe
Jjed TRDOS nerozpoznd. Na obrazovce bude zobrazena chybovd zpréva,
bud kdyZ se bude jednat o chybu v syntaxi nebo kd{i chyba nastane
v prib&hu provddéni piikazu. Chybové zprdvy a Jedich priiny Jsou
vysvétleny niZe.
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/1/ Ho disk

V diskové mechanice nenf v loZen disk nebo Je tam vloZen -
nezforndtovany éisk, nebo jsou oteviena dvirka od mechaniky.
Piikaz zistdvd zobrazen za hlédZenim TRDOSu - A, iak¥fe mifete
vlioZit disk nebo zavift dviika, stlafit ENTER a vykonat ten-
ty’i pi"ikaz-

/2/ No file/s/

Systém TRDOS nena¥el na disku soubor. Tato chyba se teké ob-
Jevi, jestliZe jsou v pifkazu poufiity nesprévné identifikdtory
souboru, napf.:

LOAD " TEST'CODE nemisto 104D "TFST"
BRASE " DUMMY1“DATA namfsto ERASE "DUMMY2"DATA

/3/ #ERROR%

Toto hldSen{ se objevi, jestlife ud&léte chybu pii psani
/chyba v syntexi/, jako napf,.: 0
SAVE *CJ""
ERASE

U prfkazu SAVE jsou navic uvoZovky & u pfikazu ERASE chybd
nézev sonrboru.

/4/ Out of wemory

Tato zpréva se objevi v tom pfipadé, kdyZ nebude v operaéni
paméti dostatek mista pro program, ktery sc bude natahovat

z disku, nebo kdyZ nebudou k dispozici 4K pam&tovéhn prostoru
p¥i pou% t{ prilazn MOVE., Tyto problémy lze obvykle prekonal
"pesetovdnim® poditade.

/5/ TFile existia

Na disku jiZ existuje =rubor s ndzvem & typem steinym, jeky
se pokouiite uloZit na disk,
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/6/ Overwrite existing file ? /Y/N/

Tato zprdva se objevi, jestlife kopirujete v3echny soubory

z jednoho disku na druby. Na disku, na ktery jsou soubory ukl4dd-
ny, jif existuje soubor stejného nézvu a typu. Méte moZnost vlo-
3it "Y", co? znamend, %e existujici soubor bude pfepsén nebo
miZete vlo#it "N", pak bude soubor ignorovén.

/7/ Disk error
Trk xx eec yy
Retry, Abort, Ignore ?

V gektoru yy na stopé xx byla z i5t&na chyba. Mdte t¥#i moZnosti:
miZete vloZzit "R*, poté se systém opét pokusi ukon&it operacij;
"A", coZ znamend zrudeni &innosti a nédvrat do TRDOSu nebo "I",
pakije sektor ignorovédn a pokrafuje se ve zbytku diskovych ope-
racle.

/8/ Write protect
rk 0 sec !
Retry, Abort, Ignore ?

Disk je chrénén proti zépisu. Stejné jako u vy3Se uvedené chyby
jsou zde t¥i moZnosti. Nicménd nemé smysl pokoudet se o op&iné
provedeni operace /Retry/, dokud nebude vymEné&n disk nebo
odstranina ochrana proti zdépisu.

/9/ Verify error

Tato chyba se miZe objevit pfi pouZiti pffkazu VERIFY., Zpréva
nés informuje o tom, Ze diskovy soubor neni stejny jako ten,
ktery je v operadni pam&ti.

16,2 Chybové kody

Viechny vyse uvedené chybové zprévy se objevi jen tehdy, jsou=11
prikazy vydény z prost¥edf TRDOS, Jsou-li piikazy vydény z pros=
tredi SOS nebo z programi ve strojovém kodu, at u% p¥{mo neto

z programu, chybové zprdva se na obrazovce neobjevi, Nicmén&

v registrovaném paru ,mikroprocesoru 780 bude ulofen chybovy
k6d. Ndsleduje vyznam kodh:
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=== Bez chyb

== Z4dné soubory

=== Soubor existuje

=== Nen{ misto

==~ Plnd knihovna

==~ Pfgkrodeno &islo zdznamu
=== Nen{f disk

=== Diskové chyby

=== Chyba syntaxe

-== Kandl jiZ otevien
10 === Kandl jiZ otevien
11 === Neni diskovy soubor
12 === Neni otevien kendl

0 33OV W =0

O

Abyste zfskali chybovy kod, nastavte prom3nnou rovnu p#ikazu
TRDOSu, Prom&nnd pak z{skd, po dokonteni piikazu TRDOSu, hodnotu
chybového kodu,.
P¥iklad 1:

LET A=USR 15619: REM: CAT

P¥#{klad 2:
Jednoduchy program, ktery demonstruje uZiti chybového kodu 1:

10 CLEAR 65367

20 LET ERR = USR 15619: REM: LOAD "COPY"COIE

25 REM chybovy kod se vrac{ v proménné ERR

30 IF ERR = 1 THEN CLS:PRINT AT 10, 1;"""COPI""CODE NOT
ON DISK": STOP

40 RANDOMIZE USR 32768

50 RANDOMIZE USR 15616

17 SKUTEGNOSTI KOLEM TRDOSU

171 TRDOS zabird 112 bajtd pam3ti RAM,

17.2 Bez TRDOSu uZivatelskd pam&t RAM zalind na:
a/ adrese 23867 bez pFipojeného interfejsu 1
b/ adresa 23925 s pfipojenym interfejsem 1
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17.4

17.5

17.6

18
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U#ivetelskd pemEt RAM s TRDOSem zad{ind na:
/e/ adrese 23867 bez piipojeného interfejsu 1
/b/ sdresa 23925 s pifipojenym interfejsem 1

Aby se podafilo uloZit /natdéhnout/ spustit program
ktery vyuZiivd bajty mezi adresami 23?55 a Peknéme 53925,
musi pak ndsledovat procedura popsand v Cdsti 11.3
/magické tladftko/.

Systém TRDOS vyuZ{véd pro uskladnén{ sektory /viz &ést
1.2/, Jestlife pofet bajtd piekroZf hoednotu 256, je pou-
£it dal3{ sektor. Tak to pokraduje, dokud nejsou vBechny
soubory uloZeny.

Budou zabrény t¥i sektory, kdyZ se bude uklédat 522 baj-
td, Tieti sektor bude obsahovat pouze 10 bagtﬁ. Z disku
se natahuje pouze t&chto 10 bajtie. Zbylych 246 bajtd

se nenatahuje, aby nedoslo k pfegséni dal3ich dat, kte-
ré mohou byt v pameti systému SOS.

Ke 112 bajtim, které zabird systém TRDOS, piigtupuje

jedtd 256 bajtd, které tvoi{ vyrovndvaci pamEt a jsou
vyuZivény v dobé, kdy se spolupraguje s diskem. Pamé&tovy
prostor pro tuto vyrovndvac! pam&i je pfid&lovén dynemicky.

P¥i provédéni v&tiiny p¥fkazd TRDOSu se nejprve premistuje
program v BASICu /je=li n&jaky piitomen/, aby byla vytvo-
Fena vyrovndvaci pemdt. Program v BASICu se vrac{ zpét

na své pivodn{ wisto, po provedeni p¥fkazu, Tato Zinnost
nen{ vlastn® vidét a také neni systémem hlé3ena.

Pf{Kaz MOVE vyZaduje 4K /miniméln&/ prostoru v pam&ti RAM
potitage Spectrum. Jestlife je progrem dosud v paméti a mél
by bgt prov4dddn pffkaz MOVE, je nutné nejprve provést "ikligd"
v potitali, Pak je moZno teprve provést prikaz MOVE,

Uklid v po&ftadi se provede tak, e uskute&nfme ndvrat

do prostredf SOS a pak vlofime prikazovou sekvenci

RANDOMIZE USR 0 nebo pouZitfm systémového piepinale p¥epnu-
tim do polohy "reset”.

Na disku miZe byt ulofeno maximdlp& 128 souborl.

POPIS ZAPOJENY KONEKTORU DISKOVE MECHANIKY

Konektor diskové mechaniky /viz obr. 1/ odpovidd zapojen{ firmy
Shugart a je s nim kompatibilni. Vyznem jednotlivych pind
je popsén niZe:
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0V = 1 2 -

0V = 3 4 -

0V - 5 6 = Volba mechaniky D
oV - 7 8 = Index

oV -9 10 - Volba mechaniky A

oV = 11 12 = Volba mechaniky B
oV - 13 14 = Volba mechaniky C

oV = 15 16 - Nastaven{ hlavy /motor spu3tén/
ov - 17 18 - Smér

0V - 19 20 - Krok

0V -~ 21 22 - Zépis dat

oV - 23 24 = Z4pis umoZnén

oV - 25 26 - Stopa nula

oV - 27 28 = Ochrana proti zépisu
0V = 29 30 - Gtent dat

oV = 3 32 = Strana 1

0V - 33 34 -

Rozmigt&n{ pind na konektoru pFfl pohledu ze strany diskového
interfejsu - zprava /viz obr. 1/:

2 4 : 34

L] L] L * L] . * ® L] - L L] * * e

1 3 33
Pf{loha: PRACOVNI PROGRAMY

Se systémem TRDOS jsou dodévdny t¥i pracovni programy:

TAPECOPY = pro pfenos programi na kazeté

MAGIC = pro pf¥ejmenovdvdn{, kopirovdni a mazéni
soubord, které byly uloZeny za pomoci
"magického tla&{tka"

DOCTOR = "diskovy lékai"
Spuidtén{ nékterého z t&chto programi se grovédi nésledujicim
zplisobem - do "gieduréené" mechaniky vloZte disk pracovnich
programd /tzv. Utility disk/ a pak z klévesnice vloite:

RUN "boot"
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Program v BASICu "boot" zobrazi nabidkové menu, pFivité vés
a d& vém mo¥nost vybrat si n&ktery z pracovnich programi.
Mite rovn&% moZnost vyvolat pracovnf program pfimo, vloZeniu
nékteré z nésledujfcich sekvenci:

RUN " tapecopy” nebo

RUN "magic” nebo

RUN "doctor"

ODSTRANTE DISK PRACOVNICH PROGRAM®, jakmile se menu objev{
na obrazovce,

A: TAPECOFY

Pracovni program TAPECOPY je relativné nendro&ny kopirovac{
program, ktery neni urlen pro préci s komeréniml progremy
vybavenymi chytrymi bezpe¥nostnimi ochranami. Je vhodny pro
pFe nos vadich soubord a programl z kazety.

Program bude kopirovat soubory typu BASIC, CODE, ARRAY a DATA
oviem za pitedpokladu, Ze délka souboru nebude vit5{ nes 40.006
bajtd /pro CPECTRUM + PLUS/,

Kdy* bude program nataZen, na displeji se objev{ nédsledujici
hlé38eni:

TAPE TO DISK COPIER VER 5.0
TECHNOLOGY RESEARCH LTD

Data type: eses datovy typ
Filename: esss Nézev souboru
Code length: esee délka kédu
Start line: eese poddtednt PFéddek
Basic length: esse délke BASICu
PRESS /BREAK/ TO STOP eees tladftkem BREAK
START TATE se zastavuje

...s odstartujte magnetofon

ODSTRANTE DISK PRACOVNICH PROGRAMS jakmile se objevi hlé3eni.
Progrem bude uklédat soubory z kazety na stejnou diskovou
mechaniku !

Jekmile jste zaménili disk za ten, na ktery majf byt gfekopiro-
vény soubory, vie, co je potieba, abyste ud&lali Je, Ze odstar-
tujete kazetovy magnetofon. Semoz¥ejmé mikrofonni a sluddtkové
snira je zapojena jako cbvykle.

&innost nynf probfhd eutomaticky. Displej vés upozorni, kdy mate
zastavit magnetofon. Soub&ind je soubor kopirovén na alsk se
stejnym nézvem, & Jjakym byl ulo¥%en na kazeté,



-5 -

Jakmile je ¥innost ukoniena, budete displejem vyzvédni, abyste
odstartovali magnetofon pro kopirovédn{ dalsfho souboru. Jestli=-
fe je na disku soubor se stejnym Jjménem jako na kazeté&, pak
doJde k jeho ptfepséni,

Zprdvy, které miZete opatfit b&hem kopfrovéni:

START TAPE: Stlafte tladftko PLAY /pfehrdvéni/
na magnetofonu a odstartujte nataZeni
programu.

STOP TAPE: Zastavte kazetovy magnetofon, jekmile
je program pFfekopirovédn na dlsk.

TAPE LOAD ERROR: Zprdva systému SOS, které nés upozornuje

ne komplikace pii natahovdni, Previnte
kazetu a znovu odstartujte.

NOT ENOUGH MEMORY: Program je deldf neZ 40,000 bajtd,
Abyste tento program pfekopirovali,
poviimndte si d¥{ve uvedené hlavidky
na displeji. N
Nyn{ stladte tla&itko BREAK a vratte
se do prost¥edf SOS, Provedte "dklid"
pod{tade pFikazem RANDOMIZE USR 0 a
natdéhnéte program jsko obvykle. PouZijte
hlavi&ku, abyste provedli uloZen{
na disk normélnim zpisobem /Z&st 10.1/,

B: MAGIC

Kdy%? za pomoci magického tladftke prov edete fyzickou kopil
/tzv, dump/ grosramu v potftadi Spectrum 128, je uloZena skupina
‘aZ sedmi soubord - tzv. "rodine". Pracovat po jednomg témito
soubory je velmi zdlouhavé, Tento pracovni progrem, Iizeny

za pomoci, menu, vém umoZn{ wnohem snadn&ji tyto soubory prejme-
novédvat, rudit a kopirovat /jek u systému s jednou nebo se dvimi
diskovymi mechanikami/.

C: DOCTOR

Tento pracovni program je rovnd% Pizeny za pomoci menu. "Diskovy
1&kai" vém umo¥ni &fst, kontrolovat a modifikovat kterykoliv
sektor na disku. MdZete nastavit mechaniku /A, B, C nebo D/,
sektor /0 a% 15/ a stopu /0 a%¥ 159/, Foté, co je provedeno

toto nastaveni, se mi%e sektor pfedist a uloZit do vyrovndvaci
pem&ti, Velikost sektoru je 256 bajti.



TR o

Obseb vyrovndvac{ pamdti lze zobrazit a editovat. Program se
té%e na potdtednf adresu, kterd je v rozsahu 0 aZ 255 /deka=~
dicky/, Jakmile se obsah zobrazuje, miZete stlafenim tlatitka
ENTER zastavit v¥pis. Je-litfeba, mi%e se obsah vyrovndvaci
pam&ti uloZit zp&t na disk.

P¥ikaz "change disk" /zména disku/ upozornuje systém, Ze jste
provedli zéménu diskd v diskové mechenice. MiZete také provést
kontrolu sprédvnosti disku piikazem "verify" /ovéient/.

ZKRUKA

Firme TECHNOLOGY RESEARCH LTD vém ddvé na svlj vyrobek =
diskovy interfejs zdruku na zdvady zpisobené vadami materidlu
a na zévady zpisobené vyrobcem na dobu jednoho kalendd¥niho
roku ode dne prodeje.

Bihem zéruin{ doby firma TECHNOLOGY RESEARCH LTD po posouzeni
zdvady provede opravu vadného diskového interfegsu, p¥{padné
vyménu za podobny model, Na opraveny nebo vymdnény model bude
zéruka trvat po dobu jednoho mEsice nebo po dobu dosud nevyder-
pané zdru¥ni doby.

Zéruka se nevztahuje na zévadg zpisobené fyzickjym podkozenim,
nesprévnym poufitim nebo nedmérnym opotfebenim. Zéruka je
rovnd% préwn& neplatnd, jestliZe se prokdZe, Ze se neoprévndnd
osoba pokusila diskovy interfejs demontovat a opravit urditou
¥4st za¥fzeni.

P¥i ndrokovéni zdru¥ni opravy musfte firmé& TECHNOLOGY RESEARCH
LTD do &trnécti dnd predat zcela vyplndny registrain{ formuldf

s daty o prodeji a s razitkem proddvagici organizace. Diskovy
interfejs mus{ byt firmd TECHNOLOGY RESEARCH LTD vrdcen na vlast-
ni néklady uZivatele, ¥4dn& zabalen a chrén¥n proti pf{padnému
po&kozen{ bdhem piepravy, soufasnd se strudnym popisem zdvady.

Zéruke neovlivnuje zdkonné préva zdkaznfka.

Z4ruke je platni pouze ve Velké Britdnii,
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adi® prufnych diskd BETA

technicky popis

Dvodem

fadi® BETA firmy Technology Research LTD. je koncipovan jako
ptidavné hardwarové zaltizeni k mikropoditadi ZX Spectrum opatife-
né konektorem pro ptipojeni ke Spectru. 34 pinovym konektorem
pro pfipojeni disketové mechaniky (1-4 kusy) a ptimym konektorem
standardizovaného rozhrani Spectra pro piipojeni pripadného dal-
#iho hardware. Dadle je =zde vstup pro napdjeni = externiho
zdroje. systémovy piepina¥ (od verze S5.XX: ni2si verze maji tla-
“itko RESET) a tlatitko MAGIC pro okamZity ptepis obsahu paméti
na disketu. Souddsti hardware je pam8t typu EFROM 27122 obsahu—
jici systém TR DOS. od verze 5.XX spolupracujici také se Spec—
trem 128. Radi® je slo¥en ze dvou kusd plodnych spojd,. propoje-
nych mezi sebou vnittnim konektorem.

I kdy2 deska s int. obvodem 1793 se u rdznych verzi li&i. je v
pitiloze uvedeno pouze zapojeni verze 4.17. proto%e pti jeji kon-
strukci bylo pouZito dostupn&jdich int. obvodd a je tudi¥ ‘prd-
hledn#&j&i". Navic bylo v praxi odzkoufeno. %e nové verze této
desky (napt. 5.83) jsou funknd shodné a zaménitelné se starsi-
mi. V dal&im popisu bude tato deska oznatovdna jako zdkladni.

U druhé desky (s EFROM) je v&ak situace zcela odli%na. 0Od verze
S.XX musi tato deska zajistit spoluprdci Eety jak se syst. Spec—
tra 48. tak se syst 1322, Froto jsou v pfiloze vykresy zapojeni
verze 4.17 a 3.23. V dal&im popisu bude tato deska oznatfovdna
jiako systémova.

Fopis fumnmkoce

Fopis funkce za¥rneme u systémové desky verze 4.17. Horni ast
adresové shbérnice je dekdéddovana v levé spodni #adsti vykresu na
hradle LS 32 (Al14. Al1S) a LS 3@ se tfemi invertory LS @4 na vys-—
kyt adresy 3C0XXh (inicalizace I[NSu prikazem RANDOMIZE USSR
15362) . Tato adresa se nachdzi v nevyulitém prostoru RIM
Spectra. Je-1li dekddovana. jde vystup LS 3@ do L a vyst. ALE =2
do H. Tim je sig. ROMCZ/ nastaven do H (odpoji RIM ve Spectru) a
ptes invertor inicializuje EFROM na vstupu ©CE/. Rovné&® je-1lj
Al4, A1S v L (spodnich 146 KB adresového prostoru) a vystup S
flopu LS 74 v L. nastavi se vystup ALS 2@ do L a dojde k inicia—
lizaci DDSu. Jinak tefeno. pti komunikaci procesoru s paméti na
spodnich 14—ti KE dojde k odpojeni RIM ve Spectru a k inicaliza-
ci DDSu pi vyskytu adresy 3CXXh neho pti znulovaném flopu LE 74
(pin 3). Sem se jedtd vrdtime. nyni je titeba odboXit.

Je-1i IOR®/. WR/ pin 13, 12 L3 32 v L a A2: Al pin 7. 12 LZ 32
v L: bude L i ma vyst. 2 LS 32. Na konci cyklu zdpisu do portu
FCh = 1111 11@@ bin: = ného¥ jsou zde "hlidany" pouze spodni dva
bity. vznikne hodimovy signdl pro horni flop LS 74 do kterého se
ptepife stav na 7. Zde ma D0OS moZnost (07 neni ptiveden k LS
174 na zakladni desce) dAt pokyn (zarovet s hodinovym signdlem
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pro zdpis da LS 174) ke svému odpojeni a k ptedani fizeni do ROM
Spectra.

Bude—li D7 v L. bude v L (znulovan) i flop LS 74. Tim se zablo-
kuje na hradle LS 32 vyst. & sig. IDR2/ OUT. ktery jde na piimy
konektor standartniho rozhrani Spectra. umistény v zadni Zasti
interfare BEETA. Také se ale dostane drovelt L na pin 2 LE 32.
Tak%e v ptipadé zdpisu %i Zteni port8 s adresou XXXX X111 bin se
objevi droveti L na vystupu LS 2@ pin £. ktera je vybavovacim
signadlem EN pro #ip LS 139 na zakladni desce.

Ze zapojeni dekodéru 1 ze 4 LS 139 a z tastelné- znalosti DOSu
pak vyplyva tabulka portd poufitych systémem TR Do

A7 AL AS A4 A3 AZ Al AB Hex RO/=L: WR/=L:2

ORI RS QP X X T D 1R 1 iF status ptikaz

g S0} SRR ERNS SRS B e [ § 3F registr stopy registr stopy

U T S O Tl X S X (i (R SF registr sektoru registr sektoru
U1 S X S XSl e 1 7F registr dat registr dat

IS X R B Y SR YRR 1 10 ] S FF tteni stavu na hodiny pro zdpis

pin 3%, 37 1793 do LS 174 a do
do Dé&- D7 spodniho flopu na
syst. desce
XD X X R X (R X A X e O S ) FC pD7=L: vyblrovy signal povolujici
prdci s ostatnimi porty

Pozn.: X.. tyto bity adresové sbérnice nejsou hardwarové pii de—
kédovani pi#isludné adresy ofetifeny. Vznikajici zrcadleni
ma%e byt proto pii¥inou nekompatibility s jinymi harduwa-—
rovymi dopliky ke Spectru.

Ted se vratime na systémovou desku ke spodnimu flopu. Hodinovy
signdl pro z4pis stavu na D7 do flopu je vytvaten na konci cyklu
z4pisu do portu FF. Tento flop rozhoduje o tom- ktery systém bu-
de ptipojen na spodnich 14 KE pam&tového prostora (strdnkuje) .
Froto ma%e DOS zapisem O7=H do tohoto flopu kdykoliv sam sebe
odpojit a predat rfizeni do ROM Spectra. Asynchronni  vstupy R/
obou flopd lze také kdykoliv nastavit do L a piedat tak fizeni
do DDSu dvéma d&le popsanymi zpfsaoby.

a) Stiskem tla¥itka RESET. které pres diody oddélujici ob# Zasti
zapojeni vynuluje Spectrum a inicializuje OOS.

b) Stiskem tlakitka T1 — MABIC. které v nejbliZéim cyklu prace s
paméti (MRED/ = L) spusti dvojity monostabil ve zZnainé
nestandartnim zapojeni. Frvni stupe® vytvoli signal nemasko—
vatelného prerugeni a druhy nuluje obka flopy. Nasleduje - ini-
cializace DS a ofetifeni NMI/. To obsahuje znamy efekt pie-
ta*eni neporufeného obsahu paméti RAM na disketu.

Ostatni obvody na zdkladni desce maji nasledujici funkei. kry-—
stalovy oscildtor s d&8lifkou “ty¥mi — LS 141. jako =droj hodino-
véha kmito¥tu pro 1793 a pro separator dat tvoiteny dryhym obvo-
dem LS 141 a dvéma flopy LS 74. Obvod LS 174 slou*i jako port
pomaci kterého dava DS n8které pirikazy pro 1793

e ... DIDEN/ dvo jnadsobnd hustota |
3 ... HOLT tasovani vystaveni hlavy
0D ... MR/ nul ovani
a pro normalizovany disketovy interface
04 ... SIDE 1
0. 01 ... dvoubitova adresa mechaniky. kterd je dale deid-
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dovana druhou polovinon ®ipu LS 137
+

Systémova deska pro BETA DO S.@3 je zapojena odli&n¥ od ver:ze
4 .XX. Je urtena pro spoluprdci se systémem ZX 122 KER. ktery sam
strankuje dvé fasti ROM na spodnich 146 ER. DS S.XX  komunikuje
se syst. 122 pouze pies "starou" fast ROMky. Systém 122 pirepind
obka médy stavem bitu D4 na portu 7FFD:

D4 = H ... médd Spectra 42 KB ... ROM 1
D4 = L ... méd Spectra 122 KB .. ROM 2

Fro inicializaci systému D2S byla véak od verze S.XX opusSténa
adresa 3ICQ@hL (15340Q) - ledici v oblasti kterow ROM 1 Spectra 128
vyutivad: a kterd u orig. systému 42 vyuZita neni. Novad iniciali-
zafni adresa je 3DR@Ah (15414) . Tlalitko REZET je nahrazeno sys-
témovym piepinatem.

Dekodér adresy 3DXX je tvoten hradlem .4 LS 32, dvéma inverto-
ry a obvodem LS 3@, jeho% jeden vstup je ptipojen mna @ levého
flopuw LS 74. Tento flop monitoruje praci systému 128 pii komuni-
kaci s portem 7FFD na bitu D4. Hodinovy signdl pro zapis do flo-
pua toti¥ vaznika (hradla £.2:. 2 a &) vEdy na konci cyklu z&pisu
do portu s ader. Al. A1S = L. FPro dokresleni?

2111 1111 1111 1121 bin = 7FFD hex
Bity Al, A1S testuje na L hradlo .40 Jen stav D4 = H (ROM 1)
odblokuje dekodér adresy 3DXX. Je—1li soudasn® vystup hradla .1
v L (MRE&/- M1/ = L ... ¥Yteni instrukce z pamdti). bude v L i
vystup hradla €. 3 a tak se pifes asynchronni nulovaci vstup R/
pravy flop LS 74 znuluje. co¥ je zdkladni pfedpoklad inicializa-

ce systému DOS. V ptipadd adresace spodnich 14 KB (A14, AlS = L)
se stav L dostane = hradla £.4 na hradlo %.11: které vyrobi sig-
nal £S5/ pro EPROM se systémem a soudasn® pies invertor a NFN
tranzistor odpoji ROM ve Spectru. Vystup hradla ®.11 spolu se
signalem RO/ vytvat#i ptes hradle %. 12 ptepinaci signadl sméru
propustnosti DIR pro obousmérny zesilova¥ datové sbérnice LS
245 . Vyse zmin&ny znulovany flop je rovné® podminkou. aby se
vystup hradla . S pti prdci s porty (IORR/ = L) dostal do stavu
L. Ten pak v pitipaddé. 2e adresy portd maji dva nejnifdi bity Al,
A2 = H. vytvoti na hradle ¢. 1@ podminku pro vznik vybdérového
signalu EN = L pro zakladni desku.

Adresy portd jsou u systému verze S5.XX stejné jako u  ver:ze
4.XX: s vyjimkouw portu FC, ktery jak vyplyvad ze zapojeni systé-
mové desky. zd2 neni poufit.

Systém je "shazovan" velmi jednodu%e nastavenim pravého flopu
LS 74 ptes asynchronni vstup S/. vidy pti Steni instrukce =z  pa-
m8ti mimo adresovy prostor spodnich 14 KB — hradla ¢.1 a Z.

DAl u® je na desce jen tlaXitko MARIC v obdobném zapojeni jakeo
u syst. desky verze 4.17. Frvni stupel dvojitého monostabilu vy-
tvo*i v nejbl i¥&im cyklu prdce s paméti sig. NMI/ a spusti druhy
stupet, ktery znuluje pravy flop LS 74 atd. Bylo odzkoufeno. e
v tomto zapojeni "chodi" dobfe jen LS 123. Dostupny UCY 74123
nelze bez dpravy zapojeni pou¥it. '

ZAviédrenm

Na zaklad¥ rozbgoru funkce zapojeni disketového tfadide BETA byl
proveden navrh a stavba kompatibilniho fadi®e na jediné desce
formatu malé Euro—karty. Komunikace se Spectrem probihd ptes #i-
zeny odd#lova¥ sb¥érnic s vyufitim standartu STD bus.
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Radi® je #eden tak. 2e krom#é pndce pod systémem BETA DS umoZ-—
Muje praci i pod systémem CF/M. Na darovni CF/M je tak kompati-
bilni s ostatnimi Spectry. kterd jsou vybavena fadiZi jinych
konstrukci. Navic ale oproti jinym konstrukcim umoZfuje pievézt
celou fadu nejufivandjéich spectrackych programd na disketu pod
systém BETA DOS. Spolupracuje i se Spectrem S50 KB dle 3T 11/87.
K tadi®i je mo¥né ptipojit libovolny typ mechaniky 3X.5°" nebo
5.25°", Fo jistych dapravach zapojeni bylo Gspé&né ovéieno pifipo-—
jeni 8%’ mechaniky. - 7

Litevratura

Zajem-e o podrobnosti kolem obvodu 1793 odkazuji na popis obvo-
du 279X rozditovany na kazetd ¢.Z pro 20 KB Spectrum. ktery je
do znafné miry shedny s fadou 179X. Fopis signald interface pro
disketové mechaniky je uveden v publikaci é66. ZO Svazarmuz "ZIX
FLOPFYY od Ing. T. Krej&i a v publikaci 4&@z. Z2J Svazarmu pro IV.
ronik dalkového kurzu ¥islicové'.techniky "Fridavnd zafizeni 1"
dil 2 od Ing. E. Smutného.

Novy Ji¥in, duben 1787
Ing. Fetr Zapletal



