FUNKCIE 30 .

1). lobrazenie

"
2

3)

4) Zaznam / lavedenie / Hardcopfll

a) axonametricke zobrazenie '(xlé plochy verne} - % 'ﬁ )
bJ izometricke zobrazenie g
c) perspektivne zobrazenie (ubeznik posuvatelny v x/z) -

. (x/y/z hrany verne)

d) dvajrpzmerna projekcia S

2) otacanie telssa okolo troch hlavnych osi {vo ‘'vsetkych

sobrazeniach a) az d}) - s hrokoa 22 stupnav

i) otucanie telesa atalo zvislej z-osi (x=98, y=90),°

s krokom Pi/32 - resp. Fi/lb (vo veetkych zobrazeniach

a) az d)). QOtacaniz je mozne v zmysle, alebo proti
zayslu otacania hadinovych ruciciek., Program CAD

pouziva vlastny graficky procesor, co umozruje plynule

a nerusene ctacapie telesa., . R
{reslenie

. a) rozlisenie : 181fbudov (@ az 188) v x,y,z. {bez ochran)

b) riadenie- ¢ tri kur:zorove klavesy Pre ®,Y,2 s

.

-'s prepinania plusMainus (SHIFTY; =
kreslenie j2 mozne focas lubovalnej
5 n _ vyolhy zobrazenia la). az’'1f)
c) tfunkcie : - definovanie noveho bcdu
o - definovanie hrany k paslednesu bodu
: : - ziadna hrana . . ’
- zrusenie hrany | ’
d) pomocky |t oznacenie ythity:h existujucich bodov

nithovym krizonm, pohyblivym v rovine e

obrazovky - x/z (za ucelom manipulaciel

tanipulacia : el : i '

a) posuy celeho telesa v X,Y,2 D I : .

b) posuv vybratych bodov {veetne suvisiacich hranl’
Y Xy, : e i R

Pyt 5 e Y

. ¢
-Definovane telesa je mozne uschovat‘ve forme subarov

. na kazetu, alebo.microdrive. Po cpatovnom zavedeni sa

3)

telesa daju editovat. Zobrazenia je.mozne vytlacit
standardnym prikazom COFY. =
Kapacita o
Teoraticky sa da pracovat s viac nez 1693 bodai a
hranami (autori testovali do 389 boday). y

6) Hozaosti doplnovania

DVLADANIE progranu C A D

Frogram pozastava z casti napisanej v BASIC-u a z
casti v strajovom kode. Fre doplnky je k.dispozicii
cca 8 kbyte; BASIC-gvy dizl je listovatalny, RAN-TOP
je 3399, Strojova cast ma dva volne USER~EXITy |
(SHIFT 9 a SHIFT T), pre ktore je mozne paouzit riadky
od 5020 (identifikacia: a=3‘resp. 4) . -

V zavere tohoto manualu je wysvetleny pastup zhdtovenia

krycej sablony ku klavesnici, na ktoru-sa vyznacia funcie
jednotlivych klaves pra rychlu orientaciu pri praci s CAD,

aj deasonstracne teleso (u: z demanstracneho telesa je vidno,
“drotovymi modelmi® - vyhodou je

jedncduchast definicie a rychlost, nedovoluje vsak pracovat
na urovai ploch - t.j. zakrytie neviditelnych hran a efekty

e proyram pracuje s tzv.

Progras sa zavedie srikazom LOAD"", sucasne sa zavedie

tienovania nie su principialne mozne)

1)

Zobrazenia ,
$lavesy 1,2,3,4 unoznuju kedykolvek volbu ineho

Ao L(T) "H.Marpiak v.1]
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HTH §ord ent v
“zobrazenia, volba-je indikovana na kontrolnom tablo.
Prepinajte lubavolne medzi 1 az 4, sftlacanie klavesy
.- W pomoze pri orientacii (otacanie okolo z-osi).
2) Otacanie okolo hlavnych esi -
Klavesy @,W,E otacaju (v lubovolnom zobrazeni) teleso
vzdy o 98 stupnov okolo 2volenej osi. Ak ste sa pomylili
pri volbe osi a sposobili ste nezelane pootocenie,
vratite sa do vychodzej polohy trojnaschnym stlacenin
tej istej klavesy (& # 98 = 340 t.ji. @ stupnov).
n -5 trochou sebavedomia vsak mozete otestovat svaju
priestorovu predstavivost a vratit sa do povadne) polohy
ponocou ostatnych dvach klaves.
Qtacanie okala osi =

{lavesa B zapina rezia "otacaniz"j na kaontrolnoa
tablo sa 2vyrezni znak alfa, vedla neho je aktualny
uhal potocznia telesa v stupnoch.

V tomto rezime sposcbi stlacanie klavesy N ctacanie

! ] "telesa v zmysle a stlacanie SHIFT N proti zayslu pohybu

hodinavych ruciciek. Klavesa M nastavi teleso do

zakladnej polohy (8 stupnov). Skusajte volit rozae

) zobrazenia ! by i .
i Klavesa U dovoluje zmenu Lroku otacania.

Na rozdiel od otacania okolo hlavaych osi (bod 2}, s
nena otacenie v tomto rezime vliv na skutocne suradnice
bodov telesa. V dosledku tohoto sa meni, padla uhla
pootocenia, orientacia osi x a y (pri otacani sa otaca
cela suradnicova sustava aj s telesom). fik by ste teda
chceli definivat nove body, mali by ste najprv
klavesou W nastavit vychodziu polehu (9 stupnovi.

Rezim otacania okolo osi z ukoncite apatovnym

R stlacenim klavesy B.

o q 4) Pusuv jednotlivych bodov :

. Vsetky body telesa je mozne posuvat jednotlivo, aleba i

*. . v skupinach. Posuy je mozny pri kazdom zobrazeni a pri
1lubovalnom pootoceni. .
Pripravte si vsak pre prvy experiment teleso takto:
- vypnite rezim otacania okolo osi z (ak je znak alfa
zvyrazneny stlacta jeden krat B}
- klavesou | nastavte axonometricke zobrazenie
- klavesou U.zvolte krok posuvu 5 (vid tablal
- stlacte po sebe klavesy K a ¥, cim sa resetuju i
eventuelne predchodzie vybery (bude vysvetiene!} . :
-VYyboer badav, P '
- klavesou L sa 2apne (vypne) nitkovy kriz v ravinz
obrazovky - stlacte L

]
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i - klavesy 7 a B umozpuju posuv kriza (SHIFT - spat)

» - navedte nitkovy kriz do blizkosti badu, ktory chcete

1 posuvat a stlacte P . Kriz zmizne a v mieste bodu sa -

A objavi blikajuci kuzor (nemylte si nitkovy kriz

i pracujuci v ravine cbrazovky - pomacka pre vyber %
s badav - s kurzorom, ktory sa pahybuje v priestore [
5 a umoznuje definovat body telesa). Suradnice kurzora !
6" sa trvale zobrazuju na tablo - teraz su totozne so

; suradnicani vybrateho bodu., Frogranm caka na volbu:

" - stlacts J a% chcetz sby bol bod vybraty
9 - stlacte Y ak cte sa rochodli ‘editavat telaso
- stlacte inu klavesu, ak chcete vybrat iny bad

0

a1 vybrane budy su eznacene neblikajucim kurzarom.

P . - prevedte teraz popisanym postupom vyber napr. dvoch

e bodov demonstracneho telesa (stlacat J1, wvypnite

" : klavesou L nitkavy kriz .

5 Fosuv bodov 3
ﬁi‘ - klavesa H aktivuje (deaktivuje) rezim posuvu, ;
7 : stlacte H ' P ¥

8 - klavesou J zvolte a) posuv vybratych bodov - SEL

i) L. b} posuv celeho telesa - ALL



btore 5a spravaju akc guwa - “v2audo. bapd”
Pre posuv nazad stacte spolu s 4,7,8 klavesu SHIFT.
V rezime posuvu je taktiez dovolene.lubovolne
renit zobrazenie - klavesy 1,2,3,4

»> Dbajte na to, aby pri posuvoch neprekrocil ziaden

z bodov telesa priestor chraniceny stenaai knckY ktorej
tetesova uhlepriecka je dana bodmi 0,0,0 ; 183, 80,182

a ktorej steny su rovnobzzne s definicaymi rovinani
suradnicovej sustavy,

Porial ostal kurzor (blikajuci}) nastaveny na niektory
z posuvanych badov, je acane koatralne sledovat paranetrs
pasuvu na kontrolaen tabla.

- vratte sa teraz stlacenim klavsesy Hd do novazlnehe
rezimu. Pred novou vobou by stz mali zrusit staru,
postupnyn stlacenim klaves K a v,

Volba prostrednictvon klavesy K

- namiesto anitkoveho kriza nozste pre vyber pouzit
klavesu K, stlacanim Ltorej sa vam postupne ponukaju
jednotlive body telesa. Volbu ponuknuteno badu
{poznate ho podia blikajuceho kurzora) prevadiete,
rovnako ako v predchad:ajucom pripade, klavesou J.

- klavea Y ukonci rezim vyberu, kurzor ostane nastaveny
na poslednoa vybranom bodé,

.5) Riadiace klavesy kurzora

Yurzorove funkcie su ovladane klavesami Y az F.
(kurzor sa zobrazuje ako zvaszny blikajuci bod)

- klavesa P definuje novy hod telssa v mieste kurzora,
ak tu uz bod existuje, dafinuje zaciatok resp. keniec
hrany. Ak sa staceninm klavesy vytvori hrana, ulezi
sa go pamati. ’

- pokial uz existuje hrana m2dzi bodom definovanya
stlacenim klavesy P a poslednya bodom, da sa zrusit.
Progam upozornuje na tuto moznost blikajucim poloas
v lavam hornoa bode obrazovky. Zrusenie hrany vykaona
dvojnasobne stlacanie klavesy B. Ak sa ma hrana
zachovat, je potrebne dvakrat stlacit inu klavesu.

- klavesou U sa voli krok pasuvu kurzora, woszntalne

" nastavena hodnota sa 2cbrazuje na tably

- klavesa2 1 2apina (vypina) tohrazenie kurzora (hodnoty
suradnic kurzerae sa zachovavaju), Fo zruseni rezimov
vybery & pnsuvu sa zobrazenie kurzaora automaticky
aktivuje.

- klavesa 0 zrusi autonaticke vytvorenie hrany med:zi
kurzoroa a posledays bodoa definavanym klavesou F.
fo stlaceni 0 sa nasiedovny definovony bad stava
novym pociatocnym bodonm.

- klavesa Y sa pouziva na ukoncenie rezimu vyberu
(nitkovym krizom, alebo sekvencne klavesou K)

a nastavi kurzor na posledny valeny bod telesa
Po Y sa da pokracovat pasladovne:
- stacenim P sa bod potvrdi 3 vytvori sa hrana
% predposledneau bodu
- stlacte 0 ak si hranu nezelate a P al cheote
pakracovat v editevani telesa z tohoto uodu
Aktualae suradnice kurzora ss trvale zobrazuju na tablo,
Boajte na to, aby ste v ziadnej oui neprek 1i ro:zsah
2 az 188, program unyselae neobsshojz ochranne zabrany.
ou tek preto, ze podla o.clendho foBrainid presanul
stutozre wvyusibelay peiesbar nerovaas rozzah @ e 1505
taktiez moze byt pre ucely ouvyklych Hard-copy prcgramov
vyhodne, al sa da cbraz telesa pousunut za tieto hranice.
Frekrucenie doveleanaha rozsahu nevedic k zruteniu
pragrzan - ale k preklopzniu priclesneho bodu du inzho
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Klsvesy X & € umcznuju posuv ubezpika v osiach x a z.

(Ubeznik sa vyuziva iba pri perspektivnom zdbrazeni - 3)
Stlacenie klaves SHIFT a V nastavi ubeznik do vychod:ej

palaohy,
Centraovanie

Stlacenie klavesy I vysiredi teleso priestorove voci
veetkym trom osiam, relstivre k bodu 96,98,99 (stred
kocky dovolenych intervalov). Okoleo osi prechadzajucich
tynto bodew sa prevad:zaju vsetky otacania.

Vystun

I programu € A D iz macne vystupit stlacenia SHIFT

EA1T 3 a2 4
1

2 grogramu C A B a vetvi na BASIC riadol
Tu mozete ulozit vlastns podprogramy - napr. zapis
obrazu na kazetu, vytlacenie figur v dvoinasobnej
velvosti, apod. Po stlaceni SHIFT a 9, z2lebo T, je moune

pragram zastavit klavescu BREAK a vylistovat,
CAD bez straty dat.

RUN startuje prograam

FOINAMKY:

*) Fopis sablony klavesnice k programu CA D
Fre pahadlau pracu s prograrom je vhodne prekryt
klavesnicu sablonau s popisom fukcii jednotlivych )
¥laves, Sablonu zhotovime najjednoduchsie o stredne
hrubeho kartonu - podla velkosti a rozlezenia klaves
pouzitej klavesnice. (ODtvory klaves vyrezeas sklapelon)

Z. MNasieduje ponuka capisu a zavedenia telies, alobo
traccvania - cdpovzdajte podla svajich uayslov na

acenie SHIFT 2 7, alszho T, taktiez vedie k vystupu
3028.

Sablonu popiszae (propisot + tenka vrstva laku):

IDBRAZENLA
1 - axononmeirie
3 - perspektiva
RIADENIE WKURZIORA

&6 - T+
C5.6 - Y~ CS.
OTACANIZ 0 98 stupnov

Q - % osa
FURIOROVE FUNLCIE

¥ - kurzor na bod

D - ziadna hrana
fo5UY

H - zapni/vypni

L - nitkavy kriz
OTACANIE

B ~ zapmi/vypni

- dogireva >»
UBEINLY

1 - dolava
CS. & - dojrava Cs.
FOMOCHE FURICIE

8 - 7rus hranu

£3.0 - CLEAR Cs,

~y o~

B

L

o

»

-

- 1+

-~ -c

2
4
8
e Cs5.3
1 us4 £
]
zapni/vypni P
K
J
H
CS.N
nadol v
nahor
CorY

1
USER-EX.4 C€S.1

- USER-EX. 3

izometria
priemet

R+

Y o5z

krok 1/3
novy bod

vyber
ALL/SEL

B stupnov
dolava <X

zekladne
nastavenio

stredenie
save/load
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