NEVYTYKEJTE MI PROSIM NE-
ZDVORILOST, je to spi3 cosi jako
projev uznani, Ze jsem v titulku pouzil
jen pijmenil. Adamkd je mnoho,
Petry Adamky 2znam hned dva
a shodou okolnosti oba majl pravo
psat si pred jménem ing. Ale kdyZ se
mezi poéitadovymi fandy v tuzemsku,
a 2zviadtd mezi spectristy Fekne
Adamek, nemiZe dojit k omylu.

Znam se s nim pravé tak dlouho
jako s jeho Datalogem. Presnéji
feCeno, asi o dva dny méné. Kdyz
totiz znamé svazarmovska "3estset-
dvojka” pripravovala k prodeji své
prvni tfi programy, dostal jsem je
k laickému hodnocenl a k jakési
recenzi, kterd tehdy vy$la v Mladé
front&. Z téch ti programi byl jeden
pouhou Upravou tehdy popularnich
Gens a Mons, takZe vlastn& nic moc.
Druhy, to byla dosti problematicka
prvnl verze Mikrobaze-Pascalu. A ten
tretl, ten byl nejhors(, ten se prosté
hroutil. Jmenoval se Datalog.

A tak jsem po telefonickém
dohadovanl se zéastupcem "Sestset-
dvojky", ktery mi programy zapujcil,
dostal &(slo na autora a domluvil se
piimo s nim. Hned na druhy den
jsem mél Datalog, ktery se nejen
nehroutii (jak se ukazalo, chyba
vznikla pfi kopirovani), ale naopak
dokazoval své nesporné kvality.
Zatimco tehdy popularnim Masterfile
jsem se s pomoci manualu prokousa-
val nékolik dnf, ted jsem mél pfed
sebou databazovy program, ktery
umf vic nez Masterfile, a pfitom je pro
uZivatele tak snadno pochopitelny, Ze
_ se da zviddnout i bez manualu. Jiny
z popularnich muz naseho pocita-
¢ového mikrosvéta, MUDr. Jifi Kofra-
_nek, CSc.,, mi o Datalogu fekl, Ze
kdyby ho ve .spravnou dobu uvedia
na trh néjak4 firma v pocitatové
vyspélejS( zemi, jeho autor by asi
nevédél, co si po&it s tim obrovskym
ballkem penéz, ktery by dostal.

TakZe zaénéme zrovna tim, lidé se
prece tak radi zajimajf o to, kdo co
dostal. "Védél jste si rady s tim
ballkem pendz, co jste dostal za
Datalog?"

"To rozhodné& ano,
dostal viastné zaplaceno dvakrat: za
program a za manudl. Ale co jsem

i kdyZz jsem

jaksi nepochopil: za program, na
kterém jsem se drel par mésfcu, jsem
dostal presné dvakrat tolik co za
manudl, ktery jsem hravé napsal za
par hodin."

Sedim sice u Adamk( v obyvaku,
ale protoze panl Adamkova nenf
pfitomna, mohu si dovolit otazku,
kterou bych v jejl piftomnosti ne-
pfipustil ani na mysl, natoZz pak na
jazyk: "SlySel jsem cosi o n&jakém

* rodinném maléru v souvislosti s Data-

logem. Prozradite mi, jak to bylo?"
"Prosté nebyly vénoce doslova na

roku. A znéte to, co préce da vetsi
program v assembleru..."

Neznam. Nejsem totiz profesional
a v assembleru jsem si nikdy netroufl
na vic nez na par desftek fadek. Co
to je, odlad'ovat velky program v tom
toporném strojovém jazyce, ktery
Clovéka nuti zvliadat vysokou abstrak-
ci programové struktury prostiednic-
tvim primitivnfho postrkovan(-velice
konkrétnich bajtll odnékud nékam,
ktery neznd dobrodini chybovych
hlagenl pfi béhu programu, nezna
datové struktury a nezna vlastné
vilbec nic z toho, co programator-
skou dfinu alespofi trochu zlidtuje,
to si viibec nedovedu predstavit.

InZenyr Adamek to 2znd velmi
dlvérnd. Po Praze se vypravl legenda
o tom, jak si kdysi pofidil ZX 81,
a prestoZze vlastné jeSt& neznal
assembler firmy Zilog, dokazal si
b&hem asi pll roku "pfedist" Sestnact
kilobajti ROM. ProtoZe samoziejmé
nemé& k dispozici nic jiného, nez
basic, napsal si v ném disassembler.
Pfed ¢asem jsem se ho ptal, co je na
tom pravdy. Potvrdil mi to.

Plvodné se zajimal o hardware,
ale vétSinu svého Zivota vénoval
programovani, a to hned "na dvou
frontach". Pracuje jako programétor
v Ustavu fyziologickych regulacf
CSAV a kromé toho pracuje vétsinou
bez naroku na odménu (jedinou

vyjimkou byl pravé Datalog) pro
desetitisice tuzemskych spectristl.
Také jsem do té veliké rodiny patfil
a nepoznal jsem snad nikoho, kdo by
nemél na svych kazetach néco od
Adamka. | kdyZz &asto nevédél, k &e-
mu to je...

"Prvni byla &estina do Taswordu.
(Pro nezasvécené, Tasword je znamy
textovy editor, hojné& pouZivany na
spectru. Pozn. J.F) Na jedno
pismenko tam uz nebylo misto a ja
jsem dospél k nazoru, ze nejméné
frekventované je_bud', t nebo . Vy

nevzpomenu, koli

Ing. Adamek
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pét 7 dovolfm vstoupit se
pominkou. KdyZ jsem zagal koke-
at se "strojdkem”, pouZival jsem,
jak tehdy bylo samozfejmosti, popu-
laml Gens a Mons. O pér let pozdéji
jsem se uz na jiném poéitadi
pfesvédéil o tom, Ze muj tehdejs(
prvni dojem byl spravny: firma Hisoft
produkuje stradné $patné editory,

pracovat v jakémkoli programovacim

jazyce s produktem firmy Hisoft je
snad Unosné pro profesiondla, ktery
podivné ovladani editoru nosl v hla-
vé, ale ne pro amatéra, ktery musi
myslet soutasné na zaludnosti
jazyka,
programu a navrch jesté na vitochy
editoru. Zato ing. Adamek editory
umf! KdyZz mi kdysi vysvétloval t&ch

_nékolik malo

“Hextu okoplrovat nejen na jiné misto,

na zapletence wvastnfho.
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jednoduchych, ale

zm(nil o tom, Ze se v ném d& blok

ale i sdm do sebe. Tehdy jsem z toho
nemél rozum, protoZze jsem se
assembler teprve uil. Teprve doda-
te€né jsem pochopil, Ze tahle
mali€kost nenl na pocita¢i s malou
pamétl a bez disku Zadnou mali¢-
kost(, Ze to je pékny Zonglérsky
kousek.

Ale pojd me dal.

"Po pascalu pfislo cétko. S tim mé
firma Hisoft zklamala, protoZze ta
prvni verze skoro nebyla schopna
provozu. Byla tam stra¥nd spousta
chyb. Kdyz si uvédomlite, Ze to bylo
uréeno lidem, ktefi se na tom to
cétko ucili, je to hrozna predstava.
Pro cécko je typické, Ze se v ndm da
napsat cokoli, ale vZdycky na viastn(
odpovédnost programatora. A kazdy

zadateCnik se trochu uéfl metodou
zkouSek a omyll. Ale pak se nesml
dopoustét omylt sam prekladac! Se

Spatnym célkem se céfku prosté

ucit neda.

Tak to jsem zevrubné prepsal eelé,
byly tam chyby na nfzkélrovni a byly
tam chyby i v knihovné, ale dodneska
i v mé verzi zbyla jedna vada
pochazejicl od Hisoftd.

A pak... Potom uz pfi§el Datalog.
To bylo v roce 1986. Bylo to nékolik
mésicll intenzivnf prace a stavél jsem
to na zelené louce. Nikdy jsem Zadny
databazovy program nepsal, ale jako
uZivatel databaz( jsem mél alespor
predstavu o tom, jak se to délat
nema. A chtél jsem tak trochu
dokazat, Zze i na spectru se da udélat
program na Urovni."

Pokud je mi znamo, jedina zasadnf
vyhrada v@¢i Datalogu se tykala
rychlosti, respektive pomalosti faze-
ni. Argument znl takto: Masterfile
fadi okamzité, zatimco Datalogu to
u vétdfho datového souboru: trva
i celé dlouhé minuty.

Vtip je v tom, Ze Masterfile nefad(
vlibec. Jednotlivé zaznamy jsou v nf
sefazeny napevno, jak byly zapsany,
a poradl podle rlznych kritéril je
(skrytou) soudastl zaznamu. Pfi
pozadavku na fazenl tedy Masterfile
vlastné jen ukaze, jak ma zaznamy
otislované. Datalog si tuhle berlitku
dovolit nemize, protoZe na rozdil od
Masterfile umi spojovat a rozdélovat
datové soubory, takZe nesml nic
zavést napevno, a vzhledem ke snaze
o maximalni Usporu paméti vyuziva
pri fazen( vlastné jediny voiny bajt ().

Komu to vazné vad(, mél by se asi
obratit nikoli na autora, nybrz na
dodavatele Datalogu s otdzkou, kdy
bude hotova nova verze. Kazdy
program totiz po nékolika mésicich
"zdbéhu" ukadZe své skryté slabiny
a vynutl si novou verzi. | slovutné
firmy zvuénych jmen to samozfejmé
délajf, a dokonce jednotlivym zakaz-
nfkm také wvyménujl programy
s chybami za opravené.

Nez se budete ptat, kdy ta nova
verze bude v prodeji, méli byste
védét, Ze je hotova pfiblizné od

B iasiid



poloviny roku 1987. Ve v3ech
funkcich je rychlej$f nez plvodnl,
fazen( je vyfeSeno origindlnfm algo-
ritmem firmy Adamek a je skutedné&
rychlé, je vybavena novou funkcf:
vyhledan( fetdzce znakll. A protoZe
v fadé poZadavkl, které autorovi
dosly v dopisech (a z nichz mnohé
byly tak naro&né, Ze po jejich spinéni
by v poéltali vedle programu nezbylo
misto pro data), byl také poZadavek
na azbuku, m4 i tu. Chtél bych vas
viak také poprosit, abyste tu novou
verzi po autorovi nezadali. Je to
profesiondl a profesional ma pravo
dostat radny honoraf. Jestlize zadar-
mo upravii Tasword a zadarmo
upravil Hisoft Pascal, Hisoft Assem-
bler a Hisoft C, rozhodl se k tomu
sam a sam je pustil do svéta nadeho
naroda softwarovych zlodé&jd. Datalog
napsal na zakazku, a prestoZe u nas
zakon je$té nezaruCuje a ani nijak
nechranf autorska prava programéato-
ri, predstavuje kazda jeho &erna
kopie zlogin. MoZznad pravé ta
skute¢nost, Zze Datalog nenl chranén
proti kopfrovan( a Ze se da zvliadnout
prakticky bez manuélu, vede "“Sest-
setdvojku" k nezajmu o novou verzi.
"Kdyz m4 v Ceskoslovensku jeden

iy

¢lovék program, tak ho maji vSichni.
Nadélal jsem si spoustu zlé krve,
kdyZ jsem nechtél nékomu Datalog
déat. Nikdo nechtél pochopit, Ze kdyZ
jsem od nékoho dostal zaplaceno za
praci, nemam pravo okradat ho
o zisk.

Ale pfizndm se vam, Ze jsem tu
druhou verzi dvéma uZivatelim dal.
V obou piipadech jsou to podniky,
existuje totiz asi tak deset skalnich
uZivateltl Datalogu, ktefl s nfm pracu-
jl profesiondlné v ramci podniku.
KdyZ mi rok meziméstsky volali, jestli
se to jednan( néjak hnulo, bylo mi to
trapné a dal jsem jim ho."

Docela nakonec jsem se zeptal,
jaké ma Datalog (ten ptivodn() chyby.
Autor totiz obvykle nejlépe vi, kde
jsou slabiny dflka. Néktefl autofi
o nich obezfetné mi&l, n&ktefl je
netajf.

"Je zajilmavé, Ze jediny Clovék
priSel na chybu, kterd tam vznikla
preklepem, posunem adresy. Kdyz se
Z4da vybér podle &lselné hodnoty,
mlZe se stat, Ze pri pfStim
poZadavku na fazenf to fazenf nikdy
neskon&f. A potom je tam esteticka
z4vada v programu pro tiskarnu — ja
ji totiz sam nemam - po dvaadvaceti

i

” Database

Fadclch se objevi volné Fadky.

Ale to, co jste mi tehdy vyéital, Ze
Ceskd plsmena nejsou jako na
psac{m stroji, to nenfl chyba. Tehdy
jsem o tom premyslel a vy&ital jsem
si to, kdyzZ jste tvrdil, Ze kritériem ma
byt profesiondl, a tim je pfsarka, ale
to je asi sp(§ va$ néhled, protoze
pf$ete na stroji. Vétsina uzivatell to
v3ak ani neuml, a kdyZ, tak ne vieml
deseti. A co se tyle ukecanosti
manuélu, to jste taky nemél tak
docela pravdu. Mohu vam uk4zat
dopisy, které sv&d¢l o tom, Ze asi mél
byt jest& ukecangjs( a je3té podrob-
néj$l. Nejvic dotazli je pfirozené
k pripojen( tiskarny. Nejlep$( by asi
bylo, kdyby tam byly navody
k pfipojenl v8ech moZnych tiskaren,
které pfipadajl v Gvahu, véetné
vyslouZilych délnopisli. JenomZe to
déla ta nase specifika.”

Pted rozlougenim jsme jesté chvlli
miceli o té na$l specifice a potom
jsem vySel z o$klivého &inzaku, kde
tento $piCkovy profesional, kterého
by si jinde pozlatili, bydlf, do pate&nf
noci. ProtoZze kromé& zaméstnan( dsl4
taky cosi "jen tak" pro lidi a protoze
stéle, tfeba i po telefonu, plsobf v roli
poradce vSech bezradnych, ktefl sl
nemohou prosté koupit knlZzku nebo
si nemohou prosté koupit disketu
s programem, nemél jindy nez
v patek vecer na rozhovor &as.

Tak jsem tou pate¢nf nocf kracel
k jednomu z poslednfch viak(l metra
a premyslel jsem o tom, kolik znam
v poc&itatovém svété snobl, co se
dovedou krasn& naparovat, a jak se
od nich li$f takovy Adamek, ktery
vzal vainé moje nékdejsl vyhrady
a taky o nich vain& pfemyslel,
prestoZe mi mohl Fict, Ze o progra-
movan{ vim houbeles. A mg =
pravdu, ve srovnan( s nirase

uz_aplr "?_l'lUbe’?‘,QJﬁL«
Josai§ na it boreiSin
g Ale pokud mété doma spectrum,




/_/ﬁpm}ftaéu kompatibilnich s IBM PC, vesmés znaéky Commodore %

JAROSLAV WINTER

DRUZSTEVNI

e

TADY BY TO NASINEC SOTVA OCEKAVAL. Jde-i do bytového
druZstva s Gmyslem vyfidit vym&nu bytu, |e pfipraven na sloZité ffzenf,
moZné bude muset ob&hnout ndkolik kancelafl a kdovijak diouho to
viechno potrva... Ale ne tak v pra¥ském stavebnim bytovém druZstvu
Pokrok.

"Neznéte svoje Clenské &fslo?" — ptad se Jitka Hiavkova z Utvaru
pfevodl a vyman. "Nevadf, najdeme si vas podie jména."

Vytuké na klavesnici osobniho po&itage pffjmenf a jméno a hned se
objevf zékladni daje o p¥isiu¥ném &lenovi druistva. Referentka vZak
potfebuje v8d&t, zda Zadatel m4 v pofddku placeni najemného. To na
obrazovce nenf, ale po jednoduché operaci se na nf objevi, e ufivate!
bytu druistvu nic nediuZl. V opa&ném pfipadé by dostal hned
sloZenku na zaplacen{ diuhu. Jitka Hlavkova |estd zjist, jaka je
zustatkovd hodnota &lenského podilu, a pak uZ ji nic nebranf v tom,
aby ovéfila podpis na Z4dosti o vyménu bytu a Z4dost pfevzaia.

“Difve musel Zadate! obejit n8kolik kancel4ti, neZ si opatfil véechny

néleZitosti, a teprve pak moh! pfinést Z4dost o vym&nu bytu sem," fika
referentka. "Diky poditadi vyfidime vZechno na jednom mistd

a okamiitd. Kromé& toho pfedtim jsme museli pfepisovat na zvi&3tni,

tiskopis v8echny Udaje o novém uZivateli bytu, v&stnd rodného &isla
a data vstupu do dru¥stva, a pfi tom mohlo dojit k chyb&. Ted' pog&ita&
tyto Udaje pfevede automaticky sam, tak¥e chyba je vylougena."

O druZstevnikovi i jeho bytu toho vi po&itad skute&nd hodn&. Na

monitoru vidim, Ze data je moZné vyhleddvat podie &lenského &isla,
pfijmenf a jména, rodného &fsla nebo objektu. Zajimam se o &lenénf

podle objektu. Zde se uvadf &fslo objektu, bytu, podiaZi, obytn4.«

plocha, uZitnd plocha, vySe ndjemného, &lensky podil, rok zah4j
stavby a organizace, jiZ byt patfi. ¥

Pfitom vidim jen malou &4st z datab&ze, kterou ma dr 0
pfevedenou na vypo&etni techniku. Automatizovany systém #fz
zde zaloZen na rutinnim vyuZivanl 26 profesiondlnich osok

za&4tkem sedmdesétych iet jsme na z&kladé programového vybaveni
které vytvofili Slenové druistva, zpracovévali pofadnik pfid&iovani
bytd, a to na po&ita&i Odra," fka fedite! drufstva Pokrok ing. Ota
Karen, CSc.

Nésledovala uetn{ evidence na po&itad&i Tesla 600. Poté se druistvo
pustilo v rdmcli statnfho Gkolu rozvoje v8dy a techniky do zpracovan(
typového aplika&nfho vybaveni wvyuZiteiného ve vZech bytovych
druistvech v CSSR. Tak (sp&3nd, e bylo rozhodnuto, aby druZstvo
pokradovalo v fedenf stétnfho Gkolu a vytvoliio programové vybavenf
pro poditade jednotné fady SMEP. VEechny zpracované subsystémy
proSly oponenturou a byly pfijaty do knihovny programi NOTO.
Upiatnily se tehdy ve vice neZ 90 aplikacich v mnoha &eskych
a slovenskych 'stavebnich bytovych druistvech a v fad$ dalich
organizaci, jako je URO, Autoturist nebo Art Centrum.

"Usp&chy projektového a vypodetniho stfediska SDB Pokrok viak
zfejmd zaZaly vadit nékterym funkclonafim Ceského svazu bytovych
druZstev, kteff rozhodli, Ze tato &innost mé byt z SBD Pokrok vy&lendna
a delimitovéna, v&etnd minipo&itate Datapoint, do nové zfizeného
samostatného podniku CSBD, nazvaného Druzstevni vypodetni
a organiza&nf sluZba," vzpominé fedite! ing. Karen. “K nedomy¥lené
a nehospodarné reorganizaci skuteénd do3lo a bohuZel tim také
skongil dal3l vyvoj ASR stavebnich bytovych druistev, zapo&aty v SBD

Pokrok. Drustevni vypo&etnf a organiza&ni siuZba se zamdfila jen na
rozSifovéni uZ vyivofeného systému a na zpracovani agendy
praiskych stavebnich bytovych druistev na po&fta&i Datapoint,
popfipadé na viastnl organiza&ni rozvoj a zfizovani vypo&etnich
stfedisek v Seskych krajich. Vznikl4 situace ndm nemohla vyhovovat,
a to zejména proto, e’ ddvkové zpracovan ASR na cizim po&ftadi pro
nés znamenalo nelinosny krok zp#ét."

Nadtdsti v té6 dob& se ve svétd objevily a za&aly se v Xir§im rozsahu
pouZfvat prvnf Sestnéctibitové osobnl pogitaZe IBM a dal3f, s nimi
kompatibiini. Naskytla se tak pfileZitost postoupit ddle — obejit se bez
vypodetniho stfediska, af uZ internfho nebo externfho, a rozmfstit
osobn{ poéftale piimo do odbornych dtvarll aparbtu drufstva
a posléze i k jednotlivym vedoucim pracovnikim. ZaloZit automatizo-
vany systém fizeni velkého druistva (nejvdtifho investorského
druZstva v Praze, s vice neZ 22 000 &leny) vyluénd na osobnich
poditadich - nd&co takového oviem u nas nebylo v praxi je3ts
vyzkouseno.

"Museli jsme o spravnosti naeho zémé&ru pfesvddgit fadu statnich
orgénli, zejména takzvané dovozni a ges&nl komise, na jejichZ
souhlasu zévisel dovoz osobnich pogita&l," dodava ing. Karen. "Jako
jedna z prvnich organizaci v CSSR jsme dovezil nejdfive tfi osobnf
mikropog&itade Commodore PC. Byli jsme mezi prvnimi, kdo v CSSR
instalovali laserovou tiskérnu k osobnfmu po&itadi, u nés se objevila
i jedna z prvnich siti LAN, pouZitych v Ceskoslovensku. Domnfvam se
také, Ze jsme dosud jedin& organizace, kterd u nas rutinnd vyuZiva
vysoce vykonnou tiskdrnu o kapacitd 900 f&dkl tisku za minutu,
pfipojenou k osobnfmu poéita&l. Oviem hardwarové vybaveni nebylo
8. hlavni. O uspé&chu nebo nedsp&chu zpracovéani komplexnfho ASR

& osobnim pog&ita&i rozhoduje kvalita programového vybaveni.”

PRATELSKA OBSLUHA

'} e A to se pracovnikim druZstva podafilo vyvinout skute&n# kvalitnf a z

ediska obsluhy velice "piéatelské". Nenf nutné, aby uZivatel rozuma!

“ptogramovén! anebo osobnim po&itadim. K b&Znému uZivani

nepotfebuje obsluha ani pffrugku & jinou pisemnou dokumentaci.
VEechny pokyny, v&etn& navodu, jakou kidvesu po&itade mé v dalifm
postupu stisknout, vidi pfimo na obrazovce.

"Nejdffve jsme mysleli, ¢ bude stadit, kdyZ trochu pfed&lame
software, ktery jsme si vyvinuli pro minipog&ita&e SMEP a Datapoint.
Brzy jsme v3ak poznali, Ze to neni dobr4 cesta. Tak bychom totiZ




nemohli vyuft specifickych pfednostl osobnfch poéitadl,” vysvétiuje
vedouci feitelského kolektivu ing. Viadimir Roubf&ek. "Minipo&itage rtoté

zadal rutinnd pouZivat subsystém pro rozdélovént bytového fon
v kvétnu &lenské evidence a prace a mzdy a v roce 1988 nésledovaiy
evidence spordl, sankce, piejimky, kolaudace, poté zG&tovan{ se &leny,
Gdetnictvl, déle evidence zékladnich prostfedk( a pfedm&th postupné
spotfeby, zdkiadn{ prostfedky — evidence bytového fondu a nakonec
sledovéni a vyhodnocovéan( reklamaci vad.

VSechna data jsou uloZena v souborech ve formétu dBASE Ili+.
Datové zékladna je rozddlena na jednotlivé rela&ni databanky tak, aby
byla zaru€ena miniméini duplicita Gdaji. Databanky jsou vzéjemn&
propojeny logickymi vazbami. VSechny subsystémy jsou chranény
heslem proti neopravn&nému pifstupu. Navic ne kaidy, kdo mé&
k subsystému pfistup, v ndm muze aktuaiizovat data.

Autofi programového vybaven{ si stanovili fadu konvenci, které
usnadiiuji tvorbu programu a zajidfujf, ¥e z hlediska uZivatele je prace
se viemi subsystémy stejnd. Je to napifklad roz&len&ni obrazovky,
ovladéni subsystémi a vyb&r jednotlivych duloh, jednotné reakce
subsystému ve standardnfch situacfch, jako je hiaSeni chyb, zpravy
o provadénych akcich, potvrzovani rizikovych operaci a podobna.

"Jako nosny programovaci jazyk jsme zvolili Turbo Pascal,” ffké ing.
MViadim({r Roubf&ek. "Vytvofili jsme v ndm knihovnu programovacich
modull, obecnych i specifickych procedur, pomoci kterych primérny
pikaéni programétor muZe roziffit nas softwar 9:‘:;;-* le specifickych

WHROU PROTI STRACHU /

!j Zsjimavy Je 2zplsob zavadéni subsystéft
#  pracovnik, ktery mé pfijit do styku s vypotety
dvé tydenn( internétni Skolenf.

"Pfi prvnim jde pfedeviim o to, aby se lidé zbavili strachu z techniky
a nautili se zékladnimu oviddani. DuieZité je, aby Skoleni bylo
internétni," konstatuje ing. Roubf&ek. "SchvAain& bereme s sebou i hry
a je zajlmavé pozorovat, jak tfeba padesétiletd Zena, kterd prohia-
Sovala, Ze d4 raddji vypovdd', neZ by na "tom" d&lala, najednou do
dvou hodin v noci sedf u po&itade a honf na obrazovce stradidyika. Tak
se nejlépe s po&itadem skamaradf."

KaZdé Skoleni kon&i testem a Gdastnik zfskava osvéd&eni, které ho
opraviiuje k pffstupu k po&fta&i. Druhé tydennf Skoienf je uZ zaméfeno
na préci s konkrétnim subsystémem. Po n&m pfed4 Gtvar ASR novy
subsystém uZivatelim a dé! se o n&j nestard. Od té chvfle uZ vEechno,
od pofizovani dat aZ po tisk, d&laji sami pifslun{ pracovnici, kterych
se subsystém tykd. Aby pfechod na novy zplsob price byl co
nejplynulejii, vedouci Gtvarl Jsou podle pfikazu feditele povinni zajistit
po dobu prvnfho mésice, Ze pracovnici stravi u poditade nejménd
hodinu denng, a to bud’ pfi komunikaci se systémem, nebo alespofi pfi
n&jaké hfe.

S témito po&fta&i ptijde Gtvar ASR do styku v pifpadd bezporucho-
vého provozu jedin& dvakrat mé&si&nd. Tehdy totiZ se zaznamenajf data
uloZend do paméti b&hem uplynulého obdobi a pfedaji se na
ostatnich p&t pracovif v Praze, kde v3ude je instalovdna mistnf
poiitalova sif, kter4 obsahuje kompietni datovou zékladnu. Ted se
ovéfuje daikové propojeni téchto sitl pfes pevnd pronajaté telefonni
linky, takZe pos!éze by mohiy byt databéze aktualizovany prub&ing.

"UZ si vibec nedovedu pfedstavit, & bych mé&la dalat postaru,”
pliznéva Jitka Hidvkové a ostatni kolegyné se k ni souhlasnd pfidavaji.

o provozu. KaZdy
technikou, absolvuje

“Vypoéetnf technika ném hodné_ uleh&ila préci, m& konkrétné zbawla

r : C !
po§|e druistevn(kow dvakrét upomtnku Kdyi nezaplati ani potfetfl,
pfedé jeho zéleZitost do subsystému sporil a okamZitd vypi3e Zalobu
k soudu. Diky tomu se podstatnd sniZil po&et neplaticich najemnikd,
na mnohé okamZita upominka pfece jen zapusobf.

Automatizovany systém fizeni, zaloZeny na siti osobnich po&ftadl,
pfinasf i daldf efekty. Nékteré 1ze snadno vy&islit, jako jsou tfeba jen
minimaini provozni naklady spolu s odpisy za zaffzeni; dfive druZstvo
platilo 700 000 korun ro&nd za zpracovani dat na externim poditadi,
a to se tehdy jednalo o pouhou pétinu Udajl, se kterymi se pracuje

nes.

Jiné pfinosy se téZko vyjadfuji pendzi. Patfi k nim i to, Ze takovyto
systém se stdvA skute&nd G&innym néstrojem pro operativni fizenf
a rozhodovéni. Nebo skutegnost, Ze se v mnohém zlep$ila informova-
nost &len druZstva. Vedenf napfikiad poskytuje samospravdm kaZdé
&tvrtiet! pfsemnou informaci o celé ekonomice jejich domu. ProtoZe
bydlicf &leny velmi zajimé, co se d&je napf. s jejich reklamacemi,
zavedlo drufstvo zvlastni sluZbu: kterykoli &len si miZe na obvodni
bytové sprévé nechat na obrazovce poditate ukézat, v jakém stadiu je
projednévéni jeho pfipadu.

"Jednou bychom rédi zfidili jakési informa&nf stfedisko pro &leny
druistva. KaZdy by mohl ulofit do databéze svoje pfani tykajici se
napfiklad vymény bytu & jiny poZadavek a my bychom se pak
s pomoci pocitade snaZili vyhovét," divd se do budoucnosti feditel
druZstva Pokrok ing. Ota Karen, CSc.

O té bliZ8l perspektivd mé pfedstavu jestd jasndjsf. M4 podobu
dobudovéanf ASR na zcela kompletni systém (zatim chybl subsystém
materidind technického zé&sobovani vyroby a odbytu) a vytvofeni
souboru programl pro administrativn® ¥idicf préci. V provozu uZ je
subsystém ukladani a kontrola Gkolll, ale bude sem patfit také psanf
24pis, evidence do%lé a odeslané podty, zjednodu$end integrace
textového a tabulkového editoru, zkratka byla by to prvnf etapa pfi
tvorbé elektronické kanceléfe. %

._

21 otézka, zda by nebylo ié buc tak bohaty programovy
balik, ktery v SBD Pokrok vznik! a je jiZ ovéfen provozem, roz&ifit i do
jinych organizacf.

*NaSe programové vybaven( jsme dodali uZ fad® bytovych druZstev
i jinym organizacim, napfiklad Ufadu pfedsednictva viddy CSSR,” fik4
ing. Karen. “Tim spi8 né&s udivuje, Ze DruZstevni vypod&etni
a organizadni sluZba pokraduje ve vyvoji téhoZ programového
vybaveni, ackoli jsme se pisemn& =zavézali, Ze pro bytové
druZstevnictvi zajistime tyto programy sami. Je to plytvani lidskou
praci i prostfedky."

Vedle programi nabfzi SBD Pokrok také vypracovani ndvrhu
vhodné konfigurace vypogetnfho systému podle potfeb dané
organizace a v omezeném mnoZstvi i dodanf techniky za devizové
prostfedky, které v rAmci vazbovych obchodi zfskévé. A to je nabidka,
kterd u nés nenf zatim b&Zn4.



Novy zpusob organizace

textovych dat
Novy programovy produkt firmy Lotus
s oficialnim ndzvem Agenda — The Informati-

on Manager umoZiiuje uZivateli uspofédat "

data podle jakéhokoli myslitelného zptsobu,
a to b&hem vstupu nebo aZ po vstupu dat.
Odpad4 tak nutnost definovat pfedem struk-
turu databéze, jako je tomu u klasickych
databézf typu dBASE Ill.

Strukturu Agendy tvofi POLOZKA, KATE-
GORIE, POZNAMKA a FORMAT (VIEW). Z4-
kladni jednotkou je POLOZKA, kterou mitze
tvofit textova informace o maXimalni délce
350 znaki a kterA miZe byt pfifazena
libovolnému pod&tu kategorii. Kategorie s pfi-
fazenymi poloZkami tvofi SEKCI. KATEGORIE
zaji8tuji strukturalizaci poloZek a Ize je obhos-
podafovat pomoci programové funkce Cate-
gory Manager. POZNAMKA obsahuje doda-
teéné informace o poloZce &i kategorii a poj-
me a 10 KB dat. FORMAT zajistuje volbu
forméatu zobrazeni dat s moZnosti jejich
dynamické modifikace. Do setfid&nych dat,
horizontaln& zobrazenych formou kategorif
a poloZek, lze vkladat SLOUPCE, které data
dale rozdleni, nebo je moZné vloZit do
sloupcli novd data. Pokud data piifazena
uréité kategorii zmé&nime, agenda je pfifadi
automaticky odpovidajici kategorii. Jestlize
napfiklad mame v kategorii "Telefony" poloz-
ku *Telefonovat Petrovi v patek" a definujeme
sloupec "Kdy" s datovym formétem, agenda
dopini do sloupce "Kdy" skute¢né datum.

Data Ize importovat a exportovat v mnoha
formétech v&etn& WordPerfect a dBASE Il
Agenda pfinasi bezesporu revoluéni zpisob
dynamické organizace textovych soubor(
a méa v3echny pfedpokiady stat se stejnd
populérni, jako byl svého &asu Lotus 1-2-3.
Podrobné&j$i informace o programu Agenda

Dimensions in
Storage

M 800MBona5.25°
removable cartndge.

B Combinas high capacity &
reliability of tape with
rardom decess & reliability
of ahard disk.

B \Wris-oncg-reag-many — ideal {ar mass archiving

MAGNETICKO-OPTICKY DISK 500 MB DODAVA BRITSKA FIRMA 3M. PRENOSOVA RYCHLOST JE
VICE NEZ 25 MEGABITU) ZA SEKUNDU. VYHODOU TOHOTO ZPUSOBU ZAZNAMU DAT JE

najdete v &asopise PG
Pfehled databézovyclj ¢
pis PC Magazin (US) (
mu). r

%

HYPERPAD §

Slovo "hyper" se vaig k
nému vyrazu "hyper pad” e
zkratka anglického "Personal Application De-
veloper"; jde tedy - voin& pfeloZeno -
o prostfedek pro vyvoj osobnich apiikaci.
HYPERPAD dovoluje nejen Upravu, ale i reali-
zaci programového vybavenf, a to pomoci
vlastniho jazyka HYPERCAD, jazyka C &i
assembleru. UmozZni vam oviddat napfiklad
CD-ROM, WROM nebo jiny prostfedek.
VEechny funkce Ize realizovat pfi kapacité
paméti 512 kilobajti — je tedy moZné vyuZit
bdZny pod&ita® standardu !BM PC. BIiZ&i
informace: PCW 5/89, str. 118.

Lokalni sit a PASCAL

Zajimé-li vas, jak Ize vyuiit NetBios pro
komunikaci dvou paskalskych programd na-
pfi& siti, najdete podrobné informace v brit-
ském &asopise Personal Computer World
(PCW) 5/89, str. 216.

ACER 1100/33

je novy osobni pod&itad nejvétsiho tchaj-
wanského vyrobce osobnich poéitadd -
firmy Acer (dfive Multitech). Firma Acer je
zajimava tim, Ze si vyrdbf vZechny kompo-
nenty potfebné pro sestavy osobnich podita-
&0 sama. Svym prodejnim obratem (v roce
1980 se piedpoklddd 1 miliarda dolard)
zaujala americkou firmu Intel, a proto prvni
verze mikroprocesoru 80386 s frekvenci 33
MHz sméfovaly na Tchaj-wan. Systém je
vybaven zépisnikovou (cache) pamé&ti (kon-
trolér 82385/33 MHz) s kapacitou 64 kilobajtl
(20 ns). Opera&ni pamdt lze roziifit z 4
megabajti na 24 MB. Zakladni vybavu tvofi
graficky adaptér VGA (800x600/16 barev),

!

dnes velmi citovai

F VTE

i

. TEL.029683928
TorLLIDRAT masn e dema

MINIMALN| OPOTREBENI ZAZNAMOVEHO MEDIA.

80386. Bliz&i informace: PCW 5/89. str. 134,
AMSTRAD PPC640 SPRINT

je osobni pfenosny pog&ita& pro naro&né.
SPRINT je totiZ ndzev pevného disku forméatu
3.5" s kapacitou 20 megabajtia, kterym lze
nahradit jednu ze dvou diskovych mechanik
popularniho pfenosného poditade Amstrad.
Technické data:

pfistup — 25ms

pfenosova rychlost — 196250 KB/s

dovolené pietiZeni — 10 G pfi &innosti
- 75 G pro transport

A cena? 550 ang!. liber, tedy témé&F cena
pocitate PPC640 DD. :

Textovy procesor pro

programator

pracujici v assembleru Z80 popisuje britsky
Sasopis PCW 5/89, str. 240. Kompletni vypis
programu jistd zaujme i naSe programétory.

Bezpecnéjsi monitory
TAXAN

maji mit vyrazn& ptiznivajsi arovedl elektro-
magnetického zafenl a rovn&Z elektrostatic-
kého néboje. Speciélnim stindnim civek
obrazovky se totiZ podafilo upravit elektro-
magneticky tok z 88mT/s na 23mT/s. Elek-
trostatické pole stinitka je sniZeno speciélinim
poviakem z +- 6kV na +- 0.5kV. Cena téchto
“ekologickych" monitorl je o 50 ang!. liber
vy35i neZ u standardnich typu.

Vybér tiskarn

vdm usnadni pfiloha Casopisu Personal
Computer World 5/89, nabizejici piehled
ndkolika desfitek typl tiskdren znadmych
svitovych vyrobcl. Uvad( se v ni vy&erpévajf-
ci ptehled parametri v&etn& hiugnosti. Caso-
pis je k dispozici na mikrofiSich ve stfedisku
VTl Svazarmu, kde si lze pofidit kopie
jednotlivych stran.

dBsem 89

V pofadf druhé celostatni setk&ni uZivatell
datab4zi dBsem 89 prob&hne ve dnech 18.
a 19. prosince 1989 v interhotelu LABE v Par-
dubicich. Bude zamé&feno na demonstrace
datab4zf, srovnavani jejich vlastnosti, aplika-
cf, préaci v siti apod.

BliZ3i informace Z4&dejte na adrese: Ing.La-
dislav Goé&, postovni schranka 1, 750 05
Pferov 5.

ATARI ST predpovida

pocasi?

Zajimavym systémem pro pfipojen(
k poditagi ATAR! ST je TIMESTEP (cena 850
angl. liber). Jedné se o kompletni sestavu pro
pfijem snimkd z meteorologickych druZic
Meteosat-3, GOES a NOAA. Patfi k ndmu
parabolickd anténa, pfedzesilova&, pfijimac
a dekodér. Chcete-li si prohlédnout Evropu,
Afriku i oba americké kontinenty z vysky -
maéte moZnost.

760 megabajtu

je kapacita nového pevného disku PRIAM.
Pramé&rny pfistup je 14 milisekund a cena
pouhych 2400 ang!. liber. Slovo "pouhych"



VELKOKAPACITNI PEVNE DISKY S NiZ81 CENOU?

nenf mindno ironicky - pfed rokem stéi
pevny disk s kapacitou 20 MB 600 ang!. liber
(dnes cca 160 ang!. liber). Tvrd4 konkurence
spolu s duslednou robotizaci vyroby sniZuje
rapidn® ceny zdznamovych jednotek velkych
kapacit, a tim zp#istupfiuje tuto progresfvnf
techniku i pram&rmému uZivateli.

ATARI FOLIO -"pécé&ko"

do kapsy

Folio je novym hitem firmy Atari. Vyzna&uje
se specidinf verzl MS-DOS, kterd je spoiu
s uZitkovymi programy umfisténa v paméti
ROM. Folio si "umi" zapamatovat aplikaci,
takZe po zapnuti po&itale se ocitnete pfesné
tam, kde jste pfestali pracovat. Data jsou
uchovivéna na vyménné pamdfové kartd
RAM (64 kilobajtd = 50 ang!. liber). Pro praci
s po&italem Folio je moiné vyuZit veSkeré
standardn{ programové vybaveni pracujici
pod opera&nim systémem MS-DOS. Slabou
strénkou je v3ak displej — zobrazuje 40 znakil
v osmi fadcich. A cena? 200 angi. liber.

DynaBook

ni definice "dynamické knihy" Alana
Kaye zn&la: maly, lehky, pfenosny po&itad
s "mocnym", inteligentnim programovym vy-
bavenim a obrovskou zdznamovou kapacitou
— to v3e pro b&Zného uZivatele. DYNABOOK
firmy Scenario je zatim pouze néznakem
cesty k produktu splfiujicimu beze zbytku
pfedstavy Alana Kaye. Na prvni pohled
vypadd jako pfenosny poé&itag tfidy PC,
av3ak na rozdil od klasického “portejblu"
nemé obrazovku pevn® spojenou se zékladni
jednotkou. Nemé4 ani kidvesnici — displej typu
LCD (720x400) nahrazuje totiZ klavesnici tim,
Ze je citlivy na dotek, a proto je na zékladnf
jednotku napojen voln& pomoci kabelu.
Zakladni jednotka m& klasicky mikroprocesor
80286 (10MHz), operadni pam&t RAM 640
kilobajtl a systémovou pam&t ROM s kapaci-
tou 256 kilobajtt - ta totiZ obsahuje AMI
BIOS, MS-DOS a ovladage pro CD-ROM.

. Nejzajimavgjsi jsou v3ak zdznamova média

— disketové jednotka 3.5"/720 KB, pevny disk

P

DATABAZE

3.5" s kapacitou 20 megabajti a nakonec
lahidka — CD-ROM Hitachi se z4znamovou
kapacitou 550 megabaijtli. Tyto jednotky lze
pfipojit celkem &tyfi (!). Popisovanym para-
metrim odpovid4 i cena: 3750 ang!. liber.
Popis: PCW 5/89, str. 152.

POWERCAD JE PROGRAMOVE VYBAVENI
TYPU CAD BRITSKE FIRMY HEGOTRON,
DODAVANE S DIGITIZEREM (TABLETEM) ZA
CELKEM 300 GBP. TABLET JE DODAVAN S
KARTOU PRO IBM PC XT/AT. PROGRAM
PODPORUJE VSECHNY TRADICN| GRAFICKE
ADAPTERY A UMOZNUJE EXPORT/IMPORT
DAT S PROGRAMEM AUTOCAD, PRI
ZOBRAZOVANI JE V8AK O POZNANI
RYCHLEJSI. K DISPOZICI JE SADA KNIHOVEN
SYMBOLU PRO NEJRUZNEJS! OBLASTI
POUZITI. INFORMACE VCETNE DEMOVERZE
JSOU K DISPOZICI VE STREDISKU VTi
SVAZARMU.

Opravy v adresari

kiubu VTCM

Z dopist a telefonatd &tenéfl jsme vybrali
informace, které aktualizuji adresAf kiubd
VICM, uvefejndny v prvnim &isle nadeho
magazinu.

STREDOCESKY KRAJ

Praha-zapad, krajsky a okresn{ kiub —
Roztoky u Prahy (252 63), tel. 02/39 73 08,
ved. ing.Jarom{r Roubal

OKRESNI KLUBY

Benesov (256 01), Mfrové n&m. 1700,
tel.0301/41 61, ved. ing. Viadislav Viasék

Kladno (272 02), tf. Cs.armady 3219,
te!.0312/53 09, ved. ing. V&ra Kuerové

Kutna Hora, zatim bez vedouciho

MaInik (276 01), TyrSova, tel. 0206/48 68

Miadé Boleslav (293 01), M{rové ndm. 107,
tel. 0326/22 51 2, ved. Ing. Martin Slabihoudek

Pfibram (261 05), tel. 0306/23 20 5, ved.
ing. Petr Prause

Praha-vychod, Stard Boleslav (250 02),
Ladislava Zapotockého 1207, tel. 0202/20 08

_ Beroun (266 01), Beroun 3 - Zévodf,

Hostimsk4 703

Rakovnik (269 01), Kiicperova, tel. 0313/42
67, ved. Richard Hoblfk

ATARI KLUBY

Brno (603 00), 141. Zakladni organizace
Svazarmu, Hlinky 164 :

Pizett (317 01), U staré hospody 7, ved.
ing. Jaroslav Her&fk




ALENA BIMOVA

PRAVM NORMY

RUKU V RUCE S PRONIKANIM vypogetni
techniky do riznych obiastf Zivota objevujl se
i ndkteré negativnl jevy a tendence. Od
porudovani autorskych prav neiicenénim
kopirovénim programi (u nés dobfe zné-

mého), pfes neopravndné, | kdyZ v podstats
nedkodné vnikadni do informa&nich pod&itato-
vych sitl, o n&% se denodenn& pokousi fada
individualistll (tzv. hackerl), pro které je
vniknuti do poé&itaSovych systémi pouze
jakousi intelektuéinf hrou bez zjevného imys-
lu po3kodit nebo zneuit uloZené data, aZ po
vyslovené po&ita&ové ziogince, ktefi v po&ita-
& nachazeji posluny néstroj pro své nekalé
krimin&inf Gmysly.

Pog&ftagova kriminalita se &asto oznaduje
jako “"kriminalita bflych lime&ki". Co muZe
ziskat bankovnf lupi& za hodiny tvrdé fyzické
préce, podafi se pod&italovému expertu za
ndkolik sekund. V pramyslové vyspélych ze-
mich je tento druh trestné &innosti dnes uZ
skute€nou- hrozbou, kterd pfindSi ro&n&
miliardové ztraty. | v CSSR vdak u? byla
fefena fada pfipadd po&itatové kriminality;
ztrdty se pohybovaly v desetitisicovych a%
milibnovych hodnotéch.

Neni proto divu, Ze je ochrand informaci
2zpracovévanych na pod&itaci yénovéna zna&né
pozornost, a aby neoprévnéné osoby neproni-
kly k chrandnym informacim, vyvijeji se rizné
prostfedky ochrany dat. Vzdjemnou kombina-
ci jednotlivych druhti tdchto prostfedkl jsou
budovéany urdité bariéry pfistupu. Mezi pros-

y.ochrany dat patfi (viz obr.):

PRAVN( NORMY

Ugguji v8eobecné podminky shromaid'ové-
' itenf informacl a pfisiuiné sankce za
jejich neoprévnéni zcizenf, zneuZitl a poSko-
zeni. Sem patfi napf. telekomunika&nf T4d,
pravni normy chréanfci listovni a lékafské
tajemstvl, prvni normy pro autorskou ochra-
nu programu atd. V riznych zemfch se fesI
na ruzné Grovni. Napfikiad soudasny britsky
zékon nepovaZuje neopravnény vstup do
po&ftatovych systéml za protizékonny, po-
kud nemé vysiovend& kriminéinf charakter.

ORGANIZACNI
A ADMINISTRATIVNI
OPATREN(

Zahrnujf pravidla pro zpracovéni dat
a manipulaci s daty, pokyny pro préci s vy-
stupnimi sestavami a jejich pfedévéni, pravi-
dla pro navazani spojen{ v terminalové a po-
&itadové siti, protipoZarni opatfen{ a pfedpisy
v rdmgi organizaéniho fadu vypodetniho stfe-
diska, spojené s popisy pracovni népiné
a odpov&dnosti jeho pracovnfkl. Administra-
tivnl opatfenf zahmujl celou fadu .norem,
jimiz se fidi prace vypodetniho stfediska,
vztahy mezi vypocetnim stfediskem a uZivate-
li, zejména néleZitosti pfi predavéni dat,
pfejiméni a kontrole dodanych materiélu.
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ZAHRNUJI:

a) opatfeni fyzické ochrany - napf.
uzamykatelné prostory, miiZe mezi vypo&et-
nim stfediskem a prostorem pro uiivatele,
trezory pro ochranu pamétovych médif atd;

b) technickd opatfeni — technicky mlZe
byt zajistdna identifikace termindiu i stindni
po&itae proti vyzafovéni, ovdfovani vstupu
do vypotgetnfho stfediska pomaci speciéinich
identifikatnfch karet (obdoba kreditnich ka-
ret), televiznich kamer, mechanickym oteviré-
nim dvefi na zéklad® zadaného kddu;
speciélni technické zafizeni muZe byt vyuiito
jako utajova pfi zpracovanf na poé&ita&i
a pfenosu dat v siti apod;

¢) programové opatfen{ - jsou formou
logické kontroly, vyuZfvajicf riznych hesel
pro identifikaci uZivatele, kli&l pro Sifrovani
utajovanych informaci; muZe jit o testovaci
programy simulujfcf postup neoprévn&ného
uZivatele nebo o identifikaci osoby podle
otiskd prstl, o&ni signatury (tj. rozloZeni cév
na oéni sitnici, kter4 je pro kaidého jedince
individuéini a je rozpoznatelnd specidinim
zafizenim), analyzy podpisu, hlasu na zékla-
d& umélé inteligence atd; specidinim pfipa-
dem je ochrana dat pfen&3enych telekomuni-
ka&nimi kanély — zde se vyuZivd nejriz-
n&jSich metod  Sifrovani pfenésené
informace.

OCHRANA INFORMACI
"NA UROVNI

SOFTWARU

v podstatd o vytvafeni softwarovych
prostfedku se zabudovanou kontrolou pffstu-

pu. Kontrola zabezpedi, Ze pro kaZdého
uZivatele je pak moZné pfesnd definovat, jaké

/

operace s jakymi daty miZe provad&t. Tyto
prostfedky mohou byt realizovany na rliznych
arovnfch — od Urovn& operadnfho systému
aZ po viastnf apiikaéni programy manipuluji-
cf s chran&nymi daty.

OCHRANA INFORMACI
NA UROVNI
HARDWARU
Jde o ochranu informaci na hardwarové
arovni napf. prostfednictvim kontroly pfistu-

pu k riznym oblastem paméti (rediné i virtuél-
nf), pomoci hardwarového fizeni priorit,

vyuZitim speciéinich procesord kédujicich
a dekoédujfcich obsah jednotlivych &asti
RAM atd.

OCHRANA
NA UROVNI
VLASTNI BAZE DAT

Musi zabezpedovat identifikaci uZivatele
pomoci nejrizndjSich hese! a na zékladé této
identifikace povolit uZlvateli operace s daty
pouze podle Grovn& jeho opravndnf. U vét-
3fch po&ftatovych systémul je ochrana béze
dat zna&n@ sloZita. UZ{vajl se &teci a zapisova
hesla virtuainich zdrojl, hesla datovych bank,
datovych schémat i subschémat. Nkteré
dotazovaci jazyky umoZfuji uiiti celého
souboru hesel. UZivatelé mohou byt rozdéleni
do né&kolika darovni liSiclch se rozdilnym
stupn&m sloZitosti hesla a rozsahu pfistupu
do systému.

Pt préci s velkymi datovymi soubory |ze
uplatnit tzv. kontextovou ochranu. Pro kaZ-
dého uiivatele je definovdn jeho pohled
(view) préce s databdzf na Grovni dotazova-
ciho jazyka. UZivatel u termin&lu pfedklada
obvykle pfi formulaci dotazu poZadavek na
pfistup k ndkolika objektim databéze sou-



%asn¥. Kontextovou ochranou Informac! v da-
tabdzi se rozuml systém ochrany, ktery po
vyhodnocen{ kontextu dotazovaci transakce
rozhodne, zda je z hiediska daného uZivatele
ptipustnd nebo ne. Takové poleti ochrany
umotfiuje napt. v prostfed| operaénfho systé-
mu DOS-4/EC databézovy systém DBS-25
s hierarchickym uspofadanim dat a dotazova-
cim jazykem IQF (interactive Query Facliity).

Veiké informa&n{ systémy budované napf.
ve zdravotnictvi a v socléin{ sféfe (v diichodo-
vém zabezpe&en() budou vyZfadovat utajeni
vzhledem k nebezpedi porufovani prév na
ochranu osobnosti. 2de se Jako Jeden
z vhodnych prostfedkl ukazuje pravé kontex-
tové ochrana datové béze.

Vhodné prostfedky ochrany dat sou voleny
vidy s ohledem na konkrétnf druh uZivané
vypodetni techniky. Jiny charakter a rozsah
bude mit ochrana dat na osobnich po&ita-
&ich typu IBM PC, jiné, podstatn® nérosn&js
zabezpedovac! prostfedky budou poudity
u po&itadli sélového charakteru, na ndZ Je
obvykie napojena celd fada terminéll a pra-
covnich stanic. Ochranu dat v terminélovych
a pogitaovych sitich ize rozdélit na ochranu
dat v mistd vzniku (terminélu), ochranu dat
pfi pfenosu 2z terminélu do pogitade, ochranu
dat pfi zpracovani na potita&i a ochranu
a Gdribu dat na magnetickych médiich.

Vstup do podftadového systému je obvykle
chréndn heslem. Heslo by nemdlo byt kratsi
neZ Sest znak(. N&kdy se skidd4 | z n&koiika
S4sti. Hesla se periodicky obmafiujf. U nék-
terych systémi byly vyvinuty Jedts dalsf
zpusoby znesnadfiujici neopravnény pfistup.
MiZeme se setkat s pfipady, kdy systém
umoZfiuje maximéaing dva nebo tfi pokusy pfi
chybném zadénf hesia. Potom pogita& spusti
"glarm" (napf. akusticky) a do bezpe&nost-
nfho souboru Je zanesen &as a datum
nespravné identifikace. Jindy maji systémy na
identifikacl zadaného hesla nékolik sekund,
potom se automaticky odpojf.

Kalifornské firma IDENTIX zavedla zabez-
pe&ovacl systém IDX-10, vhadny pro pogitade
1BM PC/AT. Spole&nost FISCHER-INNS SYS-
TEM CORP. vyvinula pro osobnf po&itage 1BM
program Watchdog ("hifdacl pes'). Je urZen
k ochrand operadnich systému i uZivatelskych
programd, chrénf zejména v8echny seznamy.

24vainym problémem je utajeny pfenos
informaci v rdmci terminélovych a pogitato-
wych sitf. Utajeny pfenos dat je moZné
realizovat prostfednictvim speciéiniho ifro-
vacfho zafizeni - utajovade & Sifratoru —
nebo na zékiadé algoritmu generovaného
pfimo po&itagem.

Teoretickymi i praktickymi problémy utajo-
vani dat se zabyva specidinl véda zvand
kryptologie, vychézejici ze zékladi matema-
tické teorie informace, kombinatoriky a teorie
pravd&podobnosti. Jeji poznatky jsou dnes
s Gsp&chem aplikovény pfi utajeném zpraco-
vani Informaci na po&ita&ich i utajeném
pfenosu dat. Poznatky, z nichi tato véda
gerp4, vznikaly od starovéku pfes stfedovék
al po zadatky tohoto stoletl. Zakiadatel
znémé firmy CRYPTO Boris Hagelin vyvinul
své prvni Sifrovaci stroje uZ v roce 1920.
Bshem druhé svétové valky vyrobili Ameri&a-
né 140 000 kusl jednoho z jeho 3ifrovacich
zafizenf.

Ve svité Jsou dnes =zaklddény firmy
speclalizované na utajenf Informaci pfi podi-
taSovém zpracovéni a také pro Sifrovani
miuvenych siov, textt a fakeimile. Svycarské
firma GRETAG k podobnému Ggelu zamdst-
ndva 750 iidi. UZ zmindn4 firma CRYPTO se
400 zamdstnanci mé své zékaznfky ve 120
zemich sv8ta. Konkurentem obou firem je
britskd spole&nost COMPUTER SECURITY
Ltd., belgickd CRYPTECH a zépadon&mecké
spolednost CONCORD. Rovn&Z v USA pracuji
firmy s podobnym zamé&fenim. Jsou obvykle
spojeny s fadou univerzitnfch pracovigf, kde
je veden zékladn{ vyzkum v oblasti kryptolo-
gie, Jsou pubiikovany odborné texty, Elanky
a monografie a univerzitn{ studenti jsou sez-
namovéni se zéklady kryptologle, aplikované
na podmfnky pod&itadové védy.

Specializované Svycarské firmy se zamafily
na utajenf pfenost pfedevaim v bankovnictvi.
Spoleénost GRETAG zavdd( systém Data-
switch; Je urden pro decentralizovany pfenos
dat, spojujici Jakykoliv po&fta& s termindlem
se sériovym nebo paraleinfm vstupem a vy-
stupem. Plistroj kontroluje platnost pfenosl
v rAmci lokainf | vetejné telekomunika&ni sfté,
na JejimZ zéklad® se pfenosy uskute&iiuji.
Zatizeni Gretagkoder je Sifrovaci plistroj
zajistujfcl bezpedny pfenos dat pii rychiosti
a3 2048 megabitl/s. Jeho ifrovaci aigoritmus
obsahuje &tyfi nasledné kii&e. Pfistroj dovede
kédovat i videokonference,

Spole&nost CRYPTO dodévé Sifrovaci sys-
témy pro vdechny druhy pfenosi. Zafizeni
Cryptonic HC 7700 mé& 32 virtuéinich kan&ld
a &ifruje data pfenagend podle protokolu X 25,
Sifrator Cryptoplex HC-860 &ifruje data pfe-
néZené vysokou rychlosti pronajatymi telefon-
nimi tinkami i optickymi viakny aZ do rychlosti
2,3 megabitl/s.

Utajeny pfenos dat se realizuje v&tSinou
systémem s tajnym nebo vefejnym kilgem.
Pritom zékladni postup utajeni je jednotny:
vytvofeni informace, utajeni pfed pfenosem,
pfenos Sifrované zpravy a Jeji nésledné
odtajndni. Pro utajeni a odtajndni musi byt
k dispozici utajovaci a odtajfiovaci kii& Obvy-
kle jde o skupinu &fsel. U systéml s tajnym
Kligem byva obvykle utajovaci a odtajiiovaci
kIf& stejny. Musi se pedlivé stfefit, nebot je
28kiadem utajeni. MaZe byt poulit i ve
specidlnim zafizeni - Sifrétoru ~ a Gastnici
je] nemusi znét.

U systémli s vefejnym klikem se pro
utajeni a odtajnéni zprévy pouZivd dvou
rozdiinych kif&t, pfiSem? utajovaci a odtajiio-
vac! kli& nejsou totoZné, dvojici kli&l (utajova-
of a odtajfiovaci) lze vypogitat, ale ze
2n&mého utajovacrho kif&e nelze odvodit kii&
odtajiiovact. 4

Utajovaci kii& miZe byt pfedan GSastnlku,
od ndho¥ se poZaduje zpréva, vefejnym
komunika&nim kanélem. Pfi zachycenf utajo-
vaciho kli&e | zaSifrované utajované zpravy
nepovolanou osobou nelze vypotitat odtajiio-
vaci kli&, kterym by pak bylo moZné zprévu
rozSifrovat. '

Utajovacl metod® vyufivajici vefejny kii&,
podle autorti Rivest, Shamir, Aldeman nazyva-
né RSA, byl vénovan samostatny &lane
v pfedchozim magazinu. Zde jen pfipomene
me, 3e v praxi je utajovaci kii& ]
dvousetmistnym &isiem, vzniklym jako soudi

dvou tajnych prvo&isel, z nichZ kaZdé ma 100
&islic. Cisla urdl osoba vytvafejicl Kkii&.
Pfislusny odtajfiovaci kif& je vypoditan ze
stejnych dvou prvodisel podie znadmého
vzorce. Kaidy, kdo zn4 tajnd prvodisia, miZe
vypoditat odtajfiovaci kif&, Bezpe&nost 2éleZi
na obtiZnosti vypodtu zkouSek ruznych
prvodinitelti souginu daného dvéstdmistnym
&fsiem. Autofi metody uvaddji, Ze pogitad
8 rychlostl millén operaci za sekundu by
potfeboval pro provéfenf viech moZnosti 3,8
bilibnu let. Pro zéjemce o roziousknuti infor-
mace zakbdované vefejnym Sifrovacim kli-
%em je tedy podstatnd snadn&jsl ziskat od
osoby tvoffci kii& dv& tajnd prvogisla (nebo
odtajfiovaci klf&) ne se je pokouSet zjistit
obtiZnym Iludtdnim i za pomoci té nejvy-
spélejsi techniky.

Utajeny pfenos dat pomoci tajného i vefej-
ného klide zaji¥tuje Tada opatfeni organizag-
nfho charakteru: patfi k nim maximéainf
omezeni podtu lidf znajicich pisiuiné klide,
prvodisia | uZivané vzorce, jejich umisténi na
samostatnych knihovndch pogitagovych sys-

. témi a pfistupové hesla k nim.

V posledni dob& se v odborné literatufe
objevuji Gvahy o psychologickych aspektech
utajeni. Podtrhuje se skute&nost, Ze samotné
uiti systému utajeného zpracovéni a pfeno-
su informaci v rdmci jedné organizace vzbu-
zuje u jejich uZivatell a zékazn(kd pfedem
divéru a u nepovolanych osob pfedstavy
marného pronikéni k informacim prostfednic-
tvim programovych nebo technickych pros-
tredkd. Pokud mé ndkdo z4jem o periodické
zfskdvani dulefitych dat, je pro ziskéni
potfebného hesla, kédu & kiige nejvyhod-
ndj3 pouiit lidského &initele, protoZe mini-
malizuje moZnost signallzovat narudeni systé-
mu. Vhodnou osobou se muZe stat napf.
sekretdtka vedouciho pracovnika, o jehoZ
data je z&jem, nebo operétor Fidicl zpracova-
ni dat na sale vypodetniho stfediska. V tako-
vém pfipadé poslouZi tfeba rychld diskova
pamét s velkou kapacitou: umozZni pfekopiro-
vat rozs&hlé soubory dat v kratkém Zasovém
intervalu.

Pt z&vaddni vypodetnl techniky u nds
bude stale vic tfeba respektovat celosvétové
trendy. Spole&nost pro matematiku a zpraco-
vénf dat (GMD) vypracovala &tyfi kritéria, jimZ
budou muset diouhodob#& vyhovovat vypodet-
ni systémy: 1. pfizplisobivost — &lovék musi
mit moZnost jednat & po&itaSem co nejvice
nenucend a samozfejmd; 2. otevienost -
uZivatelé museji mit moZnost byt ve styku
s jinymi uZivateli nezavisle na tom, £ Jakym

poditagem pracuijf; 3. inteligence - po

budou samy nachéazet fedenf, ani by
odkazany na pfesné pfikazy krok ok
4, zaéruka — soubor viastnostij

maji lidem slouZit spoleh!
byt imunni vagi néhodp
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TU MYSLENKU JSEM SLYSEL uZ vicekrét.
Pro& nekupujeme pod&itate z kapltalistickych
zemi pifmo od vyrobcli? Tieba na Tchaj-
wanu bychom pofidill profesionéini osobnf
poditade o tfetinu levndji, neZ jak Je zfskava-
me od riznych pfekupnikl. Tak bychom jich
mohli mit uZ o tfetinu vice.

Pfipomnél jsem si ji na seminéfi o vyuZitf
pod&itadovych siti v novinafské préci, kterou
uspofadal pfed Sasem v Praze Cesky svaz
novin&fl ve spolupréci s rakouskou firmou
Witrans. PfedvAdéné sestava se totiZ sklddala
z vyrobku od fady vyrobct, a to bychom snad
také méli umét poskiddat dohromady. KdyZ
Jsem se na to zeptal Ing. Miroslava Rosenbau-
ma, z4stupces itrans v Ceskosloven-

ovsu, ktery by dal
8 poditadi.

co takovy obchod obnési.
Co v3echno?

dokonce vihstniho pfejimaciho technika.

BES

Proc¢ ne

‘bez prekupni

Doma je zase zapotfebl zdzemf{, to znamené
sklady, prostory vybavené pro pfejimku, dale
je tfeba zajistit servis v&etn® konsigna&niho
skladu, coZ vyZaduje opdt kapitdl, awsr.
Nezbytné je obchodni oddélenf, které bude
mit na starosti viastnl prodej a akvizi€ni
¢innost. Takovy podnik se neobejde ani bez
technika, ktery sleduje vyvoj a udévd smér,
jimZ by se méla firma ubirat. Musi existovat
moZnost fesit ztraty, které urcitd® vzniknou,
a to je u nés, v Ceskoslovensku, veliky pro-
blém. Protofe #&dny vyrobce nedodavéd
poé&itag jako cely systém, je nutné vybudovat
kontakty s fadou firem z ruznych &ésti svéta,
aby bylo moZné vyhovdt pfani zékaznika
a dodat mu konfiguraci podle jeho potfeby.
Nékup poé&itadu, tiskdren, monitortl a dalSich
pfidavnych zafizenf mus{ podnik devizové
zélohovat, musf mft na sklad& urSitou z&sobu,
a pfitom nemusf v8echno prodat. Je to veliké
riziko. Myslim, Ze v Seskoslovenskych pod-
minkach je takova &innost velice obtiZnd.
Muse! by vzniknout silny tlak z centra, aby se
do nf moh! n&kdo pustit, po&inaje zajisténim
uvéru nékolika miliénd dolard."

Ale penize, které zaplatime zahrani&nim
pfekupnikiim, by zGstaly u nés. Nestélo by to
za tu ndmahu?

"Asi ano, ale opravdu to neni jednoduché.
Takovy podnlk by musel postupovat stejné&,
jako ty obchodnf organizace, které jste nazval

pfekupnfky. Ostatn& ve svitd
i nejv&t&l vyrobci prodévajl
prostfednictufm’ gp;_zéi\ﬂh
rem. Majf to asl dobft fnak-
.__ 5.,, ost

spolednosti Casio, NEC, Toshiba, Svédské
firmy Electrolc.f:s,ri_"itﬁl' ké Zanussi a ne tak
dévno zaZala dodéva také vypoZetnf techni-
ku pod zna&kou Logostar. Pro naSe vyrobce
Vitrans nebrénf vazbovym
v CSSR viechno mo-

voce, boty, vysavale,

obchodim. Nakupujg
né — maéslo, ‘mak,
kdeco."

Co nabfzi z vypo&etni techniky?

"Potitade kategorie IBM PC kompatibilnf,
a to od XT aZ po grafické stanice s mikropro-
cesorem 386, a velice Siroky sortiment perifer-
nich zaffzeni. Po tfech letech &innosti v této
oblasti se z naSeho katalogu vypodetn{
techniky stala tlustd kniha. Snaiime se,
abychom mohli z&kaznfkim nabfdnout opti-
maéini konfiguraci s ohledem na jejich po
tfeby. V posledni dob#& jsme nabidku roz&ifili
i o sitd pro dva ai sto uZivateld. Pod&itage
nakupuje firma na Tchaj-wanu, kde se dnes
montuje uZ vétSina sv8tové produkce. Pak se
ve Vidni kontroluji a zahofuji. Ne vidy
pfijdou v pofadku, doprava neni nejSetrn&;si.
Ostatn{ pffsiuenstvi je od fady vyrobcl,
tiskdrny nesou v&tSinou znadku Epson,
plottery Roland.”

Je o véds zndmo, Ze patfite k vibec
nejlevn&j¥fm prodejcim. Cim to je vlastnd
zplsobeno?

"Prvni divod spo&fva v obchodni filozofii
firmy, kter& dév4 pfednost niZ¥im ceném
a vétSimu obratu. A pak zéleZi na optimaliza-
ci nékladh. Dost se da uSeffit vyhodnymi
dodavatelskymi dohodami, kumulaci nékupu
kvali slevédm, volbou vhodnych dopravnich
cest, prostd urgity manévrovaci prostor
vidycky existuje."

Jak se pracuje v takovém podniku naSinci?

"Jestli chce obstat, musf d&lat naplno. Pro
majitele firmy je obchod v&im, obé&tuji mu
viechen svij &as, jsou velice pracovitl. Kdo
neni jejich krevn{ skupiny, dlouho nevydrii,
i kdyZ si u nich slu8n& vydala."

TakZe vratime-li se k (vodni otézce, je
rediné, aby tfeba ndkterd naZe organizace
zahrani€niho obchodu vstoupila na svétovy
trh s po&itagi pfimo, bez prostfedniki?

"MoZné to je, ale velice t82ké. Konkurence
je znadné, za souasnych podminek, které
u nas pro podnikédnf existuji, by to byla
nezdvid&nihodné prace."



LADISLAV GOC

DATABAZOVY PROGRAM FoxBASE + V 2.10 od americké firmy Fox
Software, Inc. byl uveden na trh jako néstupce verze 2.00. Soudésti
FoxBASE+ V 2.10 je generétor obrazovek a aplikacf, program pro
vytvétenl technické dokumentace, novy jazyk, umoZiiujici generovanf
zdrojovych textl programi a 3-D grafika.

Podobn& jako dBASE Il Ize FoxBASE+ pouZivat s velkym efektem
viude tam, kde miZete sva data pfepsat do pomysiné kartotéky; |z
s nimi potom snadno provad&t nejrizn&j3l matematické oper
pohodin® zpracovévat eviden&ni dulohy. Pfitom dlohy téchto
zahmuji podle mého nézoru vice neZ 50% pfipadl, kter
v podnicich bd#nd vyskytujl. Znalost ovladéni databanky je
s vyuZfvanim textovych editord a tzv. tabulkovych programii (gp
sheets) nutnosti, bez které dnes neni moZné efektivnd planova: af

TECHNICKE PARAMETRY
pod&et zdznamu max. 1 000 000
pod&et znakii na zdznam max. 4 000

podet poll v zdznamu max. 128

Druhy poli

- znakové (Character) max. 254
— &fselné (Numeric) pfesnost 16 mist

— datové (od slova datum, Date) 8 mist

— logické (Loglcal) 1 znak

— poznamky (Memo) omezené jen kapacitou disku
Indexy
~ druh indext B — strom
— indexovy klf& max. 100 znakl
Pamétové proménné max. 3 600
Pole (indexované prom&nné)
- dimenze max. 2
— podet prvkl max. 3 600
Soubory
- podet otevienych souborl max. 48
— podet pracovnich oblastf max. 10
- podet aktivnich indexovych

souborl pro jednu databanku max. 7
— podet procedur v souboru max. 128
Relace
— podet relaci z jedné databanky  neomezen

Databanka FoxBASE+ je uréena pro mikropo&itade typu PC/XT
a PC/AT s opera&nim systémem MS-DOS (PC-DOS). Podle firem-
nfch materiéld vyZaduje miniméln& 360 KB volné paméti RAM a pevny
disk. Praktickymi zkouZkami jsem provéfil, Ze se miZe pouZivat i pro
mikropo&itage, které maji pouze dv® disketové mechaniky, nebo
dokonce jenom jednu mechaniku a dostatek paméti, ve které se pak
definuje tzv. RAMDISK.

{ EERELELH
RRALNRI |
BOHNRES
{HIJJH’H' .

ZNAZORNEN{ DAT VE DVOUROZMERNE GRAFIC

e
ePCePCePC:PC N r—i
«PCePCePC+PC % —
«PCePCePC «PC s PC

Y8  oPCePCoPC ePC EO
TS HENCE e il

B&hem provozu se FoxBASE+ snaZf
pam&t, kterou nalezne. Pracuje s nf tak, ab
i

pamét, dokonce spoleéné S
SIDf siMatamaticky

86 — pro mikropod&ita&e s procesorem INTEL 80386
ac - pro mikropoé&itate Macintosh |l (APPLE)
ASE + — pro operagnf systém XENIX a UNIX

ASE — pro operaéni systém CP/M, kompatibilni s dBASE !l
xBASE +/LAN — pro provoz v lokélnich sftich

KONCEPCE RESEN{ DATABANKY FoxBASE +

Databanku FoxBASE+ mtiZete pouZivat pro manipulaci s daty
v interaktivnfm reZimu i pro vytvafeni a spou¥t&ni celych programu. Po
spusténi se obvykle nastavuje reZim interaktivni. FoxBASE + zobrazf
“prompt" te&ku a o&ekava zadani pfikazu. Pro vyspélého uZivatele je to
ten nejvyhodn&j$i zpltsob, protoZe mu umoZiuje rychle kombinovat
libovolné ptikazy. Provedené pifkazy se automaticky zaznamenévajl
do interniho zésobnfku pfikazd. Daji se snadno vyvolat, opravit
a op&tovnd provést. Seznam viech pfikazl a jejich popis se vyvoléva
stladenim klavesy F1. Mén& zb&hly uZivatel ma k dispozici pifkaz
CENTRAL, umoZfiujicl ovlAdat FoxBASE + dialogem.

Kyselost

Jezera CEDAR (hloubka 127 mi
STEJNA DATA V TROJROZMERNE GRAFICE

V8echny pifkazy interaktivnfho reZimu jsou soudésti jazyka
FoxBASE +, ktery navic obsahuje pfikazy pro vétveni programu a pro
smy&ky. Programy vytvofené v jazyku FoxBASE+ se mohou spoustst
ve tvaru zdrojovych textl i pfeloZené.

Soudastl databanky FoxBASE+ je internf pfeklada&.Timto pfekla-
dagem se programy ve tvaru zdro;ovy textd pfi prvnim Sténi
nejprve automaticky pfeloZi do mezik Tepme-fak je Fof:BA E+
vykonava. ) A

Krom& interniho pfekladale ma F ,BASE-+ i pfe)ﬁlada' exter'hi

kterym Ize programy preloZit pfedem. Rychlost chodu databg nky s
tim samoz?ejmé zvy8i, protoZe nemusi piekléda P Ioie pragre
fipo ou FOX.

Jde tedy spiZe o pseudopeklad a je zajimavé, Ze piest jsouaplikace.
napsané ve FoxBASE + V 2.10 dvakrét rychlej

neni .EXE soubor, ale specidlné k6dovany\soubo>s
EXE soubory vytvo?ené jmou vymkajlcf dat ank

neZ fapf, odpé}fdaj Bl
. UP (2 5

programi. PfeloZené programy jsou /podo & ko : EXI

neditelné. FOxBASE + mé4 navic jesté moZng ttzzju’(ajen [} ek”

b&hem ndhoZ se zakdduji nejen kli;‘!ové slova, Al :
omdnnych a hodnoty konstant. f{ prégram rrﬁo u byt za



Bocumenting Votev vkladanl dat

Lires Pass Error Vindow
- =
Progran filo not found:
GET_MUMB .PRC

Status Yindow

Total index files:
Total format files:
Total report forwma:
Total menory files!

Total varlables:

fvailablo memary: 266938
Total progran lines: 188
Total progran files: 2

Total procodures: 6

Total databases: ]

FOXDOC

i ptistupové hesla, anlZ hrozi nebezpe&i ejich prozrazenf a zneuZiti.

Aby bylo moZno pfeloZeny program distribuovat odb&rateilim, kteff
databanku FoxBASE + nevlastni, dodavad firma Fox Software, Inc.
spolu s databankou FoxBASE+ také jejl "runtime modui’. Ten se od
samotné databanky ii§f pouze v tom, Ze mtZe provozovat jen pfedem
preloZené programy a nemé Interaktivni reZim. S jeho pomoci muZe
odbératei. apiikaci b82n& pouZfvat, nemtZe v3ak do ni provést Zadny
zésah. Podle licen&nf smlouvy firmy Fox Software, Inc. miZe majitel
"runtime moduiu" tento modul neomezend distribuovat spolednd
s aplikacemi, nesmf za n&j ale poZadovat Z4dny popiatek.

KOMPATIBILITA FoxBASE + s dBASE il PLUS

Databanka FoxBASE + byla vyvinuta zdmé&rnd maximain® kompati-
biini s dnes uZ téma&f primyslovym ctandardem - dBASE ili pius od
firmy Ashton - Tate. Pfitom se dosahio takové podobnosti, Ze b&Zny
znalec dBASE lii pius maZe za&it pouZivat FoxBASE+, aniZ si musf
pfe&ist manuél. Ve FoxBASE+ ize bez Uprav provozovat skoro
v3echny programy z dBASE Il pius.

FoxBASE + v3ak nemé soubory, které dBASE Ill plus pouZiva pro
préci s katalogem (.CAT, .QRY), a pifkazy pro manipulaci s témito
soubory. Pfikaz ASSIST byl ve FoxBASE+ nahrazen piikazem
CENTRAL. Posledni omezeni vlastnosti FoxBASE + vii&i dBASE Il plus
je v pfikazech IMPORT a EXPORT, které FoxBASE+ vibec nemé.
Ptikazy dBASE iii plus, které nemajf ve FoxBASE + svij prot&jSek, tvofi
jen nepatrny zlomek a v b&Znych programech se nevyskytujt.

Databanka FoxBASE+ pouZivé stejnou strukturu v3ech soubord
jako dBASE iil plus — mimo indexové. indexové soubory maji ve
FoxBASE+ pffponu .IDX, jsou mensf a rychlej8i. Pfestofe se od
indexovych souborts dBASE ill plus ii8l, je zachovéna kompatibilita.
Pokud FoxBASE + plus zjisti, Ze apiikace obsahuje indexové soubory
z databanky dBASE |[li plus, sama automaticky vytvofi odpovidajici
.IDX soubory, které pak pouZiva.

Co zaujme na prvni pohled uZivatele, ktery a? dosud pracoval
v dBASE Il plus, je rychlost databanky FoxBASE +. Podle fady testd
(viz. 4), kterym! se srovnévé rychlost b&hu programi, je FoxBASE+
v pram&ru Sestkrat rychlejsi neZ dBASE Il plus. Programy, které b&Z(
v dBASE Il plus na PC/AT, jsou obvykle pomalejsi neZ stejné programy
spuiténé ve FoxBASE + na standardnim PC/XT!

PODPURNE PROGRAMY

Svdtové tendence v programovéni jdou jednozna&nd vstfic bdZné-
mu uZivatell. Moderni programy pro v3eobecné poufitl jsou feSeny
tak, aby jednoduché problémy mohl fesit uZivatel sdm. Neznamené to
viak, ¥e se kaidy musi stat programétorem. Pod&ita& komunikuje
s uZivatelem v pfirozeném jazyce. Pfisludny program si v prib&hu
dialogu vytvafi poditaé sam. Databanka FoxBASE+ tuto koncepci
podporuje hned n&kolika novymi programy.

CENTRAL

CENTRAL je program, ktery umoZiiuje pouZfvat databanku
FoxBASE + | neprofeslonélnim programétorim. BShem dialogu, ktery
probfhé& formou vyb&ru z nabfdek, miZe uZivatei vykonévat vechny
b&Zné operace - definovaf datovou strukturu, plnit j! daty, vytvéfet
nejruzn¥jsi sestavy, potfédat apod.

Hlavni menu programu CENTRAL obsahuje tyto volby:

SELECT - nastavuje prostfedf, ve kterém chce uZivatei pracovat.
UmoZiiuje vybdr databank, indexovych souborl, sestav a jejich
smarovani (dispiej, tiskarna, soubor), barev obrazovky, druhu tiskérny,
mechaniky s daty apod.

UPDATE - umoiZiiuje vkiddanf a opravu dat.

RUN - spoustf sestavy ve tvaru sloupcl nebo adresnfch §tftku.

ORGANIZE - siouZi k tfidénf dat v ilbovoiném pofadi.

CREATE - Je uréeno k vytvafen! struktur datovych obiastf, tvaru
obrazovek pro vkiadani dat, indexovych souboru, sestav apod.

MODIFY - dopliiuje CREATE. UmoZfiuje opravit definice v8eho, co
bylo pomoci CREATE vytvoieno.

MACRO - dovoluje zaznamenavat iibovoinou posloupnost operacf,
které uZivatel bd8hem prace s programem CENTRAL vykonévé, do
textového souboru. Tento soubor obsahuje b&iné pifkazy a funkce
FoxBASE + v jejich zdrojovém tvaru. Je dobrym pomocnikem | pro
profeslonéini programaétory; obt{Zn&j§i &4stl programu (napf. relace)
mohou pohoding vytvofit dialogem, nechat je zaznamenéavat do makra
a pak pouze pfenést do aplikace.

DOS - dovoiuje spustit libovolny program z urovnd opera&niho
systému, vytvafet zéloini kopie datovych oblasti nebo' naopak,
obnovovat data ze z&loZnich kopif.

Jak sami vidite, CENTRAL obsahuje viechny funkce, které jsou
nutné k b&2nym eviden&nim programum. Bhem préce se automatic-
ky vytvafi tzv. kataiog. Je to datovy soubor, ktery obsahuje Informace
o databankéch, indexech k nim patficich, sestavach, fiitrech, tvarech
obrazovek atd. Katalog zna&n® usnadiiuje opakovanou préci s daty -
nevyZaduje speclfikaci parametrd, které do n&j uZ jednou byly zapsény.

CENTRAL je viastn® nejlep8f demonstracf moZnosti jazyka
databanky FoxBASE+; je cely napsén pouze s vyuZfitim pfikazd
a funkci FoxBASE +. Je obsaZen v souboru CENTRAL.FOX, a miZe se
tedy spoustét pouze z Grovn® databanky FoxBASE+ nebo z jejiho
"runtime modulu®.

FoxView

Program FoxView je univerzéinim generatorem obrazovek. UmoZiiu-
je uZivateli vytvafet libovolné uspofadénf obrazovky pro vstup
a zobrazovén|{ Gdaju.

Préce s FoxView je velmi jednoduchéi. Obsahuje speciéini obrazov-
kovy editor, s jeho pomocl 1ze snadno vytvofit tvar obrazovky.
UZivatei m4 k dispozici mnoho siinych pifkazl. Pro pfesouvéni blokd
obrazovky, centrovini népist, uréovéni{ barvy, odd&lovanf udajlu
Sarami nebo ramet&ky a mnoho daisfch Ukonl. Na jedné obrazovce
mohou byt pouZity idaje z n&kolika databank. Pro sioZit8j3f pfipady
miZe FoxView vytvifet obrazovky skldd&nim nebo pfekryvanim uZ
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speclfikoval (WYSIWY! What You See Is What You Get). Daisf
parametry by obrazovku zneptehiediiovaly, proto je uZivate! urluje
v tabulkéch. Ke kaZdé obrazovce patff tfi tabulky. Obsahujf:

Tab.I — poiohu jednotlivych poll a textd; ddaje pro testovénf
sprévnosti vklddanych dat; barvy; impilcitnl hodnoty prom&nnych,
poznémky.

Tab.ll — obsazenf jednotlivych pracovnich oblastl databankami.

Tab. iif — relace mezi databankami, vyrazy pro indexové soubory.

Zékiadnf (daje se do t&chto tabulek dopisujl automaticky pfi
vytvafeni tvaru obrazovky.

KdyZ uf mé ufivatel definici obrazovky vytvofenou, muZe se
rozhodnout, co mu mé program FoxView vygenerovat. Generovén(
spodivd v tom, Ze FoxView piZe zdrojovy text programu v jazyku
FoxBASE +; muZe napsat jednoduchou sestavu, formétovy soubor pro
vkl&déni dat i celou aplikacil Na standardnim PC/XT (640 KB/20 MB)
napi$e FoxView zdrojovy text aplikace, kterd ma 42 KB, za necelé dvé
minuty.

Pfedpis pro generovani zdrojového textu je obsaZen v dalSim
programu, v tzv. emplate”, ktery obsahuje pouze postupy pro
zpracovani dat — bez jejich fyzické prezentace (struktura datovych
souborl, umfst&nfl na obrazovce, barvy ..). Ta je zase obsaZena
v tabulkach, které vznikajl pfl definici obrazovky. Spojenim tabulek
a postupll vznik4 Gplny zdrojovy text. Ten pak sta&i "dotesat" na mfru
textovym editorem a aplikace je v neuvdfitelnd kratkém &ase hotova.
Naopak vytvofeni téchto "template” je zase Easov® dost nroZné.

Spolu s databankou FoxBASE + dodéva firma Fox Software, Inc. tyto
“template”:

APPS1 - daplna aplikace umoZiiujici vkladéanf, opravu, prohiiZenf
a vypisovéni dat

ELZH Wite Bn  Oguim  Cete  Wiify R ) iun

_

E!'._
?-ltl- wlection lu ~ tise, Select an - N. it - B,

HLAVNI MENU PROGRAMU CENTRAL

FORM1 - standardni soubor s forméatem obrazovky (.FMT)

FORM2 - program pro vkladéan( a opravu dat

SIMPLE - jednoduché vzorové apiikace, na niZ jsou vysvétlovany
postupy pfi vytvafeni programu "template"

FoxCode

FoxCode je apiika&nf generéator, jehoZ &4st je obsaZena ve FoxView.
Krom& moZnosti generovani apilkacf v3ak obsahuje rovnd% néstroje
pro vytvafen( “template".

Zdrojovy text programu "template" je napsan v novém jazyce, ktery
by! pro tyto Ugely vyvinut. Jde o nadstavbu nad jazykem FoxBASE +,
pouZfvajicl podobného strukturovanl programu jako MODULA ii a C.

NejrychiejSf cestou pro vytvofenf programu "tempiate” je zobecn&nf

H]HEHZH][HH]H Smple Databaze Application
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UKAZKA AUTOMATICKEHO GENEROVANT PROGRAMU PROGRAMEM
FOXCODE

osv&d¥ené konkrétni aplikace. Jejl zdrojovy text se musl upravit
a doplnit o piikazy “template” jazyku, nahrazujiciho ty &4sti zdrojového
textu, které maji byt b&hem generovani aplikace vytvofeny podle
parametrd z tabulek. Pfipominam, Ze jde o tabulky, které vznikajl pfi
definici obrazovky pomoci programu FoxView. Jednotlivé parametry
tabulky se uvaddjl v programech “template" pod svym symbolickym
jménem. Napffklad &ast programu "template”:

< <pragma
Procedure ReplaceRecord
begin

forall fldget and (fidtyp $ "CDLN") ’

genin( "REPLACE ", fidnam," WITH *,"m",fidnam)

endfor
end < <*ReplaceRecord*> >
#>>

vezme z tabulky &.1 v8echna pole pro vkladanf (GET), kter4 jsou
typu C, D, N nebo L a vygeneruje &ast zdrojového textu, napf.:
REPLACE jmeno WITH mjmeno
REPLACE prijm WITH mprijm
REPLACE plat WITH mplat

Zdrojovy text programu “template" se musi pfed pouzitim pfeloZit
a teprve tento pfeklad pak slouZf ke generovanf aplikaci. Tato filozofie
umoZiiuje distribuovat pouze pfeklady "template" programil, které jsou
jednak mnohem mensf neZ zdrojové texty a jednak utajuji, jak je
“template" program napsan. V zahrani&l se pfeklady roz3ifujl jako tzv.
shareware programy. Kaidy program tohoto druhu v sob& obsahuje
cenfk a adresu autora — ten byva soudasn® i distributorem. Pokud
n8kdo ve své aplikacl shareware pouZije, za%le autorovi ptislusny
poplatek a je v8e v pofddku. Autor mu za to podle zdrojovy text,
manuél a bude jej informovat o novych verzich. Je to jednoduchy
princip, zaloZeny na divéte. Castky za pouitl shareware byvaji dost
nizké - 20 a¥ 200 US dolard. U ivatel ziské
obdrfenim zdrojového textu, gus
zésahy bez hlub3fch znalosti, ma

Programy ‘"template" jsou
typizovanych fefeni. Kdyby se
hospodéfstvf, bylo by moZné vytv
na po&kénf.

FoxDoc

vych soubordl
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~ definice indexovych souborl

- strom aplikace, ktery nazna&uje, jak jsou jednotlivé programy
volany

— ktfZové reference

— definice sestav typu LABEL a REPORT atd.

Mimoto je schopen vytvofit zdrojové texty s odsazenymi levymi
okraji — v souladu s pouZfvanim pfikazd pro smy&ky a vétveni.
V novém zdrojovém textu mohou byt kli¢ové slova pfevedena na velka
plsmena a jména prom&nnych napf. na maléd. To viechno zéleZl na
volb® uZivatele a umoZiiuje mu to vyrazné zpfehlednit zdrojové texty.
Seznam slov, kterA povaZiuje FoxDoc za kliCovd, je uveden
v samostatném textovém souboru. Tento soubor se mtiZe opravovat
b&%nym programétorskym editorem, coZ zaru€uje moZnost pouZfvan{
programu FoxDoc nejen pro dalSi verze databanky FoxBASE+, ale
také pro jiné pffbuzné programy (CLIPPER, dBASE Ill plus).

Dokumentace vygenerovand pomoci programu FoxDoc uSetfi
programéatorim spousty &asu. Viechny vystupy se sméruji do souborl
a mohou se snadno zafadit do popisu fesen( aplikace.

FoxGraph

FoxGraph je poslednim zajimavym podplirmym programem
databanky FoxBASE+. Jak uZ jeho néazev napovid4, slouZi ke
grafickému zobrazenf obsahu datovych souborti. FoxGraph je moZné
instalovat pro v3echny druhy displeju — od CGA aZ po VGA.

Ovladéni programu je velmi jednoduché. Data pro grafy jsou
uloZena v tabulce, kam se vioZl ru&n& nebo nadtenim vystupnich
soubord jinych programi (LOTUS, dBASE IV...). FoxGraph obsahuje 30
pfeddefinovanych tffrozmérnych (3-D) graft a 20 dvourozmérnych
(2- D) graft. UZivatei pouze vybere typ grafu. U 3D grafi maZe zvolit
i Ghel pohledu. Vykreslené igrafy se mohou vytisknout na tiskarng,
plotru nebo zaznamenat do souboru a pak pfenést do "desktop
publishing” programi (napf. VENTURA).

ZAVER

Databanka FoxBASE+ V 2.10 spolu se svymi podplrnymi
programy tvofl komplexni celek vhodny k efektivnimu fedenf i dosti
rozsahlych uloh. Jeji koncepce uspokojl jak b&Zné uZivatele, tak
profeslonéini programéatory. Svou rychlostl se zcela vyrovna progra-
mum vytvafenym standardnimi postupy v programovacich jazycich
jako PASCAL, C apod. Jeji vyhody oproti tdmto jazykim se projevi
zejména po zavedeni programu, kdyZ je nutné provadét Gdrzbu.

Jazyk databanky FoxBASE + umoZiiuje vytvafet aplikace, které jsou
pro uZivatele velmi pohodiné. Vklddana a opravované data mohou byt
provéfovéna podle zcela libovolnych pravide! ihned po vioZenf; vybéry
mohou probihat v oknech a ovl&dat se mohou jak pomoci funké&nich
kli&l, tak pomoci MENU. Soulasti programi muZe byt kontextovy
interaktivni HELP.

Ziejm& nejvyznamnéjsim prvkem FoxBASE+ V 2.10 jsou programy

Laboratory) srovnan{ rychlosti datab&zi FoxBASE + V 2.10 a dBASE IV
(7). Z vysledkd vyplyva, Ze nejrychlejsl databankou zlUstévé i nadéle
FoxBASE+. V zAvislosti na typu zpracovéni je vi&i dBASE IV rychlejsi
1.3 - 14krét.

FoxBASE+ V 2.10 je idealni databankou k teSeni dGloh pro
hromadné zpracovani dat. Jist& ocenite, Ze po n8mecké a francouzské
verzi vytvofila akciovA spoleénost ARCUS ve spolupréci s firmou Fox -
Software, Inc. také Seskou nérodnf verzi tohoto obs&hiého programu.
PouZitelnost FoxBASE+ v Ceskoslovensku tim zna&nd stoupla. Od
samého podatku, bez naprogramovéni, komunikuje s uZivatelem
spisovnou Sestinou. Je to zéruka, Ze se sekretafkam, knihovnikim,
z&sobovadum, uSiteldm, ale také lékafum, feditelim, ndmé&stkim a
podobnym profesim bude s FoxBASE+ pohodin® pracovat. BliZ&i
informace o momentalnim stavu a dostupnosti FoxBASE+ V 2.10
miZete zfskat na z&klad® pisemné Zaddsti na adrese:

Kancelarské stroje
knihovna NOTO
Husitska 11
130 00 Praha 3

UKAZKA OBRAZOVKY Z PRIPRAVOVANE NARODNI VERZE
FOXBASE +
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TR OU BA LI Péi K. « «10 by byl pane&ku program| VyvéZet bydhom ho mohli a viude by se o n&j rvali. Byla by to hra ne na pouhych
&rnéct dnd, jak dlouho se také nékteré po&itatové hry museji hrat, ale na cely Ziyot, tak hiuboka a nevyzpytateln4 je jeho tupost a blbost.

UZ jenom to, jak si individuum toho jména sedio za kl&vesnici! Nemiuvim oipfeklepech, jimiZ soustavn® ddlal z anglitiny svahil¥tinu (a to si fika
novinatl...a pySnl se n&jakym pofidérnim akademickym titulem!). Ne, jde mi“a ceikovy pfistup k v8ci. Kafigko, které co chvfli hroziio wylit se do
kléves, mezi zuby cigérko, které bohat¥ hnojilo litery... takhle se k po&ita&i prostd nesed4, to mi nikdo nevymluvi. Ale co je nejhiavn&jii, je ta jeho
apriorni nedlvéra, averze k celému tomu zézraku, co se pfed nfm skval.

To se pozn4, aspofi J& to vycitim okamZité. Stadl nahodit prvnich par fadkd textu na monitor, a pak se jen divat na ten pfeziravy Gismdv,
poslouchat §patn& maskované ustdpatné poznadmky. A kdyZ uZ to nejde jinak, pak sta&l v okamZiku doteku prstd na klavesnici vyjet bleskové po
nervech takového podezfelého skeptika aZ do jeho mozku a ud&lat tam nenépadnou revizi.

Udé&lal jsem to. To stvofenf jménem Lip&fk tam mélo pfedevaim totélnf tmu a v nf se povalovaly zapra$ené svazky knih s millény pfsmen na
tisicich stranach, metréky zbyte&ného papiru, dutinou poletovaly céry notn& om3elych zbytkd jeho $kolnfho vzdélénf, zahléd! jsem latinské
konjugace rozpadajicl se pravé v prach. NevydrZely n&por zbrusu novych znalostf, které se v divokém viru cpaly na uprdzdn&né misto. Jméno
jeho milenky se urputn& pfetlaZovalo se jménem jeho Zeny, zakopéval jsem o trosky jeho starych zbotfenych svétonézorli a o hlavu mi btink! velky
kus omitky z toho dosud stojiciho. Odpustte mi to slovo, ostatn# j& si je mohu dovollt beztrestn&: bordel!

Padil jsem odtamtud, co to 3lo, a jen tak nahrubo jsem si cestou spo&etl, co by to obna3elo, cely ten hrlizny galimatya$ n&jak utfidit, dat mu
fad. VySlo mi n&kolik desltek kilobajtl a z toho Lip&ika by mohl byt Gplng jiny &lovék... podle m& by teprve pak byl normalni. Ale komu nenf rady,
tomu nenl pomoci. A tak jsem ho radgji zaved! do svého svita Ivii salénti a gigold. A chlapec n&co vidi.

Zdanlivé ved| sice on m&, ale nechat to tak, dodnes se moté ndkde mezi taxikem a hotelovym kasinem, kde horko t&Zko vyhravé par babek, aby
mus nimiévzépéﬁ foukla prvnf holka, kterou potké, pro jistotu se s nf hned oZeni a b&Zi ji pro fladku. Anebo by byl uZ mrivy. A tak jsem mu trochu
dost poméhal.

Ten pseudointelektudl s veteSnictvim v hlavé, ten reak&ni tméf, by totiZ nepro3el ani Gvodnimi filtra&nimi otézkami. Norm&in% je dévém jen
proto, abych eliminoval nezletilce. Na to, jak taky dok&Zu vyvad&t, kdyZ jsem ze fetdzu, majf dost 8asu. Ale u tohohle subjektu, potom, co jsem
vid8l v jeho hlavé, jsem si nemohi byt ni&im jisty. A taky Je jo! Zkrachoval na rolich herce Dana Ackroyda. On, videoman! Nev&dl, v &em jezdil
Kennedy. Mélem zkopal Presleyho reperto4r, a to se povaZuje za hudebn& zb3hlého. AZ nakonec, kdy¥ jsem mu déval uZ ty nejjednodu33i otazky,
prolezl mym sitem s odfenyma u¥ima, které si malem urval na otézce: Politici jsou... Z nabidnutych variant odpovadi si vybral a u? zaal
vytukévat "hloupi®, pak se ale vzpamatoval a odpov&dé! spravn® “placeni ze statni pokladny”. J& nevim, kde ten chlap Zije?

Skoda, Ze jsem se ho na to zapomnél zeptat. Jediné, v &em si poginal spravnd, bylo to, Ze sebral, na co pfiZel. Diamantovy prstynek
zapomenuty v umyvarné, povadlou riZi ze stolku v baru. lahvigku s nezndmym obsahem, a dokonce se prohrabal v popelnici a vzal si odtamtud
kladivo. Je pravda, Ze v&tSinu téch krémt pozdgiji upotfebil, ale fekn&te mi, co je tohle za povahu.

1jinak se choval jako kfupan, Smrd&lo mu z pusy, ale ne aby pouZil sprej, ktery m8! s sebou, kdepak. Bavil se s kdejakym oZralou, daval mu pit
ze své skleni&ky, a kdyZ Sel na zachod... Copak tam, odkud je, nemajf toaletni papir?

A copak tam nemajl AIDS? Nejstra3n&jsi to totiZ zaalo byt, kdyZ do3lo na v&c. Rozhod! jsem se totiZ, Ze ho neuSettim Zadného poZitku, a tak
jsem ho skute€n& protéhl kdejakym bahnem. No jo, ale to jsem si myslel, Ze to je normalni &lovdk. Nebyl. Ze gumérensky primys! vyrabf
decentngj3f véci neZ pneumatiky, zjevn¥ nev&dsl, a kdybych nezasahl, odedel by co nevid&t za Rockem Hudsonem. Pfitom v takovych situacich
rozeznaval na klévesnici jen &tyfi pfsmena: F, U, C a K. Pfedehry, mezihry - neznal. Jako krallk. A co pak d¥lal s tou nafukovac! pannou, to uZ byl
vrchol, jak ji... CENSORED...az na terasu. Musim n&kde sehnat novou.

knu vam, uZ dlouho jsem se tolik nenaohodil - a to jsem muse! chodit enormn& pomalu, a stejn& jsem co chvili vrazil do zdI. Potad jsme se
zastavovali, nékolikrét nds pomogil pes, nebyt mné, parkrat nés pfejelo auto, dvakrét jsem vypad! z okna, do vytahu hezky dlouho nevlezu, najezdil
jsem se do foroty nejmif na rok, a na karty taky hezky dlouho neséhnu, i kdyZ “voko" jsem do té doby hral opravdu rad.

Chtél jsem nicménd byt tolerance sama. Slu3nd jsem s nim rozpravé! jednoduchou anglidtinou (myslite, Je mi vidycky rozumsdl|?
Vysokogkoldk...!), Setfil jsem mu body, jak to 3lo, a klestil jsem mu
a umetal cestitku k vit8znému konci. A ten byl, na to vemte jed! Cekala
na nés v bazénu, zase zacvakala ta &tyfi pfsmena a...

kal jsem aspofi Spetku vd8ku. A co by, feknu to naplino: &ekai
jsem aspoii mali€kou zm&nu nézorl. Aspoh slovi€ko. Kdepak. Misto
toho na m& vyplivl n&kolik z téch GtrZki, co se mu honily v hlavé a které
mély jedno spole€né: zavandly starobou, konzervatismem, my3lenko-
vou rigiditou. Mlel n&co o tom, ¥e takovéhie v8ci (5titivé ukézal na
pogitad!) odnauduji &lovdka myslet, ¥ ho dezaktivujf, odlid3tuji,
odvadgji od knih, od um&ni, Ze ho devaivuji zpatky na Grovel u? sice
udendjsi, moiné cirkusové, ale pfece jen opice. Pfipomnd! mi tim
argumenty z dob prvnf pramyslové revoluce, jen ta kovové ty& v ruce,
jiz by se na pogita& vrhnul a rozsekal ho, mu chyb#la. Anl slivko
o tom, Ze po&itat je sice moZn4 Spatny p4n, budiZ, ale dobry sluha, Ze
usnadiiuje préci, zrychluje ji, Ze je to pomocnik, a ne nepiitel. Nemluvd
uZ o povyraZeni, které jsme spolu proZili.

Poslal jsem ho k ertu. Pfesngjl k jeho videu, satelitu a j& nevim,
k &emu je3t& (v tom vidl smysi a nikdo mu to nevymiuvi). A taky k jeho
knihovng, praskajici ve §vech, a k jeho dezorganizovanému archivu,
ktery se mu pti sebemensl manipulaci fiti na hlavu, na tu hlavu plnou
stejn& zmatenych my$lenek. K tomu viemu, co by spravilo par desitek
kilobajtll — a v8echno by to mohl nosit pomalu v kapse, byt ovem
ochotny a vstficny to pochopit.

Pro ty, co tohle vdechno chépou, pro ty je i to povyraZeni, které jsem
viastnd jako takovy Uplatek marn& nabfzel tomu Lip&ikovi. Perly
svinfm... UZ to neudéldm. Je pofAd dost t&ch, kteff za mnou
plichézejl, ani se musl zvednout ze %idle. V&dI, e poté, co jim
poslouZil, dokaZe je vzapdtl po&itad i pobavit. Sta&l preZaltovat ndjaké
ty packy a knoflfky, a namisto nezé&zivnych numer, gratl, Informaci,
datg ﬁovf &eho je§td, jsem tam ja. A t85Im se na tu zdbavu...

VAS SEKAC LARRY
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V oblasti "adventures", tj. dobrodruz-
nych, vétSinou textovych her, se pro |BM
PC/XT/AT a kompatibilnf E‘oéttaée uspd3nd

rosadila firma Sierra On Line (R). Odhadu-
| podet jejich zam&stnancu v&etnd majitele
na méné neZ 10 lidi. Pfesto, jako mal&
firma, zaznamenala v roce 1989 velky us-
péch. Ve zndmé anket® redakcl n&kolika
evropskych Sasopisl za lofisky rok obsadi-
la jejich hra Lazy Larry... 2. misto, hned za
pozoruhodné Gsp&3nym programem Tetris.

Mdyslfm, Ze kif€¢em k ocendnf je na PC
snad poprvé velmi dobfe zvliadnuté obrazo-
va prezentace situacl v textovych hréch
spolu se scénéfem na zcela profesionéinf
trovni. Na necely megabaijt dat i programu
(zkuste jen odhadnout, kolik hra obsahuje
textu, kterym s vdmi komunikuje) to muse-
lo dat dost prace. Obrazky jsou sice v dosti
hrubém rastru, 160 bodt na cca 180 linek,
ale diky 16 barvdim na adaptéru EGA
dopadly moc p&kné. (Pro odbornfky: jeden
obrazek pfesto zablfr& primé&rn& necelé
3 KB. Firma si vytvofila vlastnf, &4ste&n&
nezavisly popis grafické Informace - vek-
tor¥|, vyplnéni, volbu barvy atd).

ra, misty lechtivd, obsahuje vstupnf
filtr, ktery ma vyloudit z dal3fho nezletilce.
Jak se otdzkdm vyhnout, vim a nepovim.
Opravdu bych nechtdl, aby Larryho hréli
mali kluci.

Otazky zkoumajici dosp8lost hrade se
vétSinou tykaji specificky americkych zéle-
Fitosti a vychézejl z okruhu znalosti pri-
mérného eri¢ana. Pro zajimavost: ka-
mardd mého zndmého — Anglitan - v tes-
tech neprospdl! Mnoho oté4zek je z oblasti
filmu, ze Zivota hercli a popularnich politi-
ki a probiré jejich skandély. Je zfejmé, Ze
typicky mlady Ameridan vstfebava velké
mnoZstvi filmové i‘produkce.

Autofi hry vyfeSili pom&md& dukladnd
reakce na nesmysiné pfikazy hrde - hra
vas &asto prekvapl humornymi odpovid'-
mi. D4 se ficl, Ze jeden z jejich hiavnich
plvabl spo&iva pravé v {azyce, kterym
s vami postavy hovofi. Slangové vyraz
a leZérnf vyslovnost pfevedena do textov
?odoby davajl hfe realistickou atmosféru.

ak tfeba prodava& - cizinec dokonce
miuvl krdsné Spatnd anglicky. Pro naSince
je urditd zajimavé setkdni s priivodcem
v “z2ébavnim podniku* v hotelu. Vg,)révi
nam spoustu vtipl rizné drovnd a clovék
zaéne urdité mimod&k srovnéavat, Semu se
lidé v Americe sméji a proé&.

Uvefejiiujeme popis klitovych mist ve
scénéfi, takie kdo chce, projde ceiou hru
rychle a bez ndmahy. N&kdo nés v3ak zase
muZe obvinit, Ze jsme mu zkazlii poZitek ze
hry. Na to odpoviddme, Ze ho nemusi &ist.
Scénaf vAm ale urdit8 dobfe poslouZi
v okamZiku, kdy uZ si budete rvat viasy
a existence vaeho potftate bude ohroZe-
na. V zahrani6i tohle dilema samozfejmé&
uZ také vyfedili. Kouplte si knfZku s radami,
ak hru projit, ale duleZité véty nejsou vidét.

e kniZce patfi speciélnf fix, kte?('m ple-
tfete pouze tu v8tu, s niZ si nevite rady.
Obecnd vém mohu cs:oradit asi toto: V kai-
dé nové mistnosti uddiejte nejprve nespeci-
ficky prizkum a potom prozkoumejte vie-
chn& predméty, které jste nasli,

istuji daisf ﬁodobné hry firmy Sierra
On Line, o kterych jsem sly3el nebo je vidéi
(a tedy, pfiznam se, i hral): King Quest,
King Quest Ill, Space Quest, Space Quest
li, Police Quest.

P.S.: Zcela vaZnd se Fik4, Ze jiZ existuje
Larry Il.

mcl

PRED BAREM

Scénéaf k obrazovému serlaiu LARRY
Seznam obrézkl:
1. pfed barem

2. v baru

3. chodba k WC

4. WC

5. u televize

6. u holky

7. vedle baru

8. taxi

9. pfed kasinem
10. v kasinu

11. u vytahu

12. pfed obchodem
13. v obchodd

14, pfed diskotékou
15. v diskotéce

16. Fawn

PRED KASINEM

17. pted obfadnf sini

18. v obfadnf sini

19. 4. patro

20. novomanZeiské apartmé
21. 8. patro

22. Faith

23. medvéd

24, terasa

25. Eve

26. loZnice

Vysvétiivky ke scénéfl:

> "misto" znamené dojit pomoci kurzorovych

klaves na "mfisto”;

[Eislo] znamen4 &islo obrézku, ve kterém se
nachézime;

+1 = 4 znamen4, Ze za akci je 1 bod (v tuto
chvfli méme celkem 4 body).

Scénéf, ktery uvefejiiujeme, popisuje
rozhodujici situace, v nichZ se hra rozvijf.
Akce, které nepodmitiuji dokon&eni hry, jsou

vypuitdny. Podie tohoto popisu zfskévéate 156
bodu z 222 moZnych. Zkuste zbylé body

nalézt.

1
[> ]ke dvefim
otevtit dvefe

[2]

> kwvoiné Zidli
sednout si
objednat si whisky

vstéat
> do chodby
3 ]

> koplicovi
dét whisky

vzit délkové oviddani

open door

sit down
whisk

+ 1=
get up

lve whisk
SRR

take control

PRED DISKOTEKOU

> ke stolu
vzit rdzi

> ke dveflm na WC
otevtit dvete

(4]
> kumyvadiu
vzit prsten

= > ke dvefim
otevfit dvefe

(3
> zpétky do baru
2

> ke dvefim se §pehyrkou
zaklepat
ticl heslo

[5}
zapnout televizi

zménit program
zménit program
zménit program
zménit program
zménit program
zménit program
zménit program

; nahoru po schodech

> ke stolu
vzit bonbonléru

> koknu
otevlit okno
v;lézt oknem
[7]

> doleva k Zabfiku

spadne dolll do bedn
3:5 kiadivo 2

SRR R S

FAWN

take rose
+1 =4

open door

take rin.
Y39

open door

knock
Ken sent me

use control

+3 = 1000
change channel |
change channel |
change channel
change channel |
change channel
change channel
change channel

+8 =18

take candg
+2 =2




EVE

1ézt z bedn et out
?]vlevoksllry\lcl 2

1
zavolat tax| taxi
> ktaxiku
nastouplt enter
8

fci, kam )edeme casino
(po zastaveni)
zaplatit pa
vystouplt exit

+1 =24

9]

Lfod kasinem se vnadhodné dob& objevi Elovék
prodavalici jablko. Budeme zde |e#td n&kollkrat.
Jakmile se tento Elovék objevl:
koupit jabiko buy apple
+3 = 27
> ke dvefim do kasina
{pro t)

10

> kvolnému stolu nebo

play blackjack
k hracimu automatu S’g’d:)"" nebo
0

penize hrou - max. play slot
> dozadu k vytahu

(11]

> ke kof|
vzit klubovou legitimaci take card

+1 = 28

> zpét do herny

10

> ven na ullcl

9
zavolat tax| taxi
> ktaxiku

nastoupit enter
8

fcl, karh jedeme shop
(po zastaveni)
zaplatit pa
vystouplt exit
12

¥ed obchodem se vnahodné dobé& ob)evi Elovék,
kiery nas po?adé o vino. Pokud uZ jsme ho kouplil,

déi vino give wine
+5 = 33
vzit nG% take knife

> 10 obchodu

ik

dnimu regéalu

look at girl

dance

> ke dvefim
otevfit dvefe
[18]
> Kk Fawn
oZenlt se
> zpét na ulicl
1
> vlevo po chodnlku
> ke dveflm do kasina
projit)
10
>1 ‘ ozadu k wiahu

]
> nastoupit do vytahu
ot do 4. patra

19
> ke dveflm se srdcem

open door

marr
+12=7

four

knock

turn on radio
+ 1 = 80

NOVOMANZELSKE APARTMA

Zapamatovat si &isio z rozhlasové reklamy —

555-8039

> ke dveflm
otevfit dvefe
[19

> do vytahu

jet do ptizemi
11

> do herny

10
vydglal penize (viz vy3é)
> ven na ullci

(8]

zavolat tax}

> ktaxiku

nastoupit

8

}[lc], kam Jedeme
(po zastaveni)
zaplatit
vystoupit

[12]

> ktelefonu
zvednout sluchéatko
v‘lot‘.lt gislo
objednat vino

ficl kam

zavolat taxi
> k taxi ku

nastoupit
8

fici, kam jedeme

(po zastaveni)
zaplatlt

|
\{gilOUp( .

tahu

gel
+5 W ME

sit down
look at girl

glve rose
+5 = '_

pfefiznout proVerzs

v2it proyar

vitahu, nastoupit
do ptlzeml

do herny

18)at penize (viz vyde)
n na ulicl

Iat taxi
xi ku
Am jedeme
(po uastaveni)
zaplafit
vystoupit

> ke dvefim

efim se srditkem

open door

one

tax|
enter
shop

pa

exit

use phone
555-8038

wine

casino hotel
honeymoon suite
+5 = 85

tax|

enter

hotel

pa
exit

four

knock

pour wine
lay

use knife
+10 = 985
take rope
+3 = 988

open door

one

taxi
enter

bar

pay
exit

8. PATRO

oteviit dvefe

2
> ke dvefim se Spehyrkou

zakliepat
Hgl heslo

>] nahoru po schodech
8

> koknu
v;léz(ven
[71

>" doprava na konec zébrad|i

uvAzat lano k pasu
uvazat lano k zabradii

pfeiézt zdbrad)i
rozbit okno kiadivem

vzit nadobku

pfelézt zpatky
odvézal se od lana

FAITH

> doleva k Zebfi ku
[spadne doid do bedny)
vyléztz bednY

> doleva ksiinici

zavolat tax|
> ktaxiku
nastoupit

8]

chl, kam jedeme
(po zastaveni)
zaplatit
vgslouplt

]
> do kasina
[10]
> kwvytahu
[11])
> nastouplt do vytahu
v&]et do 8. patra
[21]
> kdivce
poulit dezodorant
;[;gg]fvat se na divku
dat divce nddobku
stisknout tlagitko
> do otevfenych dvefi
[23)
> dvelfml| na terasu
24
> k bazénu
sundat Saty
podivat se na divku

25
&[!é( ]Evi labiko

24
23
26

open door

knock
Ken sent me

climb out

tie rope to
waist

tie rope to
railing

climb over
break window
using hammer
take pliis
+8 = 108
climb back
untie rope

getout

taxi
enter
casino

pa
exit

eight

use spray

look at girl
give Faith plils
+5= 111
press button

+5 =118

dregs off
look at girl

give apple
+ 15 = 131

+35 = 156
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S prudkym rlstem zéjmu o osobnf po&itade u nds bezprostfednd
souvisl i nérust poZadavkli na programétorské kapacity. ProtoZe
znadnd &4st aplikacl se zcela zAkonitd zabyvaA zpracovanim dat
(nejruzn&j3l personélini, evidendni a statistické agendy, pifpadn®
i rozumnégj8l aplikace), celd programétorské i uZivateiskd obec hleda
vhodné programaétorské néstroje pro takové ulohy.

Situace na svétovém trhu je zna&n& nepfehledna4, riznych programi
pro zpracovanf dat — modern&ji feSeno, databankovych programi —
existuje takfka nepfeberné mnoZstvl. O pfizei se uchézejl renomova-
né jména jako DBASE Il a DBASE IV, FOXBASE, INGRES, ORACLE,
SEA-CHANGE i méné zndmé jako KNOWLEDGEMAN, INFORMIX,
DATAFLEX atd., atd. Pfitom jako hlavni argument se uvadl uZivatelské
pfitulnost, porovnévajl se vlastnosti dotazovacich jazykii a schopnost
snadného definovan( vystupnich sestav a komunika&nich obrazovek,
zplsob ovladani z klavesnice a dal¥l podobné faktory tykajicl se
zejména uZivateiského rozhrani.

Podstatn& ménd se diskutuje o schopnosti vpravd® zékladni -
o vyjadfovaci sile zvoleného zplisobu popisu dat vzhledem k popiso-
vané realitd, zplsobu organizace datovych souborl, rychlosti
aktualizadnich operaci a rychlosti reorganizace celé databéze.
DileZitost uvedenych kritérif zvyrazfiuje i typicky &eskoslovenskéa
snaha pouivat osobni po&itade jako véelék a Fesit na nich I diohy,
které se viude jinde ve svété redi na poéitadich s pondkud
dospélejsf architekturou.

Pro efektivni préci s daty na po&itadl bylo asem vyvinuto mnoho
nejriznéjSich metod, efektivnich pro Ziroké spektrum Gloh. Nésledujicf
odstavce maji | ménd znalému &tendli ukézat, ¥e nad zn&mymi
zpusoby price s daty nelze jen mdavnout rukou, Ze komplexnf
databankové produkty pro osobnf po&itade Ize s obrovskou vyhodou
pouit pro rychlé feSenl znamé situace *mame osobni poditade, a co
ted' s nimi*, ale pro profesion4lni zpracovan! skute&n& rozséhlych aloh
je tfeba sdhnout hloub&ji do repertoaru analytickych a programétor-
skych technik.

Zpracovani dat na pod&itagich pfedstavuje nejéastsjsl zplsob vyuZiti
vypogetni techniky v praxi. Od klasickych zpracovani nejrizn&jSich
agend v davkovém I interaktivnim reZimu pro potieby riiznych trovni
fizeni, pfes vytvafen! datovych fondl pro systémy automatickéh®
konstruovanl aZ po modelovani nékterych funkcf lidského my3leni/se
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vidy znovu setkdvéme se stejnyml problémy - jak popsat data
ulozen4 v systému a vztahy mezi nimi, jak pfesna a pruzn& zachytit
vyznam jednotiivych datovych poloZek, jak uspokojit | takové
dotazy, s nimiZ pfl ndvrhu systému nebylo potitdno a které jsou
pfitom z uloZené datové zikladny zodpovéditelné.

Bez efektivnich prostfedki pro pracl s daty si nelze pfedstavit ani
précl navrhovanych systéml pété generace. Pfitom se problémy
spojené s porlsem a manipulaci 8 datovymi fondy dotykaji prakticky
vdech oblasti lidské intelektuéinf &innosti. Pfes pokrok, kterého bylo
v poslednich dvacetl letech dosafeno, jsme v uvedené oblasti na
samém polhtku. Dosud vyulivané postupy a metody zdaleka
neuspokojuji kladené pofadavky a v budoucnu lze oekévat veimi
bouflivy rozvoj metod pro précl s daty v uzké névaznosti na rozvoj
novych programovacfich jazykd a novych pog&itadovych architektur.

JIRI IgOFR/__\_NEK_

A JE DBASE???

Sémantické datové modely'

'  ByvA Spatniym zvykem zatinatanalgzu Giohy zpracovdvajic! data

“voibou.datovych struktur souborli na pod(tasi~a definicl komunika&-
nich obrazovek. Implicitn& totiZ pfedpokladame, Ze k feSen! problému
uZ méme viechny dostatené informace. U sloZitdjSfch problémd je
tento pifstup hazardem, ktery se miZe Seredn& nevyplatit.

Uvdomme si, o co se viastnd snaifme. Z mnohotvarného
a sloZitého redlného svdta musime vy&lenit pochopiteinou a lidskou
hlavou zvlddnutelnou pfedmétnou oblast. Z popisu pfedm&tné oblasti
musime pom&md velmi kompllkovanym abstrakinfm odvozenim
vytvolit sémanticky (vyznamovy) popis projektované béze dat - jejl
tzv. konceptuéini schéma (viz obr. 1).

Popis datové béze je v kaidém pfipad® velmi zna&nym zjedno-
dudenim reality, jedinym kritériem jeho sprévnosti je schopnost
zodpovédét viechny poZadované dotazy. A dotazy musf byt moZno
formulovat pfirozend, jejich sprdvnost musi byt intuitivné zfejméa
a formélni aparéat pouZity pro zapis konceptuélniho schématu musi byt
pfevoditelny do prostfedkd pfimo realizovatelnych na pog&itagi.

Ne bezdlvodn& se od po&atku 70. let za&lnajl objevovat pokusy
o zachycen{ vyznamu - tj. sémantlky dat ukiddanych v informadnich
systémech. Vznik prakticky pouitelného sémantického modelu
umoZfiujictho popsat konceptuélini schéma dat je svézén s tzv.
modelem Entity-Relatlonship (entity-vztahy)

Tento model umoZiiuje zachytit ve svych schématech objekty
vndjsfho svéta, které jsou stfedem na3eho z&jmu v databdzovém
modelu. Rozliujeme dva zékladn( typy objektli — objekty v pod&itagi
nereprezentovatelné — entity (napf. zndmka, katalog, sbirka - viz
nésledujicl Pi‘iklad). Po&ftad na dotaz o nejvzAcn&j3l zndmce v na3l
sbfrce nemuiZe nabfdnout jeji originél, ale miZe vypsat jeji ozna&en(
— popis. Poplsy (deskripce) jsou objekty druhého zékladnfho typu.
S jejich pomoci popisujeme pravd vlastnosti entit. Popsat objekt —
entitu — ov8em mlZeme rliznymi zplsoby: jako text, jako &fslo (napf.
nominéinl hodnota znamky), jako logickou hodnotu (Gdaj, zda danou
znamku viastnim &i nikoliv), jako jednu hodnotu vybranou z pfeddefi-
novanych charakteristik (napi. statl, kde byla znadmka vydéana) atd.
Popisy (deskripce) Ize tedy rozdélit do riznych typd, pfesné urdujicich
operace, které Ize s pfisluSnyml poplsy provadét. Napfiklad mohu
usp&ing scitat nomindlni &i katalogové hodnoty zndmek, soudet jmen
znamek viak bude t&%ko mit smyslupiny vyznam. Nedilnou soudéstf
schématu jsou vztahy meézi popisy a entitami a vztahy mezl entitami
navzéjem.

Vztahy mezi popisy a entitami nazyvéme atributy, vztahy mezi
entitami — relace. Pozor, tyto relace nemajl nic spoie&ného s relacemi
pouZitymi v relaénlm modelu (viz d4le). Atributy (nebo jejich soubor),
které  jednoznaCn® identifikuji pfifazenou entitu, se nazyvaji
identifikator.

Praktické zkuSenostl s tvorbou konceptuéiniho schématu ukézaly,
Ze je prakticky nemoZné zachytit v3echny potiebné informace
v jediném schématu. Cely postup vyhodnocovan( dotazli a aktualizacf
musi probfhat v n&kolika krocich. UZivate! formuiuje dotaz v termf-
nech, které jsou mu viastni, a zohledfiuje v ném pouze ty vztahy, které
ho zajimaji. Takto zformulovany dotaz nad tzv. uivatelskym
(vn&j8im) schématem musl byt pfelofen do terminoiogie poufité
v poplisu celé databdze - dotazu nad konceptudinim schématem.
A protoZe na dotaz je tfeba odpov&dét, musi se dotaz nad
konceptuélnim schématem pfeloZit do dotazu nad tzv. Internfm
schématem, které zachycuje po&itadem zpracovatelnou strukturu dat
(skute€nou strukturu uloZeni dat v po&itadi zachycuje fyzické schéma
pifsluiného databankového systému, uZlvateli obvykle nepfistupné),
viz obr. 2.

Agkoli poZadavky na takovyto kompiexni automatizovany databézo-
vy systém byly zformulovény uZ relativng dévno, existujl v soudasnosti
pouze prvnl experimentélni systémy, které odpovidajl uvedené
specifikaci. V praxi dnes postupujeme tak, e pfipravime popis
vnéjsiho | konceptudiniho schématu, ruén& ho plfevedeme do
Interniho schématu a uZivatel pak pracuje pouze s terminy internfho
schématu a pomoc( prostfedki interniho schématu.

Pfedstavme sl, Ze chceme vytvofit databAzovy systém, ktery by
pomohl pifi ukéjeni filatelistickych va3n(. Tento systém by mél
obsahovat Informace o momentainfm stavu fllatelistické sbirky (jedné
&i n&kolika). M8! by pokud moZno co nejpodrobnéji popisovat obsah
sbirky, jednotlivé znémky a jejich série i 8 odvolavkou na pifslufny
znémkovy katalog, kde jsou uvedeny dai3f podrobnosti a odkud byly
Serpény ndkteré v databézi uloené Gdaje (napf. katalogové ceny
jednotlivych znamek).
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> do ndhoZ napiseme nézev rélace. Cisla 1 a n na hranéch relace
e definujf vzéjemny pomér jednotlivych entit. Kazd4 zndmka ma i danou
\ nomin&lnf hodnotu v m&n& pfisluiné zem& vydéni. Zavedeme si proto
dal¥( entitu HODNOTA, charakterizovanou typem hodnot mé&na (tento
p obsahuje nadzvy vdech moZnych mé&novych jednotek) a suma
(6fselné vyjadieni hodnoty). Mezi entitami ZNAMKA a HODNQTA je
reladnf vztah 1:N (stejnou hodnotu miiZze mft ndkolik riznych zndmek).
Obréazek 7 znézorfiuje vzdjemné vztahy mezi v8emi popisovanymi
entitami a Jejich popisy. VE&imndme si ndkterych jednoduchych
dusledkl, které ze schématu vyplyvaji. KaZdd zndmka existuje
v daném katalogu pod jednim pofadovym &islem, k n&muZ je
pfifazena jeji katalogovd hodnota. Zatimco katalog je jednoznaZnd
identifikovan svym nézvem, vydavatelstvim a rokem vydéni, zndmka
#4dnou jednozna&nou identifikaci nemé. Pti zadévani dat do databaze
je tfeba pro kaZdou zndmku zadat jeji pofadové &islo a katalogovou
hodnotu pro kaZdy katalog, ve kterém je uvedena. Oragltkované
a neorazitkované zndmky maji vak rGznou katalogovou hodnotu.
Bohu¥el i ostatni Gdaje o znamce jsou zopakovény dvakrat pro
orazitkované i neorazitkované zndmky. Spravngjsi tedy bude zavést
pro kaZdou zndmku katalogovou hodnotu orazftkované znamky
a katalogovou hodnotu neorazitkované zndmky jako zvlastni vztahy.
Pti jednoduché Gpravé schématu (viz obr. 8) ale zase nezjistime, kolik
orazitkovanych & neorazitkovanych zndmek méme ve sbirce. Popis
S [ POCET EXEMPLARU ve sbirce se nyni vztahuje ke zndmce bez
o s ohledu na orazitkovéni. Proto chceme-li tento dotaz sprévnd
zodpovddst, musime rozd&lit polet exemplafi na dva vztahy,
obdobn# jako katalogovou hodnotu (viz obr. 9).
ei':""-‘ : SnaZivéj&l &tenaf si miZe ovdfit, Ze ze schématu lze zodpovédit

i dotazy jako: “jaky je rozdfl mezi cenami série A v katalogu B vydaném
v roce C a D?", "kolik potfebuji na dopin&ni série A podle katalogu B z
roku C?", "kolik je prim&mé cena v3ech &ervenych zndmek v mé
LT sbirce podle katalogl z roku A?" (to asi nebude prakticky duleZity
¥ dotaz), “za kolik $vycarskych frankli mohu svou sbirku prodat?” (velmi
praktické) atd. Samozfejmé& nelze zodpovédét takové dotazy jako:
“aké je prim&rna cena portrétu stitnika zem& A v &ervené barve?" (v
datech nejsou uloZena témata), "jaké je pramé&rné katalogova hodnota
vech znamek vydanych v zemi A?" (neni zaruSeno, Ze katalogové
informace jsou kompletni).
Z tohoto prachjednoduchého pfikladu je vid&t, Ze postup lad&ni
i konceptuélniho schématu neni GpInd jednoduchy a Ze jenom
UROVNE POPISU DAT

Entitami, jejichZ data tvofici pfedm&t na¥eho z4jmu chceme
registrovat, jsou' filatelisticka sbirka, postovni zndmka a filatelisticky
katalog (viz obr. 3). Graficky tyto entity zobrazime obdéiniky.

Kafdou entitu budeme popisovat a charakterizovat pomoci
pfisluinych popisi a tyto popisy budeme v E-R modelu nazyvat typy
hodnot.

U katalogu zndmek budeme popisovat jeho nézev (nédzev katalogu,
vydavatelstvf a rok vydéni; jednou z moZnych hodnot bude napf.:
*Katalog zné&mek POFIS, beskoslovensko od roku 1918 do 1961,
Podtovni filatelistickd sluiba, Praha). Vztah mezi entitou (katalog)
a typem hodnot (ndzev katalogu) je z hlediska E-R modelu tzv.
jednoduchy atribut, protofe pro kaidou entitu (kaidy katalog)
z populace entit daného typu (katalog) existuje pravé jedna funk&ni
hodnota (nézev katalogu). Tento vztah zobrazime (viz obr. 4) spojnici
mezi obdélnikem, vyjadfujicim entitu (katalog), a ovélem, zobrazuji-
cfm typ hodnot objektu (n4zev katalogu, vydavatelstvi a rok).

Sbirku maZeme roz&lenit do ndkolika &asti (pofadadl) a kaZdou
z nich néjak pojmenovat. Entitu SBIRKA miiZeme tedy charakterizovat
typem hodnot NAZEV SBIRKY a NAZEV PORADACE (napt. Ceskoslo-
vensko 1960-65; pofadad &fslo 5, nebo Evropa — zndmky pro vyménu;
pofadag &fslo 3) - viz obr. 5.

SloZitsj&i popis bude u entity ZNAMKA. Zde se miZeme rozhodnout
pro celou fadu typu hodnot, charakterizujicich filatelisticky poklad. Pro
jednoduchost jich zde uvadime pouze ndkolik. Typ hodnot
UPOTREBENA je logicky typ hodnot, uvadjfci, zda doty&né znimka
je, nebo nenl orazitkovand. Dal3imi typy hodnot je jeji BARVA a ZEME
PUVODU, popfipadé ROK VYDANI a POCET EXEMPLARU, které
méme ve sbirce (hodnota 0 znamen4, ¥e zndmku jedté nevlastnim).
Znadmku bychom déale m&li n&jak slovn& popsat. Jsou vZak obvykle
vydévany v urditych sérifch, a proto se stejny ndzev zndmky muie
vztahovat k vice zndmkam stejné série. Zavedeme si proto dal3i entitu

IE. MiZeme ji popsat jistym jménem série (viz obr. 6). Mezi
entitami ZNAMKA a SERIE existuje vztah - relace, kterd pfifazuje [
jedné sérii jednu &i n&kolik zndmek. Tento jednoduchy pfedpoklad nas oI LY,
ale nutl vytvafet pro kaZdou zndmku ve sbirce jeji sérii (i kdyZ byla L
vydéana jako jeji jedina varianta). Relaci znazorfiujeme koso&tvercem,
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v nejtrividlngjSich ptipadech miZeme fazi definovani konceptudlniho
schématu pfeskogit.

Pfiklad demonstrovany na klasickém E-R schématu sou&asn®
ukazuje, Ze je mnohdy tfeba zachytit i sloZitsj3i vztahy, pro které
nejsou v tomto modelu dostateéné vyrazové prostfedky. TéZko se
napfiklad popisuji popisy odvozené z jinych popistl, vztahy, které plati
pouze pfi urditych hodnotach popisti (napf. ve vySe uvedeném
pfikladé t8%ko znéazornime tu trivialnf skute€nost, Ze vztah Patfi do
sbirky nemé smysl, pokud je POCET EXEMPLARU (orazitkovanych &
neorazitkovanych) roven nule.

SloZitéjsf sémantické modely, inspirované prostfedky sémantic-

kych siti z umé&lé inteligence, v sob& zahrnuji dali prostfedky pro
jemn&j8i zachycenf sémantiky datovych schémat, zvIasté tzv. datové
abstrakce, umoZfiujici vytvafet zejména hierarchie typl a podtypt
objektir, pfipisovat vlastnosti objektim vytvofenym jako agregace
z jinych objektd tvoficich jeho soudasti, pfipadn® vytvafet nové
objekty jako mnoZiny jinych prostfednictvim asociacl. Patrioticky
poznamenejme, Ze jeden z pomdrn® uspd3nych sémantickych
datovych modell — datovy model HIT - je jednim z méla nadich
soudasnych pGvodnich pifspdvkid do teorie vypodetnich systéma jako
takovy
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S trochou nadsézky miZeme fici, Ze metod implementace internihc
schématu je tolik, jako je zrnek pisku v pousti. Uvedeme zde alespof
ty nejzékladné;si.

Datové soubory. Historicky prvni, dosud veimi &asté, z hlediska
pracnosti nejnéro&ndjsf, ale potenciéln® nejefektivndjsi je zpracovan(
dat souborovym zplisobem. ’

Z&kladnfm rysem souborového pfistupu je pohled na data jako na
soubory uniformnfch zdznami. KaZdy soubor je pin& popsan popisem
typl z&znamu vyskytujicich se v souborech a se stejnym typem
zéznaml se pracuje stejnym zplsobem. Popis z&znamu je Gistd
syntakticky (bez vztahu k vyznamu Gdajl), v popisu se uréuje pozice
a typ datové poloZky v rdmci zdznamu. Soud4sti popisu souboru
nejsou Zadné dal3l informace o vzéjemnych vyznamovych vztazich
jednotlivych Gdaju.

Jedinou dal3f informaci o datovém souboru je zpisob jeho
organizace, tj. moind metoda pfistupu k jednotlivym z&znamim.
MoZné techniky strukturalizace datovych souboridl a jejich popis byly
zésadn& ovlivndny programovacim jazykem COBOL. V datovych
souborech tlohy jsou uloZena pouze vlastni data. Ve3keré informace
o datovych souborech, jejich struktufe i vzdjemnych vazbéch jsou
obsaZeny pouze implicitnd v programech zpracovévajicich tyto
soubory.

jednotlivych vét lae

sice snadno vyufivat v rdznych
h, popisy zAvislght

fhezi daty je ale prakticky nemoZné
b® ve vice fazich zpracovani ulohy.
Zakladni moZnosti, které souborové
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ZAkladni jednotkou zpracovéni je datovy soubor, ktery je &lendn do
jednotiivjch v&t. V jednom souboru mlZe byt vice typl vét, véty
mohou byt promdnné délky. Soubor miZe byt organizovén riznymi
zplsoby k zabezpeteni rychle]iiho pfistupu ik vétdm specifickych
viastnosti. V pribshu let bylo vyvinuto mnoho typl organizace
datovych souborli, po&inaje od sekvenénf, pfes Index-sekven&ni
a ptimy plistup a kon&e napfiklad bindrn{mi stromy, invertovanymi
soubory a paraieinim ptistupem podie vice klitovych poloZek
soutasné.

Velice se vyuiiva uspofédani souborl podie kiféovych poloZek.
Jednotlivé vétygsou rozdgleny do datovych poloZek, které si mohou byt
vzdjemn& nadfazeny, mohou se pfekryvat, mohou se i opakovat.
Programétor dostéva k dispozici o?erace pro &teni, zépis a aktuallzaci
jednotlivych vt a operace pro pfipojeni souboru a ukonZen{ préce
s nfm. Pro pracl s datovyml soubory nepiat{ prakticky Z2adné
sémantické omezeni, programator je v nich schopen ulozlt jakkoll
strukturovanou a organizovanou informaci.

Veskeré operace s jednotlivymi datovymi poloZkami a v&tami je
nutno programovat “ruénd", prostfedky daného programovaciho
jazyka (tj. procedurdind). Za vzéjemnou logickou bezespornost
zpracovatelskych programi a sprévné pouZiti dat ve v3ech progra-
mech pak ovéem pin® odpovidé programétor, ktery nemé prakticky
34dné prostfedky pro zaji§tdn{ tdchto Zivotnd clileZitych poZadavkd.
Zmény datové struktury, a pfipadné logickych vazeb mezi daty tedy
pak nutnd provézeji rozsahlé z4sahy do programového vybaveni.

Celkovd lze tedy shrnout, Ze souborové zpracovéni dat sice
poskytuje nejv8tsi svobodu pfi feSeni zadané Ulohy, dovoluje
potencidlnd nejefektivndj3i fedeni, je aie velmi pracné a citlivé na
jakékoli zmé&ny.

Tento pfistup je vhodny tehdy, kdyZ méme zcela jasno o struktufe
fefené udlohy a v budoucnu nepfedpokldddme Z&dné zésadndjsi
zmény ve struktufe uklddanych dat a kdyZ potfebujeme zvladnout
i operace, které by se v komplexndj8ich databdzovych prostfedich
fesily velml komplikované. Jako pfiklad miZeme uvést informaénf
systém pro fizeni umdlé ledviny, kde n&m jde kromd rozséhlé
manipulace s daty o slofité heuristické algoritmy se shromaZd'ovanou
informaci.

Souborovy pfistup je na3i jedinou zdchranou vidy, kdyZ nejsme
schopni zajistit rozumnou dobu odezvy celého systému a rychlost
manlpulace s daty je enormn& duleZitd. Doba zptacovani dat se totiZ
nem&f( vidy v sekundéch. Napfiklad i velmi renomované firma Novell
uvadi, Ze restrukturalizace jejich vlastniho seznarnu zékazniku trvala 30
hodin. Pfi takové dob# je desetiprocentnl uspora uZ citeln® znét.

Vratme se k naZemu filatelistickému pfiklaciu. Soubor popisujici
entitu ZNAMKA a SERIE; by mohl vypadat napf. takto. Soubor
obsahuje dva typy zdznamu:

a) z&znam série

b) z&znam znémky

Z4znamy znamky patfici do dané série jsou uloZeny vidy
bezprostfednd za zéznamem pfisluiné série a jsou setfidény podle
nominélni hodnoty, jak je v katalozich zvykem. Popis celého souborsu
v jazyce typu Cobol by vypadal napf. takto:

FD ZNAMKY. definice souboru
01 SERIE. definice 1. typu zdznamu
02 NAZEV-SERIE PICTURE X(30). 30 znakd
01 ZNAMKA. definice 2. typu zdznamu
02 POPIS-ZNAMKY.
03 BARVA PICTURE X(20).

03 ZEME-PUVODU PICTURE X(15).
03 NOMINALNI-HODNOTA.
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04 MENA PICTURE X(5).
04 SUMA PICTURE 9(14). 14 platnych mfst.
02 POCET-EXEMPLARU-ORAZITKOVANYCH PICTURE 9(3).
02 POCET-EXEMPLARU-NEORAZITKOVANYCH PICTURE 9(3).
02 |DENTIFIKACE-PORADACE PICTURE X(5).
02 KATALOG OCCURS POCET-KATALOGU.
03 IDENTIFIKACE-KATALOGU PICTURE X(5).
03 KATALOGOVA-HODNOTA-NEORAZITKOVANA,
04 MENA PICTURE X(5).
04 SUMA PICTURE 9(14).
03 KATALOGOVA-HODNOTA-ORAZITKOVANA,
04 MENA PICTURE X(5).
04 SUMA PICTURE 9(14).
03 KATALOGOVE-CISLO PICTURE 9(5).

ZAznamy v souboru budou mit promé&nnou délku (viz obr, 10).
V kaZidém zdznamu zndmky je fixni &ast kon&ici (umdiym)
identiflkdtorem pofadade, ktery reprezentuje odkaz do souboru
potada&l sbirky. Nésledujici polozka KATALOG je zopakovéna
v kaZdém zé&znamu tolikrat, v kolika katalozich se dand zn&mka
vyskytuje (kliové slovo OCCURS). V popisu zdznamu Je vyuiita
typlckéd vlastnost jazyka Cobol definovat nadfizené a podtizené
polozky. Za spravné pofadi zdznamu v souboru pind zodpovidé
programétor. V poloZkach identlfikace pofadade a Identifikace katalo-
gu jsou uloZeny pfistupové kli&e do souboru katalogli a pofada&l. Za
jejich spravnost op&t odpavidé programétor.

Hierarchické a sitové databaze. Praktické problémy s Uzkou
z4vislosti programi na organlzaci a struktufe datovych souborll vedly
na zadatku 70. let k prvnim pokustim vyéienit poplis struktury dat
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z programli a v8echny zpracovatelské programy timto popisem _ [°

parametrizovat. Popis struktury dat a jejich vazeb se stai samostatnou
&asti dat. Od té doby se databédze skladéd z poplsu struktury dat
a Jejich vztah( a z viastnich dat. £
ZAkladnim prostfedkem pro vytvafenl logické struktury dat
v hlerarchickych a sitovych databézich jsou tzv. sety. Set je vztah mezi
dvdma nebo vice typy vafiplitemz jeden typ véty je vlastnikem
a ostatni typy v&t jsou Elgriem setu. Zptisob popisu_typt,vét se pfili§
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nezménil a odpovldé velice pi‘esné moZnostem jazyka Cobol. V piné
|mplementac| sifové databéze je vyuZivano nékolika riiznych typ( setu.
Uvedeme si je na nasem pflkladé&.

1. KaZdé4 véta typu bude vlastnikem v&t patficich do dané
série.

2. Kad4 véta typu KATALOG spolu s kaZdou vétou typu ZNAMKA
bude vlastnikem véty typu KATALOGOVA HODNQTA, obsahujici
katalogové &fslo znamky a katalogovou hodnotu zndmky (a to
orazitkované a neorazitkované).

3. KaZd4 véta typu PORADAC bude vlastnikem vét typu ZNAMKA
které jsou v daném pofadaéi uloZeny.

Vidime, Ze typ véty bude vlastn&n riznymi typy vét a sdm
bude spoluvlastnikem vty KATAL VA_HODNQTA (viz obr. 11 —
smér Sipek na obrazku uruje smér vlastnéni, struktura jednotlivych vét
se popi$e obdobné& jako v pfedchozim pfikladg).

Pro potfeby jednotlivych aplikadnich programi lze definovat
specializovand podschémata, kter4 zprostfedkuji styk aplika&niho

programu 8 datovou bazf. Dal$im zdvainym pfinosem byla moZnost .

definovat datové poloZky jako virtudini — v datové bAzi je neukladat
a v ptipadé poZadavku na jejich vyhodnocenf vyvolat definiéni funkci
takové datové poloZky.

Nedilnou soud&ésti roplsu datové struktury se staly i né&které
speciéini typy kontroinich vztahli mezi daty. Cely systém byl dopingg
tadou funkcf zajitujicich provozuschopnost celé databéze.
Byly definovany prostfedky pro prib&2né - zachycovani
vy datech a pro plipadnou regeneracl databdze po chybd. V o
ych implementacich systému fizenl béaze dat byly zpfistupfil
akticky v8echny vyuZivané organizace soubort.
. Néavrhat datové aplikace pak pro jednotlivé typy zéznamu d¢

struktury, které jsou reallzovény nékter of

ocné soubory obsahu il WO
podie kterého chei hledat) a databazovy klié zéznamu
souboru (viz obr. 12). Hledani klite v invertovaném

souboru je diky Jeho organizaci vyrazn& rychlej${ neZ sekven&ni
prohled&véni pivodniho souboru.

Velky diraz byl zejména kladen na efektivni fe3eni konfliktd pfi
sou&asném pfistupu k informacim z vice mist a pro snadné zotaveni
celé databdze z chybovych stavl. V naSem pifkladu by se feSenf
konfiiktd stalo zajimavym, kdybychom celou databazi navrhovali jako
spole&nou pro klub filatelistt, a nikoli pro osamoceného filatelistického
fanouska. Potom si totiZ miZeme snadno pfedstavit pfipad, kdy dva
filatelisté ziskaii na burze tutéz zndmku a pokusi se ji sou€asné zafadit
kaZdy do své sbirky.

Prostfedky pro styk s daty zlUstaly na procedurdini urovni
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STRUKTURA POPISU ZNAMKY

souborového zpracovéni. UZivatelsky program pracuje s jednotlivymi
Sleny setl (s Jednotlivymi zdznamy), databankovy systém zajistuje
vzéjemnou névaznost jednotlivych smé&rnikl (pointrd), realizujicich
vztahy mezi daty.

P psani konkrétni apllkace tedy aplikadnimu programétorovl
odpada nutnost zabyvat se v&tSinou problému fyzické reprezentace
Udajd, problémy se zamykanim zAznami pfi viceuZivatelském
gi‘[stupu, a zejména se zotavenim systému po hardwarové, softwarové

i datové chyb&. Programétorovl tedy vyuZlti systému #zenf béze dat
zjednodusuje pfedevsim technologil zpracovéni dat.

-Konkrétn( datab4zové systémy jsou obvykle reallzovany s pomoct
ndkolika standardnich organlzaci souborl, které ufivatelsky program
nemuZe ovlivnit. Postupem doby byly tyto databazové systémy
dopliiovény o tzv. neproceduréini dotazovaci jazyky, které umoZiiuj

plistup k programovan( i mén& zbdhlym uZivatelim. PfevaZné vétsina“

databézovych systémi, v souasnosti redlnd provozovanych na vitich
poditatich, vychazi z t&chto sifovych nebo hierarchickych databanko-
vych systému.

Zékladni technologickou nevyhodou tdchto databdzovych systémi
jsou vysoké néroky ptl pfipadné restrukturailzacl databédze, at uz
2z provoznich, nebo obsahovych duvodi. :

ProtoZe névrh datové struktury musi vychézet jak z poZadavk( pil
aktualizaci, tak | z efektivni reallzace typickych dotazl, vede zm&na
vnéj8fch podminek &asto k nutnosti restrukturallzace celé datové b4ze.
Proto se tyto systémy osv8dgily pfedevdim pfl fizenf skladu, rezervacl
letenek, jizdenek apod., kde 1ze pfedem s velkou pfesnosti vytipovat
zadévané okruhy dotazii a definovat vzhledem k td8mto dotazim
efektivni schéma. :

Podstatné obt(Znji lze nasadit systémy tohoto typu v aplikacich,
které vyZaduji pfistupy k datlim z mnoha riznych hledisek rychle se
ménlicich v Sase a které velmi Zasto vyZadujl k zodpovézeni dotazu
prohledéni pfevaZné v8tiny {idaji v datab4zi.

Relaéni databéze. V roce 1970 vydal americky matematik Codd
8lanek, ktery zé&sadnim zplsobem ovlivnil cely vyvoj v oblasti
zpracovéni dat. Codd se poprvé pokusil o forméini popls zpracovén{
dat. Ve své matematické abstrakci — rela&nim modeiu - vy3el
z pfedstavy jednoduché tabulky, kterd je zobecndnim neuspotéda-
ného sekvenéniho souboru s vdtaml jednoho typu a bez poloZek

8 opakovéanim.

V popisu relatnl databéze nelze definovat nadfizené a podtizené
polozky zdznamu, opakované poloky a z&znamy promdnné délky.
V jedné relaci jsou zdznamy pouze jednoho typu, Z4dnym zplsobem
nelze nadefinovat jejich uspofadani.

V rela&nim modelu se pojem souboru mién{ na g:ojem relace, kterd
svazuje dohromady jednotlivé poloiky datové vdty plvodniho
souboru. Relace mé pevny potet sioupcli — obdobu polozek ve véts
souboru - a proménny a samozfejm& kone&ny polet fddkh -
obdobu v&t datového souboru. Relace je ping popséana n-ticl atributd,
které Jsou reallzovény Jejimi sioupel.

Reladnfl schéma naSeho oblibeného pfikladu je na obr, 13.
Vzhledem k omezenim na pfipustnou strukturu relaci bylo nutno ke
schématu pfidat um&lé Identiflkatory (ID_ZNAMKY, ID_KATALOGU
a ID_PORADACE), které jsou vyuZlty pro definici vazebnych relacf.

INAMKA KATALOG
KATALOGOVA
HODNOTA
SiTOVA STRUKTURA DAT

Coddovym zésadnim pfinosem bylo pfedevdim to, ¥e poprvé
definoval uceleny soubor operaci, které nepracuji s jednotlivymi
zéznamy - tadky relace, ale s celymi relacemi. Pro tyto operace
nejsou podstatné Zadné informace o vnitini organizaci relace a uZivatel
je zbaven nutnosti logické navigace uvnitf souboru, mezi jeho
jednotlivymi v&tami.

Mezi zdkiadnf operace patfi:

1.) Selekce, které z jedné relace vytvofi relaci novou tak, e vybere
tadky z pavodn( relace, které spliiujf n&jakou zadanou podminku.

2.) Projekce, které z jedné relace vytvofl novou relaci tak, e vybere
zadané sloupce z plivodni relace.

'Tyto dv& operace si ilustrujme na na3i reladnf filatelistické databazi.
Ptikaz:

SELECT

ZNAMKA.BARVA, ZNAMKA.ZEME,

ZNAMKA.NOMINALN|_SUMA,

ZNAMKA.NOMINALNI_MENA
FROM

ZNAMKA
WHERE

ZNAMKA.MENA="KCS";
RESP. (VE ZKRACENE FORME):
SELECT



vytvofi novou relaci se &tyfmi sloupci: bude obsahovat pouze Gdaje
o znédmkéch s nomindlnl hodnotou v Ké&s. Podotknéme, Ze v tomto
pfikazu dotazovacfho jazyka SQL podminka WHERE definuje vybér —
selekci vSech fadki, kde Mé&na='KEs' a pfikaz SELECT definujf
projekci, kterd vytvofl novou relaci.

3.) Spojeni je operace, kterd ze dvou a vice relacl vytvofi relaci
novou, takZe ve vysledné relaci budou vSechny sloupce ptvodnich
relaci. Radky pivodnich relacl budou navzéjem spojeny v hodnotich
sloupctl, které se stejn& jmenujl ve v8ech spojovanych relacich.

Tuto operaci nejlépe ozfejmi nas filatelisticky pfiklad. Pfikaz:

SELECT
ZNAMKA.BARVA, ZNAMKA.ZEM,ZNAMKA.NOMINALNI_MENA,
ZNAMKA.NOMINALNI_SUMA, ZNAMKA.ROK, ZNAMKA SERIE,
PORADAC.JMENO_PORADAGE

FROM
WZNAMKA, PORADAC, ZNAMKA_V_PORADACI
HERE
iméMKAID_ZNAMKY = ZNAMKA V_PORADACL.ID_ZNAMKY
ZNAMKA V_PORADACI ID_POYADACE = PORADAC.ID_PORADACE
vytvofi novou relaci obsahujici zékladni informace o znamkéch,
které jsou uloZeny v jednotlivych pofada&ich. Nov4, sedmisloupcova
relace je vytvofena spojenim relaci ZNAMKA a PQﬁADAQ s vyuZitim
vazebni relace ZNAMKA V PORADAGI. Zpracovani piikazu si miZeme
predstavit tak, Ze nejprve se pfette fadek z relace ZNAMKA, pfislusné
sloupce tohoto fadku (uvedené za pfikazem SELECT) se pfesunou do
vystupnfho Fadku, poté je prohleddna vazebnf relace ZNAMKA V
PORADACI é\zz obr. 14) a pro kaidy fadek se sprdvnym Id_Znémky je
v relaci PORADAC vyhled&no podle ID_PORADACE jméno pofadade,
které je pfipojeno do vystupniho fadku. Cely postup se opakuje pro
v3echny tadky relace ZNAMKA.

Implementace t&chto a dalSich operaci v fidicich jazycich relaénich
databazovych systémul pronikavé zvySila neproceduralitu celého
apardtu a jeho celkovou eleganci. VSechny problémy s fyzickou
‘organizaci dat musl databAzovy systém zvlddnout bez pomoci
uzlvatele. Implementace rela&nfho systému je pro tviirce databazového
systému Ffadov® néro&ndjsi, manipulace s nim je v3ak podstatnd
jednodu3sl pro uZivatele. Pro svou jednoduchou obsluhu se rela&ni
databézové systémy velmi roz§ifily zejména na osobnich pog&itag&ich.

Prvni komer&ni relaéni systémy se objevily aZz na po&atku 80. let
(napf. DBASE IV s rela&nfm dotazovacim jazykem SQL), do té doby byl
reladni mode! vyuZivan spi& jen pro navrhovéni databézi, dotazova-
cich jazykl a vyuku. Vznikla rovnd% fada hybridnich systémd, které
definovaly nad klasickym hierarchickym nebo sitovym datab&zovym
modelem reladni nebo pseudoreladni dotazovac( jazyk pro uZivatele —
neprogramétory.

| pfes prudky rozvoj technik pro implementaci relacf na pogitadi
vyiaduje kaZdy reladni databdzovy systém pro srovnatelny objem dat

Zdkladnl databdzovy soubor

Pomocny soubor
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ovEern vy38i poditadovy vykon neZ sifovy databazovy systém, takie
provozovat napf. vy3e zmlnény systém DBASE IV na pod&fta&i IBM XT
vede velmi rychle k roz&arovéni uZlvatele.

Matematicky pfesny formélni aparét umoznil definovat vyjadfovac(
prostfedky s ndkterymi velmi vyhodnym! vlastnostmi. Pojem relagné
uplného jazyka pfesn@é formalizoval intuitivni poZadavek na dotazovac{
jazyk jako jazyk umoiZiiujici véechny mo2né vybéry z databéze. Tyto
dotazy Ize formulovat pouze na zéklad® hodnot jednotlivych Gdaju,
a ne na zéklad® fyzickych vlastnost! jejich vzéjemnych vazeb
v databézi. Struny pfehled reladnfch operaci spolu s ukézkou
reéal}zace v jazyce Prolog Je uveden v odstavcl o logickém programo-
vanf.

Teoretickd pozndmka: Z logického hlediska je rela&ni databazovy
model zaloZen na tzv. predikdtovém kalkuiu prvniho fadu. V kazdém
reélném relagnim &i pseudoreladnim systému se n&jakym zplsobem
obchézi jedna ze zA&kladnich nevyhod tohoto forméinfho systému.
Nelze v n&m totiZ principialnd zformulovat tvrzenf o tvrzenich, coZ ve
svych dusledcich vede k velmi obtfZnému zaveden( i tak jednodu-
chych operétorii, jako jsou suma, poet a primér. Originéini koncept
relaéniho modelu byl v priib&hu doby také zna&n& obohacen zejména
v oblasti definice kontroi ptipustného obsahu dat — tzv. integritnfch
omezeni a tvrzeni konzistence. V pluvodnim Coddov® modelu se
zna&n4 &4st integritnfch omezen{ pfevadéla v procesu normalizace do
funk&nich z&vislosti, které leZely mimo ramec aparéatu reladnf
datab4ze. Proto moderni teorie relaéniho modelu zahrnujf i préci
s funk&nimi zévislostmi a integritnimi omezenimi do jedné ucelené
teorie.

Pfi teoretickém studiu vlastnosti rela&nfho kalkulu byla vyvinuta cela
fada velmi cennych optimaliza&nfch postupl umoZiiujicich transfor-
movat dotaz na ekvivalentnf dotaz, ktery se d& zodpovédét podstatn&
efektivndji .

V sou€asné dobé& jsou proto relaéni systémy v oblasti zpracovéni
dat skuteSnym hitem a jejich vyuZiti v naSich podminkéch muZe branit
pouze nedostatené kapacita dostupné vypo&etni techniky.

Logické programovéni. Posledni kapitolka je uréena t8m otrlym
&tenafim, ktefi- se uZ seznamill s relanim datovym modelem
a kterym uZ nejsou clzi zéklady logického programovéani (napf.
v jazyce Prolog). Jejim ciflem neni objasn&ni principi logického
programovani. Zajemce se s touto prudce se rozvijejicl oblasti muZe
sezndmit v fad® zajimavych praci. ProtoZe vSak mnoho technik,
zejména optimallzace dotazll, bylo vyvinuto v souvislosti 8 logickym
programovanim, a hlavn® protoZe logické programovéni pfedstavuje
v mnohém velml vykonnou nadstavbu relagnfho datového modelu, je
nutné se o ndm zminit.

Logicky program je mnoZina axiomd — pravidel, definujfcich vztahy
mezi objekty. Vypo&et logického programu je odvozen! dusledku
programu. Program definuje mnoZinu dusledkd, které jsou jeho
vyznamem. ZAkladn{ konstrukty logického programovéani, termy
a pfikazy jsou odvozeny z predikatové logiky prvnfho stupnsd.
Rozlidujeme tfi zékladni typy pfikazii — fakta, dotazy a pravidla.
Zékladnf datovou strukturou je logicky term. Nejjednodu$sim typem
pffkazu je fakt. Fakt definuje vztah mezi objekty, jimiZ mohou byt
atomy, prom&nné i obecné termy. Kone&nd mnoZina faktl vytvafi
program. Druhym typem pfikazii je dotaz. Dotazem zji¥tujeme
existenci urgitého vztahu mezi objekty. Vedlej§im dusledkem
vyhodnocen! programu je vyvazanl vBech prom&nnych v dotazu na
konkrétnf hodnoty — vysledkem vyhodnocen( dotazu tak vlastn® neni
pouze odpovéd' ano-ne, ale jakkoli sloZity term. Samotné vyhodnocen(

. dotazu je hleddnfm odpov&di na otdzku, zda je dotaz logickym

dusledkem faktl uloZenych v programu. DileZitou tfidou dotazi jsou
konjunktivni dotazy se sdilenymi prom&nnymi.

Konjunktivni dotaz je konjunkce jednotlivych podcill, jejichZ
vzéjemnd vazba je zajisténa pomocf sdilenych prom&nnych. Tfetim
typem pfikazll logického programu jsou pravidia. Pravidlo definuje
nutné podcile, které musl byt splndny, aby byla spin&na hlava
pravidla. Z proceduréinfho hlediska jsou pravidla vlastn& pfedpisy
umoZiujlci definovat sloZitéjsl vztahy ze vztaht jednodusSich,
pfipadné i rekurzivnd. Odvozovacl aparat logického programu je
postaven na pravidlu modus ponens.

Na logické programy se muZeme divat jako na vykonné rozffeni
rela&nich databAzi, kde se dfky moZnosti definovat pravidia oteviraiji
nové moZnosti. Mnohé z uvedenych pojmi majl pfimy ekvivalept’
v relaénim modelu. Operace rela&ni algebry jsou snadno definovatelné
konstrukty logického programovéni. -

Samotné relace relaénfho modelu jsou 2z hlediska logického
programovéni kone&nou mnoiinou zékladnich faktl. V relaénim
modelu je definovdno p&t zékladnich operacl nad relacemi =
sjednoceni, rozdil, spojenf, projekce a selekce. Podivejme ?e nynl’./ijék
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1ze tyto operace definovat v logickém programu.

Operace sjednoceni vytvafl n-arnf relaci ze dvou relaci r a s stejné
arity. Nov4 relace, oznatend r_union_s, je pifmo definovana
nésledujicimi dvdma pravidly (v pseudoprologovské notaci):

. RIUNION_S(X1,.....XN) :- R(X1,.....XN).

- RLUNION_S(X1.....,XN) :- S(X1,.....XN).

K definici” symetrického mnoZinového rozdilu vyuZijeme negace.
tuitivn® je cil not G pravdivy vzhledem k programu P, jestlie G nenf
ickym disledkem P.

i‘ie pracujeme pouze s zé&kladnimi fakty, je tato definice
ktni.

‘MnoZinovy rozdil dvou n-arnich relacl r a s r diffl s je pak

inovéan takto:
XN) :- R(X1,..,XN), NOT S(X1,..,.XN).
Kby S(X1,..,XN), NOT R(X1,..,.XN).
ho jedinym pravidlem. JestliZe r je relace arity

n as je arity m, pak F4Br_x_s je relace arity m +n definované jako

R_X_S(X1,...XN,XN + 1., XN + M) :- R(X1,...,.XN),

SXN+1,... XN+ M).

Projekce dovoluje vytvofit z relace novou relaci s ndkterymi
vybranymi atributy. Pro kaZdy jednotlivy pffpad je jeji definice velmi
jednoduché. Napf. relace rl3 vybere z relace r jeji prvni a tfeti
argument:

R13(X1,X3) :- R(X1,X2,...XN).

Stejné tak iselekce je pro kaidy konkrétnl pfipad pfimod&aie
definovateln4. Tak napf.

R1(X1,X2,...XN) :- R(X1,X2,....XN), X1>X2.

vytvéfi z relace r relaci rl, kterd obsahuje z plivodnf relace pouze ty
fadky, v nichZ je prvni argument v&ti neZ druhy.

N&které z odvozenych operaci rela&nf algebry jsou pfimo konstrukty
logického programu. Napfiklad priinik odpovidé pfimo pravidlu

R INTER_S(X1,...XN) :- R(X1,...,XN), S(X1,...XN)

éna | Nomindlni_Suma | Rok | P

otet_Orazitkovan

Potadat

Zndmka_V_Potadaéi

Id_Poradaée

Katalogovd_Hodnota

RELACNf SCHEMA



Zemé | Nomindini

NM1 NSI

éna | Nomindlni_Siuma | Rok | Poéet_Orazitkovany

NS2__

NS3

Zndmka_V_Pofadaéi

Potet_Neorazitkovanych | Série
R1 S1
R2 S2
R3 S3

Potfadad

Nové vytvarend relace

N\ 5 N
Nomindlni_ESumu| R Série |Jméno gofadaée|

Barva | Zemé | Nomindlni_Ména ok
Bi Z1 NM1 NSt Rt | S J1
| B2 2 NM2 NS2 R2 | S2 J
B3 73 NM3 NS3 R3 | S3 J2

OPERACNI SPOJENI

a plirozené spojeni odpovid4 konjunktivnimu dotazu se sdilenymi
proménnymi.

Poznamenejme, Ze uvedené konsirukce rela&nich operaci jsou
svazdny pifmo s konkrétnimi relacemi. ProtoZe v3ak lze obecn®
kaZdou n-&rnf relaci nahradit relaci n+1-arnf, 1ze uvedené definice
jednodu3e zobecnit tak, #e za prvn{ argument relace v logickém
programu dosadfme jméno relace relatini databéze.

lak vznikly dva prakticky nezévislé tfidy datovych
. Hierarchicky, sitovy a relani datovy model piedstavuijl
model zpracovéni dat reprezentovatelnych na po&ita&i (interni
schéma). Sémantické modely se naproti tomu pokou3eji zachytit
modelovanou realitu s v8tSi & mensi mirou komplexnosti pohledy
(konceptuéinfl schéma), nevytvafeji v3ak pro uzivatele podpirny
aparét, ktery by pfimo umoziil realizovat jeho z&m&ry na poéitaéi.
V praxi to znamen4, %e ve fazi projektovani a analyzy informaé&niho
systému je vhodné pouZit ndktery ze sémantickych modell a pfi
implementaci celého systému je pak tfeba provést transformaci do
nékterého ze "zpracovatelskych modell’, resp. do ndkterého ze

systémi fizeni béze dat.'V prib&hu roku 1987 se objevily prvni
systémy zahrnujicl vedle sebe jak klasicky databankovy systém, tak
i prostfedky pro popis konceptudinfho schématu. Dosud v3ak chybgj
systémy provazujfci ob& &asti popisu dat do homogenniho celku,

‘vyuZitelného pfi préci s daty.

Pokud po pfedtenf &lanku néktery &tenaf dojde k zé&vdru, Ze
2'pracovéni dat na poditadi je siln® komplikovand a neprihledné
¢'blast, bude mit pravdu. Musime si v3ak uv&domit, Ze smyslem
u kladéni dat na pocftadich je vytvofeni co nejvystiZnéjsiho popisu
reaality okoinfho svéta. Pouze s takovym popisem lze pracovat
prostfedky, které se obsluze budou jevit jako akceptovatelné
a pitirozené. :

A na3 svét i v jeho relativn® malém, v po&fta&i zachycovaném vyseku
ne nf bohuZel z nejjednodussich.




CHRISTIAN DAVID

SEZNAM VZNIKL VE SPOLUPRACI &len
487. Z0 Svazarmu, j
pfevzaty z polského

na kezetsv TURBE'2000, jsou urdeny jen Gdaje
-~ hriad za jménem hry. Dal3( Gdaj na fadce je pro
-y, kdo:sichtsji programy zménit v monitoru.
“Udaje potfebuji uZivatelé disketovych
? fJednotek; s pomoci programu, ktery umf
hledat data na disketd (napf.DISKWIZARD 1,
SHERLOCK), najdou adresu, kterou musf
zménit, a tfm z(skajf upravenou hru na diskets.
Rovnéz je to dulefitd informace pro ty, kdo se

chtdji nauéit hledat nesmrtelnost ve hrach.
Struén® fedeno, Udaje jsou uspofadény
takto: velkymi Servenymi pismeny je uveden
nézev hry, pod nim je nejprve adresa + data
/ POKE-LOADER (decimélng), pak taté$ adresa
hexadeciméln&, nakdonec instrukce procesoru
6502, kterd& se musl zmdénit (deciméaln&

a hexadecimalné).

AIRSTRIKE il

8983,173 52317 DEG 1636 $684
8893, 173 $2321 DEC 1637 $665
8087, 173 $237F DEC 1838 $666

ARACH AUROTE)

25208,173 $8278 ADC # 1 STA 25516 $83AC
ARKAN

13144,173 $3358 DEC 12788 $31F4
BATTY ER

14223,185 $378F DEC 139 $8B
BASIL

10283,173 $2835 DEC 5117 $13FD

BEER AT IN BREW BIZ
11498,173 $2cea dec 8130 $1fcb
11476,173 $2CD4 DEC 8138 $1FCA
11525,173 $2D05 DEC 8138 $1 FCA

BOULDER DASH 1
18125,173$48CD DEC 1974 $7B8

CAPTAIN BEEBLE
20842, 173 $51 CE DEC 1686 $896

CAPT. STICKY’S GOLD
18528,173 $485E DEC 1811 $648

CLOWNS & BALOONS
12181,1865 $2F95 DEC 234 SEA
12238, 165 $2FCC DEC 234 $EA
12212,185 $2FB4 DEC 235 $SEB

5472,173 $1560 dec 1541 $605
8674,173$1a12dec 1541 $805

Zivoty 13180,173 $3368 dec 1452 $5ac
stfeiy 24187,173 $5e87 dec 1453 $5ad
ochrana 24401 ,173 $5(51 dec 1451 $5AB

27207,0 $6A47 LDA 2245 SBC #1 STA $8C5 LDA
$8C5

auta 25881,173 $6458 DEC 12180 $2F80

paiivo 25578,173 $83EA DEC 12161 $2F81
JSR 14271 $37BF

voda 37806,173 $83AE DEC 23983 $5DB8 JSR
24828 $6034

kombinézy 38322, 173 $85B2 DEC 20551 $5047
FROGER

11915,173 $2E'8B DEC 1681 $69B
GHOST CHASER

16820,173 $48C5 DEC 10185 $27D3
18662,173 $48E8 DEC 10185 %$27D3
18851,173$48DB DEC 10186 $27D4

GYRUSS

34201,181 $8588 DEC 247 > $F7,X

34203,181 $85988B DEC 170,:X $AA X
H.E.R.O.

35325, 185 $80FD DEC 57 $219

38030, 185 $8CBE DEC 568 $:38
CHUCKIE EGG

26885,173 $690F DEP 2073 1 $50F8
INTODEEP!

28300,173 $BEBC DEC 178,34 $45AA
JAMES BOND 007

28372,181 $72BC DEC 13 7,X $89,X
JUMP!

44471,173 $SADB7 DEC 32 799 $801 F
bKANGAROO

28013,165 $6D8D DEC 1:52 $88

28024,165 $68D78 DEC 15 1 $87
KiSSINS KOUSINS .

31170,173$79C2 DEC 26 861 $6825
LEAPER

6771,17381A73 DEC 707 1 $1b6f
LIWEWIRE

9747,165 $2613 DEC 200 $C8
Loco

10888,0$2A02 LDA 20235 SBC # 1 STA$4F0B LDA

$4F0B

MARAUDER

38748,165 $9F5A DEC 22 6 SE2
MOLECULE MAN

5338,173 $14DA DEC 12,42 $608

MONTEZUMA’S REVE NGE
16988, 165 $4286 DEC 1 41 $8D

MORKY
22738,173 $58D2 DEC 1 557 $615

OLLIE’S FOLIES

18518,173 $4C3C DEC 13801 $35E9
18548, 173 $4C5A DEC 1 3801 $35E0
PANIC EXPRES

Zivoty 21002, 173 $520A DEC 1582 $82E
tas 22305,173 $5710 [ JEC 40870 $6FAB

PANIK -
21427,173 $53B3 DEC ‘| 5575 $3CD7
PRELIMINARY MONTY 16K
45521,165$B1D1 DEC: 136 $88
PANTHER

24122,165 $5E3A DEC 160 $AD
PARALAX

18752,173 $4940 DEC 1632 $660
PASTFINDER

39515,165 $9A5B DEC 244 $F4

i

+ YIS

QUASIMODO

11699,0 $2DB3 LDA #4 STA 20887 $74BF
RAINBOW WALKER

32372,173 $7E74 DEC 1614 $64E
river raid

41813,234 $A355 DEY STY 108 $6A
RED MAX

35503, 173 $8AAF DEC 14507 $38AB
ROBIN HOOD

13582, 173 $350E DEC 1 1685 $2DA5
SATAN’S HOLLOW

42475,173 $ASEB DEC 8832 $2280
SPIKY HAROLD

14142,22$373ELDA 13619$3533BEQS > BEQ
22818
SPY’S DEMISE
Zivoty 13984,165 $368C DEC 171 $AB
gas 10231,0$27F7 SBC #1 STA 150 $96

STARQUAKE

8052,165 $1F74 DEC 210 $D2
SUPER PACMAN

38041,173 $9489 DEC 1526 $5F6
SWAT

12940,173 $328C DEC 18643 $668B
TRANSMUTTER

25485, 173 $838D DEC 20514 $5022
URIDIiUM

21480, 173 $53E8 DEC 40585 $9E93
21494,173 $53F8 DEC 40575 $9E7F
WHO DARES WINS ILI.

¥ivoty 6533,185%1885LDA (213),Y ($§D5),Y
nesmrtelnost 4730,186 $127A LDA 178 $§B2 CMP
#1

ZENJI

15819,173 $3DCB 2. VYSKYT DEC 1481 $5C8
ZORRO

3725,173 $EBD DEC 1573 $625

10248,173 $2808 DEC 1573 $625

POZOR: NASLEDUJICI HRY NEUMI

POKE-LOADER NAHRAT:

CRYSTAL CASTLE

16730,189 $415A DEC 7098,X$1BB8 X
CRYSTAL RAIDER

Zivoty 4581,173$1 1 EF DEC 15263 $3B9F
kyslik 3486,0 $DOE SBC # 1 STA 15230 $3B8F
CAVERNS OF MARS

6479,173 $184F DEC 6828 $1AAC
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DATABAZOVE SYSTEMY PRO POGITAGE AMSTRAD zahéjila
Masterfile 464 a na ni navézala Masterfile Il. Datové soubory obou
tdchto typl mohou byt pfimo na&teny poslednim typem v fad®
databdzi pro osmibitové poéitate Amstrad — databdzi Masterfi-
le lil, kterou vyprodukovala britské firma Campbell Systems v roce
1980.

Masterfile Il pro po&itate AMSTRAD CPC ma vlastnosti, které
chybégjf i takovym databdzovym systémuim, jako je populérni dBASE Ill.
Podobné& jako dBASE také MASTERFILE Il disponuje viastnimi pfikazy,
které 1ze vyu¥fvat v rdmci mocného dialektu jazyka LOCOMOTIVE
BASIC pro vytvofenf vlastni specidlnil aplikace. Mimoto lze tyto
specléini pfikazy volat také pifmo z hlavniho menu MASTERFILE
a vytvofit tak funkce neobsaZené v zékladnim programu. Jednou
z kladnych vlastnosti Masterfile Il je dynamigkd délka pole. To
znamen4, Ze nedefinujeme _délku pate fife program upravuje
délku pole podle vl & ﬂ e potfebnou kapacitu

i1 2 dproti dBASE |l se tak sniZi
=Tair yhodou je relaénf zpisob
el Sfoudit v jedné databazi n&kolik
e evidovat své gramofonové desky,
&, Budebnich smé&rt a druhym typem
el s vazbou na jednotlivé smdry. Tato
: fiiuje ono sloueni dvou typl dat tak,
{stHlg segnamem smé&rd mohli nahlédnout | do
;“. Ich dél pifsluSejfcich jednotlivym smé&rim. ProtoZe
o1l umoZiiuje definici ndkolika typl formétl zobrazenf, Ize
J\-% obrazit a vytisknout mnoha zpusoby. Samozfejmosti jsou rovndz
nkce nalezenf z&znamu, kopfrovani, vyb&r podle kritérii & zadaného
fetdzce atd. Pokud chceme data pouZit pro vy33f systém typu dBASE
Ill, 1ze je exportovat v mnoha formétech. Pro export do dBASE v&ak
budeme muset vytvofit maly uZivatelsky program v jazyce Basic, ktery
potlagl dynamickou délku pole a kaZdy datovy fetdzec Masterfile lli
dopinf o tolik znaki *\", kolik jich chybi do délky pole, definované
funkel “create” nebo zm&n&né pomoci 'modify structure® systému
dBASE. Obrécené lomitko "\" funguje v datovém Fetdzci jako separator
tetdzce pro tfidénf ("ing.\Novak" je pro tfid&nl redukovano na "Novék")
a pro zobrazenf je nahrazeno mezerou ('ing. Novéak"). Proto pfi exportu
dat nenf fetdzec pouZitim znaku "\" komprimovan, jako kdybychom
pouiili skuteSnou mezeru, ale je dopin&n potfebnym po&tem mezer
{zde substitujicim znak “\"). Cesky névod k programu Masterfile 1l
existuje v klubu uZivatel pfi 602. ZO Svazarmu. Informace o konverzi
dat ize zfskat ve Stfedisku VT! Svazarmu.

Dal&im typem databéze pro po&itale AMSTRAD je zndméa dBASE I,
pracujicf pod opera&nim systémem CP/M +. Neni tfeba zde rozvadét
problematiku dBASE i, protoZe v CSSR je k dispozici pro eventuéinf

zé]em mrioho materiéld. Tyto produkty viak mnohdy nesou krycf
é Jim pfiddlili podnikavli doméci "vyrobcl softwaru, aby

DATABAZE
pIo
AMSTRAD

JAN MERCL

ANO, JDE TO. PROC? PRESTOZE CP/M od firmy Digital Research
nepfedstavuje pravé opera&nl systém snl, pfece jen existuje pro CP/M
n&jaké zajimavé programové vybaveni, které se ndm muZe hodit.
Napfiklad databézové programy, kterym je v8novéno toto &islo. TakZe
by nds mohlo zajimat, jak provozovat tento diskovy systém pravé bez
disku. Jsou v podstatd dv® moZnosti a jedna uZ pro sharp existuje
v praxi,

Pfed Zasem bylo moZné sehnat na inzerdt nebo na burzdch
v n&kterych méstech paméti 256 KB za cenu okolo 150 K&s. V poslednf
dob8 se viak tato cena ztrojnésobila jako reakce na zvy¥eni cen
paméti na zahraniénfch trzich. Snad jde jen o trini vykyv, i kdyZ dosud
(Cerven 1989) se nic nezmdnilo. Mnozi lidé u nés si sami navrhli
a postavili pro sharp ramdisky. Velmi rozsifeny je napfiklad "brn8nsky"
typ. Ten Ize osadit pam&tmi v celkové kapacité 64, 128, 256 nebo 512
kilobajtu. Pokud pfijmeme (vahu, Ze pro praci pod CP/M potiebujeme
alespofi 256 KB, pfifly by nés sou&astky na ramdisky pfi starych
cenédch na ménd neZ 1500 K&s, coZ je myslim pfijatelné. Plodny spoj
a osazovacl vykres by mél byt k sehnani v né&kterém Sharp klubu,
stejn& tak i CP/M na kazet8&, pfizplisobeny pro tento ramdisk.

Jakou cenu (krom& pendz) zaplatime? Pfed zaCatkem prace
musime do ramdisku pomalu natdhnout z kazety vSechny potfebné
programy a datové soubory. Pokud se ndm b&hem prace potitad
zhrouti, nebo ndm vypnou proud, muZeme ztratit praci za n&kolik
poslednich hodin, je tedy potfeba si pracovni soubory &as od &asu
zapsat na kazetu. Tohle uZ tak zcela neplati u verze ramdisku se
zélohovanim pomocf baterie. Tento zpiisob uZ v praxi taky existuje, ale
je pochopiteln& naro&né&jsi jak na soudastky, tak na finance. Je¥té& ne
po skondeni prace potitaé vypneme, bud muspt‘@ase diguhou
dobu ukladat nové vytvotené vici na f'? pmplﬁm e
to za to stoji. Disk, tfebaZe pou o!&gjhé‘zcela jiné,
nové moinostl vyuliti po&itate f 6;;na}gpst opatfit

peCh , by"to mélo byt

Jjedno dusiyelkou vyhodu.
Tychios-v po_;&?n‘énl s diskovou
c7ifl d mame k dispozici

bfMi& pro pfenos souborli mezi
TAPE (c) PEZIK, ktery pracuje

Ige ~"jak provozovat CP/M na sharpu bez diskety,
ne uje dedatedné investice, ale zaplatime zna&n& sniZenym
komfortem préce. Zatim nevim, Ze by uZ byla pro sharp vytvofena.
Jednd se o zplsob, kdy se programum, které pouZivaji pouze
sekven&ni piistup do souboru, simuluje nikoli disk, ale samotny
soubor, ktery musf byt na pésce zaznamenén po jednotlivych blocich.
Vid&! jsem tento zplUsob implementévany na jednom sovétském
poéitadi. V tomto pfipad® oviem uZ nesta&i napsat pro CP/M pouze
novy modul vstupl a vystupl (BIOS), ale je potfeba n "gt témar
Gping novy modul ovladéni souborl (BDOS). TakZe pr, lémJe dosti
sloZity, efekt pom&rné& nfzky Hodné rudnfho ovladAn( mag'rfetofonu
omezeny vybsr programdl, pfi neustalém prohazov_ il pésok si snadno
muZeme pfepsat n&co, co nds bude mrzet. Hids

ramdiskové verzi se dajiip
ale muZe zéleZet na c




File, Micro Dae ofiche Fler, Modat,
Omega File, Orgamze, PRODAT, Superbase
Amiga, Superbase Professional, VIP Professi-
onal. Grafickych a zvukovych moznostf podi-
tate Commodore Amiga pIné vyuZfva Super-
base Professional, coZ je v sougasnosti | nej-
vykonn&jS databdzovy systém pro tento
pocitad. Podivejme se tedy na tento program
podrobnéjl.

Superbase Professional je reladni datab4-
zovy systém se zabudovanym textovym
a formulafovym editorem a programovacim
jazykem DML. Podobn® jako jiné programy
pro amigu se obsluhuje pomoci mysSi
a zkuZeny uZivatel je brzy schopen pracovat
se zékladnimi funkceml i bez nahlfZen( do
manuédlu. Program pracuje jiZ s 0.5 MB
paméti, pro poufiti textového editoru je
potfeba mft 1 MB. Proto se doporuduje druhy
drive nebo pevny disk.

Po nahran{ programu uvidime v hornf &4sti
obrazovky népis Please open a file (Prosim
otevfit soubor) a menu s moZnostmi Project,
Record, Process, Set, System, Program.
UkéZeme-li mysf na Project, rozvine se dalsi
menu s moZnostmi New, Open, Close, Edit,
Save, Remove, Quit. Rozvinutim Open je
Flie, Fields, index, Query. Zvolime-li Open
File, objevi se tabulka s nézvy datovych
souborll na disku. MiZeme n&ktery z nich
nahrét do pamé&tl a déle s nfm pracovat. Kdy#
potfebujeme pouze nékteré poloZky souboru,
vybereme je pfikazem Open Flelds.

Pokud chceme wvytvofit novy soubor,
zvolime New Flle, zaddme nézev souboru,
popfipad® heslo, a objevi se tabulka File
definition. Ted' mtZeme vkladat z klavesnice
nézvy jednotlivych poloZek a mysf uréovat
lejich typ, atribut a délku.

gﬁmé s poloZkou
4 atribut Required,
: byt prazdné. Read only
né pouze ke &tenj. Validated
oZku, kterd& miZe nabyvat pouze

sdem zadanych hodnot. Calculation ozna-
6uje poloZku, jejlZ hodnota se urdi vypo&tem
z hodnoty jiné poloZky nebo poloZek. Tako-
vym "vypoftem” muZe byt tfeba i uréeni
ndzvu mista bydlitd podle sm&rovaciho
&fsla, pokud samozfejm& mame pomocny
soubor s potfebnymi Udaji. Constant oznadu-
je poloZku, jej(Z hodnota je nem&nna.

Na zavér definice urél uZivatel index, tj.
poloZku, podle které m4 byt soubor setfidén,
U kartotéky osob to byva nejcastsjl p¥fjmeni.
Indextt miZe byt vice, maximéaind 99 v jed-
nom souboru.

KdyZ je datové struktura uréena, miZeme
zai(t s vkladanim dat. Formulaf na obrazovce
se podobd kartotéEnimu Ifstku. Udaje se
vklddajl do vyznaZenych poll. Jakmile je

tpva véta hotova, uloZi se do paméti. Ve
6dni &4sti obrazovky jsou symboly podob-

~ Aé funkcim na magnetofonu pro pfevijeni

vpfed, vzad, pauza, stop. SlouZi k prohlfZenf
vét v souboru. Symbol otaznfk je k jednodu-
chému vyhledavani podle indexu, rovnitko
znamend selekci a fotoapardt obrazové
piflohy.

Pfi jednoduchém vyhledévani podle indexu
zaddme poZadovanou hqdnotu a postupné se
nam zobraz{ viechny relevantni datové véty.
Méme-li sloZit8j5 poZadavek, pouZijeme se-
lekel, pfl které se ndm zobrazl tabulka se
seznamem poloZek a vyb&rem relagnfch,
logickych a aritmetickych operéatorl, Vzorec
pro seleké&nl dotaz pak sestavime my3I.

Obrazové piflohy miZeme zfskat z libovol-
ného grafického programu. Pokud nezabfraji
celou obrazovku, daji se zobrazit soutasné
8 datovou vétou. V kartotéce osob najde
uplatndnf napfiklad digitalizovana fotografie
nebo podpisovy vzor.

V menu Process jsou k dispozici viechny
komplexnf datové operace. Pomoci Update
se d4 zmé&nit hodnota uréité poloZky ve vSach
vybranych v&tach najednou. Export a import
slouZl pro vym&nu dat ve formétu ASCI
s jinymi databAzemi a uZivatelskymi progra-
my. Mali merge je funkce, kterd spolu se
zabudovanym textovym editorem Text umoz-
fiuje napsat dopisy na adresy vybrané podle
urditych hledisek. Labels vytiskne tyto adresy
na samolepici Stitky.

Komu nepostatuje vzhled standardniho
formulafe, muZe sl vytvofit pomoci editoru
vlastnf. Formul&fovy editor je orientovany

objektové a umoZfiuje uspofadat poloZky
podle logickych souvislosti, zvyraznit duleZita
pole a vsunout obrazky.

Programovaci databdzovy jazyk DML mé
vice neZ 200 pffkazt a funkci. DML Super-
base je zdokonalend verze DML databaze
dBase pro poéitale slugitelné s 1BM PC,
Mnohé uiivatele muZe pfekvapit zména
vyznamu pffkazu SAY; v dBase slouZi pro
zobrazenf Gdaje na obrazovce, ale amiga
zadanou hodnotu prosts vysiovi. Pro zobraze-
nf na obrazovce siouil pffkaz DISPLAY.
Pomocf DML muZeme vytvofit vykonny
systém na zpracovAni dat podle indlviduél-
nich poZadavkii. Zplisob obsluhy pomocf
my3l v3ak nelze zmdnit podle viastnich
pfedstav, protoZe chybl pfikaz pro zjist&ni
polohy mysi.

V porovnéni s n&kterymi jinymi databézemi
pro amigu nepouziva Superbase pfi obsluze
mnoZstvi Ikond a obrézka, které sice umoZiiu-
ji 1 zad4ate&nikiim rychle vytvofit a jednoduse
pouZivat vlastnl datovy soubor, ale pro
sloZit8j8i operace jsou nepfehledné. Super-
base mé logicky uspofddané menu, meni
mnoistvi grafickych efektli je nahrazeno
vétdfm vykonem. Ve srovnani s dBase mé tu
vyhodu, Ze um{ zpracovévat externl textové,
grafické a zvukové soubory. Celkové se dé
fici, Ze Superbase Professional je vykonny
systém vhodny jak pro osobni informatiku,
tak i pro profesiondin{ pouZitf.

[1] Superbase Professional. User Manual

[2] Daten programmiert verwalten mit
Superbase Professional. AMIGA WELT, 1988,
6.4,8.13

[3] Superbase. ACC-PRAHA, 1989, &.2, s.1

[4] Wohin mit den Daten?
AMIGA-MAGAZIN, 1989, &.5, 8.148- 158




MILAN KALAL

NEZ SE VYDAME CESTOU, po kieré nés vysila titulek tohoto
pfispdvku, dovolte, abych vas upozornil na vyznamnou skute&nost:
v nasi rubrice totiZ poprvé publlkuje jeden z vas, &tenafu. Zagina se tak
postupnd napliiovat plvodni zdmé&r redakce, podle n&hoZ by
v rubrlkéch pfid&lenych jednotlivym po&itadim mély byt otiskovany
zejména vaSe piisp&vky. V prvnich dvou &islech zlstalo v&tSinou
bohuZel na nés, odbornych garantech jednotlivych rubrik, abychom
vyhrazené stranky vyplnili. Na&im pravym poslanim je vak pfedeviim
asistovat redakci pfi vyb&ru a testovani va3i tvorby. V&fte mi, Ze jsem
se od samého za&atku opravdu snafil realizovat vySe uvedené zdméry.
Neni v8ak nljak snadné pfesv&dtit nékoho, aby investoval svij &as na
pfipravu ptispévku do nepravideln® vychazejiciho kvaziperiodika,
které navic doposud nemé& moZnost vidét. Doufejme vEak, Ze tyto
opatrné zadatky jsou uZ Usp&3né za nami.

Rad bych vAs struén® seznémil s jednim z nejusp&3ndjsich
databAzovych systémi pro osmibitové commodory. Jde o vyrobek
firmy Precision Software, ktery se nazyvé (v zavislosti na implementaci)
SUPERBASE 64 nebo SUPERBASE +4. V dali{m textu budu pouZivat
oznadeni{ SUPERBASE 64/+4.

Popis programu zah&jim pro mnohé z vés nepfijemnym konstatova-
nim: k provozovani SUPERBASE 64/+4 je nezbytn& nutné disketové
jednotka. Program sé&m je sice pfed svym pouZitim nejprve na¢ten do
pamétl RAM (a 3lo by ho tedy nadist i z kazety), datové soubory vEak
sidli vyhradn®& na disketach. Teoreticky by samoziejm& bylo moZné
(po pfisluiné Gpravé programu) pouZivat i RAM disku v kombinaci
s kazetopéaskovou jednotkou. Zatim mi v8ak neni zndmo, Ze by n&kdo
tuto moZnost realizoval. V literatufe je naproti tomu dokumentovéna
fada opagnych pfipadl, kdy do$lo k zakoupeni disketové jednotky
(nebo dokonce i celého potitage) jen z toho divodu, aby uZivatel moh!
s databdzovym systémem SUPERBASE 64/+4 pracovat ' (3lo pfede-
viim o drobné podnikatele v obdobi pfed operadnim systémem
GEOS).

Program doprovizi pom&mé& obsahly névod k pouZiti (pfiblizné
dvousetstrénkovy), rozdéleny na tfi hlavni &asti. V prvni E4sti je uZivatel
formou pfikiadi postupn® sezndmen se zékladnimi prostfedky, které
SUPERBASE 64/ + 4 poskytuje k vytvafeni databézi a jejich pouZivani.
Druhé &ast, kter& mé encyklopedicky charakter, obsahuje podrobné
popisy v8ech pfikazi a jejich moZnych variant. Tfeti &ast je uréena
pokrogilej3fm uZivatelim, ktefi cht&ji sestavovat sekvence pfikazli do
programul (tj. programovat SUPERBASE 64/+4). Ndvod je dopln&n
technickou pfflohou, v niZ jsou uvedeny maximalni hodnoty riznych
systémovych promé&nnych, vypis inicializaéniho programu "START.P*,
seznam chybovych hla3eni spolu s jejich stru&nym vysvétlenim
a instrukce pro pfipojeni tiskarny pomoci rozhrani RS-232. Zagate&nik
pii praci s databdzovymi systémy oceni naudny minislovnik zéklad-
nich odbornych vyrazd.

Prace se SUPERBASE 64/+4 se zahajuje jejim nahratim z diskety
do poditate pfikazem LOAD"SB"8,1 (zabere 32 KB). Po nahréti jste
poZédéni o datevou disketu, pfitemZ je vAm nabidnuta moZnost tutQ
disketu nejprve zformétovat. Pokud chcete pouZivat dopliiujici
Informace, které lze prubein& vyvoldvat na obrazovku (tzv. HELP
screens), musite si pfisluiné soubory pfekopirovat ze z&kladni diskety
na datovou. Stisknutim kldvesy RETURN (po zasunuti datové diskety)
se automaticky spusti inicializagni program "START.P".

'SUPERBASE 64/+4 komunlkuje s uZivatelem pomoci dvou zéklad-
nich menu, MENU1 (ozna&ovaného téZ jako hlavni) a MENU2. Vyb&r
polofek z jednotlivych menu se provadi funk&nimi kif& F1 af F8
(HELP). V ptipad& MENU1 je k dispozicl | alternativni zplisob ovladani
pomoci pifkazového fadku (fAdek nejvySe na obrazovce), do kterého
je moZné zapisovat zvolené pifkazy z klavesnice. Pro pfechod mezi
MENU1 a MENU2 (ob&ma sméry) je tfeba stisknout RETURN.

MENU1 nabfzi volby ENTER, SELECT, FIND, OUTPUT, CALC,
REPORT, EXECUTE a HELP, MENU2 pak volby FILE, FORMAT,
BATCH, SORT, PROG, MAINTAIN, MEMO a HELP. N&které volby maji
svl viastni menu (napf. MAINTAIN), jiné komunikuji s uZivatelem
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lﬁyﬁvﬁaqbd!zovku text, ktery
jaka! YOP[RujiET Informace (tzv. MEMO
screens). Volba HELP. (pfistu 20800 menu) vyvolévd podobnou
reakci s tim rozdilem, Ye po;g&'ﬁdub‘zeni upfesiiujici otazky se objevi
na obrazovce inform ‘*;ﬁmﬂ:/éni jednotlivych pfikazt (tzv. HELP
screens). Jak J@}l & databAzovy systém umoZiiuje i SUPER-
BASE 64/+4 nické kalkulace (volba CALC a BATCH), stejn& jako
pfendSeni soubori mezi databdzemi (volba MAINTAIN, pfikazy
IMPORT a EXPORT). Je rovn&Z moZné nadist soubory pfipravené na
ndkterém ze slovnich procesorll pro tyto poditade (napf. EASY
SCRIPT). Volbou PROG se zékladni databazovy systém stavé
vykonnym aplikatnim generatorem s datab&zovym programovacim
jazykem (navic 40 dalSich ptikazd k uZ existujicim). K tvorb&
programi Ize t6% pouZit vic neZ 40 piikazl, operéatord a funkei basiku.
Omezeni velikosti paméti vyhrazené pro programy a promé&nné (4 KB)
muZete obejit fetézenim programi (CHAIN).

Pro ilustraci je3té uvedme, ¥e pod databAzi se u SUPERBASE
64/ + 4 rozumi skupina nejvySe 15 souborl. Poget zaznamu v souboru,
stejn® jako polet databdz/, je omezen pouze kapacitou diskety.
Maximéalni podet poloi’ek v zéznamu je 127 a délka jednoho zéznamu
nesmi pfekrodit 1108 znaku.

Estéti mezi vdmi oceni moZnost zvolit pro kaZdy jednotlivy soubor
v databézi jinou kombinaci barev pozadi, znaki a rAmedku. MiZete tak
na prvni pohled poznatj prohliZite-li si zrovna soubor svych dluZnfku,
nebo naopak téch, k n'mi jste vy ve stejném pomé&ru. Av3ak pozor!
KaZdé pro ma i svoje }Sroti Je znédm pfipad drobného podnikatele,
uZivatele SUPERBASE | 64/+ 4, kterému &asté kradmé studovani
souboru s&fézqamy nl ri¥ovém pozadi velmi zkomplikovalo Zivot
manZelsky.\ 3

Zévérem mizeme konstatovat 7Ze SUPERBASE 64/ +4 je databizo-
vy systém, kteryibyl v.dob# svého-vznikuizcela po pravu oznadovén za
bezkonkuren&ni. ‘Pfi jého nasdzen| na rozsahlej3i aplikace se v3ak
negativné projevuje. jeho spis pcm‘[alejﬁ komunikace s disketovou
jednotkou (sénovy p?bnos datj

formou dialogu (napf.
vesmés o stan )
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NASE POLYGRAFIE NENI ZLA, naZe polygrafie je jen kus Zlvota
t8Zkého... Vyrobni Ihity jsou zkratka takové, Ze teprve nyni méte
moZnost pfedist si, co ndm &tenéafi napsali k prvnimu svazku z edice
uréené uZivatelim mikropog&ita&i, ktery vy3el pod ndzvem Poditag, piite!
Slovéka na podatku léta 1989. A protofe je to poprvé, co dopisy
otiskujeme, je asi z&hodno uvést pfedem “pravidia hry".

1. V8echny dopisy nelze tisknout, protoZe pak by v magazinu mnoho
mista nezbylo, snaZim se tedy vybrat jakysi maly charakteristicky vzorek.

2. Prakticky v8echny dopisy kratim, pfesndji feSeno vybirdm z nich
uryvky. Pfitom se snaZim jit po podstats.

3. Zdopist vyjadiujicich ndzor na préci, kterou jsme odvedli, vybiram
prednostné kritické.

4. VWyhrazuji si prévo na komentéf, a to ne proto, ¥e bych musel mit za
kaZdou cenu posledni slovo, ale protoZe &tendf &asto pfichazf
s ndzorem, ktery stoji za diskusi, a j& bych do té diskuse také chts! cosi
fici. Komu déte za pravdu, to je veelku vage véc.

Vychézim ze zkuSenosti Mladého svéta, kde obdobn4 pravidla platf
uZ dlouh4 1éta a osv&d&uji se. Dopisy se nejen pi3f, ale také &tou.

Ated tedy kone&nd slibené dopisy &tenath.

Infenyr .Eduard Smutny podal ve svém citovd podbarveném
a pikantnimi formulacemi pro3pikovaném monologu Jsme schopni
vyrébét poditate? zpravu o nedobrém stavu vyroby po&ita&l u nés. Ve
své kritice se nezastavil pfed institucemi ani osobami. Ajak se narazného
kritika sludf, pfedloZil &tendfim i seznam opatfeni, jez by m&la vést
k ndprav® krajn& neutdsené situace.

Hiavni pti&inou zjevného zaostavéni vyroby mikropo&itadi v posledni

v fidicle
h Gstavec!
, jejich odborn
Bschopnost anebo nechuf . e
ovaného hospodéfstwiar y
pak odylig

zakal psét vypovadi. A pak
oval, stahoval, zastavoval,

gloval, nakup

\ 38 Aebal vsadit na dobré mzdy za dobrou préaci a na
komgpfet 42by. Ostatn® kdyZ mohla zaé&it a byt usp&3n4 JiZni Korea,
pro¢ bychom to — pfi dobré vuli — nemohli dok4zat i my.

K ptednostem triniho hospodéistvi patfi, Ze kaidy G&astnik tr¥nf
vyroby tim, Ze sleduje svij vlastni, nikym neuloZeny cil, uspokojuje
zéroveli nepfimo | potfebu n&koho jiného. To v&ak, jak ukazuje
rozhof&eny inZenyr Smutny, nenf asi pfipad &s. podnikd zabyvajicich se
vyrobou poéitadt. Uplné nepochopeni’ principiaing odli¥né situace
v zemich s efektivni vyrobou mikropo&itati v porovnéni
s Ceskoslovenskem pak nazna&uje postesk, Ze nikdo u nés nebyl
Gkolem vyrab&t mikropogitade povéfen, nikdo tento kol nemusel plnit,
a proto nejsou mikropo&itade na pultech. Japonské, jihokorejské,
zédpadondmecké a americké firmy vyrab&jici po&itade také nikdo
nemus{ takovym ukolem povéfovat: sta&f jim pfedvidat a hledat mezery
v nabidce a tyto mezery zaplfiovat. Tak je to prosté.

Jan Tauber, Praha

Sdilim vaZe smiZené pocity z prvniho dlouho o&ekévaného sesitu pro
uZivatele mikropo&ita&i a jsem toho nézoru, Ze se viibec nepoved!. Co
m& vadf, trépi, mrzi, co mi poboufilo a vyprovokovalo k tomu, abych
pfemohl svoji lenost a napsal vam? Nenf to ani tak pifli3n4 obecnost
a jalovost vétdiny materiéld, ale samotny pfistup k podstatd a poslan{
vznikajiciho &asopisu. Na prvnich &yfech strankach plagete
s infenyrem Smutnym nad na3i neschopnosti vyrabét poditade. AZ
neodbornfk, vcelku mu v8fim. Ale — patfi takovyto &lanek (a mnohé
dalsi v seditd) do Easopisu pro uZivatele mikropod&itadi?

N4 problém je snad v této chvili Gp!nd jiny. Jde pfece o to, jak vytvofit
Casopis pro uZivatele pogitadl, a co vic, jak v nasich dostupnych
masmeédiifch zajistit trochu na drovni publicitu z celé oblasti vyuZit
vypodetni techniky.

A proto doporu&uji, abyste si znovu poloZili otazku, nejen na co
v soudasnosti zamé&fit obsah nového &asopisu, ale i jak d&l v celé
publika&nf &innosti kolem mikroelektroniky. Pfimlouvdm se zvla$t za to,
abyste misto poZadavki na vyhazovani éfredaktorl Easopisil z oblasti
elektroniky a misto nekone&ného héazeni Epiny viemi sméry (bohuZe)
ale jen od sebe) naopak sedli k jednomu stolu a nevstali, dokud se
neshodnete, tfeba Ze Elektronika se bude v&novat (co se ty&e po&itadl)
vyhradn& Zestnéctibitovym, dvaatficetibitovym a vy3&im po&itadim,
Amatérské radio se bude zabyvat pouze hardwarem, Atom j& nevim &im,
a tak déle.

Domnivam se, Ze jste jiZ hodn& dobrého a prosp&iného uddlali (ABC
— napf. Mij pfitel po&ita&, VTM — elektronika, MS — Népadnfik, MF —
tematické strany...). Jste jen — zd4 se mi - moc roztfistén(, hrajete si
na svém pisetku a plytvate duchovnem i materidlem. A to nehovofim
o spolupréci s rozhlasem a s televizf, kterd dava systému dal¥f rozmé&r.

Jste chyt i sfvni, méte chuf se i poprat za dobrou vé&c,

' y wdrosti, neplytvejte silami v Zabomy#ich
i, VaZe poslani | perspektiva nového
__ poklady a nové moZnosti.

k tomu jistd
sek, Jablonec

pvani Ukoll" nés nabad4 vice
iu vill, kterou je tento né&zor
nemohu souhlasit. Casopis
ematikou, kterou se zabyv4,
toil vyslovuji. Podle toho také
rih StenAfd.
pisu Viktora Cernika z Habartova,
techr Sisté sharpistickych, protoZe by
1 méam odbytou kritiku a upozornéni
romédky zbyvajicich dopist, které
en bych vdm za n& cht&! pod&kovat.

) chéu
iTho hlediska



