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Graficky rozhodovaci systém (GROS) je Géinny prostfedek pro
po¢itacéovou podporu rozhodovani pfi vybéru nejlepsi varianty. nebo
pro stanoveni pofadi vyhodnosti variant. Variantou zde mfize byt
napriklad zpfisob feSeni problému, druh néjakého zarizeni apod.
GROS je uréen laickému uzZivateli, takse nevyzaduje Zadné znalosti
z vypodetni techniky. Komunikace mezi programem GROS a uzZivatelem
Jje Jjednoduchd a nézornd, protoze Je vytvofena pomoci grafickych
prostredkfi s menu.

ZPUSOB RESENT PROBLEMU ZA POMOCI PROGRAMU GROS

Systém umozfiuje zadat nazvy jednbtliv?ch variant, mezi
kterymi se budeme rozhodovat. Podobné mfiZeme zadat ndzvy vsech
faktorfi, které maji vliv na ‘vybér varianty. K jednotlivym
faktorfim stanovime jejich vahy v¥znamnosti. Poté pro kazdou
variantu uvedeme miru zastoupeni (vlivu) Jjednotlivych zvolenych
faktorft. Vysledné ohodnoceni zkoumanych variant je déno vlivem
Jjednotlivych - faktorfi (podle vah vyznamnosti) zastoupenych ve
variantdch. Pfesnéji fedeno, ohodnoceni Jje rovno sumé soudinfi
zastoupeni faktord a jejich vah:

Ohodnoceni = véha X zastoupeni
faktor faktor

faktor

PRIKLAD POUZIT: SYSTEMU

Pro snadnéjsi pochopeni problematiky nyni uvddim dva
pfiklady. rtizného pouziti programu GROS.

Predstavme si, Ze Jjsme postaveni pred problém vybéru
vhodného typu osobnich poc¢itaél pro svij podnik. Nékolik typt
méme piedbézné vybrano (=varianty), ale potfebujeme se rozhodnout
Jjen pro jeden z nich. V prvni Fadé si tedy =zvolime nazvy, které
budou jednotlivé typy reprezentovat (jsou-1i plvodni ‘nédzvy
kritké, pouzijeme Je, Jjinak uZivédme Gdsti n&azvl nebo zkratky),
Ddle se zamyslime nad tim,. které vlastnosti poéitaéfi budou



ovlivnovat nase rozhodnuti (=ovlivaujici faktory). Tyto
viastnosti krédtce 8 vystizné pojmenujeme (napf. spolehlivost,
servis, cena, rychlost, dosazitelnost atd.). Ryni si stanovime,
jak mnoho nam na jednotlivych faktorech zélezi. Miru dfilezitosti
kazdého faktoru (=vdhu) si v programu GROS mfiZeme znédzornit
graficky délkou pésu vedle jména faktoru. Cim je péas delsi, tim
je faktor dfilezitéjsi (tj. mé vétsi viiv na rozhodovédni). Mira
dfileZitosti je téz zobrazqvéna v procentech. :

V posledni fdzi se ném pro kazdy faktor (tJ. vlastnost
poditade) vypisi vsSechny varianty (tedy néazvy typft poéitadéd) a my
uvadime zastoupeni pfislusného Ffaktoru (vlastnosti) u ka2zdé
varianty (typu poéitacde). V pfipadé faktorfi pfimé Gmérnosti (¢éim
vétsi zastoupeni faktoru u varianty, tim vétsi zdjem o variantu -

napk. spolehlivost) déléme tim delsi péds, ¢im Je faktor
(vlastnost) vice zastoupen. Jsme-li napfiklad poZédéni, abychom
vyjsdfili =zastoupeni vlastnosti "spolehlivost”, zobrazime vedle

. ndzvu kazdého typu pocitacde tim delsi pruh, ¢im vétsi je jeho
spolehlivost. Postupujeme tak, Ze u nejspolehlivéjSiho typu
zobrazime plnou délku pruhu a délky ostatnich pruhfi bereme
relativné k ni. M&-1i‘tedy napfiklad druhy typ poéitace tFfikrat
mensi spolehlivost neZ nejlepsi, bude mit trikrat kratsi pruh.
U faktor8 nepfimé Gmérnosti (faktory, jejichz zastoupeni si
pfejeme co nejmendi, tj. éim vétsi zastoupeni, tim mensi zdjem o
variantu - napf. cena) nechévéme tim vétsi doplnék pésu
(mezeru mezi pravym koncem péasu a maximalni délkou), é¢im Jje
faktor vice =zastoupen. U wvarianty, kteréa mé nejvetsi
zastoupeni faktoru tedy nechame maximdlni doplnék (nevytvofime
24dny péas) a u dal§ich variant vytvdfime dopliaky pruhf podle miry
zastoupeni faktoru. Je to tedy vlastné totézZ jako u faktorf primé.
imérnosti, ale nepracujeme zde s pédsem, ale s Jjeho doplnkem.
Mame-1i se tedy napfiklad vyjadrit k zastoupeni vlastnosti "cena
pocéitasée”, nechdme u kazdé varianty tim delsi doplnék, ¢&im Je
cena vy3s5i. Kromé grafické predstavy doplhku se miZeme téz
orientovat vyjddrenim velikosti dopliiku v procentech. V této
fézi =zadavédni zastoupeni faktorfi, podobné jako pFi uréovéni
dfilezitosti faktorfi, Jjisté ocenime grafickou formu zobrazeni,
kdy Jjsou na prvni pohled zfejmé relace mezi zaddvanymi daty.

Po zadéni zastoupeni vlastnosti u vsSech typf poc¢itacti mliZeme
spustit vyhodnoceni, JjehoZ vysledkem je stanoveni poradi miry
vyhodnosti jednotlivych variant.

V uvedeném prikladu si uzivatel vytvdfel celou databdzi
faktfh sam. Je vsak mo2ny i opaény pristup, pfri kterém je databéze
vytvorena odbornikem pFfislusného oboru a uzZivatel Jji Jenom
vyuziva. Jako priklad tohoto pPistupu slouzi také demonstraéni
databdze tohoto programu. Databdze obsahuje vlastnosti rfiznych
druhfi domdcich poditacéh a slouzi uzivateli k vybéru pocitace na
zakladé jim udaného zastoupeni  vlastnosti. Databdze byla



vytvorena stejnym zplsobem Jjako databdze pfedchézejiciho
prikladu. N&ézvy poéitaéd Jsou chépdny jako nézvy variant, nézvy
vlastnosti jako ndzvy ovlivaujicich faktorf. Zastoupeni faktorfi
ve variantdch (tj. vlastnosti u, po¢itacéll) je v bézi zadano.
Databéze ma ovsem préazdné pole vyjadfujiei dfilezitost

faktort - vdhy. Chybéjici vahy doplni pravé uzZivatel podle svych
poéadavkﬁ. Jinymi slovy, uZivatel doplni, jak mece mu na
Jednotlivych vlastnostech zédlezi. Po doplnéni vah mze 2adat o
vyhodnoceni, jeho2 vysledken je opét Zebiidek vyhodnosti variant.
Zde doporucéuji dfikladné prostudovéni obrazové p¥ilohy.

Na uvedenych pfikladech byly ukdzédny dva protichfidné zplisoby
pouZivéani programu GROS. Cil obou zplisobfi je totozny, totisz
ziskani pfehledu o vzdjemné vyhodnosti variant, ale zatimce prvni
moznost pfedpoklddd tvorbu celé datsbsze uzivatelem, v druhém
ptipadé se jiz jednd jen o modifikaci pfipravené databsdze.

OBSLUHA PROGRAMU GROS -

Po spusténi programu se n&m zobrazi hlavni  menu, které
nabizi fadu moZnosti volby stiskem nékteré z uvedenych éiselnych
klédves. Pfi stisku klédvesy "1" se napiiklad dostaneme do
ndpovédy, kde je zkrdcené uvedeno zhruba totéz co v této
kapitole. .

Na pocéétku prdce s programem GROS méme v podstaté dveé
moznosti: bud budeme vytvdfet “novou databdzi variant, nebo
uzijeme nékterou starou databdzi, kterou budeme modifikovst podle
aktudlnich potfeb. Starou databizi ptitom nahrdvédme z vnéjsi
hromadné paméti (napt. magnetofon, diskovd jednotka apod.).

Pfi tvorbé nové databize vstoupime  nejprve do reZimu
zaddvani ndézvl a vah faktorfi. Po stlaceni klédvesy "2" se z
hlavniho menu dostaneme pravé do tohoto rezimu a uvidime
blikajici kurzor. Kurzorem mfiZeme pohybovat pomoci kurzorovych
kldves vsSemi étyrmi sméry. Stisk klévesy odpovidajici pismenu;
¢islici nebo nékteré jiné znadce (kromé ddle ' zminénych) vyvola
zdpis odpovidajiciho znaku do pozice kurzoru. Timto zpfisobenm
miiZeme zapsat nédzvy vsech faktorfi. Kdyz chceme zadat k faktorfim

Jjejich védhy, stiskneme klavesu "=" g dostaneme se do grafického
rezimu. Mira vahy je dédna délkoun pédsu, kterou lze ménit pomoci
kurzorovych klaves pro pohyb vlevo a vpravo. Procento
odpovidajici délce je zobrazovéno tés ¢iselné ve spodni ¢édsti
obrazovky. Mezi jednotlivymi faktory prechdzime uZitim

kurzorovych klaves pro pohyb nahoru a dolu. Zdpis vah ukondujeme
stiskem klavesy odesléni ("ENTER" ,nebo ji odpovidajici klévessa
.podle typu poéitade). OQOcitédme se zpét v rezimu =zadavéani nédzvf.

~ Pokud ho chceme opustit a vratit se do hlavniho menu, stlacime



klavesu Obyéejné =zde postupujeme tak, Ze nejprve zapiSeme
nazvy vsech faktor® (ndzev 1, “ENTER", nézev 2, “ENTER", ...), &
pak jim pfifazujeme véhy. Pokud se dopustime néjaké chyby, staci
kurzorem dojet do pfislusné pozice a chybu prepsat (vynechéani je
prepsani mezerou).

Do rezimu zadivani ndzvih variant vstoupime =z hlavniho menu
stiskem klavesy “3". V tomto rezimu se kurzor opét ovl1idé
kurzorovymi klédvesami. Znskové klavesy zapisuji odpovidajici
znaky. Klavesou "ENTER" mfizeme prechdzet na zacdtek nésledujiciho
fadku. Klévesou "." nukenéujeme zadavédni. KazZdy ndzev varianty
zapisujeme na samostatny Fadek.

Poslednim zadsvacim reZimem je popis zastoupeni faktorl v
jednotlivych variantdch. Z hlavniho menu se do zmihovaného rezimu
dostaneme klévesou ~“4". V levé ¢&asti obrazovky se néam vypisi
nédzvy viech variant, v dolni zdéné se objevi nédzev faktoru a ns

' nés Jje prifadit =zastoupeni tohoto faktoru ke vSem variantdm.
Dosahneme toho pomoci kurzorovych kléves podobné jako pri
zadsvani vah. Stiskem kldavesy "ENTER" pfejdeme k nésledujicimu
faktoru. Zadavani ukondéujeme klavesou ~"." Pfi vyznadovani
zastoupeni varianté, kterd mé toto zastoupeni nejvétsi, prifadime
vzdy plnou délku péasu (106%Z) a ostatni zastoupeni posuzujeme
relativné k ni {(tj. kolikrit Jje mensi)i!! U faktort ptimé

 Gmérnosti délame tim delsi pas, &im vice Je faktor zastoupen,

zatimco u faktorfi nepiimé umérnosti délame tim delsi doplnéek
pésu, éim vice Jje faktor =zastoupen (vzédjemné relace mezi
variantami jsou zde samozfejmé téZ chépany mezi doplaky).

Do kteréhokoli -z uvedenych rezimfi se mizeme pozdéji vréatit,
abychom opravili chyby nebo provedli modifikaci = udajfl, které se
nap¥iklad éasem mohou ménit (zlevnéni apod.). Zmény provadime
stejnymi prostfedky Jjako =zadavéni. Nézvy prosté pfepisujeme,
hodnoty vyjddfené délkou pasf ménime pomoci kurzorovych klaves.
Udaje se piijmou vizdy v té podobé, v jaké se nachdzeji v okamzZiku
opusténi rezZimu.

Pomoci klaves 5" a "8" se z hlavniho menu dostdvame do
rezimft, které umoZhuji =zédznam nebo éteni databdze na vnéjsim
pamétovém médiu. Po nahréni databdze do pocitace mlizeme jeji dats
modifikovat vyse uvedenymi metodami.

Rezim "7" umozhuje poridit vypis databdze metodou kopirovéani
 stinitka, na které se postupné vypisuji informace z databédze.

Klgvesou "8" v hlavnim menu vyvolame proces vyhodnoceni
aktudlni databdze. Po vyhodnoceni jsme dotdzéni, =zda si prejeme
zobrazeni vysledkl ¢&iselné nebo graficky. Vyhodnoceni nénm

poskytne informasci o ohodnoceni jednotlivych variant, a to tak,
Ze nejvyssi chodnoceni je bréno jako 108% a ostatni jsou Kk nému



prepocitédvana. Abychom neztratili informaci 0 absolutni
vyHodnosti, je pod menu vybéru- zpfisobu zobrazeni vysledkt
informace ¢ maximdlni mozné hodnoté ohodnoceni a o hodnoceni
nejlepsi varianty. : .

Ing. Martin 3tépédnek
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