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KAPITOLA 1

PREDMLUVA

HISOFT PASCAL (HP AT) je rychla, obsainé & snedno pouZitelns
verze jazyke PASCAL, tek jsk je definovén v knize “"peecal
User Manual and Report™(Jensen - with).

Vyjimky oproti této epecifikaeci jsou nésledujici :

Soubory nejsou implementovény (zebudovany)

Zéznagmy nemochou mit variantni &ést

Procedury a funkce nsmohou byt parametry
Mnoho procedur a funkci je pfedefinovéno, aby reflektovaly na
prostifedi,ve kterém je mokropolital pouZ2it. Napifiklad POKE?
PEEK, TIN, ADDRI

Vlastni pfekledal potfebuje asi 12KB.

PodpOrné programy nutné pro bsh pfeloZeného kédu
(runtimes) potifebuji esi 4KB, Toto vde je pfipraveno na pésce.
Spojeni mezi HPAT a politalem Je uskute&ndno pomoci vektord,
konven&nd umistdnych na zatdtku podplrnych programi.

Kdykoliv HP 4 T o&ekdévé vstup fédky, je vyznam Ffidi-
cich znagkd ndsledujici.

ENTER (v textu jakoe RETURN) ukonZeni ¢#édky

EDIT (v textu jako CC) névrat do editoru)

DELETE (v textu jsko CH ) vymaZ posledni znak

— (v textu jako CI) posun na nésledujici TAB

pozici;
<%— (v textu jako CK) vymai colqu *fédku
(v textu jako CP) sméruje vystup na tiskérnu
(je-1l1i pfipojena) nebo byl-li pfimy vystup ne tiskér=-

nu ndvrat ng obrazovku.
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KdyZ nahrajete pfeklade® do pamdti (LOAD ""), pro-
gram se rozbdhne e poleZi vém otézku
Top of RAM?
' M02ete zadat celéd Zislo a% do 65 536 (nejvy8&{ adresa, kterd
je plekiade’i k dispozici) plue jedns. Nebo pouze ENTER
e podital najde nejvyési adresu eédm. (V tomto pfipedd umisti °
vrchol pemdti pod oblast uZivateleké grafiky UDG).
Daléi otézke bude
Top of RAM for “T"
MOZete vleZit &islo nebe jen ENTER. Toto &islo ozneluje vrchol
 pemdti pro programy pfeloZené povelem T. Pokud stisknete je-
nom ENTER, poufije se etejné hodnote jako byla zadéna pro Top
of RAM,
Nekenec se objevi :
Table size?
To co nyni vleZite ur&uje rozseh paméti urlené pro tabulku
symbold pfekladale. Opdt mOZete vloZit tislo nésledované ENTER
nebo pouze ENTER. V druhém pfipedd vyhredi polital tabulku
symbold o kapacité 1/16 dostupné pemdti,
Tabulke eymbold neemi pfesédhnout esdresu 32 768 dec.
Jestlile zeddte vétdi hodnotu, pak se otézka Top of RAM?
@ dalsi budou opakovat.
MO2ete také pfed Eislo v posledni otézce pfidat
znak ‘E ° - pokud tek ulinite nebude interni Fédkovy editor
udrzovén v pamdti a tak mdte moZnost pfipojit svij vlestni
editor.
Nyni bude pfekladad e fédkevy editor (pokud mé zhstat
v panéti) pfemistdn ze tabulku symbold s Fizeni bude pieddno
editoru.

N&které daldi podrobnoeti lze nglézt v “HPAT Alterna-

Aucio.
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tion Guide".
Poznémka : &isle, kterd plredchézi znak § jsou &isla hexadeciw
mélni.

1/1 Charakterietika této prirutky.

Tato pfirulka nemé ze Ulel ulit PASCAL, k tomu jsou
ndkteré knihy uvedené v seznamu literatury, objaeshujioi
programovéni v PASCALuU. ]

PFfirutka je referenini dokument popisujici zvldét-
nosti HISOFT PASCAL 4T,

Kapitols 2. Fiké jekou syntaxi a obssh ofekévé kom-
pilédtor,

Kepitola 3. probiréd rizné pfeddefinované 1d¢nt1-'
fikétory obesaZené v HPAT, od konstant po funkcs.

Kapitole 4. obsshuje informece o rdznych dostup~-
nych moZnogtech kompilace a teké o formdtu komentéid.

Kapitola 5. ukazuje jek pouZit Fédkovy editor, ktery

jeo nedilnou soulédsti HP4T (JestliZe nechcete pouZivat ten-
to editor, ale vés§ vliasstni nebo jiny, tak najdete radu v
"HP4T Alternagtion Guide”.

VySe uvedend tésti &tdte pellivd, pombZe Vém to pfi pouii-
véni HP4T,

Doplndk 1. upfeshuje zpravy o chybdch pfi piekledu
a béhu,

Doplnék 2. je vypie rezervovenych slov & vymezenych
tdentifikétord.

" Doplndk 3. podévé podrobnoeti o vnit#nim zobrazeni
dat v HPAT - uZitedné pro programétory, ktefi si chtéji
udpinit ruce.

Doplnék 4. uvédi pifiklady ndkoliks programb v
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PASCALU - prostudujte je, zigkédte zkudSenosti pfi Fedeni
problémé v HPAT,

1/2 Pfeklad 8 bdh programu.

Podrobnosti jek tvofit, zlepSovaet a spoudtdét HPAT
program 8 pouiitim fédkového editoru jsou v kepitole 4.
Informace co ee stane, kdyZ pouZijete vlgstni editor -
"HP4T Alternstion Guide”.

Kompilator generuje vypis v ndsledujicim tvaru :

xxxXx nnnn taxt zdrojové fFadky
kde xxxx je sdrese na ni: zg&ind kéd generovany touto Fédkou
nnnn je &lelo fédky s potlslenymi nulami pfed &fislem

Jestli2e fédka obsshuje vice ne2 32 znakl, tak kompilédtor
vio:i novou Pédku. Takto Fédka nemdZe byt nikdy deldi nes
8¢ znekd.

Chcete-11i, mtiZe byt vypis smdrovédn do tiskérny pomo-
ci varianty P (viz. kapitolas 4.).

Vypis mO2ete kdykoliv zaetavit stieknutim SPACE;
potom pouZitim EDIT se vrétite zpdt do editoru & stiskem
nékteré jiné klévesy opét epustite vypis.

JestliZe je béhem pfekladu zjidténe chybes, zobrazi
g8 zprava m ERROR m nésledované Sipkou vzhlru ("A *),
ktera ukazuje na symbol nédsledujici po symbolu, ktery chy-
bu zpleobil a &islem chyby (viz dopln&k l.). Vypis ese pferudi;
stiekem "E" se editor vrati a edituje zobrazovanou fadku,

"P" vréti editor a edituje pfedchézejici Féddku (kdyZ exietuje),
nebo kteroukoliv jinou klévesou pokre&uje kompilace. ‘

JestliZe je progrsm nesprévné ukonlen (napf. chybi
END), tak nésleduje zprévae "No more text” (neni deldi text)

ne displeji e Fizeni se vréti editoru.
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Dostgne~1li se kompilétor mime rozesh tebulky, zebre-
zi se zpréve "No Teble Spece” a fizeni se opdt vréti do edi-
toru. Normdlné md2e progremdtor plehrédt program ng pésku,
znovu nghrét kompilétor @ specifikovat vdtdi "Teble size”;
viz kapitolu 1.

Pokud pPekled ekon&i sprévnd, ele v textu byly chy-
by, potom se zobrezi polet chyb e fizeni se vréti editoru
pfitenz se cilovy kéd vymeie. V pfipeds, 2e je bezchybny, tak
se zobrazi zprdva "Run?"; chcete-11i okemZitd spuetit program,
tak odpovézte "Y", jinsk se fizeni vréti do editoru.

B&hem chodu c¢ilového programu(kédu) se mohou gene~
rovat rfzné zprévy o programovych chybédch, viz doplndk 1.

BSh mOZete zastevit "SPACE"; néslednym pouZitim "EDIT" pre~

rudite bdh nebo libovolnou jinou klévesou jej znovu spustite.

1/3 Sila zépisu

Jednotlivé jezyky zeji8fuji rozdilnym zplscbdm, aby
uiivatel nepouZil ndktery datovy prvek zpfisobem, ktery se nee~
ludujie . & jJeho definici.

Nejni2di droveA mé strojovy kdéd, kde neni 24dny zpd-
sob kontroly. Nédesleduje BYTE "Tiny Pgecsl” kde znaky, ceié
3iela a logické promd&nné mohou byt smichény bez hléseni
chyby. O ndco vyd3e je BASIC, ktery rozezné Zisle a Fetézco;
npﬁdy mezi 24pisy celych a redlnych &isel. PASCAL pfichéz# -
8% k rozlidovani neliselnych znak® a vrcholem jsou Jazvkyljako

/ADA, které pFesnd rozlisuji neslulitelné zépiey E&isel. 5

* V zésedd existuji dva pfistupy, kterych PASCAL, pfi
nqalizaci uzivd, sby zvyreznil zépis strukturalni ekvivalance,
ﬁebo Jmenné ekvivslence HPAT vyuZivé jmenné ekvivalence

'pro RECOREY 8 ARRAYGc. Jaké to mé dlsledky vysvétluje klpitO-
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tola 2., - vysvétleme si to zde ns pfikladu; fekndme, 26 dvd
promé&nné jsou definovené nésledujicim zplsobem :

VAR A : ARRAY [’A’..”C] OF INTEGER;

B : ARRAY [“A‘..°C"] OF INTEGER;

Prvnl née mO0Ze svédd&t k Jednoduchému zédpisu A:=B ale toto
generuje chybu (% ERROR ¥ 1@) v HPAT,protoZe nahofe uvede-
nou definicd byly dva separdtni zépisy (Type recordy). Jiny-
ni slovy uZivatel neuvezovel, 2e A eB mdli reprezentovet
stejny typ dat. M8l ud&lat toto :

VAR A, B 1 ARRAY [‘A‘.. ‘c’] oF INTEGER;
A nynd mO2e uZivatel podle evé vile pfifedit A k B @ naopeak,
nebo¥ byl vytvolen jen jediny TYPE record.

Atkoliv pfi povrchnim pohledu se mfile zdét tento pFis~
tup jmennych ekvivalentdé pon&kud komplikovany, tak vieo-
becnd vede k menéimu po&tu programétorovych chyb, nebof

vyZaduje od prograemétors vice pfemydleni.
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KAPITOLA 2
S YNTAXE A SEMANTTIKA

Teto kapitole rozebiré eyntaxi a semgntiku HP4T,
pouze pokud je adlidnéd od "Pascal User Manual and Report”
(Jenson -~ wirth).

2/1 Identifikétory

— oo

Pouze deset prvaich znakd je zpracovéno jeko vyznamné,

Identifikétory mohou obsahovet meld s velké piesme-
na, pfitom velké piemena nejsou pFevaddna ne mald, takZe
identifikétory HELLO, HELlo a hello nejecu stejné. Reservo-
vené slove & vymezené identifikétory musi byt psény jen velky=
ni piemeny.

2/2 Celé &iela bez znaménks
~L@
2/3 Cisla bez zneménks

V HP4T mé celé &islo (integer) absolutni hodnotu men-
&1 nebo rovnu 32 767, Vatdi celéd &iels jsou zpracovavéng Jako
isla redlné.

p——— e e
"

integer bez integer bez =
zneménka ( :) T g61!1f55) znaménka ‘ ]
%. ¢islice )

1
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Menties.  reélného &iels méd délku 23 bitd, Plresnost
pFi pouiti redlného &fsla je okolo 7 vyznemnych &islic.
véimndte si, 2e pfesncst se ztrati, jestlile vysledek vy=-
podtu je mnohem mendi neZ sbeclutni hodnota srgumentu, napf. .
2.009@2 - 2 nedéd P.00022. Neplfesnost je déna zobreazenim dese-
tinné téeti jeko binérni. Ale vysledek pro celé Eisla stFed«
ni délky je pfesny, napi. 2¢pg@2 - 29Pe@7 je plesnd 2.

Redlné &isls mohou byt v rozeshu 5.9E-39 a2 3.,4E38,
Je zbytelndé pouZivat vice neZ sedm &isel maentisy p¥i speci-
fikeci reélného &isla, protoZe nadbytelné &islice jsou ignorové-
nye E

Je-1i dlleZits pfesnost plfevedeme &islo do exponen=
ciondlniho tvaeru, takZe nepfikled P.#PPl23456 je zcela pfes~
né reprezentovéno 1.23456E~4. .

Hexadecimélni Eielp specifikuje progremétorovi gdre-
su pamdti pfi vyuZivéni assembleru. Vdindte ei, 2¢ pfed hexade-

cimdlnin Sielem musi byt znek % jinek je hlésena chyba
(% ERROR % 5 3)

2/4 Konstgnta bez znaménka

PIBontifikétor konot-ntv—%— T

gislo bez znaménka

S e B
\__NIL )

Véimndte si, Ze fetdzec nesmi obsghovat vice neZ

255 zngkd. Retdzcové typy jsou ARRAY [l..N] OF CHAR, kde Jje
celé étélo od 1 do 255, v&etn8. Ret&zec pismen nesmi obsghovat
znek (CHR (13)) (zedatek-konec Pédky) jinsk je hlédena chyba

(% ERROR % 68),
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Zneky lze rozéifit na vdech 256 prvkd ASCII, coZ
Je pln& kompstabiln{ se standsrtes Pascslu, nulovy znak neni

reprezentovén "; mieto tohe pouZijem CHR {P).

2/5 Kongtsgnta
—*{:)——~ identifikétor kongtanty
L*(:)*“' “*ﬂptalo bez znaldnka}u——«u——l- R
— Zna ] o I

O T —

Nestandartnéd je do kenstanty pfiFfezen CHR (znak)
aby mohly byt pouZity Fidici znaky. V tomto pFfipedd muei byt
konstanta v zédvorce celé &ielo. Napfiklad -

CONST baga .CHR (1g);

cr= CHR (13);

2/6 Jednoduchy typ
identifikdtor typu - -
4~<€}A identifikiétor =<1} —
N\
&/
konstanta oo kongtents

Vy&tovy typ (identifikétor, identifikétor, ess)
nemﬂig‘it vice neZ 256 prvkl.
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2/7 Typy

- (packED )~

~(—tdentfikétor typul-— ———

ARRAY C Jednoduchy typ 1 >QF TYP

SET OF) ednoduchy ty

RECORD seznam poloZek END

Rezervované slovo PACKED je skceptovéno, ale igno-
rovéno naebot pele znakd & pod. jsou vidy v zhudténém tveru.
2

(SET), pokud vyZaduje zhuiténi.

2/7/1 Pole a wnoXiny

Zéklgdni typ mnoZiny mGZs mit nejvyle 256 prvki. To
dovoluje deklarovet SET OF CHAR a8 SET sestévesjfici z libovol-
ného vyltového typu. V8imndte si, Ze pouze intervael z celych
&isel mdZe byt pouZit jsko zékladni typ. Viechny podenociiny
calych &isel jsou zprecovévény jJjeko SET OF P..255,

Je moiné deklgrovat pole poli, pole mnoZin, zéznagm
mno2in std.,

Ova zépisy se zpracovévaji jekoc ekvivalentni, pouze

kdy2 to premeni{ z jejich epolelné definice, spole&nym rezsrvo-

vanym slovem ARRAY. Proto nésledujici zapisy nejsou ekvivelent=

ni "
tablea = ARRAY [1..19!9)] OF INTEGER;
tableb = ARRAY [1..1Pp ] OF INTEGER

Tedy promdnnou tablee nelze pfifadit proménné tebleb,

Jednoduchy typ e
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Toto umoZfuje zjietit chybu, jeko pfifezeni dvou tebulek
reprezentujici rozdilné data. Vyde uvedené omezeni se novztss
huje ns Fetézce (ARRAY [l..n] OF CHAR), které jsou vidy po-
vaZovany zs ekvivalentni, pokud maji stejnou délk{.

2/7/2 Ukezatsle

HPAT doveluje tverbu dynsmickych proménnych s
pouzitim stendsrtni procedury NEW (viz kapitola 3). Dyna-
mické prom#nné ns rozdil od statickych promdnaych, které
naji pFfidélen prostor v pemdti nédletejici bloku,ve kterém
Jeou deklsrovény, nemohou byt urleny pfimo identifikétory,
protole je nemaji, misto toho pouZiveji proménné typu uke-
zatel.

Proménné typu ukszatel, kteréd je statickou promdnie
nou, ebsshuje aedresu dynamické promdnné a dynamicks promén-
néd je seme o eobd prietupné po vlietsni znaku "4~ zs promén-
nou typu ukezatel. Pifiklady pouZiti ukaezateld mO3ete studo-
vat v dopliku 4,

V HISOFT PASCALu 4 jsou n¥kters omgzeni :

Ukazetele na doeud nedefinovené typy nejsou dovo-
leny. To ovSem nebréni konstrukci dynemického seznamu, nebof
definice typu mile obeghovat ukszatele ns esbe sema. NapFfik-
lad TYPE

item = RECORD
valus : INTEGER;
next 3 fitem
ENO;

link = & item;

Ukazatel na ukezatel neni dovolen.
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Ukazetele na stejné typy jsou poveZovény zg ekviva-
lentni. Napfikled : '
VAR
firet : 1link;
current : ¢item
Prom&nnéd first a current jeou stejného typu (to jest
pougivé se ekvivalence podle struktury) a mlZeme je navzéjem
pfifazovet nebo porovnavat.
Je pfedefinovéna konstenta NIL.
Pokud je NIL pfifazena proménné typu ukezatel, potom

proménné neobsahuje Zédnou adresu.

2/7/3 Zéznawmy

Inplementgce typu RECORD, struktury pozOstévajici z
pevnd daného poltu pojmenovenych poloZek, js v HP4T etejné
Jako ve standartu PASCALu, & vyjimkou, 2e¢ nejsou doveleny
vgrisntni zéznamy.

Dve zédznamy Jsou zpracovévany jeko stejné v pFfipadd, Ze
Jeou definovany jednim rezervovanym slovem RECORD (viz pfed-
choezd odstavec 2/7/1).

Pfikaz WITH wndZeme pouZit k pfistupu rozdilnych poli
uvnit® zépiel v kompsktndjéi formd. Viz deplndk 4. kde je
pFfiklad obvyklédho poukiti WITH g RECORD,

2/8 Seznam poaloZek

Y

—{1dent1fikator | ={§>-+» type 1

UZivé ge ve spojeni s RECORD, viz pfedchézejici odets~

ams.
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vec 2/7/3 nebo doplndk 4..

2/9 Prondnné

identifikdtor proménné %

~identifikdtor seznamu |[»>([ ‘vyr;g}—_,(:}—~__ﬂ>
———~#<:}—a~idantif1kétor seznamu->r

~®-

Y
HISOFT PASCAL 4 mé dva druhy promdnnych , statické
a dyngmické. Stetické proménné jednozna&nd deklarujeme po-
moci VAR, v pam8ti se vymezi pro nd misto v bloku, kde jsou
deklarovény.
Dynamickou pronénn&u vytvoltine béhem pregramu proce-
durou NEW. Nejsou predem deklarovdny a nejsou pifistupné po-
moci identifikétord, odkaz je nepfimy pfes stetickou pro-

ménnou typu ukszatel, které cbsahuje adresu dynamické pro-

e——

ménné. Viz kapitols 2/7/2 a 3. Vice podrobnosti & pFikledy
pouZiti{ jsou v dodatku 4.,

KdyZ progremétor definuje prvky z'vtca}ozaérnﬂha po-
le, neni nucen p¥i odkezu na proménnou pouZit stejny formét
indexu jeko pii deklaraci. To je zména proti HISOFT PASCAL 3,
Nepiiklad je~li prom&nné deklarovéna :

ARRAY [1.019] OF ARRAY [1,.1p] OF INTEGER
potom [}][;Inebo[}.i} mdZe byt pouZito pro voléni prvku po-
le (1,1).

7721066 22
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¢ 2/1p Faktor feZitanec)

konstante bez zneménka - _

= >0 rOnenn e o
identifikétor fgnkce -'vyraif}-

={i>ﬂ~ vyraz —,<z}5
*_faq_tor]—

DF= vrez |1~6o—{ vyraz 4+~ ——
_“_m{:>‘__m—_.____

Viz vyrazy v kepitole 2/13 a funkce v kapitole 4 kde

Je vice podrobnosti.

2/12 ) Jednoduchy vyraz

—ﬁ><:>*—
feSas S HOHRAS

Komentéf® tyksjici se jednoduchych vyrazd najdete v ka=-
pitole 2/11.

2/13 Vyrazy

Jednoduchy vyrsz B S

GEOO cE @

Pf1i pouZziti relsce IN mlZe mit levy operend libovolnou

Jadnoduchy vyraz




—18a¢

2/11 TERM (&initel)

5606

Dolni hranice snoZiny je vZdy nula. Velikost onoZiny je
vidy paximum zéklgdni mnoZiny. Proto SET OF CHAR vidy zaberg
32 byt@ (woZnych 256 prvkd - jeden bit pro kaZdy prvek. Podobe
né SET OF @ e 18 je skvivalentni e SET OF @ <o 255 o
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hodnotu. Vyjimkou Jéou celé Zislae, kdy levy operand musi byt
z intervalu g..255, '

Vy8e uvedenou syntaxi aplikujeme pfi srovnévéni Fetdz-
cd stejné délky, ukezateld u VS%h skalérnich typG. MnoZiny
nlZeme porovnévat pouitim e, <=,y s Nebo =, Ukazat'a’lu

mOZeme porovnévat jencm s pouZitim = g <>,

2/14 Seznagw parametr(
— ( identifikétor > [identifikétor typu ) D
VARLL (e
®-

Za dvojtelkou emi byt pouze identifikdtor typu, jinak je
hléadena chyba (% ERROR 44) .,
= T Parametry volané odkezem i hodnotou Jsou plné k pou-

Ziti. Procedury s funkce nejsou dovoleny jako pasrgmetry.

2/15 PFikazy
Srovnej syntaxi se syntexnim diagrgmem ng str.2¢,
PFifazovaci p#ikaz :
Viz kapitolu 2/7 které informuje o nepifipustném sloend plfi=
fezovaciho pFikazu,
Prikez CASE
Neni pfipustny zcela préazdny zépis CASE, napf CASE OF END
generuje chybu x ERROR » 13,
Dlozka ELSE :
Dolotks ELSE, kterd je alternstivou END, je provedene pokud
selektor (vyrez za CASE) neni roven ani Jedné konstantd ze
seznamu (konstanty p#ed dvojtelkou). Pokud je k ukon&eni pifi-

kazu CASE pouZito END g salektor neni roven Zadné konstantéd,

TZ 721066 82
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pRfxkaz

-Zgo

J 1ntqggr_£ez zngménka

)

identifikator proménn vyraz

H{}denfifikétor funkce|

b"———%}dentifikétor prbcedury

——>(BEGIN ){pFikez |

~ END )

e

CASE

;-———Hﬁﬁ}JCVraz
pa e —

~__END )

:Eyr;iiL()}

THEN)->{pF1ikaz]—— ELSE )=

vyrazi OF >

konsfanfjjr:>%>

._;_“;_<:>‘h

h———+a1§§PéAiF-‘

___--iident ifikator prom&nné|

;?ikaz

vyrazl—(00—pFikez]

e

=%UNTILF—~{;9raz '

|

—*@—-—’ VYrag-—I

(3]0)

I vyraz
'—"@_Q!V_N_TOQ

proqggnék——

L_®<___

'prikaz

—_——

———%'<§§}0 >”%ﬂ§‘8;949°z znaménka

 pltikaz

pokreduje program pifikezem za END.

Pfikaz FOR 3

Ridici promdnné pFfikazu FOR mdZe byt nestrukturovanou pro-

ménnou nikoliv paremetrem. To je n&co mezi Jensen/Wirth a

normou

IS0,

Y

=
TLT2
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P¥#ikez GOTO :
PFikez GOTO je mozny, kdyZ navésti je ve stejném bloku g pfi-
kaz GOTO je na stejné urovni.
Névésti musi byt deklarovéno (pouZitim rezervovaného
glova LABEL) v bloku, kde bude pouZito a obeshujs jen &tyfi
Eislice. KdyZ2 je pfikez oznaten névéitim, musi byt pfed pii-

kazem navédti ndeledované dvojtelkou.

2/16 Programovy blok

———@ ~&islo bez znaménke}——-
(3 )= <i>

Tlden_fifihétor  konstanta M@——,
-——’(EEEE:%T*{igpntif1kétqrL—-(:)—e—gzégi}4—<:}————j

VAR identifikétor t\fpe————-,{:}—____1
3 blok L‘_@‘

PROCEDURE)——{identifikétor —{seznam pa;;;etrﬁ:}—ra—‘

SON T S——
———>{EQNCTIO§}—1dantif13ét0(j——dﬁaaznam paremetrQ

L%::k identifikétor typu‘}—~—~———————
—( BEGIN 1= pFikaz END}— —
___<’ >_ - - |

Poznémke : KdyZ js deklarovén soubor proménnych, mdZe ng zvlastq
ni pi*éni nésledovat konstenta v rozsahu 1 g% 255 umistdné

v hranatych zavorkédch. Konstenty specifikuji velikost re-
gistru, ktery mlZ2e byt pouiit po 128 znscich ng jednotku. Negpf.
jestliZe poZadujete pole, filef & to mé byt registr 2KB (2@48
zngkt), ukéZeme Vém zde pifiklad deklarace :
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VAR  filel : FILE OF CHAR [16] ;
nebo
CONST filesize = 163
VAR filel : TEXT [f1lesize] ;
Pozndmka : Soubory nejsou v HP 4 implementoviny.
Odkaezy FORWARD :
V “Pegscal User Manual snd Report® v kapitole ll.p.l mphou

wit procedury a funkce odkaez pi¥ed deklsraci pomoci rezervo-

. veného slova FORWARD. Napiikled :

PROCEDURE a(y:t) 3 FORWARD; (procedurieaeklarace

PROCEDURE b(z:t) 3 (pfedem tohote bfikazu)
BEGIN

a(p): (odkaz ne proceduru g)
ENb:

PROCEDURE a3 (nyni deklerace procedury g)
BEGIN

b(q);

END;
Vaimnéte si, %e parametry s typ vysledku je deklarovén pfed
slovem FORWARD @ neni opakovén v hlavni deklarsci procedury.

Pamatujte sl1, Ze FORWARD je rezervované slovo.

2/17 Program

PROGRAM 1dont1fi_1két_oﬂ@ bfoi] S

JelkoZ nejsou implementovény soubory, nemé program 24dné fore

nalni parametry.

~——

i
!
L
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KAPITOLA 3
PREDDEFIN

OVANE _IDENTIFIKATORY

3/1 Kenstanty
MAXINT oznaluje nejvétdi celé &islo napf. 32767
TRUE, FALSE konstanty typu BQOLEAN

3/2 Typy
INTEGER viz kapitolu 2/3

REAL viz kgpitolu 2/3
CHAR Plnd rozéiFfeny soubor kddd znakd ASCII,
256 prvké

BOOLEAN (TRUE, FALSE) se pouZiveji k zédpieu vysledkd

logickych operétorl a porovnévéni
3/3 Procedury a funkce
3/3/1 Procedury vetupu a vystupu

3/3/1/1 WRITE
Procedura WRITE se pouZivé pro vystup dat na obrazovku
nebo tiskarnu. KdyZ je tisknut jednoduchy vyraz typu znak,
WRITE {o), prochézi osmibitové hodnota, reprezentujici hod-
notu vyrazu o ns obrazovku nebo tigkérnu.
Poznémks : CHR(8) krok zp8t na obrazovce (backspace)
. CHR{12) maZe obrszovku nebo dévé novou
strénku tisku |
CHR(13) provede “névret voziku” g posun ifadkd
CHR(16) naetavi pFfimy vystup na tiskérnu je~1{

poutivand obrezovka nebo naopak
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Obecné uvahy :
WRITE (Pl,P2,eee¢0¢ Pn) je ekvivalentni
BEGIN WRITE (Pl); WRITE (P2)3 «e«jWRITE (Pn); END
perametry tisku Pl, P2 aZ Pn maji nésledny formét :
kde e, @ @ n jsou vyrazy ale H Je konstante (literal)
<o) nebo (e:n) nebo (e:m:n) nebo @:miH)

Zde méte na prostudovéni pé&t pfipedl :

1., e je typu integer: je mo2né bud <e) nebo <(e:m)
Celodiselny vyraz promdnné e je pfeveden ng fetézec znekl

a8 pfidevnych mezer. Délke Fetdzce miZe byt zvétdena (pfidé~
nim vedoucich mezer) pouZitim m, které specifikuje celkovy
pofet znekd pro vystup. Jestlile m neni dostateind velké
pro e, nebo neni m zedéno, provede se vystup a ® je ignoro-
véno. Viimndte si, %e je~li m zadéno tak, e odpovidéd délce
znakové reprezentace e bez mezer, potom 2&8dné mezery nej-

sou na vystupu doplndny.

2. @ Jje typu integer moiného formétu <§:n:€>

V tomto pfipadd® je e na vystupu v hexadecimélnim tve~
ru. Jestlize mwl nebo m=2 pak tato hodnota proménné (e MOD
1665) md na vystupu pfesn® a =znakl.

JestliZe m=3 nebo m=4 potom je na vystupu plné hodno-
te @ v hexadecimédlni soustavd roz8ifena na &tyFi znaky.

JestliZe )4 potom vedouci mezery budou vloZeny
pfed plnou hexadecimédlni hodnotu e.

Gvodni nuly budou doplnény podle poZadavki. Napifiklad

WRITE (1P25:m:H)

pro mmsl je vystup 1
ne2 Bl
n=3 g4zl
n=4 g4p1
pes _pagl
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3¢ © Je typu real. PouXité forméty jsou
{e> nebo <e:md nebo (e:m:n)

Hodnota e Je pifevedens ng fetdzec znegkd reprezentu-
Jici reélné &islo. Formét zobrazeni je urien pomoci n.
JestliZe n neni zedéno, potom je vystup ve védecké noteci
8 mantisou e exponentem. Zéporné &islo mé misto mezery pied
mantisou zéporné znaménko. Cislo mé vidy nejménd Jedno a nej~
vyée pét desetinnych mist, exponent mé vidy zhanénko + nebo -,

To znamené, Ze minimélni délks Fetdzce pro zobrazeni
ve v8decké notsci je osm znekl.

Jestlite m je mendi neZ 8 je vZdy zobrazeno plnych
12 znski.

JestliZe m je vdtdi nebo rovno 8 je vidy potom Je
zobrazeno jedno nebo vice desetinnych mist &% do maxime péti
(n=l2), pro m vétd3i ne: 12 se pfediazuji mezery pfed &is~
lo. Napfiklad

WRITE(=~1,23E 1@:m);

pro pm7 Je vystup =1 ,23¢PFE+1Q
p=8 -1,2E+1p
na9 =1,23E+1¢
nwlp ~1,23PE+1p
a=1l «1.23@PE+LY
p=l2 =1l .230PPE+19
o=l3 Z=1.230ppE+1p

PFi pouZiti formédtu <§:n:n:> je %islo s pevnou desetinnou
telkou ngpssno 8 n specifikovanymi misty. Mezery pfed &igw~
dem, kdy2 délkse pole m je dostatelnd velks.

JestliZe n Jje rovno nule, je ne vystupu celé &ielo
(integer).

Jestlie e Je pfilid velké bude vystup ve védecké no-
taci a délka pole bude specifikovéns m (viz vy3e). >

-
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Napiiklad :

WRITE(1E2:612) dévé 100 .¢¢
WRITE(1E2:8:2) _1p@.p0
WRITE(23045616:1) __23.5

‘ WRITE(23,455:4:2) _2.3455E+p1
WRITE(230455:4 :) . 23

4, e je typu znak nebo Fet&zec.

Bud <e> nebo <e:m) 1lze pou2it pro znak nebo Ffetd-
zec znakld, minimalni délks pole pro vystup je 1 (pro znak)
a délkg rfetdzce (podle typu Fetdzce). PFfediaszené mezery se

vkléddaji pfi dostate&nd velkém nm.

Se e je typ boolean.

" MOZeme pouzit bud <e»> nebo Je:m) . Vystupem je fe-
tézec “TRUE® nebo “FALSE" v zévislosti ng hodnoté e. PFitom
minimélni Sifka vystupu bude 4 nebo 5 zngkl.
3/3/1/2 WRITELN

Vystup WRITELN dévé novou Pddku. Je to ekvivalent
WRITE(CHR(13)). V&imn&te si, Ze zahrnuje posuv Fadkd.
WRITELN(Pl,P2,.00,P3)s Je ekvivalent

BEGIN WRITE(P1l,P2, eee ,P3); WRITELN END;

3/3/1/3 PAGE (strénka)
Procedura PAGE je ekvivalent WRITE(CHR(12)), v tomto
pfipadé je obrazovka vymazéna nebo tiskédrna pfejde na zadé-

tek nové stranky.

!
i

\
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3/3/1/4 READ (&teni)

Procedura READ se pouZivéd pro vetup dat z klévesnice.
Déje ee tak pfes vyrovnévaci pamdt, te je zpodatku prézdna
(nehledd ne oznaleni zsZdtku a konce Fadky). Jakykoliv pii~
stup de téte paméti se ddje nahlednutim do okénka,
ve kterém sQZeme najednou vidét jen jeden znak. Okénko po~
stupuje vyrovnavaci paméti, kdyZ je nastaveno na konec féd=
ky, potom difive neZ je operace ukonZena, bude Ztens nové féd-
ke z klévesnice. Cteni Fédky z klévesnice je Fizeno Fidicimi
klévesemi, podrobn® je miZete poznat v kapitole 1. Déle :

READ(V1,V2, oo ,Vn); Je ekvivaletni

BEGIN READ(V1))READ(VZ2)s ... $READ(Vn) END,
kde V1,V2 agtd budou typu znek, fetdzec, integer a real.

PPikez READ(V) mé rozdilny efekt zévisly na typu Ve
Zde jeou &tyfi moZnosti :

1. V  je typu znak,

V tomto pifiped& READ(V) jednodude &te znak ze vstupni

vyrovnavaeci paméti a pFfifadi ho V. JestliZe v textovém okén-
ku vyrovnévaci paudti je uloZen znak konce fadky (znak
(CHR(13)), potom funkce EOLN ge vrati na hodnotu TRUE g je
ttena novéd *édka textu z klévesnice. KdyZ operece &teni bude
znovu voléns, textové okénko bude nastaveno na zg&dtek nové
Fédky . *
Ddle2its poznémks : V8imnéte si, %2e ne za&atku programu
Je EOLN = TRUE. To znamend, Ze je-1li prvni READ typu znak
potom js vrécena hodnota CHR(13) a teprve nésledujici READ
&te prvni znak uZivatelem vloZené Fadky.

Podivejte se také na proceduru READLN uvedenou déle.

2e V. Je typu ifetdzec.
Pouzitim READ mOZeme &ist Fetdzec znekd a v tomto pifi=
padd bude &tena serie 2znakd e pofet znakd definujici fetd-
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zec znaké bude pFeiten, nebo EOLN bude TRUE. Jestli2eg fe=-
tézec neni bdhem Zteni naplnidn (to Jest jestliZe konec fad-
ky bude dFiv neZ bude pfifazen caly Fetézec), potom je fetdzsc
.dOplnén znaky null CHR(@) = toto programétorovi umoinuje ohod-
notit délku pleftendho Fetdzce.
Poznémka k bodu 1. plat{i i zde.

3¢ V  Je typu integer (celé éislo)

V tomto prfipadd jJe &tena eérie znakld reprezentujici
celé &islo (definované v kapitole 2/3). V8echny pfedchéze-
Jici mezery & znaky konec fadky jeou plreskodeny. (To Z2namne~-
na, Ze je=1i prvni READ typu integer , potom je &4islo ihned
sprévnd pfe&tenc.)

Jestlile &tené &islo mé abeolutni hodnotuy vy&84i nel
MAXINT (32767) potom je pragramové chyba “"Number too large”

‘q a skonli bdh programu,.

g JestliZe prvni zngk po mezefe s znaku zaldtek-konac
_ fadky méd byt pFfeskofen, bez £iela nebo zneménka (+ nebo-3),
Je progremové chyba “Number expected” g z touto zprévou se

program zastavi.

4, v je typu reasl (relné &islo)

Zde je Eislo &teno jeko série znakd reprezentujicich
reélné &islo eplfiujici podminky v kapitole 2/3+ Vedouci mee
zery a znak konce fadky jsou pfeskoleny, jeko u ¢elédho &Eig=-
le musi byt prvni nesledujici znak znaménko nebo Eislow

JestliZe je &tené &islo pfilis velkd nebo nglé (viz
kapitolu 2/3.) bude zpréva o chybd "OverZlow”., JestliZe Je
déno E bez nésledujiciho znaménka nebo 84isla, je generovéns
zprave o chyb® “Exponant equcted". desetinné te&ks bez nésle-~
dujiciho &isla d& chybnou zprévu “Number expected®.

Redlnéd Tisla stejné jako celsd &isls Jeou &tena bezproste
‘adn&, viz pfedchézejici body 1. a 3.

S
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3/3/1/5 READLN
READLN(V1,V2, «ee oVN)3; jo ekvivalentni
- BEGIN READ(V1,V2, see ,Vn); READLN END;

READLN jednoduSe &te novou fadku do vyrovnavaci pamé-
ti a klavesnice. Pfi &teni do vyrovnévaci pam. miZete pouZit
rozné iidici klévesy, podrobnosti v kapitole l. TakZe EOLN
se stgne FALSE je-li provedeno READLN g nésledujici Fadka
neni prézdna.

READLN mGZete pouZit k pFeskoleni prézdné fadky, ktera
je ve vyrovnévaci pamdti na zalétku provéadéni progremu. To
je uZitedné, pokud na zelédtku programu budete Zist text, ale

ale neni to nutné, kdyZ &tete &islage.
3/3/2 vstupni funkce

3/3/2/1 EOLN

Booleoveké funkce EOLN se vraci s hodnotou TRUE, kdyZ
posledni &teny znak je konec rédky (CHR(18)), Jinak tato fun=
kce ngbyvé hodnoty FALSE.

3/3/2/2 INCH

Funkce INCH prohlédne klévesnici, v pi*ipadd stisklé
kléveey se vrati se znakem reprezentujicim stisklow®lévesu.
JestliZe neni stisknuta 24dnd kléavesa, vriati se se znskem

CHR @ . Tato funkce mé vysledek typu znak.
3/3/3 Funkce pfevodd
3/3/3/1 TRUNC(X)

Parametr X musi typu real nebo integer a pi*i névratu"

TRUNC je vysledkem celéd Zdst X, mendi nebo rovna X Je—11~wiﬂ
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kladné, pfipadnd vétdi nebo rovna X je~li X zéporné.
NgpFiklad

TRUNC( =1,5) vrgcl -1 TRUNC(1.9) vraci 1

3/3/3/2 ROUND(X)

X musi byt typu real nebo integer. Tato funkce zaokrou=
hluje X ne celé &islo (podle zékladnich pravidel zgokrouhlo=
vani). Nepifiklad

ROUND(=6¢5) = =6 ROUND(11.7) = 12

ROUND( =6451) = «7 ROUND(23.5) = 24

3/3/3/3 ENTIER(X)
X musi byt typu real nebo integer. Vysledkem ENTIER je

coléd &ést X mend3i nebo rovna X pro vdechns X. NapFiklad :
ENTIER(=6¢5) & =7 ENTIER(1ll.7) e 11.

Pozndmka : ENTIER neni ve standartu Pascalu, je to ekvivglent

funkce INT v BASICu., Je vyuzitilné pro napséni rychlého

progremu pro mnoho matematickych aplikeci.

3/3/3/4 ORD{X)

X mbZe byt skalarniho typu s vyjimkou typu real, vysled=
kem je celé &islo repr.ientujici'pofadové ¢islo X uvnit#
definovaného souboru pro X; jestliZe X je typu integer pak
ORD(X) = X, toto obﬁykle obchézime. Napfiklad :

ORD("a") = 97 ORD("K") = 75

3/3/3/5 CHR(X)

X musi byt typu integer. Vysledkem CHR je znak majici
stejnou hednotu v ASCII. Nap¥iklad :

CHR(49) = *1° : CHR(9L) = "r-
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3/3/4 Aritmetické funkce
Funkce v tomto cdstavei wyZaduji argument typu reel

nebo integere.

3/3/4/1 ABS(X)
Vysledken je absolutni hodnots X. Nepifiklad ABS(=4.5)
davé 4.5, Vysledek je stejného typu jako argument X,

3/3/4/2 SQR(X)
Vysledkem je X m X, to je druhd mocnina X. Vysledek Je

stejnéha typu jako X,

3/3/4/3 SQRT(X)
Vysledkem je druhé odmocning X. Vyslesdek Je typu real.
JestliXe je srgument X zéporny, Je signalisovédna chyba
" "Mathe Call Error®.

3/3/4/4 FRAG(X)
Vysledkem je desetinnéd Eéast X3 FRAC(X) = X & ENTIER(X). %
Stejnd jeko ENTIER je tato funkce vyhodné pro napsani mnoha
rychlych matemstickych programt. Nap#iklad ;
FRAC(1l.5) » go5 FRAC(~12.56) = 0,44

3/3/4/5 SIN(X)
Vysledkem je sinue X, kde X je v radisnech. Vyeledek
Je vidy typu reals

3/3/4/6 COS(X)
ff Vysledkem je cosinus X, kde X je v radianech. Vysledek
. Jeividy typu real.

|
4
1
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3/3/4/7 TAN(X)
vysledkem je tangent X, kde X je v radianech. Vysledek

je vidy typu resl.

3/3/4/8 ARCTAN(X)
Vysledkem je Uhel v radidnech pro tangent hodnoty X.

vysledek je vidy typu real.

3/3/4/9 EXP(X)

Vysledkem Je e kde & = 2,71828. Vysledek je typu resl.

3/3/4/1@ LN(X)
Vysledkem je p¥irczeny logaritamus (o zakladu e) z X.
vysledek je typu resl. JestliZe X je mensi nebo rovno g ,

js hlésena chyba "Mathe Call Error-.
3/3/5 Deldi pfeddsfinované procedury

3/3/5/1 NEW(p)

' Procedura NEW(p) vymezi prostor pro dynamickou promdn-
nou. Proménnéd p nusi byt typu ukazatel a po provedeni NEW(p)
bude p obsahovat adresu novd vzniklé dynemické promé&nné.
Typ této dynamické promdnné je toho typu, ktery byl uveden
pFfi deklaraci ukazatele p.

pPistup k dynamické prom&nné ziekéme nspsénim pf -
- viz pfiklady.v doplnku 4,

K odstrandni dynamické prom&nné ee pouliveji procedury
MARK @ RELEASE (viz déle). |

3/3/5/2 MARK(v1)

Tato procedura zsznamend do ukazatele V1 stev oblasti
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pro viechny dynamické promsdnné. Stav, ktery Je v okamZiku

m
 provedeni MARK(vl) obnovime voléni/procodury RELEASE vl.

Obnoveni stavu znamend, %e po RELEASE budou existovat Jon
ty dynamické prolénné; které existovaly ji12 pPfed MARK. Ty,
které vznikly aZ po MARK budou vynazbny.

Je ddleZité, Ze hodnoty dynamickych promé&nnych, které
budou ponechény, MARK ani RELEASE nezadni.

Proménné vl je libovolny ukezatel, ale tato promdnna
ge JiZ neemi{ pouZit v NEW,

Pfiklady pouZiti MARK a RELEASE jsou v dopliiku 4.

3/3/5/3 RELEASE(vl)

Tato procedura uvolni misto v oblesti dynemickych pro-
ménnych. Je obnoven stav, ktery pyl pfed provedenim MARK vl ,
tekto se efektivnd zrudi dynamické proménné vytvofend po proe-
vedeni procedury MARK. PP*i pouzivéni je tiaba byt pozorny.

Viz vyge a doplnék 4, kde je vice podrobnosti.

3/3/5/4 INLINE(C1,C2,C3, es.)

Tato procedure dovoluje pouZiti strojového kddu 289,
vloZeného do progremu v Pasceluj hodnoty (Cl MOD 256, C2 MOD
256, C3 MOD 256, .«s) jsou vleZeny do pfeloZeného programu,
aktivni hodnotu &itade adres nastevi kompilétor.

Cl,C2 g C3 atd. jsou celoXiselné kongtanty v libovelném pog-
tu,

PFfiklady pouZiti INLINE jeseu v dopliku 4..

3/3/5/5 USER(V)

USER jJe funkce s celoZiselnym argumentem V ., Tato pro=
cedura volé pfimo pamdt a adresu V. Protoe HISOFT PASCAL 4
uklédé celé Eislo ve dvojkovém dopliikovém formétu (viz dople
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nék 3.) proto, aby jete se mohli odkazovat ne adresy v&tsi
nez #§ 7FFF (32767 decimélnd), musite pouzit zédporné hodnoty V,
Napi*iklad & CP@Z Je -16384 a USER(=-16384) vyvold skok na
adresu #CP@3,

Avégk, kdyZ je V konstante, je vhodné pouZit hexag-
decimédlni soustevy.

Pfimé voléni programu Z8p¢ ukon&ime instruvkci RET(CS),

p*itom musime zachovat obsah registru IX.

3/3/5/6 HALT

Tato procedura zastavi bdh programu a podd zpréavu
“Halt at PCexXxX" kde XXXX je hexadecimélni adresa paeméti
ukazujici kde HALT zplsobi zastaveni.

SpoleZné s vypisem kompildtoru mOZe byt HALT pouito
k zji8téni, kterou ze dvou &1i vice vdtvi program prochazi,

Toto mdlete b&2n& pouZivat pii ladédni programnd.

3/3/5/7 POKE(X,V)

POKE uloZi vyraz V do pam&ti po&itele polinaje adreeou
Xe Kde X Je typu integer. Viz kapitola 3/3/5/5 vy&e, kde
zjistite jaké celé Eisloc reprezentuje adresu psmdti.
Napfiklad :

POKE( 46¢2@, ‘A ') unisti #41 na adresu §60¢2

POKE( -16384,3.6E3) umisti 2@ @B 8¢ 7@ (hex)

od adresy HCPPP

3/3/5/8 TOUT(NAME, START, SIZE)

Procedura TOUT se pouZiva pro uloZeni prom&nnych ns

pésku. Prvni perametr je typu ARRAY [1..8] OF CHAR a je to
’jméno nahraného pole bytd o délce SIZE 2z pamdti od poléted-
.ni adresy START. Oba dve dalsi parametry Jsou typu integer,

.’/- ) “
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Nagp¥*iklad : uklédéme~li proménnou V pod jménem VAR, po=-
uZijeme :

TouT(®*VvAR ¥ ,ADDR(V) ,SIZE(V))
Pouzitl gdresy dévéd v&t8i pruZinost pouZiti neZ vyuZivani
scho-pnosti nahravat pole. Napfikled, jestliZe systém mé ma~
pu obrazovky, miZeme cel&ybbrazovku nghrét piimo.

viz doplnék 4. s pifiklady pouZiti TOUT.

3/3/5/9 TIN(NAME,START)

Tato procedura se pouZivé ke &teni promdnnych a pod.
z pésky, byly=li uloZeny pomoci TOUT, NAME je typu ARRAY [1..8}
OF CHAR a START je typu integer. Ng pédsce se vyhledd pole se
jménem NAME, které uloZi do pam&ti od adresy START. Polet
byt je udén ns pésce (byl tam nahrén TOUT). Ngpfiklsd pro=-
né&nnou uloZenou v odstavci 3/3/5/8. pifte&teme takto :

TIN( “VAR ,ADDR(V))

PonévedZ zdrojové texty jsou napsény editorem pouXivgjici
stejny formét jako TIN a TOUT, miiZe byt TIN pouZito k zpra-
covéni zdrojového textu zngkovych poli ARRAY OF CHAR; (Viz
HP4T Alternetion Guide) Viz pfiklady v dopliku 4.

3/3/5/1p OUT(P,C)

Tato procedura se pouiivé pro pfimy pfistup k vystupnim
portdm Z8P bez pouZiti INLINE. Celotiselnd hodnota parametru
“P® Jea vloZena do registrového paru BC g parasmetr “C" typu
zngk je uloZen do A registru, pak se provede instrukce asssem=-

bleru OUT(C),A . Ngpifiklad

ouUT(1, ‘A%) poile znek ‘A’ ns prvni pott Z8y

T
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3/3/6 Dalsi pfeddefinované funkce

3/3/6/1 RANDOM

Vysledkem je celé pseudondhodné &islo v rozgghu P a2

255. TPebs2e Jje tento program velmi rychly dévé slaby vysle-

dek, kdyZ pouZijeme opakovéni smy&ky bez vloiZeni 1I/0 opereci.

PoZgdujete-11i lepdi vysledky, ngpiste si program (v Pas=~
calu nebo etrojovém kédu) pFizplsobeny pro jednotlivé pouii=-
ti.

3/3/6/2 SUCC(X)
X Je skalérniho typu & vyloudenim reélnych &isel. Vysledws
kem je nédsledujici X. Nepiiklaed :

[ Y 4 [

succ(‘A’) = ‘B succ( 6f) = ‘7

3/3/6/3 PRED(X)

X musi byt skalérniho typu s vyloulenim reélnych &ieel.
Vysledkem funkce je pifedchédzejici X. Ngpfiklaed :

PRED( °3’) = ‘1 PRED( ‘TRUE’) = FALSE
3/3/6/4 0DD(X)

X musi byt typu integer. Vysledek je TRUE pro liché

X a FALSE pro sudé X.

3/3/6/5 ADDR(V)

Tato funkce ma pargmetr identifikator proménné libovole
ného typu, vysledkem je celé &islo, které je adresou proménné
s identifikatorsm V , v paméti. Informece o umisténi proeéne
nych 8 programu v HP4 jeou doplnku 3. PFiklady pouziti jsou

v doplnku 4,

v oere -
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3/3/6/6 PEEK(X,T)

Prvni paremetr této funkce je typu integer a udava
adresu pamdti (viz odstavec 3/3/5/5.). Druhym argumenteam je
typ a tento typ je vysledkem funkce.

- PEEK ee pouziva k vyhledéni dat v pamédti politade a vys-
ledkem je libovolny type.

PEEK a POKE (opak PEEK) operujfl nad daty, méni vlasstni
vnit*nd reprezentaci v HISOFT PASCALU. Podrobnosti jsou v do-
pliku 3. Napfiklad jestliZe v paméti od edresy § 5g@@ jeou
uloZeny hodnoty : 5¢, 61, 73, 63, 61, 6C (hexadec.) pak :

WRITE(PEEK( #SP@P ,ARRAY [1..6] OF CHAR)) dévé ‘Peecal’

WRITE( PEEK( #52P% ,CHAR)) dava ‘P’

WRITE( PEEK(H#50PP,INTEGER)) dévé 24912

WRITE( PEEK( 5899 ,REAL)) dévé 2,46P276E+29
Vice podrobnosti o reprezentaci zapisd v HISOFT PASCALu

je v doplnku 3.

3/3/6/7 SIZE(V)
Paremetrem této funkce je proménné. Celo &iselny vys-

ledek udava délku obsazené paméti v bytech.

3/3/6/8 INP(P)

Pouzivé porty Z8¢ piimo bez pouz2iti procedury INLINE.
Hodnota celoliselného paremetru P (adress portu Z8@) se vlo=-
21 do registrového péaru BC a vysledek je znak po provedeni

essemblerové instrukce IN A,(C).
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KAPITOLA 4
POZNAMKY A VARIANTY
KOMPILATORUY

4/1 Poznamky

Poznamky mohou byt vidy mezi dvojici rezervovanych
glov, &isel, identifikatord a~epeciélnich symboll. Viz dopl-
nék 2,

Poznémks za&ind znakan{:nebo dvojici znak@(k, neni-li
bezprostfednd nasledujici znak g, jeou viechny zngky ignoro-

vény aZ do daléiho‘znaku } nebo dvojice znakd %), JestliZe -~
kompilétor nalezne zngk % vi, %2e je to s&rie variant kompiléto

ru (viz nésledujici),a potom je provad/ = a2 do nal |
bo ), iteré pfeskad : P o p s 4L 929"1} ne

4/2 Varianty kempilétoru
Syntex specifikujici verianty kompilédtoru :

@[ |
L

Nasleduji mo2né varianty :

Verianta L
R1di vypis progremového textu a cilového kddu adre=-
sovanych kompilatorem.
Je~1i L+ potom je nastaven plny vypie.
Je~li L- je vypséna fadka pouze, kdyZ je v ni zjidténa chy=

ba. Standartni hodnote je L+.

Varianta O

Kontroluje zde nedodlo k prfetedeni b&hem celoZiselného
sliténi @ od&iténi. P*1 gritmetickych oparacich nésobeni a
déleni kontroluje preteleni vidy.
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Je~1li O+ potom kontroluje celofiselnéd eZiténi a additéni.
Je~-li O~ potom vyde uvedens kontrola neni provadéna.

Steandertni hodnots je O+.

Varientas C

Kontroluje nebo nekontroluje klévesnici v prabdhu pro-
vadéni cilového programu, |
Je~-11 C; potom stisknuti EDIT zaetavi program pomoci HALT,
zpréva , viz odstavec 3/3/5/6. _

Touto kontrolou zelineji vdechny smylky funkci a proce-
dur. Této pFfileZitosti miieme vyuZit pro detekci smyZky atd.
neni vhodné se vzdidt této moZnost v prdbd3hu ledéni programue.
Zablokovéni provedeme jestliZe si piFejeme rvchleA b&%ici ci-
lovy program.

Je~1li C- potom neni vySe uvedend kontrola provéddénae.

Standartni hodnota C+.

Verignta S

Uréuje, zde mé testovet pfetedeni zésobniku.
Je~li S+ potom zalétek ka2dé procedury s funkce vyvoléd kone
trolu zde je pravddpodobné pfepln&ni zdesbniku v tomto bloe
ku. JestliZe je programovy zédsobnik pfeplnén dynemickou pro=-
mdnnou nebo progremem, nédsleduje zpréva “Cut of RAM gt
PCuXXXX" @ b&h prograemu ee zastavi. PFfirozend, Ze to neni
sngdno ovladetelné, jestliZe procedura md poufivat velkyxﬁnitf-
ni zdeobnik, pak program sdm od sebe mO2e havarovat.,
Neproti tomu jestliZe funkce obeshuje velmi maly zédeobnik _
probé&2nd se zvétdujici, pek je moZné, Ze zastaveni touto funk-\u
ci bude zbyte&né.
Je=~li S~ potom kontrols zdsobniku neni provédéna,

Standartni hodnota S+,
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Varianta A

Ridici kontrolu zabezpeZujici index pole v mezich hra-
nic specifikovanych v deklaraci pole.
Je~li A+ @ index pole je pFilid velky nebo naopak prilis ma-
ly, pak ndsleduje zprédva "Index too high® nebo *Index toeo
low™ e b&h programu se zastavi.
Je=1li A= potom se kentrolae neprovédi.

Staendartni hodnota A+.

Variante I

P4 pouiivéni 16-t1i bitového dveojkového dopliku celo-
Eiselné aritmetiky mG2e nastst pFfetedeni pit provadéni operas-
ci >, <, >= nebo <= , 1l181-11 se grgumenty o vice ne2
MAXINT (32767). JestliZe se tsk stane, vysledﬁzporovnévéni
bude chybny. Toto obvykle neplisobi potize av8ak, kdyZz nmusi-
me pouZit srovnéni takovych &isel, potom pousiti I+ zgbez~
peti, Ze vysledek srovnévani bude sprévny, Stejnéd situasce mi-
Ze nastal pfi aritmetice s readlnymi &isly v tomto p*ipads
nastane pifeteleni jestliZe je rozdil argumentO asi 3,4E38,
tomu se nelze vyhnout.
Je-1li I- potom neni vyde uvedens kontrole provédéna.

Standartni hodnota je 1I+.

Varienta P

KdyZ pouiijeme variantu P , zménil se zafizeni na kte-
rem probihé vypis protokolu o pfekladu.
Napfiklad : JestliZe je na obrazovce, za&ne byt tisknut ne
tiskdrn& nebeo naopsk.
Standartni hodnote : pouZivé obrazovku.

Poznémka ; tato verze neni doplndna + nebo -
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Varients F

Po tomto piemenu musi nésledovaet mezers s jméno pole
e osmi znaky. Mé~li jméno pole ménd neZ osm zngki je nutné jej
doplnit mezerami.

V ptiped& volby této varianty se zahrne zdrojovy text
v Pascslu uloZeny na pésce, toto lze vyuZit,, na piféni prog-
ramatora, k sestaveni knihovny pro nejvice pouZivané procedu-
ry a funkce v programech na pdsce. Program uloZimas pomoci po=
velu “W" vestavéného v editoru.

v néjvyééin systémovém vypisu pouZijeme veriantu L=
Jinak kompilédtor nebude pifeklédét dost rychle. NapFikled :

-{zL-,F MATRIX zallenéni text souboru MATRIX =z pésky}

PFi psani velmi rozsédhlych program@ neni dost mista v paméti
pro zdrojovy text a cilovy kod souZasné. Moimost pfeklsdu ta-
kovych pregrami vém nechréni pouziti varianty “F" a péasky,
potom je sculasnd uklddéno v RAM pouze 128 bytd g zbude ném
dostatek miste pro cilovy kdd. g

Varianty kompildtoru mohou byt pouZity samostatnd.{akto
bude rychlejdi a kompaktndjsi odledovaci sekce kédd pro nﬁ;-
dOGle21t&j41 nutnou kontrolu, zatimco ostatni Fidici kddy se
zadrii.
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KAPITOLA 5
INTEGRALNE EDITOR

5/1 Uvod do editoru

vBechny varianty HISOFT PASCALu doplfiuje editor, jde o
jednoduchy, Fédkovd orientovany editor urieny pro Z8g.

Text je v paméti uloien v kompaktni formé, polet lUvode
nich mezer v fédce je uloZen jako jeden zngk: poldtek #édky
a vSechny rezervovand slova HP4T jsou zaznamenédna znaky. Toto
vede k typickému zkréceni textu gsi o 25%.

Poznémks. : V této kapitole dévéd klévesa DELETE fidici
kéd CH (vymaZz posledni znak), coZ je pFfirozendjsi.

KdyZ je editor vloZen z pésky sutomaticky se zobrgzi
zp}éva 3

Copyright Hisoft 1982
All right reserved
baezprostffedn® ndsledovana editorovym kurzorem ") ”
A hned miZ2eme vklddet povelovou féddku v tomto formatu
C Nl, N2 , S1, S2
nasledujicim ENTER, kde ¢

c je povel, ktery md byt proveden (viz kapitola 5/2)

Nl je &islo v rozsahu 1 a2 32767 vietné

N2 je &islo v rozsahu 1 a2 32767 vi&etné

S1 Je fetdzec znskl s maximélni délkou 2¢ zngkd

S2 Jje fetdzec znakl s maximélni délkou 2¢ znakd
Carka je pouZite jako odddloved rOznych argumentd (ae&koliv
toto miZ2e byt zm&ndno = viz povel “S") g mezery jsou ignoe
rovény, kromd mezer uvnit# Fetdzce. Zadny z argumentfi neni
ptikaz a€koliv ndkteré z poveld (napfiklad povel "D glete)
mohou byt specifkovény bez N1l a N2, Editor si pamatuje pled=
chézejici Fetdzec a &islo, které Jste vdoZili g pouiije shod=-
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ny formét hodnot, jestliZe neni specifikovéan dsldi argument
uvnit® povelové féddky. Hodnoty N1 a N2 maji zpoddtku hodnotu
1 a retdzec je prézdny. JestliZe vloZime nepfipustny povel
do fédky tfeba nepfe: F-1,100,HELLO potom je Fadka ignorové-
na a zobrazli se zprédva "Pardon?” g Fédku musime opravit
napfe: F1l,19P,HELLO., Stejnéd chyba bude jestliZe délka S2 bude
v@tdi neZ 2¢ znski. JeszliZe S1 je deldi neZ 2¢ zngkd, potom
v8echny znaky navic budou ignerovany.

Povely mohou byt vkladény malymi i velkymi pismeny.

P¥4 vkladéni povelové Fadky, miZete pouzit viechny di-
lezité fdidici klévesy popeané v kapitole l., napfiklad &
vymate celou {fadku.

Nésledujici odstavce doplni peuZiti r@znych poveld v
editoru. V3im8te si, Ze kdykoliv je argument uzgvifen mezi

symboly "< >* potom musi byt tento grgument zadén v povelu.

5/2/1 vkladén

Text bude uloZen do textového souboru, bud , vlcZenim

tisla Fédky, mezery & textu (jako v BASICu) nebo povelem "I",
viimndte si, Ze napidete-~li &islo #a4dky a nasleduje ENTER
(neni Zadny text), tato fédka bude vymazdna z textu (jestli-
Ze existuje). Kdykoliv vklédéme text miZeme pouZit Fidici
funkce <= (vymazéni celé fadky), o (jdi ne piFistf TAB pozi-
ci), EDIT(névrat do povelové smydky). Klévesa DELETE zpdsobi
zruSeni predchézejiciho znaku (ale ne na zaldatku textové éd-
ky)e Text se vkléddé do vyrovnédvaci pamdti HPAT a jestlile

se tato pasmt naplni, potom pifed vloZenim dal3iho textu musi-
te preventivn® pouZit DELETE nebo <« pro uvolnéni mista ve

vyrovnavacl paméti.
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FPovel I'g,m (Insert)

Tento povel vyvoléd mod eutomatického vkladéni. Zaéiné-
te vklddat od &isle n , zvydujicim se o krok m o PO zobe
rezeni &iela F4dky mOZete vklédat taext, pouZ2it rGznych Ffidie
cich kédt e pfejete~1li ei uken&ite F4dku ENTER. Tento mod
zrudite pouZitim fidici funkce EDIT (viz kepitola l. s dile=
21tou dopliujici poznémkou).

Vlioiite-1li f4dku bez ohledu ng to, 2e JiZ existuje toto
&islo fadky s textem, bude po stisknuti ENTER text na této
fédce vymgzdn a nghrazen textem nové #4dkye. Dojde=11 pii
automatickém zvySovéant Eisls Fédky k &islu fadky vétdimu ne2
32767 potom Insert mod skon&i.

KdyZ p*1 psani textu dojdete na konec fadky na obra-
zovce bez toho, 2e pfekro&ite 128 znakd (délka vyrovnivaci
paméti) tak se obrazovka posune o fadku vzhlru e Vy miZete

pokratovat v'psani na ndsledujici fadce.

5/2/2 (QVpisovéni te#ig)
Text mlZe byt prohliZen pomoci povelu L, polet fédek

souCasnd zobrazenych je dén (viz doplijici poznémka), ale

miZe byt zm&ndn povelem "K".

Povel *“L n,nm"

Vypisuje aktivni text na displej, polinaje Zislem Fadky
n , do &isla Fédky = vEZetnd. Standartni hodnoty pron a m
1 a 32767+ To znsmensd, %s standartni hodnota neni bréng z
pi‘edchoziho povelu. Pro vypis celého textového pole pouie
Jeme “L" bez argumentld, PoXet Fddek ne obrazovce ndZe byt
ovladén pomoci povelu “K®, -~ potom po vypséni jistého pol-
tu Fadek se ud&ls mezere (JestliZe to jedtd neni ra&dka mn),
stiskem *idicd klavesy EDIT se vrati fizeni editoru nebo lie
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bovolnd etisknutd dalif{ klévees pokraZuje vs vypisu.

Pevel K n

Nastavi polet fédek vypisu soudasnd zobrezovanych na
obrezovce, pfedtim udédlé ne obrazovce mezeru pro cddé&leni
predchoziho vypisu v "L® medu. Vypo¥te s uloZi hodnotu (n
MOD 256). Ngpfiklad : K 5 vytvoFi vypis p&ti Fadek na obrazov-

cg soullgsnd.

5/2/5 £ Dpravy vextu

Jednou dany text na Fadce je ndkdy tiebsa nezbytné tro~-
chu pozménit. ROzné povely doksd2ou Fédku vymezet, posunout a

pfe&islovat.

Povel D (n,m)

VymaZe vSechny fadky od n do @ v&Etnd textového polee.
KdyZ m je menéi ne2 n nebo nejsou zadédny srgumenty, nic se
nestene; jJe to ochrana pfed chybou s nepozornosti. Jedna #ad- F
ka miZe byt vymazéne jestliZe m=n; jadnodu3si Je to oviem mag-

sénim &isla adky nésledovanym ENTER.

Povel ™M n,m

Text fadky n bude vlolen na fadku m g vymazZe text,
ktery tem byl pfed tim, V&imndte si, %26 *d4dka n se nezmdni.
Tento povel véam doveluje posunout (pfesunout) text i na Fédku

neexistujici.

Povel N (n,m)
| PFi pouZiti povelu "N" je textové pole piedislovéno. Prve-

i
i Fédka Eislo n  bude nédsledovéna daldimi s krokem m.
/
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Mueime zadat m 1 n ,y pfipadé kdyby nékteré Ff4dke méla ple-
kro&it 32767, zGstane zaschovéno plvodni Eislovéni.

Povel F n,m,f,s

Existujici textové fadky v rozsghu nd{x{m se pro~-
hleddvaji zda obsahuji hledany fetezec f -(find). Nastane-1i
Takovy piipad zobrgzi se celéd textové Fadke v edit modu =
viz nésledujici. Potom mﬁieta.pouiit povelll edit modu k pée
trani po nésledujicich pfipsdech et&zce "f° v definoveném
rozsghu féddek nebo nalezeny fetézec nahradit Fet&zcem g =
(substitute) a patrat po deldim vyskytu Fetdzce f;vice pod-
robnoeti déle.
Povel F n,m,f,s mlZe byt pouZit také pro nestaveni parametrd

ne,m,f,s pro jiné povely editoru viz niZe.

Povel E n

Edituje *adku &ielo n , jestliZe neexistuje pak nic
nengstene, jinak se fadka pfekopiruje do vyrovnivsci pamdti
a zobrazi se na obrazovce; fédka &islo n je znova zobraze~
na pod upravenymi fddkemi a je v edit modu. Vdechny nisle-
dujici Gpravy probihaji ve vyrovnévaci pamdti a ne v textuj
proto origindl fédky mdZ2eme kdykoliv vyvolat.

V tomto modu se po fadce pohybuje imaginérni kurzor
(od prvého znaku), a rGzné podpovely Vém poméhaji & umo3nuji
opravy na ‘adce. Jsou to nésledujici podpovely :

SPACE - Posuv kurzoru vpravo, zvy3uje ukazaetel textu o jednu
t.j. misto posledniho znaku rfetézce, nelze ud&lat krok

na konec fadky.

DELETE = Posun do leve, sniZuje ukazatel textu o jednu g
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ENTER

posouvé dopredu nésledujici zngky na Fddce. Nemlilete

udélat zpdtny krok pied prvni znak na *édce.

- (fidici funkce) Nastavi textovy ukazatel na ndsleduji-

ci TAB pozici, ale ne na konec édky.
- Ukon&i editaci, teto F4dka se stane platnou

- opustl editaci této fédky. t.js zanech editace igno=-
ru] v8echny provedené zmdny a zanechané adka zOsta

ne jako byla pfed zalatkem editace.

- obnov text ve vyrovnéveci pamdti, t.j. zapomenou se
vSechny provedené zmény na této fédce, bude obnovena

pOvodni 4dka a8 editace pokraduje.

- vypid zbyvajici &ést editované radky, t.j. zbytek
fadky zas aktivni pozici kurzoru. Edit meod zlstava,

pres premistédni kurzpru na zaldtek rédky.
- zrus znak na aktivni pozici kurzoru

- vymgZ v8echny nésledujici znsky od gktivni pozice kur-
zoru (veetné) ez do konce ifadky.

- Hledd @z do nalezeni "hledany Fetézec" f pfedem de=
finovany uvnit¥ povelové Fadky (viz povel “F" vyde).

Tento podpovel automaticky ukondi editaci gktivni fdadky
(zachové zmény), jestliZe neni nalezen jiny“hledeny e~

JesH & @ nale2en v na’sl. vade
t&zec® ha aktivn  Fadecs)(uvnitF dfive specifikované-

ho rozsghu fadek), potom vstoupi do edit modu fédka,izn{
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fetdzec obeahuje. Viimndte si, Ze po uspddném nglezeni
Je textovy kurzor vidy ne poSétku Fédky. |

S ~ nahredi pfedenm definovenym "néhredninm® Fetdzcenm 8,
Relezeny “hledaeny” Ffetdzec f + nalezeny podpovelen F,
te. v ptipadé& nalezeni 'hlédaného'?etézce, toto epo~
lu s povelem F se pouzivé Jako krok pro optimglizaci
textového souboru v pfipedd nahrafovéni “hledansho"
rfetézce, Fetdzcem "néhradnin” -~ viz ptiklady v kapitole
5/3e

I = vloZ znak ne aktivni pozici ukazatels. V tomto gub~-
modu budete dokud nestisknete ENTER = ten vie vréti
do h}avniho edit modu s ukazatelem na pozici posledni-
ho vloZeného znaku. Uvnit® tohoto submodu lze pouzit
(#4dicdi funkci) ODELETE pro pfipad, kdy znegk vlevo od
kurzoru mé byt vymaezén z vyrovnavaci pamdti. PouZitim
“» lze kurzor ngstavit na dal3i TAS posici vloZenim

RO28Tre

X ~ posune kurzor ne konec #adky a automgticky spusti

I submod vklédéni, uvedeny vyde.

c - submod zmény, dovoli piepsat znaky na aktivni pozi-
¢i kurzoru a ukazatel posune o jednu vpled, vy zlsté-
vate v submodu zmdny aZ do stisknuti ENTER, kdy pifej=-
dete do edit modu & kurzor Je opét ns pozici posledniho
méndného znaku. DELETE uvnit¥ submodu Jednodude snizi
ukazetel ojednu, t.j. posuns jej vlevo. Bidici funkce

%> Jje bez efektu
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5/2/4 Pevaly pro magnetofon

Text miZe byt ukladén ns pésku a prshrévén z pésky,
pouzitim poveld "P" a “G".

' Povel P n,m, l

Rédky v rozesehu definovaném n a m 3jso uloZeny na

pasku ve formétu HP4T pod jménem specifikovanym Fetdzcem s.

Vzpomenite si jeky smi byt argument v pfedchezich povelech,

‘Pavel C_a.8 )

Na pésce Je hledéno pole ve formédtu HPAT specifiko-

vané jménem pole (Fetdzcem s)., JestliZe je nalezeno platné
pole HPAT na pésce, ale mé jiné jméno je zpréva “Found"
nédsledovéna jménem naelezeného pole na pdsce a hledéni po-
krafuje dél. Jekmile je nalezenc sprévné jménc potom
"Found® ukéZe oznaleni a pole je pfshrénc do pamdti. PFi
2J18t8ni chyby béhem &teni se zobrgzi “Checksum error® s
Steni se pferudi. KdyZ se toc stane, musite vrétit pédsku,
opét napsat povel "G* a spustit pifehrévéni.

JestliZe je fetdzec préazdny, potom je do paméti pFfede-
teno prvni pole formdtu HP4T, bez ohledu na jeho nézeve.

Prohledévéni a &teni z pésky mOZete prerusit etisk-
nutim EDIT; coZz véds vrati do hI;vni smyéky editoru,
Poznémke : JestliZe uZ je déno ndjeké textové pole, psek
textové pole z pésky bude pfelteno a pfipojeno k existujfe-
cimu souboru, cely soubor buds p#%ieiovén od fadky 1 s kro-
kem 1.
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5/2/5 Pfeklad a spudtdni z editoru

Povel C n

Spousti pfeklad od fadky &islo n. Nenieli &islo {4d-
ky specifikovéno, j& text plFekladdan od prvni existujici
Ffédky. Daléi podrobnosti jsou v kapitole 1l/2.

Povel Y
Spusti pfeloZeny cilovy kéd, ale Jenom v pifipadié, kdyZ

mezi tim nebyl zdrojovy text rozdifen - viz kapit. 1/2.

Povel T n

“T*ranslate (pfeloZeni). Aktivni zdrojovy text je pife~-
loZen od fé4dky n (nebo od zalétku, neni-li specifikovéano)
e jé-1i pfeklad Gspd3ny, ndeleduje zpréva "Ok?*, kdyZ od-
povite “"Y" bude kompilatorem pifeloZeny cilovy program (kéd)
pfesunut na konec, soulasnd se smaze kompil#tor & cilovy kéd
bude nehrén na pésku se jménem pole jako difdve definovany
“hledany” fet&zec. Pozdéji mGZete toto pole pFfelist =zpdt do
pem&ti @ agutomaticky bude spudtdn cilovy program. VEimnéte
si, 2e cilovy kédd je pfesunut 3 umistdn ne konci, a po povelu

T je tfeba znove nalist kompilédtor i kdyZ to neni 24dny pro-

blém, je vhodné pFesouvat plnd priceschopné programy.

Rozhodnete~1li se nepockrafovat, nahréavénim nag pésku,
tak Jjednoduse stiskné&te libovelnou jinou klévesu nez *“Y*,
okamZitd nésleduje zprédva "0k?" g #izeni se vréti editoru

se vSemi jeho funkcemi, protole cilovy kéd neni pfesunut.
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8/2/6 Ostetni povely

Povel B
vréti Fizeni operadnimu systému BASICu, Podrobnesti
Jek se vrétite do kompilatoru Jsou v HPAT Alteration guide$

Povel O n,m

Vzpomefnte si jak je text uloZen v pam&ti ve formd znakd,
vedoucl mezery jsou zkréceny do znaku Jejich po¥tu & vZechna
rezervovana slove HP4T jsou zredukovény nae znak.

Nicmén& jestlife méte ndjek ziskat text z paméti, snad
z Jiného editoru, ktery neni ve eioviékéch. pou2ijete povel
O , ktery pro vVés slo®i elovidka. Text Je &ten do wvyrovndvae
cli pandti v rozéifend formé s tedy se vréti do pdveodni forgy
pole ve formé slovilek, toto probshne bdhem krétké chvile.
Rozsah Fédek musi byt specifikovén, nebo vloi{ite aspon pied-
poklédené hodnoty.

Povel S..d

Dovoluje m&nit separatory argumentd v povelové féd=-
Co. V editoru je separitorem &érka “s"1 to lze zmdnit pove-
lem S ve kterém prvai znsk specifikuje ﬁ%ﬁzec de Pamatujte
81, 2e kdyZ definujete novy seperétor musite jej pouzivat
(i uvnitf pifipadnéhs povelu S) 8 do daeldi definice .

Poznémke : timto separétorem nemiie byt mezera.

Povel X

Zobrazi v 8estnictkové soustavd posledni adresu, ne
které je jestd uloZen pfekledat. Tuto informaci mOiete pou-.
2it pii kopirovani pfekladae.
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Povel W n,m,s
Pracuje stejnd jeko povel P, oviem nahrdvd text pro=
gramu na pésku ve zvladtnim formdtu, ktery vyZaduje variatu
kompilétoru'{ﬁF name} .
Upozornéni : Text nahrany povelem W lze plreist pomoci
{ #F nsmel nikoliv viak povelem G.

Povel va

Vypise prévé nastavené hodnoty perametrd n,m,f,s

pro povely editoru.

673 Pfiklad pouZiti editoru
Napiste nésledujici program (s pouitim I 1¢,19)

1p PROGRAM BUBLESORT
" 2@ CONST
3¢ sSize = 2¢gp;
AP VAR
52  Numbers : ARRAY [1..51ze] OF INTEGER;
68 I, Temp : INTEGER;
7% BEGIN
82 FOR Ii=l TO Size DO Number [ I] := RANDOM,

g REPEAT

1g9 FOR I:=l TO Size DO

11p Neswape :» TRUE;

12¢ IF Number [I]> Number [1+1] THEN
13 BEGIN

14g Temp := Number [ﬁ] :

15¢ , Number [I] := Number [I+1] ;
16g Number [I+i]:- Temp 3

179 '. Neswape 1= FALSE
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18p END
19g UNTIL Neswapes
2@ END.

V tomto programu jeou tyto chyby
19 chybi stfednik
3¢ zde neni skute&na chyba , sle my potfebujeme S{ze = 109
1P velikost miZ2e byt Size-l
112 toto mé byt na Fidce 95
19 misto Neswapes mé byt Neswape.
Je deklarovéna promdnné Numbers , ale vSechny odkazy Jsou

ne Number. Nakonec promdnné BOOLEAN Neswape. nemé deklaraci.

Tyto chyby odstranime ndsledujicimi postupy :

F6@ ,220 ,Number ,Numbers opakovand pouZijem povelu S
El@ ndeleduje X 3 ENTER ENTER
E3@ pak =emecceees K C 1 ENTER ENTER
F199,199 ,51ze ,Size=1 nésleduje povel B

M11g,85 *¢

11p pek ENTER

El9p pek X DELETE ENTER ENTER

65 Neswape : BOOLEAN ; °

N1@g,19 plfetislujeme s krokem 1O

DoporuCujeme Vam plesnd provést pFedchézejici pFikled,
Na poprvé se Vam mGZe 2dét pouZiti editoru t&2kopédné, ale
po deldim pouZivani si jJistd zvyknete. .

9

i v

1
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A/Y/1
kéd

25

—— g -
CHYBY
DOPLNGEK 1

Chyby gensrované kompilétoren
pri&ins
pTili8 velké &islo
olekdvén etfednik
nedeklarovany identifikstor
olekdvén identifikétor
PouZijte "e" 3 ne “t=® pFi deklsraci konstant
ofekévéno “u-
timto identifikétoren nemuze zg&ingt ofikag
olekavéno = ;m*
olekévéna )
chybny typ
oclekdvéng =~
ofekévén &initel (Factor)
otekévéng konstanta
tento identifikstor neni konstantg
olekadvéno *THEN®
ofekévéno *po*
olekdvéno *"TO* nebo "DOWNTO™
o&ekévéng ("
nemlZete Napsat tento typ vyrszu
otekévéno "Of~
oZekdvéng P
oekévéng* ;-
o8ekévén “PROGRAM®
oéeiévana promé&nné, protote paremetr je pargmetr ?
proménnd :

odekévéno "BEGIN"
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27
28
29
3¢
31
32
33
34
35
36
37
38
39

41
42
43

45

46
47
48
49

51
52
53
54
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chybd proménné ve voléni READ
nenCZete srovnévat vyrazy tohoto typu
typ mOZe byt bud INTEGER nebo REAL
nemiZete &ist tento typ promé&nné
tento identifikétor neni typ
ofekadval se exponent reélného &isla
ofekavén skalérni vyraz (ne numericky)
nulové fet&zce nejsou dovoleny (u2iti CHR(Z))
otekévéna ~ [ -
otekavéna '] =
index pole musi byt skslédrniho typu
oéekavédno * .. °
p*i1 deklaraci pole se o&ekéavé * 1~ nebo o
dolni mez je v&téi neZ horni mez
pfili8d velka mnoiina (vice neZ 256 moZnych prvk0)
vysledek funkce musi byt zadén identifikétorem typu
v mnoZzindé se otekavé " ," nebo B
v mnozin& se olekévéd "..~ nebo ", nebo "] *
typ perametru musi byt zadén identifikétorem typu
prézdnéd mnozins nemlO2e byt prvnim &initelem v pFikgzu,
ktery nenil pfifazeni
otekévan skaléar (véetnd real)
olekavén gkalér (kromé& typu real)
neslu&itelné mnoiiny
nelze pouzit <" g ">~ k porovnavéni mnoZin
o&ekavano “FORWARD","LABEL®,"CONST™,"VAR" ,“TYPE" nebo
“BEGIN®
otekavano hexadecimélni Zislo
nelze délat POKE mnoZiny
pfilid velké pole (vétdi neZ 64KB)

olekavéno "END" nebo ";~ v definici zéznsmu
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58
56
57

59

61

63

64

67

68
69

70

A/l/2

- 55‘-
odekévén identifikétor poloky
olekdvéne promdnnéd pe "WITH"
prom@nné WITH musi byt typu zéznam
identifikétor poleiky neni asociovén s ptikezen "WITH®
Po "LABEL"™ se olekdvé integer bez znsménks
PO “GO TO" se olekdvd integer bez znaménka
toto névédti mé Spatnou Groven
nedekrované navésts
parametrem SIZE mi%e byt jen prom&nnd
mO2ete pouZit jen testy rovnosti ukaszatels
Spatné zadeny formét v procedufe WRITE
fetdzec nemdie obsshovat znak konce radky
parametr NEW, MARK nebo RELASE muei byt promdnnou typu
ukazatel

parametr ADDR mile byt jen proménné

Chybové zprévy pfi béhu programu
Kdyz je pfi b&hu progremu zjisténe chybe, zobrazi se

zZpréva nasledovanéd “PCaXxXXX® , kde XXXX Je hexadecimalni

edresa pemdti, kde dodlo k zastaveni. Zasto Jsou pfidiny

chyb zfejmé, podivejte se na vypis kompilétoru, podle XxXxXX

O N O 0 A W ON

- uvidite kde nastala chyba.

Ze nedostévate sprévné vysledky pGsobi tyto pFiliny,
Halt (zsstaveni).

Overflow (pfetedeni)

Out of RAM (mimo rozsah RAM)

/ by zero nebo tgké DIV (d&leni nulou)

Index too low (nizky index)

Index too high (vysoky index)

Mathe Call Error (matematikou vyvolané chyba)

Number too large (pflilid velké islo)
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Number expected (ofekdvéne Zislo)
Line toognlong (pfilis dlouhéd Fédka)

Exponent expected (olekdvén exponent)

B&h preogramu je chybou zastaven.
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DOPLNEK
REZERVOVANK
PREDDEFINOVANE

A/2/3

CONST
TYPE

H

4

2
SLOVA
IDENTIFIKAETORY

CONST
END

IN

OF
PROGRAM
T0

WITH

- <O <

) C ]
A i

A/2/1 Rezervované slova

AND ARRAY BEGIN CASE
DIV Do DOWNTO ELSE -
FORWARD FUNCTION GOTO IF
LABEL mMOD NIL NOT
OR PACKED PROCEDURE
RECORD REPEAT SET THEN
TYPE UNTIL VAR WHILE
A/2/3 Specidlni symboly

+ = /

" )= > (

{ } (% *)

Poznémka : sloZené symboly pro porovnavéni je tfebs psét s

pouzitim dvou jednoduchych symboll.

Preddefinovené identifikétaory

MAXINT =

32767

stupné v celém programu, pokud je progremétor nepFadefinuJé

BOOLEAN = (FALSE, TRUE)

Nésledujici identifikétory je moZno povaZovat za dekla=-

rované v bloku, ktery zahrnuje cely program g proto jsou do-

w

v réamci vnitfniho bloku. Bli281 informace v kapitole 3.

CHAR (rozsifeny soubor znak0 ASCII)

INTEGER = «MAXINT . MAXINT;

REAL (podmnoZine v3ech redlnych &isel viz kapito-
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la 2/3.)

PROCEDURE WRITE; WRITELNj READ; READLN; PAGE; HALT; USER;
POKE; INLINE; OUTj; NEW3; MARK3 RELEASE; TINjy TOUTs

FUNCTION ABS; SQRj ODDj; RANDOM; ORD3 SUCC; PREDj3 INCHj
EOWLN3 PEEKg CHRj; SQRTj3; ENTIERj; ROUND; TRUNC;
FRACjy SINg COSg TAN3; ARCTAN; EXPj LN; ADDR; SIZE}

INPY
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A/3/1/3 Redlnéd &isla
Je pouZit tvar (mantisa, exponent) podobny tvaru, ktery
pouZivé stendartni védecks notace - JenomZe je poui}to binédre

ni misto des{tkové soustavy. Napfiklad :

2 = 241p8 nebo 1.8,%2}
la l'lp‘ nebo l.pzvz‘
<12,5 = =1,25.1p} nebo -25+271
-11pg1, 271
-1.1¢¢12-23 uZ2 normdlng
Bel = 1.pe1p-l nebo  1/1¢ = 1/1p1g, = p.l

2/101,

takZe nyni musime provést dlouhé déleni ve dvojkové soustavd,.
P - 19000000002 : 121 = P.@Pgllpg
223
11p

p1
1ppp
121 v tomto oksmZiku vidime, 2e zlomky se

opakuji
Pely/1P1, = P.pPPLIPP, a vysledek je 1.1pgllpg-2~4
Tak2e, jek pouZijeme horni vysledky pro zobrazeni té&chto &iw
sel v poitadi? Tek zaprvé, rezervujeme 4 byty vV paméti
pro ke2dé reédlné &islo v nésledujicim formdtu :

znaménko r;brmelizovant mantisa lexponnnt data
\_23 - . / N n_v_.g_,..l_.___/ p bit
H L B D registry
zngménko zneménko mentisy; 3 = zdporné, ¥ = kladné
normaglizované mgntise normelizovand do tvaru l.xxxxxx e
mantise

hornim bitem (bit 22) wvidy 1, kromd pfipadu
kdy je nulové (HL = @, DE = B)e
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DOPLNEK 3
VNITRNS zoBRAZENT! &
ukLADANSf DaAT

A/3/1 vait¥fnd zobrazeni dat
Nésledujici rozbor upfesfiuje, jakym zplsobem HP4 zo-
brazuje data. .
Informece o rozsshu potfebné paméti v Jednotlivych p¥&i-
padech,bude vét3inou pro prng;aaétora bez uZitku (v kapito-
le 3/3/6/7 viz pouZiti funkce SIZE);: ostatn{ podrobnosti
mohou potifebovat ti, kdoZ se pokoudi kombinovat prograny

v Pascalu & strojovém kédu.

A/3/1/)1 Celé &isla
Ke2dé celé Zielo zebiréd v pandti 2byty v dvojkovém kom-
plementédrnim tvaru« Napfiklad
1 = gggl

256 = 2lgg

-256 = FF@g@
Stendertni registr 2z8@, pouZivany kompilétorem pro ukléadé-~
ni Eisel je registr HL.

A/3/1/2 Znsky, booleanské vyrazy s ostetni akagléry
KeZdy z t&chto zabiré v pam@ti 1 byt v Sistém, neindexo-

vaném bindrnim tvaru,

Zneky: 8bitl, jJe pouiit rozdifeny ASCII. (kéd)
‘€’ m a5 ‘0“a s8 2

Booleanské vyrazy :
ORD(TRUE) = 1 takie_TRUE zsstupuje jednotks
ORD(FALSE) = @ takZe FALSE zastupuje nula

Kompilator pouZivéd standartni A registr 2s8g.
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exponent exponent v dvojkovém komplementarnim tvaru
2 = 2 1000200 PEIRIVIR PRpRdopnd gegadedl (49,09,00,21)
1 =g 1ppggop BEPPPOIR POPPPROR JACBIPORP (48,29 .89,29)
=12.5 = 1 11gpipy PPPPPPRD IDIRPRARY  PRDRERELL (E4,29,0p,23)
P.1 = p 1lpzllp pligglly 211ppllp 111111p9 (66.56.66,FC)I
Uvddomime~11 si tedy, 2e HL a DE Jsou pouZivény pro uloZeni
redlnych &ieel, abychom vniténs zobrezili v3schna vyse uve-
dend &isla, tak bychonm Je m&li uklédat do registrl nésledu-
Jicim zpGsobem :
2 LD HL,84g29 LD DE,a2lpp
1 LD HL, Napgp LD DE,#2ppy
=12.6 LD HL,H24¢p , LD DE,§@20P
Pel LD HL,46666 LD DE ,#FC66
Posledni z p#ikladd ukazuje, pfed vypﬁéty 8 binérnimi zlomky
wohou byt nepfesné; P.l nemdze byt pfesn& zobrazeno jako bi-
nérn{ zlomek vzhledem k limitovenému podtu dessetinnych mist.
Poznémke : Reédlnad &isle jsou v paméti ukladéna v pofadi
E DL H,

A/3/1/4 Zépisy a pole
Zépisy zebireji takovy rozssh peméti, jaky je ecuZet
Jejich soulésti.
Pole i1 jestliZe n = polet prvkd pole a 8 = dimenze kaZdého
prvku, psk potet bytl, které pole zaebirs jo 1 neg,
Nepfiklad :
ARRAY [1..1@] OF INTEGER potifebuje 1@«2 = 2¢ byta
ARRAY [2.012,14018] OF CHAR ®é& 11°l@=11p prvkd s tak
zabira 11g byt
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A/3/1/5 MnoZiny
MnoZiny: se uklédaji jako bitové fetdzce e tek jestliZe

zékledni typ mé n prvki, tek polet pouZitych byto Jo 1
(n=1) DIV 8 + 1 . Napfiklad ;

SET OF CHAR vyZaduje (256-1)DIV 8 + 1 = 52 byté

SET OF (blue,green,yellow) vy2aduje (3-1)DIV 8 + 1

to je 1 byt.

A/3/1/6 Ukazatelé ,

Ukazatelé zsbiraji 2 byty, obsshujici adresu (ve forma-
tu Intel t.J. dolni byt jako prvni) promdnné, ne kterou uksg-
zuji.

A/3/2 Ukladéni proménnych zas bdhu programu
Existuji tfi pFfipady, kdy uZivatel potfsbuje informeci
o tom jak jsou promdnné pFfi bdhu programu uloZeny

@) Globélni proménné ~ deklérovény v hlavnim programo-
vém bloku
b) Lokélni promdnné - deklerovény ve vnitfnim bloku

C) Persmetry e vysledky - pr0bd2Znd a pro procedury a funk-
ce

Tyto jednotlivé pfipady jsou probrény déle a priklady Jejich

pouziti mOZete najit v Dopliku 4.

Globélni proménné
Globélni promé&nné jeou Fazeny od vrcholu programového
zdsobniku smérem dolQ. Nepfikled : kdy2 programovy zéepbnik
Je na 4B8¢2PP e hlavni programové prom&nné jsou 3
VAR i : INTEGER;
ch s CHAR;
X ¢ REAL;

et
L g
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potom 1 (které zabird 2 byty -~ viz pfedchézejici odstg-
vec A/3/1/1.) bude uloZeno v paméti ng #EpgP-2
8 $#8PPP-1 t.3. na adreedch SAFFE a BPAFFF,
ch(lbyt) bude na #AFFE-1 teles BAFFD,
x (4byty) bude ng WAFFS, §AFFA, QAFFB, .4AFFC

Lokédlni promdnné
Lokédlni proménné nejsou snadno pFistupné pfes zésobnik,

proto miato toho je IX registr nastaven ne zsddtek ksZdého
vait#niho bloku (IX~4), tek2e ukazuje na za&atek lokdlnich
promdnnych bloku. NapFiklad

PROCEDURE teet}

VAR 1,3 1 INTEGER;
potom 1 (integer -~ 2 byty) bude umisténo ng IX—g-l

8 IX=4=2 tejs IX~6 a IX=5,
J bude na IX-8 g IX-7

Parametry s vysledky

S hednotemi perametrd se zechézi stejnd jako s lokélnimy
proménnyri a jako tyto promdnné, o dfive je parametr deklg~
rovén o to vy3si sdresu mgvaaméfi. Ne rozdil od prom&nnych
Je nejni2si (ne nejvyssi) edresa pevnd déna IX+2.
Nepifiklgd :

PROCEDURE test(i REALs 3§ INTEGER)
pak J (zafezena ngpred) Je na IX+2 g IX+3
i Je na IX+4, IX+5,1IX+6 g IX+7
Promndnné jako paremetry se obsluhuji stejné Jako hodnoty pa-
rametrd s vyjimkou v tom, %8 jsou vidy pfifazeny 2 bytlm o
tyto 2 byty obeahuji adresu proménné. Napfiklad :
PROCEDURE test (4 i INTEGER; VAR x REAL);

pak odkaz na x Jeo umistdn na IX+2 @ IX+3 j; tato mista
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pandti obaahujil adreeu, kde jJe uloZ2eno x.

Hodnota 1 Je na IXed g IXe5
VPSLEDKY funkci jeocu umistdny nad prvnis parametrem v pa~
méti. Napfiklsd

FUNCTION teet (1 : INTEGER) s REALj
potem 41 je na IX+2 aIX+3 g pro vysledek je rexzervovéno
nisto IX+4, IX+5, IX+6 @a IX+7.

TZ 721066 82




- 66 =
DOPLNEK 4
PRIKLADY PROGRAM 8 HPAT
Mate-1li jekékoliv pochybnosti o tom jak programovat v
HISOFT PASCALuU HP4T, tgk byste si m8l pozorn& prostudovat

ndsledujici programy.

Néeledujici program ilustruje pouZitd{ TIN a TOUT,.
Program vytvafi velmi jednoduchy telefonni seznam na pédsce
a8 potom jej pfelité zpdt. M3l byste napsat jakékoliv poZado-
vané vyhledévéni.

PROGRAM TAPE

CONST
Size=l@; (Véimnséte si, Ze"Size" je napséno velkym
TYPE a malymi pismany - nikoliv "SIZE®)

Entry = RECORD
Neme : ARRAY [1..1%] OF CHAR;
Number : ARRAY [l..1@] OF CHAR
ENDg
VAR
Directory : ARRAY [l..Size] OF Entry;
I 3 INTEGER;
BEGIN
FOR Is= 1 TO Size DO

W\TH Directory CX1 0O
BEGIN - BECIN

o e

WRITE( "Name pléaee') !
READEN;

READ(Name) ;

WRITELN;

WRITE( "Number plegse”)
READLN ¢
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READ(Number) s
WRITELN
END
END}
(uloZeni seznamu nag pésku pomoci <)
TCUT("Director® ,ADDR(Directory) ,SIZE(Directory))
(Etent pole zpét se provede ndsledovnd ...)
TIN("Director” ,ADDR(Directory))
(a nyni mbZete seznam zpracovivat podle pfFéni)

END.

Program zaepsanou *adku seifadi v obréceném pofedi,
prtedvédi pouZiti{ ukezateld, zépisO, MARK a RELEASE.
19 PROGRAM Reverzelinej;

2@ TYPE elem=RECORD (vVytvoii strukturu zfetézendho

3g - next: § eleny LEELLCL

ap chs: CHAR

5@ '~ ENDj

6P link=Aglen;

79 VAR prev,cur,heap: link; (vSechny ukezatele pro “elen”)
8¢ BEGIN

99 REPEAT (Dédlej teo mnohokrat)

129 MARK(heap) s (Ur&i vrchol zésobniku "heap”)
11g pravaNIL; (Zde jedtd neni 24dné proménna)

12¢ WHILE NOT EOLN DO

13p BEGIN

l4p NEW(cur) ; (vytvéfi novy dynamicky zépis)

159 READ(curf.ch); (A pFifazuje jeho poli jeden

leg znak ze souboru.)'

17g curf.naxts=prev; (Tento ukazatel pole adresuje
lsp previ=curs pfedesly zdznam,)
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ridl &iels vloZeného z klavesnice.
le pouiitim rekurzivniho elgoritmu

2. metodou iterace

1P PROGRAM FACTOR;

2p TYPE

39 POSINT = @, MAXINT;

49 VAR

59 METHOD 1 CHARj

60 NUMBER : POSINT;

79 FUNCTION RFAC(N s POSINT) : INTEGER;
80 VAR F ¢ POSINT;
99 BEGIN
19p

11p | ELSE Fimly
120 RFACt» F

1sp END}
(Vytisknuti prevrécenych #édek po tédeich, v zézngmu jsou
obrécend.)
2¢¢ Cursprev; -
21g WHILE cur <> NIL DO (NIL je prvni,)
2209 BEGIN
23g WRITE(cur och); (Tiskni toto pole t.j. znaks)
24p cursscur .naxt (Adrese pfedchézejiciho pole.)
259 END s

27¢ RELEASE(heap) s (zrué dynemické proménné.)
28p READLN (Zekej] na nésledujici Fadku)
29 UNTIL FALSE (pouZij EDIT k ukon&eni

3P END,

Nagledujici program vém ukéZe pouZiti rekurze, po&itd fakto~

IF N>1 THEN Fse N u RFAC(N=1l) (RFAC se vold N kr&&)

(rekursivni algorit,)
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13 END; :
142 FUNCTION IFAC (N ¢ POSINT) : ITEGER; (Iterace)
158 VAR I,F 3 POSINT;
169 BEGIN
17p F 1=l
lsg FOR I s= 2 TO N po F = F % 1; (Jednoduch4 omydke)
19¢ IFAC = F |

299  enp;
21p BEGIN

22¢  REPEAT

23 WRITE( ‘Zvolte metodu (I nebo R) a &islef);

24p READLN 3

25¢ READ(MATHOD ,NUMBER) ;

26p IF METHOD = ‘R’ 5
27g THEN WRITELN(NUMBER, ‘1= '.RFAC(NUMB&R))

28 ELSE WRITELN(NUMBER, ‘1= '.IFAC(NUMBER))

297  UNTIL NUMBER = @

3P% END,.

Dald{ program Vém ukaze Jeden "trik*, jak m&nit pronénné
Pascalu pouzitim strojovéhe kidu.
Pledvedeme vém pouZiti PEEK, POKE, ADDR a INLINE,

13 PROGRAM divmule2;
2p VAR riREAL; \

3@ FUNCTION divbyZ(x:REAL):REAL: (funkce dilent 2 eve

4P VAR 1:INTEGER; e+ rychlé) &
\

5@ BEGIN \

6 41 ;= ADDR(x)+1;

7@ POKE(1i,PRED PEEK(1 ,CHAR (dekrementuje ¢ onent
(4 : ’ M viz doplgék §7L/3.) '

89 divby2i=x
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2@ ENDg
1@ FUNCTION nultby2( x sREAL ) sREAL 3 (rychlé funkce nésobent
11p BEGIN 2)
12¢ INLINE(400,434,3) (INC (IX+3) - exponentu Xe)
132 multby2:a=x
149 END;
15@ SEGIN
16¢ REPEAT
178  WRITE( VloZte &islo r');

188 READ(r); (zde neni nutné READLN viz
kapitola 3/3/1/44)

1S  WRITELN( ‘r deleno 2 je *, divby2(r)s7:2);
29 WRITELN( ‘r nésobenc 2 je *, sultby2(r)i7:2)
21 UNTIL rap

22¢ END,

TZ 721066 82

e el to, T 1 L T BT 8 adereaan on




.

LITERATURA

KeJdansen, N Wirth

PASCAL USER MANUAL AND REPORT Springen~Verlag 1975

W.Findley, De As Watt
PASCAL AN INTRODUCTION TQ SYSTEMATIC PROGRAMING
Pitman Publishing 1978.

Je Tiberghien

THE PASCAL HANDBOOK SYBEX 198l

Je Welsh, J. Elder
INTRODUCTION TO PASCAL

Prvni a tifeti kniha je ur&ena specialiestdm, zatimco
druhéd e &tvrtéd jsou urleny pro zalate&niky s jsou Uvodes

do jezykso

T? 77106 2



