HE - EDIT SAMPLER 1.7

je zatim nejdokonalejiin EIEFLFGHICIYE zaznamovyn zarizenis pro 1% Spectrum, zalozeném na vzorkovini
signdlu a prvnie zafizenin s mofnosti mizovin akustickych signald, realizované jen programoyyni
prostredly,

. 1YY N I P . Locfooo L. [ER. o, POy g
-y prlpude, ie progra@ nalezne pripojeny interface typu Kempston, prepre ce auto naticky na jeho

v opacnén pripadd se ov1ads posoci klives 6,7,8,9,0 (interface Sinclair, port #1)

Pozn. FPokud cheeme program oviddat z klives iopri p?ipajeném interface Kempston, chvili p:ed

dokencenis nabrini prograsu stisknese akini tlalitho a pockine na spudténi prograsu. Ten ce FrEpnE

na rezim ovladani z klives.

Signalizacal prvkys

COUNTER - ukazatel bitu pageti

ADRESS - ukazatel adresy

BTART - potatek pracovnl ohlasti, rorsah nastay en 33000 - 45534

END - konec pracovni oblasti, rozsah nastaveni 33001 - 85535

LENGHT - délka pracovni oblasti (rozdil END - 8TART)

LOoP - indikace pofty prehrini zaznami, rozsah nastaveni { - 255

REC SPEED - rychlost nuhrévini, rozsah nastaveni | - 255, Se yristajici rychlosti stoupd kvalita

2aznamu 3 soufasné se zkratuje jeho aoind doba
FLAY SFEED - rychlost prehravanli rozsah pastaveni | - 255
I6OM-EDIT - prepinal zobrazend zaznamu, v poloze ON je motno zdznam editovat, Soucasné ovliviuje
rychlost prev13e:t zaznamy
REVERSE - prepinat RO SEEF prehravani zaznane, v poloze ON se prehravé 7petné
AUTOSTART - prepinal pro awtomaticke nahravani, v poloze OFF zalfind nahrivka stiskeg REC, v polaze
0N po stisku REC Ceka na prichad signatu. Soucaspé ovliviuje typ nahbrdvky funkce SAVE

hlavni pansl- zabrazuje navzorkovany signil

Gyladaci prvky:

REC - nahrivini zéznamu do pracovni ohlasti

FLAY - prehrévani zéznam : pracovni ohlasti

€03 - previjeni zérnamu, pH poloze 200M-EDIT OFF se pri stisku akeniho tlalitks phetiti s kroves
16 byte, pri stisku akéniho tlafitka a prislulného sabry < krokes 234 byte, pri poloze
I00M-EDIT ON se pri stisku akfniho tladitha pretafi s krokes 1 byte, pri stisku akfnihg
tlacitka & prislufného seéru o @ byte

CLEAR - mazani pracovni ohlasti

BUIT - ndvrat do BASICu

Mastaveni pracovai oblasti:

Frevijenia nastavige pot%ebﬁﬁL hodnoty v okénku ADRESS, prejedes kurzorem na akénka START nebo END &

stisken akfniho tlalit Fitea susi byt splndna podminka

d

£ z
ka prenps ene hodnotu do vybraného ukazatele, Ffi
lasti €

i
END > START. Pro mastaveni marimilni velikosti pracovii oblasti najedes burzores na okénkn LENGHT a
5

Spoluprace s magnetofones:

BRVE - pri poloze AUTOSTART OFF uloli data : erCQvnl oblasti, PFi poloze HNTQSTRR 0N vytvori
relokativil  model typu LODE, obsahujici data a prphravdcr program.Tento model je urfen do Vadich
vlastnich p Y ini y tam

rogragi, FParametry ﬁ?ehréV'nl jsou ulozeny také a odpavidaji nastavenym hodng
£ nr : VE. Hodul nahrajess do vlastniho programu i
eé 32768, Spoustime ho pfikazen RANDOMIZE USR
end pomoci GAY

3
I<

¥ nalcze LDBH‘E-_T 0N je aoinost editovat zdznas. Najetism kurzaru do hlnvn-hn panelu miieme ménit
jednotlivé bity zaznamu, Stisknatin aklaiho tlacitks je hadnota bitu zménéna na npatnoy,



oj nahrévky pouiivame obvykle oagnetofon, ale je poino pouiit i radipf
3

{11 - jako zd ijimal,

grasafon, sikrofon pripojeny pres zesiloval apod, Zdroj signalu prividiee do zdirky EAR na pocitat

[7] - nastavime potrebnow velikost pracovni DbldSLl

[3] - chceme-1i pofidit novy zérnam, vysaZeme prarnvri oblast tlacitkem CLEAR. Budeme-1i chiit

mizavat novy zaznam s predchézejicis; pracovnl oblast ne nazege.

[4] - nastaviee REC GFEED. Mejnizii Fyrhiaﬂf oro dos a§91i pramerné kvality hudebniho zaznamu je

235, pri nahravce mluvanMQ slova ji muzeme sniZit a? na 220

[5a] - nahravani pri v/pnuLem autpstartu {(AUTOSTART GFF}. Hajedeme kurzores na tlatitko REC, zapneme

z2dr0j signdla a v okamiiku, kdy chceme nahravat, stiskneme akini tlafitlu. REC se rozsvitl a probiha

nahravani. Konec je signalizovan pohasnutis t tlacitka REC.

[5b] - nahrivini pri capnutéa autostartu (AUTOSTART ON). Najedes kurzorem na tlacitko REC 3

ctickreme akini tlatitko. Pohotovost cysténu signalizuje periodické blikéni tlacitka REC. ¥ téts

dobé je moine prerubit Cinnost systému klivesou BREAK. Zapneme zéroj signalu. Frichod signalu na

zd ?%u EHF uvpde Flnnn=- nahravani, cot je signalizovano trvalys rozsvicenis tlatitka REC. Fo
r it

- po pruvpde 1

Fostup pri prehrévani zdznamu:

[1] - nastavime rychlost prehrivani shednou s rychlosti nahrévéni

[2]1 - najeden kurzores na tlalitko PLAY & stiskes akeniho tlatitka aktivujese pfehravani, To je
signalizovéni rozsvicenim tlacitka PLAY a komec jeho zhasnutis

-

{1} - prnhlpdre si zaznam

{21 - vyloufeni fuse z pofitku zéznamu mizeme realizovat zv yytenin adresy raCitku pracovni oblast

To znamend, ie at naleznese mists, kde zatiné skutelny zéznam, najedes kurzorea na okénko :tarf
stiskneme akeni tlatitke. Tim prenesese hodnotu z okénak ADRESS do okénka START

{31 -n‘dahné nactaviee konec pracovni oblasti na  miste  kde konti zaznam. Konec paznamu je

. z &, ¥ ¥
sigralizo n prubehea beze zmeny.

(41 - v reiimu cDIT 7004 ON editujese zhyvajici zéznas tak, abychos marimalné eliminovall Sua

{s1 - narravlu atiese modifikovat nastavenim rozdilné rychlosti prehrévani nez byla rychlost pri
jejia porizent -

{41 - zajimavych efekth miteme dosahnout poulitim reverze, kdy je pracovni oblast prehravana odzadu
[71 - nastavime podie p thFEb# patet DﬁdLOVnﬁ: :é;ngmﬂ

:dzRam  pripraven  pro ulozeni na magneLnfDn a ﬁdSlEdﬁE vlofeni do Yasich program
Hezapamemne i véak ulozit i samctnd data, abycho je mohli prlpadne jette pozdeji modifikovat,

Pro pnlrarlln progrd-éf ary:
Modul, z2ickany funkci SAVE pri  zapnutés autostarts je rien k prefravani jednoho zdznamu s
Y pFipadé vysSich narokl je moino postupovat

nastavenyal parasetry, takta
ity - tldr'*ke BUIT provedeme navrat do BASICu. Frogram i d a jsou nadale uchavana, ¥ pyipdde
potreby je mozno vyvolat HO-Edit Sampler prikazes RANDOMIZE USR 24200,

{21 - pfehravaci modul ulozime prikazes SAVE "FLAY-NORM® CODE 32768,63 pro normalni prehravani a
prikazes SAYE "PLAY-REVRS-CODE 32831,63 pro petné prehravani, Tyto soduly jsou relokativai a je
aoino je umistit kamkoliv v paméti na adresu 32768 ai 65472

{31 - ulofeni navzorkovanych dat prDVEdEm prikazem SAYVE “DHTA HOES" CODE start, delka. Data je
soino pak zpetne ueistit kamkoliv do pamtti od adresy 32768 vyse

[4] - soubord s daty si pripravlmﬁ v HB- EDIT SAHPLERu potrebay pocet

[5] - pfehréavaci modul je moino nedifikovat z BASICu prikazy POKE podle nasledujici tabulky @

Prehled parametrd pro prehravaci sodul nahranﬁ na adresu wxisx prikazem LOAD "~ CODE xxxxx

U]

abresa PLAY-NORH PLAY-REVRS HE-ES
srgig + 11 potet opakovani pocet opakovani LooF
aruyn + 14 nizei byte zacatku dat nifei byte kence dat START nebo EMD
axyzy + 15 yyisi byte zatdthu dat vyEel byte kence dat
gy + 17 nizil byte delky dat nifti byte délky dat LENBHT
uunn + 18 vyssl byte délky dat yyssi byte délky dat
Enigy + 53 doplnek rychlosti doplnek rychlosti 255 - FLAY SPEED
Pozn. Doplndk rychlost - zadévéme bytovy doplnek poiadované rychlosti, | rnamend nejvyssi rychiost

pri prehravani dat

FIRMA NS-CID VAM PREJE PRIJEMHOU ZABAYU & MNOHO UZITECNYCH MAHRAVEK 7 HB-EDIT SAHPLERY



