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I."C"F _,METR’ WN

OK 2 BUH

Tento LCF-metr vychdzi ze zapojeni pfimoukazuji-
ciho méficée indukénosti od autora Heinze Springera,
uvefejnéného v AR 7/83. Pro zhotoveni méfice je pouzit
i plosny spoj z AR ¢. R49. (POZOR ! V ¢asopise AR je
chyba v predloze plosného spoje - piny 9,10 u IO laz3.

Pouziti LCF-metru pro ZX Spectrum vyZzaduje speci-
elni program, Jjehoz autorem je OK2BUH. Tento program
obsahuje podprogram, ktery umoznuje mérit pocitacem
ZX Spectrum kmitocty asi do 30 kHz, pricemz mereny
kmitocet je privadeén do zdirky EAR. Program je koncipo-
van tak, Ze veskeré pokyny pro méreni, ¢i zménu rozsa-
hu jsou zobrazeny na obrazovce.

LCF-metr vyzaduje externi napajeci zdroj + 5V.
K pocitati se pripojuje prostifednictvim zditfky EAR.
Pro napdjeni lze s vyhodou pouzit zdroj pro kazetovy
magnetofon, doplnény vhodndm stabilizdtorem.

Program je sestaven pro tyto hodnoty normalové
kapacity a indukgnosti.:

Cnh = 10 000 pF - nutno pouzit typ s malou induk&nos-
ti, nejlépe slidovy.
Ln = 100 uH - asi 55 az 65 zavitd ve ferocartovem

hrnicku z RM 31.

Rozmisténi souddstek je na dalsim obr. Obsluha Je
velmi Jjednoduchd, diky pokynim z obrazovky.



WN

Q2
K4 e D> +5v

) vmema—
DV ra The T | ce / . D
15 2 S -f'xE_ %
.E o\. 4 a0000as
L_L“ sce  ege PIO3
c3|£ T+ C5 *78 %esecce
\[:' “ wl ¥ 2 Yoo
~ ) . 40 o058 0 00 o
TAE Dot £ Io2
x b C \ic ] l,?E .ilcT; RA2 :F. e ® 0o s
=] 3l v e £/
— 2 C ppo—
SRR S =al o
R [ o4
‘L ¢ ) @ é q S5 90 06 00
¢ 03 %j ¢
1 gc g lR
v
&ND
T T
M !
. L | ar
et -
OEJOAi o o ofo o o&fe <>_i
0 0 o ° o 4o ¥|o ¥lo e
o O0]o 0lo ©  o|loc olo o©jo o
y 81 s2 S3 o Sk s5 s6 s7 ]
L <€ F 4:4 a0 4400 4:4000



3M14-0 AMYd IN3rOdYZ

— -H 0 d 3 M ]
$-Z © 0o 0 e _
e I %o/ ﬁb/
O O 0 O o | z Y g
d zZ Z H

y -8

L3> - L _
AG*-Y
[
IS AdVY-L'SS 0 o |H
WIA-95  NoLIY w0 12
o o | 2
| —= g5
A+ o i
_
19))
T“Trws eHHg 4 o Loy | !
LY zH 1a _O
3
13 Ld.l. 9s |

LS

WDILSAO[ vdHgoO)Dd



VKV CONTEST V1.0

Program pro zpracovani denikd z radioamatérskych zavodi.

Uvodem

Zpracovani denik& z radioamatérskych VKV zdvodd Jje
préce asové ndrocnd, rutinnd a nezajimava. Pouziti vypo-
getni techniky roz3ifené mezi amatéry se omezuje zpravid-
la pouze na vypotet vzddlenosti. Tento stav je zplsoben
pravdépodobné nedostatkem vhodnych programd.

Jednoduché amatérské programy na zpracovani komplet-
nich denik& napsané v BASICu nedok&zi dostatecné plnit
pozadavky na rychlé a bezchybné vkladani dat. Chyby pri
vkladani se daji opravit jen t&Zko nebo vibec ne. Nedos-
tatetny byva téz prehled o vloZenych datech.

Program VKV CONTEST V1.0 byl vytvofen se zamérem
odstranéni vsech téchto nedostatk&. Z ddvodu rychlosti
a mista v paméti bylo nutno napsat jednodcelovy editor
ve strojovém kodu. Jednim ze zékladnich pozadavkd kla-
denych na editor je moZnost - nutnost vkladat co ne jmene
dat. V prevazné vét3ing spojeni je to iba ¢as, znacka
protistanice a ptijaty kod. Dalsi uddaje, které si poci-
tad dokarze "domyslet", vlozi sdm a nam zOstava moznost
jednoduché dpravy - zmeény.

Dalsim vychozim pozadavkem bylo " zabezpeceni max.
kontroly @ vklddanych dat a Jejich jednoduchd oprava -
zména. Casti programu, které predpokladaji rozdilneé
pozadavky uZivateld, t.j. vypocet bodove hodnoty spojeni
a tisk vystupni sestavy deniku, jsou napaany ve stan-
dartnim BASICu. UZzivatelém je tak ponechana moznost
jednoduché upravy a dotvdfeni programu- jeho cadsti dle
vlastnich predstav.



Po "natazeni" do po&itate se nas program zeptd, zda
budeme zpracovdvat novy zdvod, nebo zda budeme pokracovat
v praci na datech, které mime uz vloZeny (uchovdny na
kazeté.) Mdme tedy moZnost vkladat data zdvodu po castech

Po odpovédi "novy zdvod" se zobrazi stranka zaklad-
nich informaci o z&vodé. Na3i (dlohou je naplnit postup-
né tuto stranmku. Blikajicim kurzorem mime mo¥nost se po-
hybovat ve vdech smérech. Opravy provadime tak, e s kur-
zorem "nakrokujeme" na chybny znak a pfepiseme ho.

Program v této fézi neprovadi Zadnou kontrolu vklada-
nych ddajd. Zvlasté pozorng proto 'vyplnujte &as zadatku
zavodu a vlastni LOC. Tyto dva udaje uZ po vlozeni prv-
niho spojeni nebudete moci opravit.Udaj o zacdtku zavodu
se miZe neékomu zddt zbyteény, program vsak podle né&j
rozlisuje, ve kterém dnu se spojeni uskutednilo. Vsem
spojenim s Casem vét3im ne? je as zadatku zavodu, bude
pfidélen datum prvého dne zdavodu a vdem s casem mensim,
datum druhého dne. Tento Jednoduchy algoritmus umoZnuje
vynechat vkldddni datumu ptfi kazdém spojeni, ma vdak
omezeni : zdvod nesmi trvat déle ne? 24 hodin.

Vyplnénd stranka zékladnich informaci o zdvodé se sts-
va soucdsti dat na pdsce. Kdyz tedy na zacdtku zvolime
¢innost (L) = nahrani dat z magnetofonu, vyplnovani stan-
Ky se uz neprovddi a stranka se zobrazi jen pro informaci

Po opusténi informaéni stranky se zobrazi stranka edi-
toru. Obrazovka je rozdélena na 3 &&dsti. Vrchni ¢&ést
(fddky 0 az 16) je vyhrazena na listing vloZenych spoje-
ni. Je to v podatetéokno do oblasti pameti, kde jsou
spojeni uloZené. Pomoci kldves TRUE VIDEO a INV VIDED
(CS+3 a CS+4), mdme moznost v této oblastilistovat po
strankdch nahoru a dolfi. V levé &&asti obrazovky se nacha-
zi ukazatel na aktualni spojeni. Ukazatelem mame moz-
nost pohybovat pomoci &ipek (CS+6 aCS+7) nahoru a dold.

Ve stredni ¢asti obrazovky se nachazi editacni radek.
tento fddek, jakoZ i horni listingova ¢dst obrazovky je



barevné rozdélena na 4 pole.

Do prvniho pole (4 znaky) se zapisuje ¢as spojeni ve tva-
ru HHMM. Do druhého pole (9 znakl) se zapisuje znacka
protistanice. Pokud md znacka mensi podet znakd nez 9,
stati za ni vlozit jednu mezeru a kurzor se automatic-
ky presune na zacdtek tretiho pole. Toto pole slouzi na
zdpis prijatého kodu.

Pofadi vkladani piijatého a vyslaného kodu je zamer-
né prehozeno oproti bégnym zvyklostem. Vyslany kod totiz
program doplni automaticky. Pf¥ijaty kod vklddéme ve tvaru
RST (RS), potadové ¢&islo a. LOC, pricem? nemusime brat
ohled na rozdllny pocet znakd pri spojenich CW/SSB.

Ctvrte pole v editaénim tddku slouzi na vklddani vys-
laného kodu ve tvaru RST (RS) + pofadové ¢islo spojeni.
Vlastni LOC nezaddvéme, protoZe je uz obsaZen v informaé-
ni strance. Pri prvnlm spojeni ndm program navrhne RST
(RS) a my doplnime jen pofadové &islo (prvniho spogenl)
kterym zdvod zadind. Pfi kaZdém daldim spojeni uz prog-
ram navrhne 1 poradové ¢islo zvétSené o 1 oproti predes-
lému.

Pokud tedy v zdvodé dodrzujeme zdsadu, Ze vyslany
report Je 599 (59) a pofadové &islo vidy, 0 1 vétsdi nez
pifedchédzejici, nemusime vkladat vyslany kod, aviak mize-
me opravovat odchylky od této zdsady, kterych v3ak zpra-
vidla nebyva mnoho.

Vkladani spojeni ukoncime kldvesou ENTER. N&sleduje
syntaktickd i logickd kontrola vlozeného spojeni. Kdy?z
se najde chyba, spojeni se nezafadi do paméti a kurzor
se automatlcky nastavi na pozici cybného ddaje. Chybu
opravime prepsanim chybného znaku. Sipkami (CS+5 aCS+8)
mame moznost posouvat kurzor po edita&nim Badku.

KdyZz po stlaceni ENTER program ve spojeni nenajde
chybu, ndsleduje procedura, kterd md presunout spojeni
z editacniho rfadku do paméti a zobrazi ho v horni ¢&asti
obrazovky. Spojeni bude vzdy zafazeno za b&zné spojeni
(na které ukazuje ukazatel v horni @&asti obrazovky(.
Pokud tedy bézné spojeni je jiné neZ posledni, bude
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spojeni z editagniho rddku vloZeno mezi bézné spojeni a
spojeni za nim ndsledujici. Tim mame umoZnéno dodateéné
vpisovat spojeni na které jsme zapomnéli.

Pri zarazeni spojeni se provddi kontrola ¢asu vkladané-
ho spojeni, oproti spojeni pfedchdzejicimu a ndsledujici-
mu. Cas vklddaného spojeni musi leZet v intervalu ¢&as(
dvou sousednich spojeni, mezi které se vklada.

Kdyz tato podminka neni splnéna, zatne blikat ve spod-
nim fadku obrazovky hlaseni '"chyba ¢asu". Tim mdme moZ-
nost Cas opravit, nebo spojeni i za této podminky zafadit
do paméti pomoci kldvesy SS+a, coZ je nutné pfi prechodu
pres pllnoc.

Ndsleduje vypocet bodové hodnoty spojeni, ktery probi-
hd v BASICu od radku 1000.

Neéktere protistanice je$té stdle pouzivaji ve svém
kodu stary systém QRA c&tverclt. I na toto je v programu
pamatovdno. Kdy? v prijatém kodu misto 6 ti znakd LOC
vlozime jen 5 znak( starého QRA &tverce, program nds upo-
zorni na chybu hldasenim " chybny locator". Stlacenim SS+a
mame moznost i1 toto spojeni zafadit do deniku, bude v3ak
mit nolovou bodovou hodnotu.

Spodni ¢dst obrazovky editoru zobrazuje dodatecné
informace o bézném spojeni. Je to pofadové &islo spojeni,
datum - ktery program spojeni pridélil, a Jjeho bodovou
hodnotu.

Pokud md spojeni uveden stary ¢tverec, zobrazi se in-
vertovany ndpis "LOCERR" a ndpis "DOUBLE", pokud se jednd
0 opakované spojeni.

Pokud se nam i pfes vsechny kontroly podafilo udélat
chybu v nékterém spojeni, mdme moZnost bEZné spojeni
presunout pomoci kldvesy EDIT (CS+1) do edita&niho radku,
provest potrebné opravy a vrdtit na plvodni misto.

Kldvesou EXTEND MODE (CS+SS) se dostaneme do rozdite-
ného rezimu, ve kterém mame moZnost zobrazit v horni &dsti
obrazovky prvni strdnku deniku, nebo posledni radek, pii-
padné smazat bézné spojeni. '
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Praci v editoru mizeme pferusit klavesou GRAPH (CS+9)
pficemz probéhnou ndsledujici procedury :

1) Spojenim, které byly dosud vyznaceny Jjako opakovane,
se znovu vypac¢itaji body pomoci BASICového podprogra-
mu na fadku 1@0@P a zrusi se tim ptiznak opakovaneho
spojeni. Pri velkém poctu opakovanych spojeni mlzZe
tato procedura trvat dost dlouho, toto reseni vSak
umoznuje pii zp&tném ndvratu do editoru provadét take
opravy v znackach protistanic, ze dané spojeni uz ne-
musi figurovat jako opakované a musi mit teda vypoci-
tanou bodovou hodnotu.

2) Zatinaji se porovndvat znacky ve spojenich a jak se na-
jdou stejné, pozdéjsimu spojeni se pfiradi priznak opa-
kovaneho (S0 a vynuluje se Jjeho bodova hodnota. Znacky
se porovndvali jen po vyskyt znaku "/" , takZe znacky
OK3KRN a OK3KRN/P se povazuji za stejné.

Menu, které se zobrazi po vyhleddni opakovanych spojeni
nds Jjasné informuje o moznostech dalSi prace s programem
a myslim, Ze nepotfebuje dalsi komentar.

Spoluprace strojového programu s BASICem

Editor, napsany v strojovém kodé 7Z-8@, pouzivd dva
podprogramy napsané v BASICu. Je to podprogram na vypocet
bodové hodnoty spojeni, zatinajici na fadku 1@@@ a pod-
program na vytisk vystupni sestavy deniku ze zdavodu, zacCi-
najici na Fadku 2@@@. BASIC byl pouzit zamérné, aby mél
uzivatel moZnost Jednoduchym zplGsobem provddét v téchto
¢dstech zmény.

Pfi Jdpravach Je v3ak nutno dodrZzovat tyto zdasady:

1) Podprogramy musi zac¢inat na vySe uvedenych ¢islech fdd-
ka.

2) Radky €.1 a 2 slouzi jako hlavni smytka programu a ne-
doporucuji je meénit bez dikladné znalosti jejich funk-
ce . Mohlo by to mit katastrofdlni G€inky na cinnost
celého programu.
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3. Radky od 90@@ vy3e slouzi jako zaddvaci a iniciali-
zacni €ast programu. V této ¢4sti mize uZivatel pro-
vadét zmeny. Jak v3ak chcete vyuzivat ve svych pod-
programech fetézcovych proménnych v této ¢&éasti,
nemél by ménit jejich rozméry.

Vyhrazené proménné a jejich funkce

Strojovy program odevzddvé potiebné informace pro spo-
lupréci s BASICem ve vyhrazenych Basicovych proménnych.
Jejich vyznam je nasledujici :

Cislicové proménné:

START - urcéuje zacatek ulozeni strojového programu edito-
ru.
A - pouzita v hlavni smycce. Pozor nevyuzivat jinak.

Retézcové proménné:

Ng (18) - nobsahuje ndzev zdvodu z informadni strénky.
vyuzitelnd pri vytisku vystupni sestavy den-
niku.

l4 (9) - obsahuje vlastni znagku z informaéni stran-
Ky. VyuZitelna pri vytisku vystupni sestavy
denniku.

Lg (6) - 0bsahuje vlastni locator z informagni stran-

Ky. Vyuzitelna prfi vytisku vystupni sestavy
dennika a prfi vypoCtu bodové hodnoty spojeni.

Pé (4) - obsahuje pdsmo z informacni stranky. Vyuzi-
Zitelnd prfi vytisku vystupni sestavy denniku.

T4 (6) - pri kazdém volani podprogramu na vypoget bodd
obsahuje locator protistanice.

Q¢ (48) - wvyuzivé se pfi vytisku vystupni sestavy den-
niku. Strojovy podprogram ji naplnuje Jjednim
spojenim.

Podprogram na vypocet bodové hodnoty spojeni.

Podprogram na vypocet bodd musi zaginat na tadku 10@0.
Jeho dkolem je vypotitat body podle obsahu Fetézcovych
proménnych Lg a Tg. Vypocitanou bodovou hodnotu je potom
potfeba prevést na dvoubytovou formu a pomoci POKE ode-
vzdat editoru.
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Vyss1i byt - POKE start +9
Nizsi byt - POKE start +1¢
Podprogram musi konc¢it ptikazem RETURN.

Podprogram na vytisk vystupni sestavy denniku

Podprogram musi zacinat na fadku 2@@@ a koncit musi
pfikazem RETURN. Pro vytisk jsou k dispozici podle infor-
macni strdnky naplnéné Fetézcové proménné N&, 74, L¢g,
P#. Pokud by nékomu tyto informace pfi vytisku denniku ne-
postacily, md moZznost do programu na vytisk zaradit
INPUTy na doplnéni dalsich.

Jednotlivé pojeni se presouvaji z paméti do proménne
Qg zavolanim strojového podprogramu na adrese start +6.

LET X = USR start +6

Pfi prvnim zavolani tohoto podprogramu ziskame prvni spo-
jeni, pfi kazdém dalsim zavoldni ziskdme spojeni ndsledu-
jici, pticemz proménna X bude obsahovat pofadové Cislo
spojeni. Pokud jsme se jiz dostali k poslednimu spojeni
a provedeme Jjesté piikaz LET X = USR start +6 proménna
X bude nulovd. Zarazenim testu nulovosti proménné X
ve vytiskové smycce, zistime vytisknuti posledniho spo-
jeni a ptejdeme k ukonCeni vytisku denniku.

Obsah promeénné QF (48):

Q¢ (1 T0 6) - datum

Qg (7 TO 14 cas

Q4 (11 TO 19) znacka protistanice

Q¢ (20 TO 31) - pFijaty kod

Q¢ (32 TO 37) - vyslany kod (vlastni locator je v Lg)

Q¢ (38 TO 42) - body za spojeni

Q¢ (43 TO 48) - DOUBLE kdyZ je spojeni opakovangé, jinak
mezery

|

PFi ladéni BASICovych podprogrami se vrdtime do editoru
prikazem RUN.
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Obsazeni paméti

—————————————————————————————————————————— PROG
BASIC program + proménné
—————————————————————————————————————————— RAMTOP
Program na obsluhu tiskarny
—————————————————————————————————————————— START
EDITOR
—————————————————————————————————————————— DATA
Infqrmgéni strdnka + oblast na uloZeni
spojeni
—————————————————————————————————————————— DATA END
Volné misto
—————————————————————————————————————————— P-RAMT
(65535).

Proménné PROG, RAMTOP a P-RAMT jsou standardni sys-
témové proménné SPECTRA. RAMTOP se nastavuje piikazem
CLEAR nnnnn na fadku 91@@ pfi zaddvani programu.

START je adresa od které je v paméti uloZeny strojavy
program EDITOR. Tato adresa 'se uklddd do BASICové
promg&nné "START" pifi inicializaci na fadku 990 .

DATA  je systémovd proménna editoru, kterd ukazuje na prv-
ni volnou pamétovou bunku za editorem. Do této ob-
lasti paméti editor uklada obsah informacni stranky
a spojeni.

Jedne spojeni zabird v paméti 31 bytd.



- 15 -

DATA END  je systémovd proménnd editoru. Obsahuje adresu
horni hranice paméti, kterou miZe editor pouzit
na uklddani spojeni. Volnd oblast mezi DATA END
a P-RAMT je chrdnénd proti pfepisu daty a uziva-
tel ji mdze vyuzit na ulozeni vlastniho strojo-
vého programu (napf. vyuzit na obsluhu tiskdrny).

Systémova proménna DATA END je dvoubytovd a na-
chazi se v editoru na adrese start +12 (niz3{
byt) a start +13 (vy35i byt). Implicitné je
Je nastavena 65535, takZe zadné volné misto
v paméti vyhrazené neni. Do paméti se za tohoto
stavu vejde asi 90@ spojeni. Uzivatel md moz-
nost pomoci POKE tuto hranici snizit.

Na pdsce Jsou nahrdté dvé verze programu editor. Li3{i
se Jen pocatecni adresou. Prvni verze md START na adrese
3PpP@ a umoznuje vyuzit pro BASICovy program + proménné
asi 6 kbyt. Kdo by se do této paméti se svymi podprogramy
nevesel, md moznost pouzit druhou verzi, kterd md START
adresu BSGGﬂ (pozor! zménit na Fadku 99ﬂ@).

Pripojeni tiskarny

Mezi amatéry jsou rozsireny rizné programy a interface
na pfipojeni tiskdrny k SPECTRU. Kdo m& tiskdrnu ptipoje-
nu a md i vlastni obsluzny program, tomu Jjisté nebude dé-
lat problém nutnd dprava programu VKV CONTEST.

Na kazeté Je nahrany obsluZny program pro polskou ti-
skarnu D-1@@. Tento program je relokovatelny, takze uZiva-
tel si ho miZe uloZzit i do oblasti mezi DATA END a P-RAMT
a ziskat tak misto pro BASIC. Skokem do tohoto programu
se v ném popreplsUJl adresy a systémové prom&nné SPECTRA
se nastavi tak, Ze BASICové piikazy LPRINT a LLIST budou
pfesmérované na tiskarnu.

Interface je s 8255 podle AR 6/85, vystup pfes port A.
Pomoci tohoto interface a programu D-1@@ RELDK je mozné
pripojit k Spectru veétsinu tiskdren, které maji. CENTRONICS
port.
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Pro ty, ktefi maji k dispozici Jen ddlnopisny stroj,
je na pasce nahrany program TELEXPRINT. Tento umoZnuje
vygenerovat relokovatelny strojovy program na obsluhu
ddlnopisného stroje jako tiskarny pro SPECTRUM. Ddlno-
pis se pfripoji pfes zditku EAR pomoci interface uve-
fejnéného ve sborniku piedndSek ze semindfe radioama-
terl v Tatrach 1986, tak i ve sborniku z WM 86 Vsetin.
Rychlost pienosu je 5@ Bd.

Zavérem chci podékovat MS Ing. Zajacovi OK3YCM, ini-
cidtorovi tvorby tohoto programu, za jeho podnétné na-
vrhy, pfipominky a rady po dobu tvorby.

Uzivateldm programi pieji moc Uspéchl v radioama-

terskych zdvodech a rdd ptijmu navrhy na dalsi vylepSe-
ni v zdjmu uleheni zpracovani deniki.

OK3TFC
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ZVUKOVY GENERATOR

PFipojenim popisovaného zapugjeni ke Spectru ziskdme
velmi vykonny zvukovy generdtor, podobny Jjak u ZX-Spe-
ctrum 128 k nebo COMODORE piipadné ATARI, pro vytvateni
zvukovych efektd nebo simulaci zvuku hudebnich nastrojd.
Hlavni ¢dsti je zvukovy procesor AY-3-8910 nebo AY-3-8912.
V zapojeni je pouzity prvni z uvedenych typd. Procesor ma
3 kanaly pro tvorbu tond a Jeden sumovy generator. Na
ovladani slouzi 16 registirt ze kterych 14 je ridicich a 2
jsou vstupni/vystupni (I/0) porty. AY-3-8912 ma jen 1
I/0 port, coz je také jediny rozdil mezi obéma procesory.
Funkce regustrl jJe obsazena v tabulce. 5
Ptipojeni procesoru k pocitati Je mozné bud prfes PIO
8255, nebo samostatné. Zvolil Jsem druhou moznost.

Dekoder adresy Jje tvofen obvody 7432 a 7402. Po-
lovina 7402 je generdtor ridiciho kmitoCtu pro procesor.
Ové hradla, zapojené jako multivibrdtor kmitaji na frek-
venci priblizné 2MHZ. Je mozné také pouzit i Fidici kmi-
totet pro procesor Z80 Spectra, vyvedeny na sbérnu. Mu-
sime vSak pocitat s tim, Ze ULA "obCas" hodiny procesoru
blokuje. Ridici kmitoget (hodiny) vedeme do procesoru,
které je déli v Jjednotlivych registrech kandld A,B,C,
podle vzorce :

_ Fh
fk =g n
kde : Fk - vystupni frekvence kandlu
Fh - tidici kmitocet
n - Jje ¢islo v rozsahu 1-4095

RO-5 z tabulky registrd vidime, Ze kandl A nastavu-
jeme zménou hodnoty v registrech 0 a 1 (B 2-3, C 4-5).
Registr 0 3je Jemné ladéni tonu Bbitové, R1 je hrubé
ladéni 4bitove (proto n je max. 4096 - 1 1/2 byt-ové
lade ni). Pro ptiklad - kdyz chceme aby kandl A hral
komorng A=440Hz a kmitocet hodin bude 2MHz potom

2000 10 3/440/16
284

n
n
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toto €islo musime nyni vloZit do registrd @ a 1 podle:
R@E=n-INT (n-INT (n/256)%x256) :R@=28
R1=INT (N/256) :R1=1
Toto plati také pro nastaveni kandlu B a C v registrech
3-5.

Ré - 5-bitovy registr pro nastaveni barvy sumu, de-
kadicky v rozsahu 0-31.
R7 - hlavni registr pro mixovani kandld, sumu do jed-

notlivych kandlt a 1/0 zarizeni. KdyZ chceme aby hral ka-

ndl A vloZime do registru hodnotu 254. Hodnoty se nasta-

vuji NEGOVANE !

Priklad: Checeme nechat znit jen kandl A. 7 tabulky vi-
dime, Ze je to bit0, ktery md& dekadickou hodno-
tu 1. Potom hodonota R7 bude 255-1=254.

R8,R9,R10 - nastaveni hlasitosti a volba modulaéni
kfivky tonu. Hlasitost nastavujeme v rozsahu 4 bitd, tedy
0-15. KdyZ do regustru -vlozime 16 Jje umoZnéna modulace
v zavislosti od nastaveni v R11, R12, R13.

R11,R12 - dva lbytové registry pro jemné a hrubé na-
staveni modulace, podle kiivky v R13.

R13 4bitovy registr pro volbu- tvaru modula&ni kiivky

tonu '

R14, R15 - I/0 porty volné pouZitolné pro uZivatele.

Tabulka nastaveni hodnot v registrech R@-R15

REG. BIT -7 6 5 432 1 p
RO kandl A jemné ladeni 0 - 255
R1 " A hrubé " g 15
R2 " B jemné " g 255
R3 . B hrubé ladeni g _ 15
R4 " C jemné " g 255
RS g C hrube " B 15
Ré Sumdvy generdtor barva g _ 31
R7  Mix  IN/OUT sum ton

I0l 102 C B A C B A
R8 hlasitost M rozsah g - 15
RS hlasitost M  rozsah g - 15

R10 hlasitost M rozsah g - 15
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R11 modulacéni kiivka jemné 0 - 255
R12 modula¢ni kiivka hrubé g - 255
R13 tvar modulacni kriivky g - 15
R14 8 bitovy I/0 port
R15 8 bitovy I/0 port

Pro pripojeni je dalezité znat splsob zdpisu a ¢itani do
procesoru. Toto nam prozradi nastaveni na pinech I0-BDIR,

BCL.  fumkee BDIR BC1
&itant . g 1
zapis 1 1]

Z toho ndm vychdzi pomérné jednoduchy dekodér adresy
pro zapis i ¢teni. Zvolil jsem adresu 221 a 223. Dekoduge—
me tedy bit 7, bit 1, IORQ a WR. Obsdhneme tim v&echny
kombinace tabulky. Po zastaveni a prekontrolovani zapojeni
miZeme zvukovy generétor pfipojit ke Spectru a programovat.
Kdo ma moznost, zméfi nejdiive frekvenci hodin, ze které si
potom odvodi hodnoty pro nastaveni tonl v Jednotllvych ka-
nalech.Pokud tuto moZnost nemdme,tak hodnota s pouzitymi
soucastkami podle schema je pfibliiné 2,2 MHz. Vystup gene-
ratoru pripojime ke kvalitnimu zesilovali, protoZe generd-
tor generuje tony v rozsahu 8 + 10 oktdv.Program dle obr 3.
vypoctitd vsechny hodnoty pro nastaveni kanall v rozsahu
8 oktdav. Na obr 4 je krdatky program v Basicu, ktery ze
Spectra "udgld" s pripojenym zvukovym generdtorem klavir
(jen celé tony). Program dle obr.5 slouzi pro ru¢ni nasta-
veni hodnot v Jjednotlivych registrech. 7 tohoto programu
zjistime, Jak se vlastné zvukovy generdtor programuje.
Mizeme to udélat i primo :

OUT 221,7: REM volba registru

QUT 223,254: REM zapis hodnoty
Cteni hodnoty z registru :

0UT 221,7: REM ¢&teni z registru 7

PRINT IN 221: REM precitdni vlozené hodnoty

Pteji Vam hodné ptfijemnych chvil, hodné novych a zajima-
vych zvukovych efektd. Vérim, Ze se Vam podati ziskat jeste
vice poznatkd, informaci a zkuSenosti se zvukovym gene-
ratorem.

Gabriel JORDANGOV
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A-D D-A PREVODNIK
MULTIMETR = ZX SPECTRUM =

A/D i D/A ptevodniky jsou nezbytnou soucdsti kazdého
mikropotitate, ktery nemd byt degradovdn na pouhého ko-
nitka, nebo hrdge rtznych méné, ¢i vyborné zdafilych
softvarovych programi. Pomoci pfevodnik(_ je moZzno reali-
zovat rdzné meérici pristroje, Jjako pamétovy osciloskop,
digitdlni univerzdlni métidle -U,I,W,R,L,C,f, ap.- wobler
a dalsi, které pomoci ¢idel snimaji neelektricke veliciny
a prevddéji je na elektricky signal.

Pro jednoduchou realizaci obou typl pfevodnikd se jevi
jako jedna z nejjednodussich metod pouziti hybridnich IO
které zajistuji vysokou rozliZovaci schopnost.Oba pievod-
niky jsou realizovdny na desce plo3nych spojd o rozme-
rech 93x70 mm. Zapojeni konektoru je navrzeno tak, aby
bylo mozno pouzit interface s MHBB255A, publikovaneho v
ARA 6/85. Obvod MHB8255A je naprogramovdn v rezimu @,
kandl PA jako vstupni, PB jako vystupni a PC je rozdélen
na poloviny. Bity @ az 3 jako vstupy, bity 4 az 7 jako
vystupy. CWR = OUT 127,145. Prevodniky vyZzaduji napdjeni
z vn&jsiho zdroje +,- 15V a + 5V .

PREVODNIK D / A .

Je tvofen HIO typu WSH 560A, nebo WSH 560B. Tento ob-
vod v sob& slutuje zdroj referencniho napéti, proudovy
D/A prevodnik a vystupni operacni zesilovac. Vstup pre-
vodniku je trvale pfipojen k portu PB (OUT 63). V rozsahu
vstupniho osmibitového &isla @ az 255 (@@ az FF h) jJe
mozno rozsah vystupniho napéti zvolit podle tabulky C.1.
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PREVODNIK A/D.

Je tvoren HIO typu WSH 570A, nebo WSH 570B. Je to
rychly osmibitovy prevodnik, pracujici na principu pos-
tupné aproximace, sluCujici v jednom pouzdfe zdroj refe-
rencniho napéti, O/A prevodnik, kompardator, aproximaéni
registr a zdroj hodinovych pulzG (pin 14 a 15 u I04 je
propojen, vystup na konektork2 je propojen z pinu 10-104
Start konverze je spoustén sedmym bitem portu PC (start
= log 1).

Na vstup prevodniku je ptipojen analogovy multip-
lexer, realizovany obvodem I02 - MHB40S51. Tento obvod se
chovdv podstaté jako osmipolohovy Jednopolovy ptrepinacé
a umoznuje snimat analogovou velidinu postupnd na osmi
mistech. Prepindni provddi po&ita& prostfednictvim por-
tu PC (@, 1,2,) jsou inicializovany jako vstupni a je
mozno Je pouZzit pro prepindni rozsahd a pod. Vystup
A/D udfevodniku je trvale pripojen k pocitaci pfes port
PA a pocita¢ ¢te hodnoty instrukci IN 31. Pfevodnik pra-
cuje v rozsahu vstupnich napéti dle tab. 2. Za obvodem
102 je zarazen JFET operaéni zesilovad MAC156 pro zvét-
seni vstupniho odporu pfevodniku. Toto zapojeni vyhovuje
pro aplikace program v BASICu.

Pro vyuZivdni rutin ve strojovém kodu je vhodné
prevodnik doplnit o obvody podle schematu.Spoj
mezi pinem 3 I02 a pinem 3 I03 se prerusi {oznaceno
AxA) a viadi se uvedeny obvod, ktery zabezpetuje cteni
analogové veliciny, kterd _Je ustalend v okamziku kon-
verze. To zabezpeCuje pamétovy 0Z - 103 spolu s I0 10,
10 11 a 12.

PloSny spoj ptevodniku je mozno objednat prostied-
nictvim Radioklubu OK2KYJ, pfip OK2PBC,BUH.
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ZX LPRII
ZAPOJENI IN
SPECTRUM
KONEKTOR
A0O—A3 GND B4
A10 7 17 ;
A10- D7 ;
All 3 16 .
A20- _S6 D6
Al2 5 15 J
AJO—-A2 5] D5 N
AL A 1%
Ak O—2A2 D4 0
A23 3 13
A50O D3 —
A22 2 © 1 m
ABO - D2
A70—-A2 ! N Dl =
A8O0——B26 23 DO RES
No—gH—H# 2
o 5V B
e 20| Ycchrp
MERGEO- CE E] UpD
8| 1KS B
: +
5 6
ato—AL 2
Atso—BL 10 57 Fbﬂs
ROM cso——ggs
D0 o—H8
D10
D20—2B8
B11
D30
B12
D4 O
b5 o—BI0
D§ o—E3
p70—B3
3NDLO- -5‘* .
SVO—A o 5y

INVERTORY POUZITY V PRIPADE 7474
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B19 1 B Wk &

o |32 3+ 1 HosTRoBE
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A20 =
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8
Pos ”
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10K
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2000
20oD1
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20D3
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HLASOVY VYSTUP
IX Spectrum -w

Hlasovy vystup typu WK Jje zjednoduSenou verzi vystupu
typu WC. Zjednoduseni spo¢ivd v odbourdni obvodu PIO,
ktery Jje =zbytecny pro ty majitele pocitage ZX Spectrum,
kteti maji zhotoven paralelni port s obvodem 8255A
/typ WH, nebo dle AR A /85 a Al0/86 - typ Soldan/.
Vzhledem k tomu, Ze obvod 780 PI0O md jinou adresaci nez
8255A, je nutno provest tuto zménu v programu.

Kromé vymezeni pdsma necitlivosti obvodu I0 3 /A273D/
nevyzaduje Jednotka hlasoveho vystupu z3adné nastavova-
ni. Vymezeni se provddi zménou hodnoty rezistoru R17.
Osvédcil se tento postup:

Jednotku neprfipojovat k poc¢itaci, pripojit pouze k ex-
ternimu zdroji +5V, +15V a -15V. Odpor R17 nahradit
vhodnym trimrem; na nf vystup Jednotky WK pripojit
vhodny indikdator nf signdlu /nf milivolimetr, osciloskop
v nouzi staci 1 vhodny univerzdlni méfici pPistroj/;
do vstupu I03 privest pfes kondenzator C8 nf signdl
vhodné Jrovne; trimr nastavit na hodnotu, kdy =zacné
dochdzet ke zméng urovné nf signdlu na vystupu 103
za stavu, kdy jsou koliky &. 54, 56, 58 a 60 konektoru
K1 uzemény /uroven L/. Potom zméfit hodnotu trimru
a nahradit pevnym odporem nejbliZe vy551 hodnoty.

Tim Jje nastaveni skonceno a Jednotka Jje pripravena
k provozu.
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SPECDRUM IF - susenix-un

Jednotka WM tvori rozhrani pro pocitac ZX Spectrum a
program SPECDRUM fy Cheetah Marketing Ltd. Po&itac ZX Sp.
vybaveny touto jednotkou se shora uvedenym programem pak
pfedstavuje relativné velmi dokonaly elektronicky simuld-
tor zvuku bicich ndstrojd. Jeho velmi dobra kvalita umoz-
nuje i profesiondlni pouziti.

Program SPECDRUM je koncipovan tak, Ze vystupni data
potitace pro jednotku WM jsou na adrese DF h /t.j.223d/.
Vystupni data z poc¢itace jsou vedena na vstup stradace
101, odkud jsou pti prichodu adresy DF h a prislusnych
inicializadnich signdld ptepsdna na vystup a odsud vede-
na na vstup D/A prevodniku I02. Vstupy MB,SB a R obvodu
I01 Jsou prostfednictvim Jinak nevyuzitych clend 104
pfipojena na uroven H. PreroSovaci vystup IT obvodu I01
se nevyuziva. Na vystupu pfevodniku I02 je jiZ k dispo-
zicl odpovidajici nizkofrekvenéni signal. Ten Je veden
do prvniho 07 obvodu 103, zapojeného jako rozdilovy zesi-
lovag. Balsi cleny I03 jsou zapojeny Jako nf filtr, ktery
ma zabrédnit prenosu nezadoucich nf produktd, vznikaji-
cich pri prdci pocitace. Na misté I03 je pouzit ctyrna-
sobny operacni zesilova¢ se vstupnimi tranzistory typu
J-FET, a to proto, ze normdlni 0Z nevyhovi svou rych-
losti pro dané nf spektrum. Uvedny typ se vyrdbi v NDR
a Je kK dostani v prodejnach Tesla.

Pri subjektivnim posuzovédni kvality nf signalu vsak
bylo zjisténo, Ze z pocitace nepronika prakticky zadné
ruseni a Je mozZné provozovat zarizeni 1 bez nf filtru.
V tom pripadé Jje mozné pouzit Jednoduchy 0/ se vstup-
nimi tranzistory J-FET, ktery vyrabi Tesla napr.typ
MAC155, prip.6,7 nebo MAB355,6,7. Tento 10 se zapoji
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na vystup 102 jako jednoduchy rozdilovy zesilovac. Vyvo-
dy 1 a 5 se nevyuziji. Pokud paralelné k odpordm 4k7
pfipojime kondensdtory 1lk5, pracuje 0/ zdroven jako fil-
tr. Zkusenosti vsak ukazuji, Ze je to zbytecné.

Nastaveni referent¢niho napéti pro D/A prevodnik I02 -
MDACO8 '
Toto napéti se nastavuje trimrem T4. pro nastaveni musi-
me Jednotku WM prfipojit k pocitaci a privést k jednot-
ce napéti z vnéjsiho zdroje +5V, +15V a -15V. Pro méne
zkusené - nejprve zasunout Jednotku do pocitace, pak
zapnout napdjeni pocitace a Jednotky!. Prikazem O0OUT
pfivddime na vystupni adresu OF h (t.j. 223d) ¢&isla od
0 do 255 a trimr T4 nastavime do takové polohy, az pri-
béh napéti v bodé "A"(vystup rozdilového zesilovace-
pin 7 I03) odpovidd grafu viz. obr. Pro méné zdatné-
zadavame 0OUT 223,n
- 223 je prislusnd adresa v dekadické formé = OF h
- n Je c¢islo, které se po odeslani prfikazu objevi na

na vystupu pocitace.

Jestlize provedeme toto nastaveni, je mozno do poci-
tace nahrdt program SPECORUM a "zac¢it bubnovat"!.

Pozn.: Pro obsluhu vlastniho programu lze pouzit samos-
tatny manudl.

pribéh napéti v bodé "A" dprava zapojeni

WM
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Program VHF(2

Po "nahrani’ programu do pocitaie se objevi blikajici
napis v cerném radku doprovézeny zvukem. Stlac kldvesu
"C" a objevi se napis, ktery Z7ddd udani predpokladaneho
pottu spojeni.(max. 200). Zade]j c¢islo ptedpokl. poctu QS0
a stla¢ ENTER: Nahofe se objevi napis, ktery udava pred-
poklddany pocet spojeni. Pocet QSO zaddve]j po dobrem uvé-
zeni, protoZe dodatec¢nd zména nelze provest.

V radku pod tim se ptd zda uvedeny ctverec (RA -
KN@BOR je Tvaj,nebo ne. Pokud ano ,stlac "I" kdyZ ne,
tak stlac "N" a zapis svd) QRA LOC , ke kterému se budou
vyhodnocovat vdechny vzddlenosti v km. Pak stlat ENTER.

Na monituru se objevi zdkladni list s uddaji Tebou
zadaného Ctverce. Nyni zade) znacku protistanice. Po za-
déni znacky Ti ozndmi bud 7e QSO jeSté neni nebo kdyz
uz je, tak vypise blikajici DUPLA. KdyZz se spojeni poda-
i navdzat, zapid udaj prijatého QTH. KdyZz se spojeni
neuskute&ni, stlac ENTER a mizes zapsat dalsi znacku
protistanice.Pfes ENTER se dostaneS do hlavniho MENU.

Hlavni MENU :

1 - listovani o QSO datech (zkus si zdpisem nékolika QSO)
2 - nahrdvani dat o QSO i s programem pro dalsi pouziti
3 - mazani dat

4 - Uprava - oprava dat

5 - vybér barev na monitoru (vyhodné i pti Cernobilé TV)
betu - grafické znazornéni sméru spojeni + Udaje

ENTER - pokracovani zdpisu spojeni

adl) - stlac 1 a potom
= znamend plny vypis uUdaja
=prefix znamena, Ze vypise vSechny znacky zadaného pref.
> szam znamend vypis QSO od zadaného QRB vy3e(napf 55enter)
< szam vypiSe Udaje od zadaného QRB niZe
/szam vypise QS0 od zadaného ptrad. ¢isla
4 vypise max. QRB
ENTER ndvrat do MENU
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ad 3) . stlad 3 - hlavini MENU - mazani
1 Je mazani posledniho zadaneého QSO
2 je- mazdni vsSech (QS0. Pozor, pouzit jen na zacatku
nového zdvodu,jelikoz se vSechna data nendvratné
smazou. Program vsak zlstane zachovan.
ad 4) stlagé 4 - hlavniho MENU - oprava QS0 v datech
uréi Q50 , které je treba opravit a pak :

1  bud podle pofadového ¢isla("I"=ano, "N"=ne)
2 volaci znak

ad 5) stla¢ 5 hlavniho menu - vybér barev

border paper . pismo

@ : bily bily cerna

1 == cerny | bila
2 cerny bila cerna

3 ="- ¢ernd bila
4 cervena modra bila

5 modra cervena zlutd
6 sv. modrd purpurova zluta

7 ¢ervena sv. modra modra
8 =- Zluta ='"-

9 modra bila purpurova
ad "betu" - v hlavnim MENU znamend "betu", Ze mize$

zadat Jakykoliv QTH d&tverec (zadej hned za ‘"betu")
a sleduj co se stane. Potom mize$ pokraCovat v zdpise
CALL nebo ptes ENTER se 1lze vrdtit do hl. MENU.

ad 2) stlac 2 hl. MENU - spolu s programem mizeS nah-
rat na pdsku i data o QS50.Pokud to chces, stlat "I,
kdyz ne, tak "N". Kdyz stisknes "I", spust magnetofon
a stla¢ napf. kldvesu "C".- nahraje se program. KdyZ
Yagnou blikat 3ipky vlevo i vpravo stla¢ znovu kldvesu "Ch
nahraje se program podruhhé - duplicitni nahrévka.Pak si
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program vy7ddd verifikaci. Vrat mgf. a spust znovu nah-
ravku. Provede se verifikace prvni i druhé nahravky.
Pokud je v&e v pofddku, vypiZe na monitor "RENTBEN" -
a.oznami , kolik QS0 bylonahrdno. Po "varj!" coz zna-
mend Cekej, ndsleduje napis v Cernem poli stlac "c"

a mized bud pokragovat v zapisu QSO (doplnovat ddaje

k jiz difive zapsanym, ) nebo podle MENU prohlizet uda-
je, které Té zajimaji z dosud zapsanych.

Kdyz stlacis "N" potom :
1 - nahrdvéani programu bez (dajd QS0. POZOR - ddaje
o QS0 se navzdy ztrati - smazou se proto jsou v zdap.+++

2 - pokracovéani v doplnovani QSO.

HA 5 CI , OK 3 AU 0K 3 CFE

x
~

ol
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MIDI wieresc: MICON

MIDI interfate zprostredkovava prenos informaci
aezi osobnim pocitaces o hudebnimi nastrojir vybavenymi
MIDI systemem. Vzhledem & tomus ze funkce MIDI systemu
Jiz byla dostatecne popsana ve Zpravodaji Sinclair klu-
bu Karolinkar omezim se v popisu pouze na +ty funkcer
ktere jsou nutne k pochopeni cinnosti interface.

Seriovy MIDI signal je veden ze vstupniho konek-
toru NIDI IN pres oddelovaci optocien TIL 111 na serio-
vy vstup integr. obvodu 6856. Tento obvod tvori jadro
celeho zarizeni. Je to asynchronni komunikacni vysilac/
prijimac - jeho funkce je temer shodna se zaaaygm UART
MHB 1012 nebo USART 8251 (v agsynchronnim rezismu) . Pre-
vadi seriovy MIDI signal na paralelni osmibitave slovo
o naopak paralelni data dodena pocitacem prevadi na se-
riovou posloupnost bitur kterou posila na vystupni ko-—
nektor MIDI OUT. Jeho cinnost Je rizena signaly WRy RD
a IORG. K adresaci jsou pouzity bity ASy A4y A7
adresove sbernice Spectra. Generator hodinoveho kmitoc-—
Je tvoren 1/2 74L500 a je rizen krystalem 2 MHz.

Ze vstupniho signalu MIDI IN Je odvozen signal
MIDI THRU. Od signalu MIDI IN Je pouze oddelaen dveama
invertory, takze prakticky kopiruje vstupni signal
@ predava jej dalsim nastrojum. Rovnez signal MIDI OuT
Je od serioveho vystupu 6850 oddelen dvesa invertory.

Krome obvodur =zajistujicich MIDI prenos ma
MICON vestavany jeste obvody pro synchronizacni signal
8YNC. Tento druh synchronizace se pouziva v starsich
elektronickych hudebnich nastrojur ktere jeste nabyly
vybaveny MIDI systemem. Zabezpecuje pouze synchroni-
zaci taktu (ne tedy prenos zvukovych dat) a sestava ze
signalu START/STOP (+5V/@0V) a vlastniho aynchronizac—
niho kmitoctu (log. urovne). Synchronizacni kwmitocet na
obdelnikovy prubeh a je obvykle 24 nasobek taktu. Sig~
nal START/STOP je na vyv. c. 1 a synchronizacni kmito—
cet na vyv. c. 3 konektoru SYNC IN (SYNC OUT). Hardwa—
rove je tento druh synchronizace osetran obvody 8233,
741562 a 74C14. '
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Pro ty» kteri radi experimentujir uvadim jJaeste
adresy jednotlivych portu 6850 a 8253

8253¢ Adresa DuUT I N

iF predvolba cit.o cteni stavu cit.®
SF pradvolba cit.l cteni stavu cit.l
9F predvolba cit.2 cteni stavu cit.?
DF zapis do reg.CWR 3. stav

68501 3F zapis do reg.CWR cteni status registru
BF zapis dat (vysil.) cteni prijatych dat

Tvar ridicihe slova pro obvod 68350 je 86 (dekadicky) .
Nastovi obvod na prenos 8 dat. bitu + 1 stop bit
3 delician pomerem 1864. & hodinovym kmitoctem 2 MHz to
odpovida prenosove rychlosti 31.293 kBd (perioda 32us).

Inforecce ulozene ve status registru indikuji stav  vy-

silaciho (prijimaciho) registru a logiky vyhodnocovani

chyb. Nas zajiwmaji pouze dva bity tohoto registru a tod

bit @ & naplneni vstupniho (prijimaciho) registru. Log.
1 indikuje naplneni registrus na log. ® se na-
stavi po precteni dat procesorem.

bit 1 ¢ vyslani dat. Je-li tento bit nastaven na log i
znamena Lor ze dato byly vyslany = wvysilaciho
dat. registru a ze mohou byt ulozena nova data.
Log © naopak indikuje nepripravenost vysilaciho
registru prijat nova data.

Testovanim techto dvou bitu je mozno Jednoduse
zajistit cely prenoss jok vyplyva = nasledujiciho pri-
kladus -

id ar3 celkovy reset 6850
out (83F) »a
id arB86 ridici slovo 68590
out (83F)

vatup in ay (33F) cteni status registru
bit @ra test bitu @
Jr zsvetup

in ay (§BF) cteni dat. ragistru
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vyst push af

cteni in ay ($3F) cteni status registru
" bit ira test bitu 1
Jr zrcteni
pop af
out &BF) ra vyslani 1 byte dat

Jak vyuzit MIDI interface? Je zrejmer ze nejvice
jej vyuziji hudebnici» kteri se zabyvaji elektronickou
hudbou a maji k tomu dostatecne technicke a nastrojove
vybaveni. K tomuto ucelu vyrabi rada softwarovych firem
specialni jednoucelove programy (ve Zpravodoji jiz byly
vzpomenuty programy firem XRI Systems a CHEETAH Comp.).
Kdo ma elektronicky klavesovy nastroj vybaveny MIDI
shbernicir muze si pomoci jednoducheho programu prenest
obsah zvukove pameti nastroje do pocitace a na kazetu.
Yetsina novejsich nastroju jiz totiz nema vystup na ka-
zetovy magnetofon: ale pouze pro cartridge {(ext. RAM)»
ktera je dost drahar takze wmoznost prenest data pres
pocitac je jednim z reseniyjak tento nedostatek obejit.
Fro “nehudebni” majitele Specter se zase nabizi moznost
po uprove hodinoveho keitoctu - vyuzit tento interface
pro seriovy prenos dat (protoze to vlastne nic jineho
neni). Dalsi pouziti nabizi casovac 8253 atd.

Po oasi rocnim pouzivani tohoto interface ve spo—
jeni s p?o%rumg XRI Systems (a s viastnim programem pro
prenos dat z klaves. nastroje CASIO CZ-1) wmohu stavbu
tohoto interface zvlaste technicky zalozenym hudebnikum
pouzae doporucit.

Viastimil V1 c e k
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PREPINAC 48~80kB

pro ZX SPECTRUM vcetné IF Soldan s MHB 8255

Dekodér Jje tvofen dvéma obvody ~MH 3205, které
dekodugl signdl Jjak pro OSOFT- PREPINAC 80 kB na
adrese 255 (@FFH), tak adresy pro paralelni I/0
s MHB B255, u vet51ny znamy Jjako IF SOLDAN z AR6/85.

Pro tento obvod jsou presné dekodovany i adresy.
Pivodné stadilo  zadat napf. namisto adresy 31
(0UT 31,65) libovolnou lichou adresu od 1 do 31,
platilo a plati to také pro zbylé adresy IF SOLDAN.

Dekodér pomoci dvou obvodd 3205 doporucugl i
majitelém IF1, se kterym se IF SOLDAN trochu "nes-
nasi ".

Na vystup Q7 (7474) je ptipojeny pifepina¢ stran-
kovdni RAM, pouzity z ST 11/87 - viz. schema zdk-
ladni jednotky - obr.l.

G.Jordanoyv
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