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LASER SQUAD by TARBET EAMES

Je pravdx, ¥e'od té daby €o hrali taser Sguad, se mnou mne-
ho lid{ nemluvi. Meodpust im si totis, abych se negachlupil novoo
fintou, &i novow taktibkou, kterou jsem pouiil v posledn{ dops,. To
v tom lepdim pHipans, anak dumam jak e mofng, %o mE rase dosta-
1i.

Inalc: twrdi, %*e Laser Souad je uspésnym pokradovanim hry
Tne Rehbslstar Ralders (dale den R} Fokud se to vflbec 44 nazvat
pokradovanim. Fdy? jsenm tQtLL pD“’Yé uvicel RR (hohufsel jzem e
ziskal a%* po LSy, pamyslel isem Si. Xe pFirpvnavat LS B PR e
slainéd jako tvedit, e Fright Lore ze podradovans Manic Mineru.

S StEJna javoc u RR - 38 svoii drufinou proniknout do
Etu g onifit obrance. To Jje wEak vEs oo LG pfevrala
ne jeitd® ni- getailf),
ikd v prva #faod oratikou, v druhé ovliddinis, v Lrets
Ivuken, ve fturté rEl»uuym dojmem ...

A ted 112 & wlastn: hie. EBn nahrati  gedre ze tFy priigza-
n¥ych socenérid {the assassins, the m-oonhsse assaultl, rescue from
tne mines -~ TRL13AC1, uitnk ra mesicng zdbladnu, CGtél z dpld) se
18 pofita® zeptd na poéet hraz@ (1 mebo 2). Verze pro dva hrade
le trochu nepohoding v tom, #e jeden z hraf® se musf vady viénovat
néfems  jindmu (abv nevid&l jak tahid soupe*:. To v&ak nejde na
¥Yrub avioram, protofe lip to udé&lat pezl i

Dale je treba zadat obti2nozr, a j

‘waser Eguadd. Svaoaticka identifitace (ve
ol ) Etsne Farker...) vefkers ov]Adani pouz
bo pdt1 «laves) “o vie si mre ziskelo. :

Feidému lze vybrat jeden ze Tty typld bradsnd {je mo*no it
do boje i1 bez brnéni, ale nedopocrué. ii tol a zbraft - pistol, pug-
i, samopal. laser, granat ... ke véemu jefta plré zdsobrfky
uvod prosté nfosnd vystihule ofiprava takoveé akre ve Hlutednasti.
Ve o si pofidiz Fro svau Jedpotyu méd urditou cenu a ta se ti
odeditid - Lvéno konta, kterp ss 7 i podle obtifnosti, kterou
Ivolf{s na zafdthu. Fo del®im hrandt enite a. vyulijete i takove
iBmne nuance dako ce sAha birnént, & zZbrani, pofet ~Aboif atd.

JsoU tu tvoii svBfernci
1i1tel Jenian soukromed
e pomoc! joysticku (ne-

;;rr*l {14

[

Fopisovat celou bro By nem me&is smyel, pratoie jeil krisa je praveé
vE velhsm mrofgiyi variant, napr. dyefe se daog otew™{t granitenm,
FliZem nebo proste rocstfilet, V¥booné je tawve Meden pohyb mrada,
kdy2 t1 za zady projde mepfitel v ze o tom vOhec nedozvid,

' Na kardy  Jeden tah (tan = soutwn akcf, kterd proveded se
svym: hrafli  a nechas tAdhnout soUper sl mé& kaldd postava prigdél en
ArEity pofet bodd taction points = AR, —of je tedind vEC, Kierd
tvé nrdte limituie. Mapf. ciofen: hrife - 435 stupfd Ystoji” 1 oap,
"krok 4 ap atd. OyE uvidie rneprd ele, objev! se i na tvegm scanne:
i mi¥efd si o onem oriistit veskeré Gdaje napfiklad dazk je ocor-
nén,  kterou zbrad dr%1 v orobkon. “dy? jel pak zastielis, mA%os
vzit vSschny vBci bleréd nes], Ivliast vyhodne 12 vzit =: vybonéisd
zhrar (L evoii mAXes Tahodit) a pokud se 4 postesti i zasohnivy
= nabojr freni nic hor&tho res boy® 41 Aoadoy natoie, viAzte pra
Dlizkér stfety  to pak ani  nemusiie stibnout zhovy rapit). Takse
bByoh ohidl uporornit nsx "nrileritost ke strelbsr {ocpportunity - o
fire) ita J2 vyhodnd zviaZte ve sgenérii rescud® from the mings,
fhy 151 mnhl] rafit = #1let po pravs spatrengm nepdfiisla ﬁwCItﬁ
mit alespnd * tolik ap. kolik  je napsano malsm  modrem pismem oo
velkym 2islem udavaiiciy abscivin! oofat aP.
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Chtel bych #1ci, 2e rozebrand hra JYvolava pfFesng ten po-
cit, ktery znéte z dobrodru®*nych films utolnici se pliz{ podél
st#n a netud?! odkud ude®{ dobrte ro‘es*afEny nepfitel.

Cilem této recenze neni uplny navod, pokud se vyskyily
pfablémy tak radi poradime {pekud to bude v naﬁxch siiach)

Grafika je sice dvourozmé@rnd, ale tak chytre navrhnuté Ze

g2 tvaArY ¥ {rozmdrng, veikerae ovla#ani se d&je pomoci menu a ma-

jitelé joysticku nemus?! vaber séhnmtt‘pa klavesnici.
Fokud mate radi strategickeé hry, nebo bojove simulace, roz-
hodné si Laser Sguad pofidie.

ritten by Medvdd from FRAINBOW TEAM BRND - April 1399

Fornamka L LASER SGQUAD EXFANSION EITU.

Tento soubor obsahuje 4 daldi pokrafovani — scenare uspEsEne stra-
gicke hry LASER SOUAD. Pri  volb® z hlavaiho meno {WHICH

bEENQEID) ={=H

prvni £asi nahravd pod &islem 1 {THE ASSASING?

druha Zast nahrdvd pod &islem T (MOONEASE ASSAULT)

tret! a Ztvrtd &é4st se nahrdvail pod Zislem 5 (EXPANSIONS

Jeliko? se objevuii nazory,pfedeviim v OSFR {nebo pro obyvatele
Slovenska v B-5FR), e hra LASER SGUAD meis o/, adne pel dild, je
moing, fZe prvnt a druhd £4st LASSR SOUAD  EXPANSION KITu jg  wve
skutednosty chyb®3iic: &tvrd a pati Sast plvodni verze hry LASER
EQUAD. At ii¥ je to jakkoli, RAINZOW TEAM BRNO Vam pfeie pfiism-
now zabavu s touto opravdu vynikaiftci hrou.

Fripadne p*ipominky a dotazy pif%te na adresu:
Pavel Zeman, Franzova 13, 414 00 Erno



