priloha pre pajitelov pofitafa Didaktik Gena

Jrogragy vyuilvajlce zyukovy interfejs v strojevoa kéde
pracujd aj s pofitafor O(idaktik Gaga, Probléay nastand
vledy, ak cheete vyuiival zvukowy interfejs v jazyku BASIC.
U potitala Didaktik Gapa sa pracuje s dvoni pandtovyal
banksal a ma prepinanie bdnk sa pouiiva prikaz QUT. Ten
pracuje trochu inak ako v pofitadi pidakiik #, Preto
ukdZkové programy uvedené v tejto prirucke treba pre pofital
Didaktik Gama trochu pozgenit,

Igena je v toa, Ze kaidd dyojicu prikazov OUT pre
zyukovy interface nahradiae dvojicou prikazov POKE a pre
tito dyojicu doplnine prikaz RANDOMIIE W3R, kiorya sa
odstartuje strojovy oprograp siaulujici sprivny prikaz OUT.
Tento strojovy progras uloiige do paadti krétkya progrence
v Jazyku BASIC:

16 CLEAR 53999 LET  adr=g0000:LE7  adrdatzadrin:  LE
adrregzadri} .
17 FOR izadr 70 adrelé: READ d:POXE ,7: HEXT 1
1DATA 17,3,0,122,1,253, 755,237,100, 123, 1,283, 194, 231,121,
)
4k cheese voravit napr, progrep zo strany 7, po Unrave
destaneae:

70 RESTORE 2000

30 FOR izt 70 8

40 REaD b1 POKE adrreg,i: POKE adrdat h: RANDOHIZE USR
adr:POKE  adrreq,0: POKE  adrdal,l: RAHDOHIZE  USR
adr:PAUsE 30

50 POKE adrreg,7: POKE adrdat,254: RANDOKIIE USR adr:

DOLE adrreg,8: POKE adrdat 1% : RANDOMIZE USR adr

50 HEXT 1

70 POKE adrreg,8: POKE adrdat 0: RARDOKIZE USR adr

B0 DATA 1,172,1,125,1,83,1,64,1,29,0,254,0,226,0,214

Y$ignite si, Ze v upravenon prograge je vynechany
riadok 10, lebo ten sme nahradili pri ukladani prograsu
v strojovor kdde.

ladan{a prikazu CLEAR a zadania hodnoty premennej adr
ubiele urtoval piesto uloienia prograpu v strojovos kode,

Pre  prograsdtoroy uvddzame  progran v jazyku
syabolickych adries:

org 60000
reg equ 65533
dat equ 49143
zac
1d de,0
setrd
da,d
1d be,reg
out {c),a
ldae
1d be,dat
out (¢),a
ret



