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Drzet krok

Je velai t&iké udriet krok. Rozvoj techniky, obzv1&Zt¥ elektroniky a z nf zase
hlavnZ nikroprocescrové a vipoZetn{ techniky jde ve svEt¥ dopFedu zévratnou rychlos-
ti. JeXt¥ se s n¥jakou soutéstkou, zaffzenim, obvoden ani pofddn¥ nestalfme seznimit
a uf je tady dal¥f, dokonalej{, wendf, vikonn¥j¥{. Nevyu7ili jsme jeXt¥ zdaleka
osmibitové mikroprocesory a u¥ se pouifvajf tén¥F b¥¥nE Zestnicti a dvaatFicetibito-
vé. Vyroba nestali pokrft potfebu pamEti o kapacit¥ 16 tisfc bitd, ale ve svEtd
se vyrdbgji ji¥ stejn¥ rozmErové velké pan¥ti s osmkrst i Sestnictkrit vEt3f kapaci-
tou. Abychom si udrieli prFehled, staZili vyuZivat a aplikovat z{iskané poznatky,
susime pracovat co nejefektivngji.

Pfesto na anoha frontich Easem pFimo plytvéme. Na desftkéch pracoviit se vyvije-
ly a vyvijejf znovu a znovu v podstatE stejné mikroprocesorové a mikropolftalové
systémy. Na desftkéch pracovi¥f se vyvijeji potFebné prograsmy. Znovu a znovu se
FeX¥{ podobné nebo stejné problémy. Platime - jako spoleZnost - mnohokrst tu samou
préci. Vyvijime vyvinuté, vynyZlime vyry¥lené. A mnohdy pied sebou navzédjem tajime
visledky své price, snaifme se ji co nejdriZe prodat. A tak nemfue Zas drZet krok.

Rozvoj a popularizace mikroelektroniky a v§poletni techniky jsou jednfm z hlay-
nich dkold, postavenfch XVI. sjezdea KSC, a na XVII. sjezdu v bReznu pF{¥tfho roku
budou jist¥ op&t patFit k hlavnin ténatlnm jednénf. V souladu s potiebaai spoleZnosti
a usnesenfni nejvy¥¥fch politickfch orgénl byla my¥lenka, kters dala vznik MIKROBA-
Z1, zprostfedkovat viem to, co je JiZ dostupné, a uvolnit tak Zasové kapacity na
vynySleni opravdu novfch aplikac{, programi. UZetFit lides tas, vEnovany doposud
vyay3leni jii vymyZleného, vinovany pracnému shanén{ prograsd, u¥etFit i penfze,
vynaloZené na Zasto velmi pRedra¥ené programy.

0d mySlenky k pofatku jeji realizace uplynul vice nef rok. Byla zapot¥ebf "znapo-
vat terén", ud¥lat si piehled o pot¥ebich na jedné strané a me¥nostech jejich uspe-
kojovénf na stranZ druhé. Vymyslet nejvhodn¥j3{ organiza¥nf postupy, evidenci, vyfe-
§it technickou strinku této sluZby,

Zékladnin motivem slu¥eb KIKROBAZE je pomoc. Pomoc rozvoji mikropoEftalové tech-
niky v CSSR, pomoc viem uFivatells osobnfch mikropoEitaZl. V F4dném pFipadé nenf
cilem vidElek, i kdyZ jde o zbo¥{ velmi atraktivn{, na kterém by se vyddlivat dalo.
Ceny sluZeb MIKROBAZE budou proto vZdy pouze prostFedkem k Ghradg vateriilu, préce
a ostatnich nikladd na vfrobu kopif progranl a pFisludnjch ndvodd k pouZitf. A cflem
je seriozni a efektivnf vyuifvéni nikropoEftaid ve vZech oblastech nafeho fivota.
Tedy nikoli pouze hranf nejriiznZj¥fch her. Volbou sloZen{ programovych nabidek se
bude sna¥it MIKROBAZE své Zleny ovlivnovat a snfrovat, pokud jde o zplsab vyu¥{vén{
osobnfch mikropoZ{takd.

Ziskanjy (u¥etFeny) Eas nlZeme potom vEnovat studiu, vysj¥lenf vlastnich prograad
feffcfch problémy nafeho okoli a na%f préce, navrhovinf opravdu novjch aplikac{
sikroprocesorové a vypofetn{ techniky.

Abychom pomohli celé na¥{ spoleZnosti driet krok!
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Sjednoceni
c¢lenskych
sluzeb

BouFliv§ vzestup zdjsu viech vrstev obyvatelstva, zejména ovies mlad¥fch roénfkd
o nmikropotftafe a jejich vyuZiti doma, ve Tkole, v zaastndnf, se odrazil v rychlém
zak15dsn{ svazarmovskfch klubl elektroniky a vipoletn{ techniky, obvykle v existuji-
cfch zékladnich organizacich Svazarmu, které donedivna sdrufovaly jen zéjemce o
hifitechniku, elektroakustiku, videotechniku a noviji o dal¥f obory aplikované

elektroniky. Snaha rychle vyhovEt novym 28joln, spolefensky mimoFddn uZiteinya,

vede nutnd, tu a tam, k ne zcela optimilnia organizatnin z&vErla a opatFenin (Cesky
se F{ki k chybim a oamylie).

1dea zalo¥it v 602. Z0 Svazarsu klub uZivateld osobnfch poZftafd (s oZklivou
zkratkou KUOP) s vlastnfm Elenskys zpravodajem BIT se 2d8la viborn4. Praxe ale uké-
7ala, Ie jen z poloviny. Klub se osvEdEil, dnes rozvijf Einnost krom¥ obecné osvéto-
vé funkce v mikroelektronice také pro specializované sekce Sinclair ZX 81, Spectrua
a Sord MS. Klubov§ zpravodaj BIT v3ak své misto na slunci nena¥el, nic neponmohlo
ani kritké manfelstvi s Informacemi rady elektroniky (v Svazareu, tiskovinou vydéva-
nou 10 x rofnd pro kluby elektroniky v TssR.

Hezit{m spatfila sv&tlo svEta Mikrobdze. § velk§n nadSenfs i moZnostmi vyddvat
v jejfm rémci zpravodaj, kterj by svym obsahen i rozsahes zaplnil, alespon pro ome-
zenj okruh Ttend¥ld, mezeru v systéau Es. odborného tisku. Jeho prvnf Efslo dostivite
do rukou jako svazarmovci, Elenové Mikrobize nebo &lenové 602. Z0 Svazarmu. Ti druzi
jako n&hradu za zpravodaje BIT rofniku 1985. Také do budoucna po¥ftéme v 602. Z0
Svazarnu jen s jednfm zpravodajem, sanoziejnt Mikrobdze, pro jehoZ vydavén{ jsme
vytvoFili potFebné podninky. SamoziejnE, CtyFi Efsla roink znamenaj{ nemalé fi-
nanfni niklady, které jsou toké zohlednény ve vysi pFispévku HMikrobdze. Jsme
pfesvidteni, Ie informace z oblasti vjpoZetnf techniky v rozsahu a forn¥, v jaké
je budeme ve zpravodaji prezentovat, spolu s programovyai a technickymi slufbanmi
Nikrob4ze, ro¥n¥ za stokorunu stojf.

sjednocenf slufeb 602. Z0 Svazarmu ve vipofetn{ technice do dtvaru Hikrob4ze
pkinese jejich zefektivn¥ni, unoinf jejich dal3f rozSffeni a zkvalitnéni. Na Tinnos-
ti samotného klubu uZivateld osobnfch potfteZl se pochopiteln¥ nic nenéni. Nadile
28stévaji klubové Gterky (pFedndiky a Sinclair) a Ztvrtky (Sord) ve stFedisku Pod
Juliskou, pFedné¥ky v Nirodnim technickém muzeu i sobotni opakovdn{ piednéZek pro
pinopra¥ské Eleny. Clen klubu u¥ivateld osobnfch po¥itafdl 602. Z0 Svazarmu, nebude-
-1i chtft vyu¥fvat slufeb Mikrobdze (zpravodaj, prograay pro nikropoZitate), bude
platit klubovy pKispEvek 25,- Kis ro¥n¥ (nevfdZleZnt Einnf 15,- Kis roink).

Josef Kroupa



Informac¢ni sbhérnice

ZAHRANICNI
HARDWARE

IX LPRINT III

Univerzélnf interfejs pro 2x Spectrus. Obsahuje paralelni Centronics i sériovy
RS232. Pas¥ ROM umo¥nuje tisk LPRINT, LLIST a COPY bez potFeby dal¥fho softwarového
*{zen{ vEtZ¥iny na trhu bE¥inE dostupnjch tiskiren a plotterd ternobflych i barevngch.
Jeho exportnf cena je pod 30 liber.

SP-DOS DISC DRIVES

Prvn{ jednotky DO0S (disc operating systes) pro Spectrua. Firmou Watford Electro-
nics jsou nabfzeny pro formitovanfch 200, 400 nebo 800k s woZnost{ utvofen{ sestavy
dvou (1,6 M8) nebo Etyk (3,2 MB) SP-DOS. 2 informace bohuZel nevyplyvs, zda se jednd
o jednotky s vfe¥nnfai disky nebo ne. § jednotkou jsou dodivény diskové verze pro-
gramu Tasword 2, Masterfile a Omnicalc 2. Zipis do pasBti Spectra kteréhokoli 2z
nich 4 trvat ménE nei 2 vtefiny. Cena jednotky s 200k je 129 liber, dvojité
(1,6 MB) 339 liber.

HARD PRO B88C

Stejnd firma nabfzf Zirokou paletu virobkl pro uZivatele tohoto v Britsnii velai
popul8rniho mikropoZitafe (md s nim u nis n¥kdo zkuSenosti?). 0d diskovfch interfej-
sd, umoZnujfcfch 2v§¥it kapacitu zéznamu o 80 %, pRes pan¥ti ROM NLQ pro tisk&rny
Epson, integrované tiskové editory, RON pro screen duap aped. ai po desky rozZifuji-
cf kapacitu RAM poZftafe. 8ohaté je i softwarové z4zenf pro véIngj¥{ préci s 8BC.

BROTHER TWINRITER 5

Nizev tiskdrny v ZeXtin znameni P{safské dvojEe. Jak u¥ se stalo v potftatové
angli¥tinZ zvykem, tu se ve slové vynechd pismenko, tam se prids, jinde napi%e tak,

)



aby slovo zn¥lo stejn¥ jako to spravné psané, ale ve slovnfku byste je hledali mar-
nE. Chybgjic{ W v nazvu tiskdray (twinWriter) tedy neni ani moje, ani redakén{ chy-
ba, ale jedna z ukizek t¥chto slovnich metaworfoz.

Tiskérna je pozoruhodnd pFedeviim tia, ¥e w4 dvoj{ vybavenf soufasn¥ - jak kulo-
vou hlavu (daisy wheel), tak i hlavu s 9ti jehlami pro bodov§ maticovf tisk (dot
patrix). Tedy dv@ tiskérny v jedné. P¥epnutf z jednoho typu tisku na druhy se d&je
pouhfa stiskem pKepinafe. Firma slibuje, Ze kdyI budete tiskirnu pouifvat 8 hodin
denn& po 260 dnf v roce, bude spolehlivé fungovat i po p¥ti letech uif{vénf. Rovn¥Z
n4 bjt zaji¥t¥na plnd kompatibilita s hardwaren i‘'softwarem (Symphony, Lotus) I8H.

Technické (daje:
Rychlost daisy wheel ....cceoe. 40 pismen/sec

dot matriX ceceseese.. 160

dot matrix NLQ «..cc.. 25 "

(tisk obousadrnf)

Kapacita tisku 136 sloupcd

163 pfsmen {12 bodil)

203 ¥ (15 bodd)

Papir 16,5°°
Posuv papiru trec nebo traktor (& ]sec)
f&dkovan{ 1/48°° (indexavéno)
Polet kopif 4
Interfejs Centronics parallel, pro R$-232C nutno pFidat desku IF-232
Péska nylonovd «evecvosas pro b miliond pismen
sulti-strike ceeee. pro 2 miliony pisamen
Hluk pod 60 dB
Rozméry 590 x 200 x 381 am
Suffer 3 k8

Funkce (srov.) Diablo 630
Epson FX100
18M Graphic printer

Cena uvedena nebyla. D5 se vSak pFedpoklédat, Ze bude vysok4. Tiskérny se samot-
nou kulovou hlavou té%e firmy stoji:
HR-15 445 liber, HR-25 750 liber,
HR-35 995 liber.
Uvedeni kombinate by tedy mohla pRestoupit hranici 1000 liber. Nic pro domicf
kutily, ale kdovf, za n¥jaky Eas...

NICROBOX II

Velni zajimavéd stavebnice jednodeskového potftafe firmy Micro Concepts. Opiré
se o B8/16tibitovj mikroprocesor 68809E (varianta 6809). Obsahuje: video v{stup,
klivesnicovy port (pro jejf externi pFipojenf), port pro tiskdrnu, dva sériové vy-
stupy, interfejs pro floppy 40/80, bus pro rliznd roz¥i{Fenf, 60 kB uZivatelské pamE-
ti, 8 kB pro pedporu n¥kteryjch funkc (disky, termin&lovy emulstor, grafika atd.),
128 kB funk&n{ pan¥ti, RAM disc, alfanumericky display 108 x 24 znakl, wmoInost



a Informadcni sbérnice

definovat vlastnf znaky, extréan¥ rychlou, very hi-res grafiku 768 x 576 bodl v
jednobarevnés poddnf, EPROM disk (pro tzv. instantni software), baterif zaji¥t¥n§
chod hodin a kalendife v reflném Ease atd. NejzajimavZ;%{ na konec - cena 95 liber.
Moino dile obdr¥et flex, editor a asseabler za 75 liber.

RODEMY

Tato zaffzenf pro styk domicfch mikropo¥itali s databankami prostFednictvim tele-
fonnf s{t¥ proifvaji svou konjunkturu. MikropoEita¥ové Fasopisy zav4d&j{ nové rubri-
ky vénované dotazim ufivateld modemu, ktef{ se zjevn¥ v pofftafové technice p¥fli¥
nevyznajf. Cef je dal¥fm dikazem pronik&n{ vfpofetn{ techniky do ¥ivota 1id{, kte¥{
o ni dosud neméli z&jem. V Briténii pracuje nZkolik databank, slouZfcich pfedeviiam
veFejnosti, napF. Prestel, Micronet, Telecom Gold, One-to-One, Easylink, Microweb
a fada dal¥fch. VEtZina je v provozu 24 hodin denn¥. Pou¥fvaj{ pFeviin¥ pienosové
rychlosti 300, vyjimeZn¥ji 1200/75 baudd. ZamE¥uji se na informace ze svita mikro-
potftatd, inzerci, agenturnf 2 burzovn{ zprévy, vystavy, pofasf, kde se dobFe va¥f
atd. Po technické strénce jsou mezi nimi urité rozdfly. Proto se firmy, vyrdb&jfcf
modemy, snaf{ produkovat takové, které majf schopnost tyto rozdfly pFekonivat. im
schopn&j¥i, tfm pochopitelnd drai¥f. V prim¥ru jsou k dostin{ v cenovés rozp¥t{
od 80 liber do 170 liber. Podrobn¥j%{ informaci o nich pFineseme v nEkterénm z dal-
E{ch zpravodaji.

PROGRANOVANS PANETI EPROM

Cim dil vitii obliby mezi v&¥infai u¥ivateli wmikropoZitad (ale tieba i elektro-
nickyeh hudebnfch néstrojii) si z{sk&vaj{ zaFizen{ pro programovinf EPROMek (i wazén{
jejich obsahu UV z&Fenfa). Majf rlzné komerZnf n&zvy i provedenf. U nZkterjch niZete
na obrazovce sledovat vfpis jejich pan¥ti, n¥kters jsou rychls, jin pomalejif,
s Casovaci jednotkou nebe bez n{ (napF. mazénf trvd a¥ 20 einut). JednodufZ{
Jjednotky jsou za cca 30 liber. Pro programovinf EPROM na profesionilnZjSf bizi (8k
x B bajtl), stoji takovs jednotka 700 liber, ale i vice.

PRENOSNE mIXKROPOZETATE S VLASTHE ZoBRAZOVACS JEDHOTKOU

Lidé, pro n¥% se stal poZftal nepostradatelnfe pomocnikes, resp. to vyZaduje
jejich povolanf, si mohou opatfit jeden z anoha nabfzenfch virobkl rlznfch fires.
Psit text nebo provid¥t uzévErku miifete na cest¥ vlakea, bZhem tiskové konference
atd. Vysledek lze ihned pFedat redakci & @Zt&rnE pFes modes, kter§ bud tvoff
prislulenstvi poZftafe, nebo si jej mliZete pFikoupit. Podfvejoe se na technické
. Gdaje ndkterych z nich.

NEC-B201A

CPU 8085 kompat. CMOS 80C85

ROM 32 a¥ 64k

RAM 16 aZ 64k plus 32k RAM disky

Ziznan ngf kazeta (v pFislufenstv{)

Displej LCD, 40 x 8 znakl {graf. 240 x 64 bodl)



Klavesnice
RozeZry

Hmotnes!

1/¢

Periferie

Cena z4kl, sest.

67 tlatitek, 5 programovatelnych
295 x 205 x S0 mm’

cca 1,6 kg

Centronics, RS232, fono, kazeta
kazetovy mgf, tiskdrnitka

300 liber

Tento typ je nejoblibenEj%i mezi novinéFi. Jednis z divodd je udrZienf obsahu
paréti vimEnnfch RAM diskl zdsobovanyjch energif 2z vestavEnfch akumulitorkd.

TANDY 100
cPu

ROM

RAM

Z4znan
Disple]
Kl4vesnice
Rozeéry
Heotnost
1/0

Periferie
Cena z4kl. sest.

80c85

32k

8 a¥ 24k

kazetovy sgf (v pFislulenstvi)

40 x B8 LCD

72 tla&itek, z toho 8 pro funkce

295 x 205 x 50 am

cca 1,6 kg

kazetov§ interfejs, vestaviny modes, RS232, paralelnf port pro
tisk., hodiny/kalends¥ v redlném Ease, piezoel. tonov§ generitor
telefon, kazet. agf, akust. adapter pro modem

449 liber {8k), 649 liber (24k)

U$it{ ve finantnictvi, obchodE a textové editaci (software zajiftén).

SORD 1S-11
CPU

ROM

RAM

Z&znan

DOS
Displej
Kl4vesnice
RozmEry
Hmotnost
1/0

Périferie

Cena 24kl. sest.

780 kowpat. CHOS

64k vZetnZ SORD. oper. systému a text. editoru

32 a% 64k

vestavind mikrokazeta 120k

nestandard nebo CP/m s disky 3,577

LCD, 40 x 8 znakd (graf. 64 x 256 bodd)

72 tlaEitek, 6 pro funkce

300 x 215 x 4B @m

cca 2,2 kg

ROM, Centronics, RS232, paraleln{ roz¥ifitelny port, port pro
ti{selnou kldvesnici

tiskérna, &fs. kldvesnice, modenm, adaptér pro pFipojeni na
automob. akumulitor, diskovd jednotka 3,5 ", video interfejs
896 liber

AZkoli drah§, pravdEpodobnd nejlep3f predstavitel této tFidy nikropo¥ftall. 1
kdyZ SORD nemé pro n¥j softwarové 25zenf, diky CP/H je volny pFistup k Fad¥ progra-

ad na discich.



Informacni sbérnice

OLIVETTI K-10

CPU 8085 kompat. CMOS 80C85

RON 32k vZetnZ Microsoft basicu, text. editoru, adresového listu,
korunikace

RAM 8 a¥ 32k {obsah ji%t¥n baterif)

Z4znam kazetov§ mgf

Displej LCD, 40 x 8 znakdl (graf. 240 x 60 bodf)

Klévesnice 57 tla¥ftek, 8 programovatelnfch

RozmEry 300 x 210 x S0 mum

Huotnost cca 2 kg

1/0 paralelni, RS232, kazet. mgf

Periferie tiskérna, kazet. mgf, akust. jednotka

Cena z4kl. sest. 370 liber
Neli3f se pFfli% od Tandy 100, w4 ale sklopn§ displej.

EPSON PX-8

CPU 280 kompat. CMOS 284, -slave 6301, sub 7508

RON 32k pro CP/M, &k pro 6301

RAM 64k pro 280, 128 bajtu a 4k video RAM pro 6301

Z4znam RAM disk, vestavin§ mikrokazet. mgf, floppy diskovs jednotka
DOS floppy CP/M2.22

Displej LCD, 80 x 8 znakd (graf. 640 x 64 bodd)

Klévesnice 72 tla&ftek, buffer pro 7 znakl

RozmEry 290 x 205 x 40 amm

Hmotnost cca 2,5 kg

1/0 RS232, sériovy port, analogov§ vstup

Periferie externi reproduktor, modem, tiskirna, extern{ RAM disk, extern{

floppy jednotka
Cena z3kl, sest. 798 liber

PodobnZ jako SORD IS-11 m4 tento Epson pXfstup k softwaru na discfch. MGZFe tak
vyuZit iapF. schopnosti editoru WordStar.

APPLE IIc

CPy 6502 kompat. CHOS

ROM 16k vEetnZ Apple basicu, diasseableru a monitoru
RAN 128k

Zaznan interni disk. jednotka 143k (5,25 ")

D0S Pro DOS, D0S3.3, Pascal

Displej LCD, 80 x 24 znakd (nebo CRT monitor)

Klévesnice 63 tlafitek

Rozméry 305 x 285 x 55 am

Hmotnost cca 3,8 kg (s monitorem 10 kg)

1/Q interfejs pro disk. jednotku, sériov§y port pro tiskirnu, konekto-

ry pro modem, my%¥ a TV/RG8, video interfejs.



Periferie CAT a LCD displej, externf disk. jednotka, tiskirna, joystick,
plotter, sff. zdroj
Cena z4kl. sest. 925 liber (monitor 140 liber)

Apple udElal dobr§ krok pii dopln¥ni po¥ftate displejem LCD.

SHARP PC 5000

CPU 80868 (16 bit.)

ROM 192k

RAM 128 a¥ 256k

Z4znan 128k bublinové pam¥ti, kazet. mgf, disk. dvojZe

D0S WS 00S2.0

Displej LCD, 80 x 8 znakd (graf. 640 x 80 bodl)

Klévesnice 72 tlatitek v&etn? 8 pro funkce, programovat.

Rozm¥ry 326 x 305 x 87,5 ==

Heotnost cca 4,8 kg

1/9 RS232C, kazet. mgf, externi bus pro diskové jednotky, US sériovy
port pro modem, port pro ¥fs. klévesnici

Periferie kazet. mgf, 320k floppy jednotky, modul RAN 64k

Cena zékl. sest. 1195 liber

Vynikaj{ spojenf mnoha soZnost{ i vyuZitf techniky s nfzkou spotFebou energie
(CHOS, vestavini tepelnd tiskérna, LCD, bublinové pandt). Pro keho by bublinové
pandt (¥4dn§ jinf takovf po¥ftal ji nesil) byla prili% drahs (169 liber za 128k),
as dal¥{ mo¥nosti z&znamu.

GRID CONPASS

cPY 16 bit. 8086 a 8087 aritmet. koprocesor

RAM 256 a¥ 512k

Z4znas- 384k bublinové pas¥ti jako standard

D0S %S D0S/GRID DOS

Displej 80 x 25 znakld, elektroluminiscenZn{ displej s 320 x 240 bitové
mapovanfmi elementy

Klévesnice 55 tla¥itek

Rozadry 381 x 292 x 50 am

Huotnost cca 5,5 kg

1/0 RS232C, RS422, 1EEE 488, intern{ modem

Periferie pfenosni Floppy disk. jednotka 360k, kombinace 360k floppy/10 WB
hard disk

Cena z8kl. sest. 5195 liber

Tento po¥{ta® je uveden proto, Ie nastinuje budoucnost vfvoje této eblasti. 8ohu-
el a5 trochu smutnf start do Fivotd - byl poprvé nasazen p¥i invazi USA na Grenadu.
Podinf elektroluminiscenni obrazovky je vynikajfcf, prakticky shodné s wonitores
CRT. Grid Compass mé v¥ti{ pas¥t nef napf. IBN PC, se kterfa je rovnZ¥ kompatibilnf.
Ostatn{ polftale, které patF{ do této vysoké t¥{dy, jako Hewlett Packard 110,
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11 Pro-Lite, Data General One sajf 16tibitové procesory, B0 znakd na #&dku LCOD,
vestaviné diskové jednotky i baterif zajiltEnj obsah RAM disku. ¥4dny z nich v3ak
nens bublinovou pal!E.

CelkovE lze *fci, Ze pFenosné potitae vfznamnou a¥rou prispfvaji k roz¥{Fen{
vipotetnf techniky i nového zplsobu price v unoha oborech 1idské Tinnosti. Bez mode-
mové komunikace by ale 2 vEtE( Tasti ztrécely svlj saysl. PFed tfs, ne¥ nEkdy budou
nasazeny u nés, séla by byt otézka u3{vén{ modemu vyFe¥ena v z4jmu rozvoje novfch
efektivnfch metod préce i modernfho stylu.

THE GORDON WICROFRARE

Velni zajimavé jednotka pro IX Spectrus. Vedle jedné ze svfch funkef - ¥fzenf
dvou diskovfch jednotek {(5,25" ") - ni¥e slov¥it prakticky jakékeli profesioniln¥j¥{
hardwarové aplikaci. Pro ten ¢Zel mh vedle zikladnfho vybaveni p¥t OIN A-C konekto-
+d po 64 voditich pro jeho dal3f roziFovénf. Protofe ni¥3{ ¥sst adres 1/Q portu
je vyuffvéna pro internf F{zen{ Spectra (klévesnice, obrazovka, interfejs pro kaze-
tov§ mgf atd.), pro vnEj¥{ komunikaci zbfvé 256 mo¥nost{ (vy3¥{ bajt adresy) ovlsds-
nf 1/0 portu. OperaZnf systén Microframu se uk14ds do vlastni stfnové pan¥ti RAM
16k nahranim programu Systée z dodan&ho disku. Tim je inteligentn® zaji¥téno, e
ufivatel Spectra sife pracovat s celou paskti potitale beze za¥n (oproti microdrivu,
Wafadrivu apod.). Rovn¥Z forms zfipisu pFikazu pro ovlsdén disku je volena jednoduZe
a nezt¥¥uje obsluhu nesayslnfa shiftovénin. strufné technické Gdaje:

RoznEry 120 x 170 x 220 am (s doplnky 120 x 320 x 320)
Hmotnost 0,6 kg (s komplet. doplaky 4,5 kg)

Forastovéni 40 stop (30 sektord/1 stopu)

Kapacita 392 sektorl po 256 bajtech (100 352 bajtd)

n adresite 8 sektord (32 nfzvl po 10 znacich)
Pr{stupové doba 1 s (dle u¥ité jednotky)

PFenos 125k bitu/sec
Z4znan. metoda jednostrann§ FH
Cena neuvedena

11



Rucni pocéitac

IS-11C
firmy SORD

Virobnf sortiment japonské  Firmy
SORD zahrnuje vedle osobnich pikropo¥{-
tatl M5 Fadu typd profesionilnfch po&i-
tatd s sikroprocesory 7808, 7808, 8086,
MC6B000. StruEnj pirehled vEZech polfitald
a perifernfch zafizenf by pFesahoval
Gnosny rozsah tohoto pFispEvku, a proto
bude podrobn&ji popsan pouze jediny
potitaZ, ktery svymi roze¥ry, vlastnost-
0i a moZnostmi bude zajfmavf i pro ama-
térské 25jence o osobni sofftale.

HikropoZitaZ I1s-11¢ je typickym pFed-
stavitelem nedivno novE vzniklé katego-

rie tzv. rufnfch poitaZs. Zaj{navy
Elanek o ruBnich noftaifch vyfel
Technickén magazinu 3/85.

Zakladn{ technické Gdaje o Is-tic,

které jsou dile uvedeny, byly z{skany
2 leto3niho incrového Sfsla ¢asopisu
SORD WORLD:
CPU: CMOS 2804 (3.6 Hiiz)
Pani: RAH 80 kB (zahrnuje 1 VRAK)
ROM 72 kB
ZobrazovaZ LLD: 80 x 25 znakd
(640 x 206 hedf)

standardni ASCII, 54 klaves
a 6 tlafitek pro volbu
funkce
Zéznan dat a progrand: magnetofon na

nikrokazety, pFenosovd rych-

Klivesnice:

12

lost 1800 bith za sec., ka-
talog na zaZstku pésky,
rychlé vyhled4vsng, kapacita
pésky 128 k8
Napéjenf: NiCd akunulétory pro provoz
8 hodin, sftovy zdroj a nabi-
jet DC-1t, indikace stavu
akuaulatord
Vstupni a v{stupnf konektory: paraleln{
pro diskovou jednotku,
sériovy RS-232C,
paraleln{ Centronics,
pro pFipojenf svEielné tuZky
na Etenf Zirovjch kods,
pro Eiselnou kl8vesnici,
pro pamEEovf nodul ROM nebo

RAM,
pro kabel do telefonni{ 24-
striky.
Rozméry a hmatnost: 300 215 x 85 nn,
3 kg
Nizev mikropofitae IS-11C vznikl
ze slov  integrated software, nebol

systémové prograzové vybaveni zahrnuje
viechny nejdile?it8;% bEine pouifvané
2 potfebné prograny. Zékladnin systéno-
vjn programen je program WP (Word Pro-
cessor) pro zpracovéni textovich infor-
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sacf, kter§ je roz¥ifen o kalkulétor,
kalends® a pfenos dat. Na zpracovévané
textové informace je k dispozici
4B kB RAM, co¥ je pFes 600 Fhdek textu.
Program I-PIPS je varianta prograsu
pIPS III, kterj se poufivé 4 vEech dal-
Z{ch profesionélnich potftatd firmy
SORD jako univerz&ln{ program pro
konplexn{ zpracovén{ informacf{ pro ob-
chodnf a statistické GTely. Program
1-BASIC je blfzky interpretru Microsoft
BASIC a zahrnuje vEtSinu pFikazd gra-
fického jazyku SCL {Sord Graphics
Language), ktery firma pou¥ivé v svich
ostatnfch stolnfch potitatl. Pro efek-
tivn¥jE{ % jednoduZE{ vyuIfvén{ aplikal-
nfch prograsd napsanfch v jazyku 1-8ASIC
je mo¥no programes BARD (Basic Aplica-
tion for ROM Developer) zkopirovat odla-
dén§ program do pan¥ti PROM ptimo v
potftati. Pamit PROH o kapacit® 32 k8
nebo 64 kB je potos trvale zasunuta
v po¥ftali, takZe po zapnuti je progras
okam¥it® k dispoziei.

po¥ftat se pFes standardn{ paraleln{
a sériovf konektor slZe jednodu¥e napo-

jit na tiskérnu, stoln{ potitaf i komu-
nikain{ s{f. Firsa SORD pro nEj navic
vyréb{ speciflng perifern{ zafizen:
diskovou jednotku FO-11 8 kapacitou
640 kB, pienosnou tepelnou Ttykiceti-
sloupcovou  tiskérnu p1-11, Eiselnou
klévesnici KB-11 a syitelnou tufku pro
tten{ Esrovfch kodd BR-100.

Z v§Ze uvedenfch infornaci je patrné,
Je ulitnd hodnota wikropoEitate IS-1iC
je vEtE{ nef u bEEnfch gtoln{ch potita-
t8. Po dopln¥ni perifernfai zaffzenfni
(tiskérna, diskové jednotka, Eiselnd
kl&vesnice) vznikne stolnf vpoletni
systés, kterf se 1i¥{ od b¥Enfch stol-
nich potftatl pouze ponalej¥i a dvouba-
revaou grafikou. P¥i samostatném pou¥itf
je woino na 15-11C pracovat prakticky
kdekoliv s monostf napojenf na dal¥f
pot{tate pies velejnou telefonn{ sif.

RuZnf potitat IS-11C vznikl inovac
jif  déle vyréb&ného potitate 1S-11,
ktery wd men¥f 20brazoval LCD s ossi
¥4dkami po ZtyFiceti znacfch a neobsahu-
je telefonni modenm. Jinak jsou oba po¥f-
tale technicky i programov¥ toto¥né.

Zpomalovac her

Slomo

Britské firma Nidd Valley Micro Pro-
duct zatind dodévat na trh vtipnou no-
vinku, kterou oceni predeviim hréti
superrychlfch her 2 obt{Infch sisuléto-
o8, PR{stroj, kterjy se vejde do dlang,
se k potftati IX Spectrus pFipojuje

podobn¥ jako ostatn{ periferie ke sb¥r-
nici na zadn{ strand potftale, pripadnd
k libovolnésu interfejsu, kterf mé tuto
sb¥rnici vyvedenu (pozorl pouze pFi
vypnutés potitati). Spojovaci kabel
je dlouh§ tén¥¥ 1 m. Slomo se ovlédé

13



dvimsa tlalftky a oto¥nfs regulitorem.
Stisknut{s tlafitka FREEZE FRAME se
zastavi b¥h libovolného programu a¥
do okamZiku, kdy je tlafitko uvoln¥no.
Po stisknut{ druhého tla¥itka, SLOW
MOTION, se rozsvit{ Zerven{ indik&tor
zpomaleného pohybu. Mira zponalen{ se
¥{d{ pomoc{ otoZného reguldtoru - proti
sa¥ru hodinovfch rutiZek se bkh prograsu
zpomaluje, opalnja smirem zrychluje.
V jedné 2z krajnich poloh regulitoru
se¢ prograam zcela zastavi (podobn% jako
v FREEZE FRAME), nastavenim druhé ex-
trémn{ polohy z2{skime b&h prograamu nor-
a8ln{ rychlostf. Op¥tnfa stla¥enfm tla-
Eftka SLOW MOTION Cerveny indikstor

MSX -

zhasne a Slomo je vypnuto.

P¥ed provadinim poveld (p*fkazd)
LOAD a SAVE mus{ bjt Slomo vypnuto
(pochopitelnz ade 2lstat  pFipojeno

k poZftaZi). PodobnE jako vEt¥ina virob-
cl doplnké k osobnia po¥itatim ani v§-
robei Sloma se nevyhnuli nedostatkln:
pri  soufasnén zapejenf Disk Drivery
se n&které programy za pou¥it{ tlaiftka
FREEZE FRAME v jistych okam¥icfch zhrou-
tf. Jinak dopadla ovEFovac{ zkoufka
isp&3n¥. Slomo pFijde britského z4kazn{-
ka na 14,95 libry.
(podle 2x Computing,
June/July 1985
V1. Hanzel)

krok k pienositelnosti programii
pro rizné mikropocéitace

Koncem roku 1984 byly za spolupréce
redakc{ nZkolika zépadoevropskfch Zaso-
pisl vyhliZeny vfsledky ka¥doroZn{ anke-

ty o nejispEIn¥j3{ mikropoZ{tal roku
1984, Vv kategorii dombcich po¥ftakd
zvitEzil, podebnZ jako v Poce 1983,

sikropo¥itat Commodore ¢ 64, ndsledovany
Sinclaires QL. ¥ kategorii osobnfch
po¥ftald se podafilo firmE Apple s mode-
lem Macintosh vytlaZit : prvé pozice
vit¥ze roku 1983 poZftaZ IBH PC. Mezi
pFenosnimi poEfta¥i (portable) obsadil
prvai afsto mikropoEitat Compagq Plus.
Poprvé byly té¥ voleny nejispE3n¥ E{
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programy v kategorifch: zibavné, ko-
merinf, vEdeckotechnické a vzd&livact.
V kategorii prograsd vzd¥livacich byl
vyhl4Sen vit¥zen program DOr.L0GO, u
kterého byla ocenZna snaha o vytvoFen{
kvalitn{ poadicky pro viuku strukturova-
ného programovin{. Z4roven tento program

demonstruje, ¥e programovac{  jazyk
LOGO nenf pouze hrafka pro déti.
Za nejvirazn¥j%{ zm€nu v oblasti

Ralé vfpoZetnf techniky v roce 1984
lze pova¥ovat néstup mikropoZftakld MSX
na evropsky trh. MSX je zkratka z
"Mikrosoft Super Extend" a znamens pro-
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gramov§ standard, kter§ umoZnuje poufitf
a vfadnu prograsl od 1ibovolného vfrobce
pikropotftatl MWSX. MNa tento standard
pristoupile asi dvacet vfrobcl 2z Ja-
ponska, USA a Evropy. 1 kdyf jejich
hlavnim cflem je pomoci tohoto standardu
otFést vedouc{ pozic{ firmy Commodore
na trhu dosfcfch po¥ftatd, budou dlisled-
ky tohoto rozhodnutf pro ufivatele jist¥
vitané. Technickd data wikropoZf{tatl
HSX: wikroprocesor 7-80 nebo jinf, s
nfs pln¥ kompatibilni. pracovnf pan¥t
(RAN) je 16 kB, rozEiFitelns do 64 k8.
pas¥l ROW je 32 kB a obsahuje vEech
146 pFikazd WSX - Basicu. Mezi jinfmi
obsahuje MSX Basic napf. funkce Renua-
ber, umo¥nujfci pketislovéni i skokov{ch
pFikazl, Auto s automatickfs ¥islovénim
¥6dkd nebo pFikaz Trace, kter§ usoinuje
krokovéni prograsu pfi hledénf chyb.

Aritmetiku je mo¥no volit s jednoduchou
nebo dvojnésobnou pfesnostf. Klévesnice
se sklidé ze 72 tlalitek, vietn¥ progra-
sovatelnfch klhves a tlalitek pro ovlé-
dén{ kurzoru. Jako standardni grafika
byla zvolena grafika v rastru 256 x
x 192 bodd, 16 barev a v textovém relimu
2% w&dkd po 34 znacich. Obrazovkové
pandt m& kapacitu 16 kB. Mezi standard-
nin vybaven{s jsou dfile t¥i tonové gene-
ritory a rozhran{ pro pkipojenf tiskérny
a kazetového magnetofonu. K potitati
lze pFipojit dva ovladaZe a pFes konek-
tor programov§ modul. To je 2z8kladnf
verze potitall MSX.

Dopln¥n{ je moiné ponoc{ roz¥iFeného
operatnfho systému NSX - D0S, ktery
unolnuje provoz s disketasi.-Podle Gdajl
vjrobce je MSX - DOS redukovanou, ale
pkesto Edstelnd kompatibilnf{ verze
systésu WS - DOS, kter§ je znéa napfi-
klad z potitate IBM PC. § pinindlnisi
pravasi bude moIné pou¥fvat i programy
v systému CP/M-80. Tim se potitatla
HSX otevird 3iroké pole plsobnosti v

oblasti komerZnich prograsl pro oseibi-
tové mikropo¥ftafe. Jako prvn{ evropsk{
virobce se ohlsil Philips s types
VG B8000. M§ klévesnici s pryfovisi klé-
vesami, RAM 16 kB, soZnost pFipojeni
dvou prograsovfch soduld a pomoci
nSX - D0S lze pFipojit 3,5" floppy disk.
Nezi dal¥fei firmami, které 311 uvedly
své vfrobky na trh nebo je ohlésily
na rok 1985, jsou napfiklad Hitachi,
JVC, Mitsubitchi, panasonic, Pionieer,
Sanyo, Toshiba, Yamaha, General,
Spectravideo a dal¥S.

CHIP 10/84
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Herbar

napada a zkusenosti

Tato rubrika bude vEnovéna pfedivin{ si

zkuZenostf ¥lend Mikrobize pri préci

8 jejich poitati, programy a perifernfni zaf{zenfnmi. JestliZe o sv¥t¥ mikropo¥ftall

jakés takés informace sem tas seieneae,
Paleta t¥chto vfrobkd je stile barevn¥j¥{
Nejvirazn&ji neinformovanost vystoupi na

rozhodnutf{ jakou zdznamovou jednotku, ti

s periférieni u¥ je to podstatn® hor3{.
» orientovat se v nf je stéle obt{Zn¥jsf.
povrch v pomentZ, kdy jsae postaveni pied
skérnu, interfejs

apod. zvolit pro naZe

GZely pou¥itf. Zoufale shinfme sebemen¥{ informace od zkuSen¥j¥ich pFitel, ktekf
nés spojujf zase se svyni kolegy a kamaridy, telefonujeme, bEhsme, sh&nfae. V zahra-
ninfch Tasopisech vEnovanjch této oblasti se sen tam objevi podrobn¥j¥f test n¥kte-
r& periferie. V jinjch tasopisech jsme odk&zini jen na fireanf inzerci, kteri nie
toho ale moc nepovi. Proto bychom byli r4di, kdybychon tuto informaZn{ skulinu mohlj

prib¥in vyplhovat s va¥{ plnou pomocs.
Mite zkuZenosti 2z pFimé préce s nimi? 0
figle jejich ovl4din{? Nenechte si to p
zkulenosti a nipady predejte viea ostatn

Hite technické Gdaje nékterych periferif?
bjevili jste nZkteré zajfmavé pfednosti a
ro sebe! Kontaktujte se s Mikrob&zf a své
fm. Vyu¥ijte Mikrob&zi pro jejich vzéjeanou

a pFinosnou vim&nu. Obohacujme se vEdomostai navzijem, byf by byly zd4nlivE néng
viznamné. Vidy se mohou stit impulsen rozvinut{ a realizace nové ay¥lenky, d&t
podn¥t k zajfmavim diskusim na strénkéch zpravodaje nebo p¥i spole€nfch setkanfch.

Na va¥i spolupréci se moc t¥Xfme.

Protofe vyplnZni obsahu této rubriky bude z&viset na va¥{ reakci na uvedenou
vfzvu a projevi se tedy aZf od pri3tfho E{sla zpravodaje, na dvod alespon p&r
drobnjch praktickjch postFehd Jjednoho ze "spektrovskfch,

WAFADRIVE

PFi listovin{ computerovfmi tasopisy
ane velni zaujala syXlenka firmy Rotro-
nics. Jejf vyslednsd podoba s komerZnis
nézves Wafadrive je zalo¥ena na spojen{
nZkolika, pro vlastniky doafcfho polita-
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e, velmi u¥iteZnjch perifernfch zaF{ze-
ni:
dvou  z&znamovfch
microdrive)
dvou interfejsl - Centronics parallel

jednotek (3 1la



Herbai napadu a zkusSenosti

a RS232 serial, vyvedena je i sbér-
nice Spectra.

VZe uafstZno v jedné elegantn{ Eerné
krabiZce s kabelem vyvedenfm pro piimé
pFipojenf ke Spectru. Po zatfq velmi
kritké dob® price s Wafadrivem piece
jen uf mohu mluvit o nékterych
pFednostech i z8porech celé jednotky.

Oproti wmicrodrive fy Sinclair vidin

pFednosti Wafadrivu v n¥kolika malitkos-
tech, které vZak prici s poEitalem
pfjennuji. Tak napf. cartdridge (ka-
zetka s nekone¥njm piskem), kterf jses,
inspirovan nézvem zafizenf, prekFtil
na vafli, je oproti vafli microdrivové
robustnj¥i a pifjemndj¥f pro manipula-
ci.
Usnadnuje ji i to, Fe misto, kde jednot-
ka 1z phsku &te, Je kryto solidnfn
"Souphtken", které je po vytaZen{ vafle
z jednotky automaticky uzavifeno a zame-
zuje tak moZnosti poskozeni péseku.
NedoFefeni tohoto detailu u microdrivu
nut{ jeho majitele, aby cartridge drieli
jak vegetaridn kost od Sunky.  Oruhou
pifjemnou pFednosti pro obslubu celé
konfigurace Jje, Ze vén Wafadrive na
stole nepiekaif a pékné stabiln spotivé
na svém mist® za po¥ftatem. Na krabici
wafadrivu nmiZete v pohodé odklédat
bezpefn¥ uzaviené vafle, s nimiZ zrovna
pracujete. PFi pRipojeni dvou sinclai-
rovskjch wicrodrivi kabelen napojenym
2 levé strany na interfejs ZX1 ntkdy
ob& neposednEjii jednotky trochu "honf-
te" po stole. Tolik ke vn¥j3f nechanické
obsluze.

pifkazy pro spulténi wafadrivu jsou
rovnii lépe vyreSeny s ohleden na jedno-
duchost zdpisu pFikazu. Jedna z jednotek
je vidy prioritni - po zapnuti (resp.
inicializaci) je to vidy levd (A).
Prioritu lze kdykoli pFehodit na kterou-
koli z nich. Program, kter§ je v zéznamu
sestavy nazvu progranu (directory) na

vafli na prvnfs mfst® (nebo je-l1i na
nf jedinf), lze nahrst do paméti poZita-
te prikazes LOAD . Priorita jednotky
Wafadrivu ném zajistf, Ze neausime v
prikazech uvédét jejf index A & B.
A tak, chceme-1i na vafli s prednost{
nahrit program tFeba se jménen "alfa",
bude pFfkaz vypadat takto: whalfat,
Microdrivovf zépis SAVE wa';1;"alfa"
vyiaduje urEité “shiftové" soustReddn{
a pFi sérii z8pish a Ztenf se stdva
nemilou 24t¥%f.

Jednou z velmi chytrfch moZnostf
celé konfigurace je softwarové volitelné
odpojenf nebo pFipojenf interfejsu k
po¥ftafi. Pripojenf (inicializace) se
provid{ jednodule piikazem NEW x. Samot-
né NEW interfejs odpoji, EimZ uvoln{
blok pam8ti RAM, kter§ zabfrd. To u
jingch jednotek nebjvi zvykes (je nutno
je odpojit celé).

wafadrive wife C4stefni sioulovat
diskovou jednotku. Lze na néj zapisovat
i z ngj Eist jednotlivé data. Ov3en
pokud nEkterd z nich budeme chtit vyma-
zat nebo obmdnit, je nutno uwanipulovat
pinieslng s jednfm celjm sektores pésku
_ délka sektoru 1k (1024 bajtl). Je
to vZak stile pFfjeandj3{ nel zdlouhavé
price s celyni hronadasi bajté.

K dal¥fn pFikazim pat¥{ sanozFejn¥
i VERIFY, MERGE a CAT (pro katalogizaci
vafle). PRfkazem ERASE lze vymazat bud
urZeny jeden program nebo celou vafli.
Jednou 2z dal¥fch pFfjemnjch mo¥nost{
systéau Wafadrive je mo¥nost zépisu
i pFepisu jednoho nebo vice progranil
se stejnfms jeénen i ev. volba jejich
poiadi v directory.

Nynf k nevjhoddm. Delif pFistupové
doba. Pisek se pFi odvijenf "ignorova-
nfch? sektord pohybuje asi dvakrat po-
paleji nef u microdrivu. V manudlu je
uvedeno, Ye rychlost tohoto posuvu lze
rapidnd zvyEit softuarovfs Ffzenfm oté-
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tek motorku a nezbytnym Easovinim. Bohu-
fel z manullu se k vici nic moc vic
nedozvite. Z toho divodu je pro bEZnéhe
ufivatele nén¥ saysluplnj p¥fkaz MOvE,
kteryu lze piehrit program (nebo celou
vafli) z jedné vafle na druhou. PRepis
probfhd via buffer 1tk a u del%fch pro-
graml trvd pF{Zernt dlouho. Je zjevni
lep8f pouZfvat MOVE jen pro kritké
"cancourky", pro del3i pRepis rad%i
pouiit vhodn§ kopfrovac{ program (na
trhu u¥ je Transexpress pro Wafadrive).
Dalsi, i kdyZ spornou nevyhedou,
se alie jevit pofet pamdfovfch nist,
které nidm Wafadrive odebere pro  své
funkce - pFes 2kB8 (od adresy 2373 -
- hned 22 systémoviei promEnnfmi
Spectra). Velkou Eist dlouhfch prograai
(pFedeviin her), i t&Ech krat3fch, kterym
se¢ do Spectra komunikujfcfho s Wafadri-
ves "nevejde" basic nebo i spodnf adresy
strojového kodu, na vafli nenahrajene.

Problén bude i s prepisen progranmé,
které  okupujf stejné porty. Proto
upozornuji uZivatele Spectra, kter{

jej pouZivaji pFevding pro svou krato-
chvili, aby si wafadrive radii nepofi-
zovali. Stejn¥ tak ti, kteif{ pouifvajf
potital pro vAInEj¥{ uiitkovou préci,
ale o programovani nevidi takika nic,
by rad¥i n&li pofkat, a¥ se situace
na softwarovén trhu zisobujicia majitele
Wafadrive vyvine pFfznivéji (jednotka
je stdle je3t¥ pomErnou novinkou). Uye-
dené samozfejm¥ plati i pro microdrive,
prestofe ten zabird men¥f Zast paméti
RAM. Pro programujici uFivatele je viak
Wafadrive darem nebes (nemaji-1i aspoﬁ
vyhledovou moinost ziskat floppy). Price
jde pEknE a pFijean¥ od ruky. Zlstivi
otézkou, zda firmy, které se snai{ za-
sdhnout svyn zafizenfm do pamdti polita-
te tak, fe na n¥n vEtfinu prograai z
kazet bEiny uF¥ivatel nemlie pouift,
si tin samy nepodiezivaji vitev. ZFejnd
doufajf, Ze se tak stanou vZichni maji-
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telé zaffzenf{ zivislymi na dodivksch
softwaru  na  jejich kazetich atd.
"Uloupenf" bloku pam¥ti nebylo vibec
nutné. Slo Fe¥it stfnovou (strénkovou)
pam¥ti RAM, stejn¥ tak, jak to firma
provedla v stfnovych 8k ROM Wafadrivu.
Skoda.

Pfed Wafadrives jsea byl jednou va-
rovin. Pry nasotivd pasky dovnitf
jednatky a je nespolehliv§. Hned asi
po pétéa katalogizovin{ se mi stalo,
Ze se vafle skuteZn namotala. Pontkud
Jsem ztrnul. Po odstranénf{ motanice
jsem roztfesen® zasunul dal¥f vafli
do stejného otvoru, ale oproti neblahéay
ofekévan{ vZe pokrafovalo zcela normil-
nE. Dnes uZ mohu ¥fci, ¥e vinu namotsn{
lze hledat ve vafli, nikoli v jednotce.
Znin¥nd neposluinid vafle néla zfejné
mechanickou vadu pasku (stale se po
jejfa prvnfa spuSténi).

Pro viechny pFipady divém ndvod k
opravi takové vafle. Pailenin Sirokfn
Sroubovéken oddElte s citem obd E¥isti
vafle od sebe (uvnitF jsou na nZkolika
nfstech slepené). Bihen celé operace
dévejte pozor, af vinm pasek "nevystfe-
1f*, Jeho odvinutou €4st se nesnajte
namotévat, je to pr{li§ neefektivni
Tinnost. Co pFebyvad, jednodule odstFih-
nte a konce slepte. PFijdete tak jen o
2-3 sektory. POZOR - je-1i v pFebytku
celokovevd Tast pésku, musite zajistit,
abyste jf vafli vrdtili. Zajistuje
totiZ celému systému orientaci (Fika
se ji index). Pésku uvnit® nechte ur&i-
tou vili (nevypinejte jej). Pak obg
Césti opatrn¥ sklapnite, aby se pések
ve finiSi nevymotal nebo abyste jej
neskiipli, a celd vic je hotova k dal¥i-
mu pouZitf. Ji pouZivim takto opravenou
vafli nadile bez sebemenich probléad.
Pisek, kterj mid ve vafli vatI{ vili,
poznéte podle toho, Fe bihen jeho posuvu
to ve vafli "hrki" (pFiEina slie byt
oviem i v ulo¥eni talifku na jeho ose).



Herbar napadu a zkusenosti

V ka¥dém pFipad® si opatfete vafle pro-
kazateln® nové, ze spolehlivého zdroje.
ROzné likavé levné nabfdky nechte rad3i
bez povEimnutf. A jedtk nezapomente
na jednu dobrou, prax{ osvEdZenou radu:
u dile¥itjch programd a soubord dat
si dElejte tzv. backup (Zte se bekap),
tedy kopii. St4t se mli¥e vidy cokoli,
proto se vyplatf ztratit ob¥as pér minut
pro poji¥tin{ se pFed nenad4lfei pohro-
pani, ne¥ nendvratn¥ ztratit to, Tesu
jste vEnovali tF¥eba i m¥sfce préce.
UrEit§ podiv ve mn¥ vyvolala nedoho-
tovenost programu Spectrawriter na vaf-
1i, kterd je k Wafadrivu pFibalena
(1 program k celé jednotce je hodnE
pilo). Jednd se o variantu Taswordu,
kterd n& nnoho prfjeanfch zlep¥enf.
Ale také dvE tEiké chyby. Prvn{ z nich
likviduje cely program. Dojde k tonu,
kdy? chcete rozdElit Fidku na poslednin

sloupei - a miFete zalft znova. Druhd

ness kolapsové disledky, ale je vylo¥eni
otravn&. Po rozd¥lenf Kidky v odstavci

Technické Gdaje:

se nékteré 2z ostatnich nezarovnaj{ k
levénu kraji. Tak jsou povaZovény za
nové odstavce. Po justovini susfte zahi-
jit lopotn¥ zarovnivén{ tvrdohlavjch
Fadek. Stivs se asi ve 20 ¥ pFipadd.
Ze strinek zahraniZnfho tisku vyplyvé,
Je takové zmetky nejsou na softwarovém
trhu zv14%tnostf. Vypovidajf vSak o
ngolidnosti" firmy. VEFim, ¥e v nabfdce
Wikrob4ze bude tento jinak velmi Zikovn§
prograa opraveny.

M4s-1i shrnout, klady systému Wafa-
drive (vEetnZ komfortu jeho obsluhy}
vice neI vfrazn¥® pFevafujf. Mezi n¥
pat®{ i cena, za ni¥ se Wafadrive prodi-
vd - za cca 110 liber, pro vfyvoz za
cca 90 liber. Se¥teme-1i si, kolik by-
chos zaplatili za 2 microdrivy, inter-
fejsy ZX1 a Centronics v¥etn¥ ne zrovna
levnjch kabeld, vEc se stévéd o to pFi-
jatelngj¥f. I vafle jsou o cca 1 libru
levnEj3{ nef cartridge pro wicrodrive
a navic se vyrib¥j{ v rozsahu 16k, 64k
a 128k z&znawové kapacity.

3 LED (2 pro aktivaci drivu, 1 napijeni)

10°]s éEteni, z4pis), 15 /s (hledsn{)

RozmEry 230 x 110 x 80 am

Véha 900 g

Indikétery

Kapacita min. 128k forsitovanfch
Formdt pisku 1 stopa, 1lk/sektor
Foraht dat FW kod

Rychlost pésku

Poa¥r chyb 1: 10 bitu
Bezporuchovost 5000 hodin provozu

Rychlost pFenosu
PF{stupovi doba
Zivotnost vafle
Napéjen{
RS232

(pFenos - baud)
Centronics
opeRAENE SYSTER

18k baudu (cca 2kB/sec)

v nejhorE{n pFi{padé: 6,5 s (vafle 16k), 45 s (128k)
cca 5000 proveznich minut

9V (z potftale)

5 vodi%d - RXD, TXD, RTS, CTS, GND

110, 150, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200
11 vodi¥l - DATA 0-7, BUSY, STROBE, GND

8k ROM (automatické strinkovén{)
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Rezervovani RAM
Typy fild
Potet fild

2292 bajtu (bez otevi¥enfch fild)
program, strojovy kod, datovy soubor
max. 32 (16 u vafle 16k)

BROTHER M -1009

Uvedenou tiskérnu Brother jsem ¥l
mo¥nost obsluhovat asi 10 dni (Gprava
softwaru pro piftele). 0 tiskérn¥ lze
¥fci, ¥%e je typickfs reprezentantens
ttfdy levn¥jZfch vfrobkd (cca 180 liber
na vnitFnia trhu). Ale umf{ toho dost.
Lze do nf zakl&dat norméln{ papfr (do
E{¥ky o n¥co vit{ ne¥ A4), perforovanf
papfr a normélnf roli. Tiskne vEechna
pismenka ASCII a »4 mo¥nost volby n¥mec-
ké a francouzské abecedy i n¥kterfch
2nakd, objevujfcich se v dal¥fch jazy-
cfch. Pro tisk obrizku a grafu m§ volbu
bit image. Pro ¥{Fen{ tisku softwares
né velkou paletu pFfkazd. Rdznjs typem
pisma lze tiskmout i na jedné Fidce.
Je moin§ i tisk chemickfch vzorcl, ma-
tematickfch vfrazd apod. Ceskou abecedu
bohu¥el nadefinovat nelze. Jejf tisk
je eo¥ny jedin¥ s vyu¥itfm bit image.
PFipojenf je wmo¥né pFes interfejs
Centronics nebo RS232.

7 praktického hlediska je wmoino za
nevihody tiskirny povaZovat jejf znalng
hlu¥n§ provoz, znemo¥nujfc{ domluvu
v jejf blizkosti bez pokFikovan{ (pro-
nikavd vysok§ zvuk pFipomfnajfcf préci
na pile), malou, ale piFece jen patrnou
nestabilnost tisku co do rovnob¥¥nosti
f4dek a nepfijemn® slab¥{ a posunut§
tisk n¥kdy dvou, nEkdy jen jedné Fadky
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na Gplném konci papfru. K tisk&rnZ byla
virobcem dodéna piska, produkujic{ velmi
Sedf tisk, tak¥e bylo nutno volit pie-
tisk R&dky p¥i zp¥tném pohybu hlavy,
co¥ pFi rychlosti tisku SO0 pismen/sec
dévalo nakonec nebohfch 25, I tak pfsmo
pr{li% vfrazné nebylo. Ale snad jde
jen o volbu pésky. Lze tisknout dvE
kopie, druhf je jeZtE pom¥rn¥ TitelnA.
Probléay n¥kdy nastanou pfi ru¥nfm (jiné
nen{) zavéd®n{ papiru - ten se zadrhne
o vistupky, které mu naopak maji pomoci
projft. D& se to zvlAdnout tak, ¥e si
zvyknete papir vkl&dat "nadtorc". Za
zafnku stojf, ¥e k tisk&rn¥ dodanf pro-
pojovac{ sedmif¥ilov§ kablfk s népisem
MADE IN TAINAN v cen¥ 55,- DM wil &
vodife vzijemn¥ perfektn¥ zkratované.
Bohudiky nic neode3lo.

Celkovf§ vzhled je slu3ny. Dfky hojné-
su pou¥it{ um¥lych haot je tiskérna
lehou¥k4 a plsobf spf3 dojmes hratky.

Pro préci s textovfm editorem a vZude
tam, kde na vzhledu tisku 28le¥{, je
Brother W - 1009 nevhodny. Naopak pro
préci s men¥{ databizf, pFi rdznjch
specifickfch aplikacfch a programovén{
nid¥e poskytnout dobré slufby.



Herbar napadu a zkusenosti

Technické Gdaje:
Typ
Hlava

Rychlost
Sméry tisku

Sady pismen

Konstrukce
pisma

Kody pfsma

Bodové vzdilenost

fadkovin{
§§fka papiru

Zivotnost pasky

dot matrix (maticovs tiskérna)

9 jehel, Zivotnost 20 miliond pismén

50 pissen/sec (text)

obouss¥rnj (text) s logickym hledin{m
jednosagrny (grafika)

96 ASC1I, 48 evropskjch, 16 Feckjch, 21 mates.

normdlaf .......
grafika ....
bit image «.oa.

soee

. 9 x 9 dot matrix

. 8 x 6 dot matrix

. 8 x 480 (standard)

8 x 960 (double)

8 x 1920 (quadruple)

noradlnf ..... vee
zvitZené (x) ....
kondenzované ....
zvEt¥, kondens...
horizontéln{ ....
vertikdlnf ......
1/6°7, 1/8°" nebo
kancel&Fsky .....
() I eee
perforovany .....

cca 500 000 pismen

pod 60 d8 (pozn. autora - subjektivn¥ v3ak vice)

Spot¥eba 30W

Hluk

Rozméry 330 x 190 x 70 mm
Viha 3 kg

80 pismen/F4dkd (10 cpi)

40 (5 cpi)
132 (17 cpi)
66 (8,5 cpi)
1/60°°

172"’

prograsovatelné po 1/126°°

max.

216 =mm

pax. 216 mm, prin¥r 70 en
min. 101,56 me

max.

254 um

SEIKOSHA SP-1000A

(SP-800A)

Cht¥l bych vém poskytnout struZnou
informaci o Ffiremn{ novince, vfborné
tisk&rn¥ SEIKOSHA SP-1000 A. Strunou
proto, ¥e jsem ji mEl v provozu jen

dvE hodiny. Pomohla tomu nihoda. Nedale-
ko od domu zaparkovali Holandané a pFe-
rovndvali vEci v aut¥. Mij pohled padl
na nfpis SEIKOSHA, Samozfejm¥ jsem ne-
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odolal a zafal se vyptévat. Protole
jsem potFeboval své nmaterifly pro tisk
zpravedaje pFevést z Taswordu na papir,
dfky ochot® spEchajfcfch nivEt¥vniki
Prahy mohu poreferovat.

Tato tisk&rna se vyrébf v Singapuru,
kde byla zakoupena. V Eervnu pr§ jeSté
na evropském trhu nebyla. Jakd je situva-
ce nyn{, nevinm.

Co ane - jako ka¥dého computerového
Slovana - wmus{ hned nadchnout, je
1,6 kB programovatelné pamEti RAR pro
vytvéFeni vlastnich znakd. Ti{e jsou
vyFeSeny viechny problémy s hitky, Tar-
kani a krouZky i nad velkyni pismeny.
Programovat lze totii nejen v natici
9 x 8 bitovych bodd, ale tuto matici
lze libovoln¥ posunout kamkoli v matici
11 x 9 bodli! Tiskérna m& wmod NLQ (near
letter quality), tedy pod4nf velmi blfz-
ké tisku na tiskdrnich s kulovou
pismennou hlavou. Tisk NLQ je opravdu
NLQ.

Softwarové vybaveni Ff{zenf tisku
je standardni, tedy poskytuje vZechny
mnoZnosti zpracovin{ tisku bE¥né u tisks-
ren této tFidy. Kapitolkou samou pro
sebe (ve srovnini s Brother W - 1009)
je koafort obsluhy. Papfr se uklid4
na Sikmou plodinku a tiskérma si jej
odebird sama. Nesn{ se ji pomihat, to

22

nead rida - rozhodf se tfm jejf infor-
salnf{ soustava a zafne si trochu vy-
nySlet. V tom pFipad® je t¥eba ji
vypnout a pokrafovat tam, kde si posta-
vila hlavu, PFijfnd i perforovan§ papir.

Vfraznou prednost{ pro obsluhu je
jejf tichy chod. UvEdonil jsem si a¥
po chvili, ¥e pii anglicko-n¥mecké
konverzaci se dob¥e slyZ{me bez sebe-
wenifho zvySovénf hlasu. Rychlost tisku
je 100 piseen/s. Varianta SEIKOSHA
SP - B0OO A ®i pii shodnych technickfch
parametrech rychlost 80,

Vzhled je velmi elegantnf, dlviry-
hodnZ robustnf. Abych je¥t¥ pochvélil
Wafadrive - po pFipojenf na jeho vystup
Centronics tiskirna fungovala ihned,
bez probléml. Pro spojenf s Jingmi
interfejsy tiskirna vybavena neni.

Jejf cena v pRepoftu ze singapurskjch
$ je cca 700,- DM. Za kolik se ale v
Evropé bude nakonec proddvat, teprve
uvidfme. Vzhledem ke schopnostem tiskér-
ny lze Fici, ¥e nepFesdhne-1li jejf cena
pr{li¥ hranici 700,- DM, bude velmi
pFijatelnd.

0b¥ uvedené varianty lze vFele dopo-
ruit pro vyu¥it{ v3eho druhu, piFedeviin
k textové editaci E¥e¥tiny, sloven3tiny
a jinfch slovanskfch jazyki.




ZAZNAM

Serial o teoriia pfaxi zaznamenavani
bitd,bajtl a megabajti
na riizna paméfova média

V n&kolika pokrafovinfch seriflu budou popsfny rdzné zplsoby z&pisu dat.
Vysvitlime si podrobn¥ji i funkci dnes nejuffvan¥jZfch z&znamovfch zaFfzen{ - pisko-
vjch a diskovfch. Cely materiil nepljde do teoretickfch hlubin problematiky. Klade
si za cfl pFedevi{m pomoci viem, kteFf se chtEjf{ z titulu b¥Iné praxe o v¥ci vice
dozvEd¥t a umdt si poradit tam, kde nenf t¥eba hned volat odbornfka. Budeme se zabf-
vat z4znasovfei zaffzenfmi nejen z hlediska jejich vlastnfho hardwaru, ale i Ffdic{-
ho softwarového vybaveni. Jinyai slovy - odhalfee napF. nEkteré taje foraitovén{
disku, prof stroj A nealfe (resp. nebude) ¥fst data produkovani na stroji B, dosta-
neme se i k probléndn a z&hadfm nekompatibility. K¥kdy lze nad ni zvit¥zit. V pFipa-
d%, kdy to moIné nenf, nebo jen s velkfai obtiZemi, je lépe si to uvEdomit, neztré-
cet Zas a vyhledat jinou, vfhodnZj3{ cestu.

Seriil by sasozfeja® nebyl Gpln§ bez pohledu na perspektivy z&znawové techniky,
kters vEak nen{ nikterak vzdilena, jak toau u computerové techniky a jejfho pFekot-
ného vfvoje uf je pomalu zvykem. Jednou z nejbli¥3Sfch perspektiv je optick§ zéznam
se svjmi pFednostmi v jeho hustot® i men3{ch nikladech. PFestofe vfvoj se zan¥fuje
na tento i jiné revolu¥n{ zplisoby ziznasu, pokrok se nezastavuje ani v oblastech
"klasickfch™ z&znasovfch technik, kde je3t¥ nebylo dosafeno limitnich moZnostf.

My v3ichni pouifvime rdzné pofitale, rizné programy. Ale je tu n¥co, co nés
viechny spojuje - pot¥eba z&znamu a uskladnEnf dat s moZnosti jejich pozd€j3ihoe
poulitf. Problémy se zAznamovou technikou frustruji u¥ivatele po¥itall nejvice:
"H3j program se nechce *naloudovat” IM, "PFejel jsea ziznamovou kapacitu!", "Pro¥
mi to z tohoto pofftafe nefunguje na jiném?" - a to se pohybujeme jeZt¥ v pom¥rnE
jednoduché oblasti mikropo¥itatd!

Z4znam dat nejen ¥e frustruje individuln{ u¥ivatele pofitall, ale je rovnéf
i brzdou zavidin{ po¥ftall vZude tam, kde by n¥ly bft. Nap¥. prof jekt¥ vibec
existujf{ knihovny, encyklopedie, telefonn{ seznamy ve své tradiln{ podob¥? vidyt
komunikan{ linky dnes u¥ nejsou %4dn§ problém. Divod ale hledejme jinde. Nenf{ jen
ve zvyku, ale pFedeviim v tom, ¥e papir jako zdznamové médium je stéle je¥t¥ laci-
nEj¥f i "kompatibilnZj¥{" ne¥ souZasné technologie hromadného shrona¥dovén{ po¥fta-
tovych dat.
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PRINARNE- A SExunDARNE zAzAm

Jak se 1i¥{ hrowadnj z&znam dat od pamdti poZftafe? Jakfkoliv pofftal se sklids
ze dvou hlavnich E4sti{: CPU, kterd provadf instrukce vaZeho programu, a pamét{,
do ni% CPU program ukl&di. CPU Ete a zapisuje data v rlznych forméch, ale vZechny
pamdti typu RAM, ROM, EPROM apod. majf jedno spolefné - CPU miZfe dosihnout které-
hokoli jejich pam¥tového smfsta velei rychle. Tento typ pamdti se nazjvé primérnf
nebo taky hlavni pam¥t. HKefeno Zargonea, je to "rychli a na CPU pFimo napojens"
pas8t. Typicky pFi{stupovy Fas k mistu této pam¥ti se pohybuje v mikrosekundich.

Jinou, mén¥ samoziejmou schopnosti primdrn{ pamiti je to, Ze CPU mlfe dosihnout
kterékol: jejf nejmen${ jednotky dat a programov® s ni pracovat. U osmibitovfch
poE{tatl je tou jednotkou 1 bajt.

Bréno principi&lng, nem¥la by vlastnd vznikat potFeba pracovat s jinym zplsoben
zaznamendvani dat ne¥ jakj poskytuji primérni paméti. Kdyby prismirni paest byla
tak velk&, aby obs4hla vSechny programy a data, s nini% bude pofftal kdy vibec pra-
covat, bylo by po starostech. Bohuiel onezenf danid technologif vyroby t¥chto
rychljch paméti Zin{ uloFeni kaidého bajtu o to dra33fm, Zfm je pardt vEt3{. Proto
se nusime nutn¥ zam&Ffovat na jiné zplsoby ukladini dat, které jsou oviem pomalej3f
ve tteni i zdpisu. V praxi k pofitafi potfebujeme vedle primirni pamdti i takovou,
kterd je laciné, permanentni, schopni pFepisu a mad velky obsah. Z toho divodu tato
pam&t nemus{ byt nejrychlej¥i - i kdy? €im rychlej%{, tim samozfejné lep%i - a nemu-
sf byt ani v tak t®sném "intimnin" kontaktu s CPU. Haz§yvd se sekunddrni. V anglické
terminologii a4 je¥t¥ dal3{ ndzvy, napf. removable storage, mass storage, backup
storage atd.

ADRESOVANf

To, Ze sekundirnf pamit je pomalej3f, je pochopitelné. Ale jak rozumit tvrzenf,
Je nen{ v tak tEsném kontaktu s CPU jako pam¥f primirni? Ta je rozd¥lena na
jednotlivd mista. Na ka%dé z nich olZene uloZit jeden oseibitov§ bajt, s nfnZ pra-
cuje CPU b¥hem jedné operace. Jeden bajt tvof{ jedno pismeno nebo dv& Efslice.
Které misto v panEti CPU pouZije, je determinovéno jeho adresou v pam¥ti.

Pro adresovanf dvou mfst v paniti vystalime s jednin bitem (v hardwarové termi-
nologii - s jednou adresovou linkou), kter§ ndm urluje bud adresu 0 nebo adresu
1. Abychom mohli adresovat & mista v pam¥ti, potFebujeme 2 bity (00,01,10,11), tedy
2 adresové linky. A tak dile. Po kaidén pFidanf jednoho bitu (jedné adresové linky)
se mno¥stvi pan8tovfch mist zdvojnisobf. Proto rozsah pamdti osmibitovfch mikropo¥i-
tatd s mikroprocesory 6502, 280, 6809 atd. je 65536 adresovich nfst. Adresové sbir-
nice je 16tibitové. Pro pFehlednost se rozsah pam¥ti uddvéd v Kilobajtech, pFifemi
1kB=1024 pam&fovfch afst (adres). Je dobFe si rovnE¥ zapamatovat, Ze 1kB je polet
adres, které obsahneme s 10ti bity.

HiZe vis napadnout, Ze primirn{ pas¥t by 5lo jednodule roz3iFit tak, Fe budeme
poksd pridivat dal¥f bity do adres. Neni to tak jednoduché. Pokud chceme, aby ni¥
program pracoval rychle, nemifeme zéroven chtit, aby CPU bylo zatf¥eno del¥fm v§-
poftem adres programovfch krokd. Dal3f komplikaci tvof{ to, fe pFidénin kaZdé dal3f
adresové linky se z4roven “mus{ rozZ{Ffit i hardware. Praxe uk&zala, Ze nejlep3{ je
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tento kompromis - u osmibitovjch potftatl timitovat panEt 64kB, u 16ti a 32tibito-
vjch computerd a¥ do 64 M8.

str1ovy A BLokovf zAZwaN

Privé adresovinf primirn{ pamdti je pFifinou onoho, jak jsme si Fekli, "intimnf-
ho" kontaktu CPU s touto pam¥tf, pFimjm stykee s jejfmi jednotlivfai pasEfovfmi
afsty. V pFipad¥ sekundérn{ pas¥ti se uZit{ adres pro ka¥df bajt "vyhybime" dvima
zplsoby:

1. Data jsou Etena postupn¥, bit po bitu (bajt po bajtu) a takto i zaznamendvéna
bez potieby jejich adresovin{ (vyjma udén{ adresy prvafho z nich a pro kontrolu
i jejich celkového po¥tu). Tento zplsob se jmenuje sériovf. M& viak jeden nepif{jemny
lisit. PFi jeho uZit{ nelze operativné oba¥novat jednotlivi data (skupiny dat) na
z8znamu.

2. 8lokov§ z4znam - stejnd jako sériov§ nedivs jednotlivim bajtlm adresové jme-
novky, jak je tomu v prisirnf pamti. M§ viak jednu velmi vfhadnou pFednost v
urychlen{ price s daty a moinost jejich rychlé vim¥ny. Tato pFednost je déna pojme-
novivinim celfch men¥fch blokd dat (od 128 do 1024 bajtl), které jsou zaznamenfvény
(Zteny) jako celé skupiny dat najednou. TEmto skupinim se Fiki sektory. K nis se
dostaneme v dal3fch pokrafovinich nafeho seridlu. Podstata blokového zéznamu tkvf
v tos, ¥e nlfeme CPU dit pRikaz "pFeXti data v sektoru 56" (nebo jakémkoliv jinée
zadanémn) a diskové jednotka ve velice kritké pFfstupové dob¥ pro nds tuto skupinu
dat vyhleds pro jejf dal%{ pouZit{ (tedy i zmZnu obsahu dat). PFimju adresovénim
primirn{ paeti obsShneme u osmibitovfch poEftafl rozsah 64kB adresovich mist po
jednom bajtu (se 16tibitovou adresovou sb¥rnicf). Na disku (pFi nap¥. 256 bajtech
v jednom sektoru) obsihneme a¥ 648 sekundérn{ pan¥til

Jak vidfte, blokov§ z&znam dévé CPU mo¥nost pFistupu k chromnéwu mnoistvi dat
p¥i nezmdnném zékladnfs vybavenf adresovimi-sbErnicemi. MoZnost pFistupu k rliznfe
nen¥{n skupinis dat je obdobou RAM (random aecess wemory), a tak zafizenfm, kterd
paj{ mo¥nost sektorového z&znamu, se F{k§ random access devices. Jsou nessfrn¥ v§-
hodnd pro zSznamy dat, se kterfmi neoperujeme v celku najednou, ale pouze s jejich
I&stei (GEetnictvi, archivy a jiné informaZn{ seznamy, textové procesory apod.).

PRINCIPY ZAZNARY

Je pFekvapivé, Ze existujf pouze tFi principy z8znasu: a) mechanickf
b) wagnetickf
¢) elektrostaticky

Nejstar¥{a types zéznamu je mechanick§ (od klinového pisma af po ollvko a tu¥ku).
1 potitafe mEly zpottku zéznam dat na tomto principu (dErné ¥titky a pésky: jedna
dirka - jeden bit). MoEnd si viak neuvZdomujete, ¥e z&znam budoucnosti, tedy zéznam
na optickf disk, nenf op¥t ni¥fw jinm, neZ sechanickfa zfpisem. Laser je tu ufit
jako "d¥roval® povrchu disku (tato pFedstave nemf daleko k teramfnu integrovan§ d¥rn§
Ttitek).
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NAGRETISNUS

Z uvedenych t¥{ principl’ je princip z&znasu zalo¥enj na projevech magnetismu
nejrozif¥en¥j%f. Nedotfk4 se jen vfpoZetn{ techniky, ale i audio a video techniky.
Princip s&s je velmi jednoduchj. Nemagnetisovany materiil mlZe bjt magnetisovén
v magnetickém poli, vytviFeném, jak vime ze Zkoly, civkou, kterou prochézf elektric-
kj proud. Magnetofonovd hlavitka nen{ ni¥is jinyw. Za¥ny elektrického proudu vyvo-
14vaj{ zm¥ny magnetického pole, které jsou zaznamendvény na z&znamovd média schopnd
tyto zafny uchovat (p4sek, disk). Z t¥chto médif lze z&znam sejmout zpEtnjm pocho-
den, kdy zm¥ny magnetického pole snimac{ hlaviZky vyvolaj{ zm¥ny elektrického proudu
v jejfe vinutf. Princip jednoduch§, ale pFin43f s sebou urfité problémy, o nichi
si povime v Tasti, kde se budeme timto ziznamem zabfvat podrobniji.

Je vice zplsobd, jak vyuIft princip nagnetismu v z4znamovés zaffzen{, kterjch
je dnes u¥ velwi pol¥etni rodina. Napf. vedle rliznjch formitd psku a z4znamovych
setod jsou tu rlzné disky, magnetické karti¥ky, magnetické tiskérny a Etefky atd.
Zv143tnf{ rodinku v magnetickée pifbuzenstvu tvoR{ bublinové pan¥ti. Jsou zdznamovymi
zaffzen{ni bez jakfchkoliv mechanickych Zastf. Ve zvl&3tnim typu krystalu se vytvar{
vzorek magnetickfch zm¥n, kter§ "cestuje" (probubliva) kolem statické Zteci hlavy.
Tyto pan¥ti jsou rychlej¥f ne? magnetickd z4znamovd zaFfzen{ s pohyblivimi me-
chanickjmi ¥4stmi, jsou viak pomalej¥{ nef pam¥ti RAM (primérnf). A tak zaujimajf
svou izolovanou vysadni pozicf v oblasti mezi primirnini a sekundirnfmi panitai.

1 kdyf nagneticky z&znas u¥ je tu s ndai pEknou Fadku let, je stéle velai
atraktivnf{ - jak 2z hlediska nikladu, tak i svjch schopnosti. Probfhajic{ vivojové
price slibujf ve svém vysledku zvfZenf obsahové kapacity i u t¥ch nejtradingj3ich
zafizenf, kterd se tak svfe vikonem piiblf¥{ nejnovEjS{a technologifm. Snfi{f se
i doba pFfstupu, a i kdy? magnetickd z4znamovi zatfzen{ (krom® bublinovfch pam¥tf)
majf své omezen{ dané jejich mechanikou, lze pFedpoklidat, e budou je3t¥ po dlouhd
léta t¥oi nejuiivanEjifai.

ELEKTROSTATICKY 2AzNAN

7 toho, ¥e je o nEm tak malo slySet, se mifete domnivat, Ze elektrostaticky z4-
znam je velmi vzécnf. Neni to pravda. Pokud se na chvili zamyslite nad architekturou
pamti RAH, vyplyne vém, Ze neni nifm jinfm, ne¥ matic{ Fet¥zcl nébojl na kapaci-
torech (kondenzitorech), Ffzenfch tranzistory FET. Ty dovol{ bud kapacitor nabft
nebo vybft. Problém s elektrickym nibojem je ten, ¥e ni tendenci brzy zmizet. Ani
nejlepsf izolanty, které mine k dispozici, nezabréni tomu, aby se kapacitor pam¥ti
RAH nevybil ani ne za 1 milisekundu. Aby tyto kapacitory neztricely pan¥t, mus{
se nad nini neustile bdit. Proto jsou v po¥itali "obZerstvovaci" cykly, které obno-
vej{ nadboje na kapacitorech a zamezujf tak jejich nskleroze". Proto kdy odpojite
po¥itaf od pFivodu elektrického proudu, jsou data dynamické pam¥ti RAM navidy ztra-
cena. Takovému typu paméti se Fiki rovn¥¥ prchavd. Je pro del3{ uloZeni dat samo-
1¥ejné naprosto nevhodn&. Pro ulofeni tedy potiebujeme pam¥ti neprchavé, které jsou
obecnE sekundirnf. Jsou i pFipady, kdy je snaha zajistit stély pFisun proudu do
prisirnfch prchavich pas¥tf. To je v3ak velmi nepraktické a pouffvé se vyjimeln¥
pro zabezpefeni udrien{ velai dile¥itfch dat v rozsahu desitek bajtd.
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Je ale mo¥iné vyrobit ¥ipy, které udrif patici oalfch nibojd po desftky let. Tak
pracuj{ pamBti EPROM. To naznatuje, ¥e je mo¥no pouvift pro sekunddrn{ pan¥t i
ngilikonové technologie" u¥ité v primérnfch pamftech. Sinclair Research slibuje
enormni jednolipové pamdti s kapacitou 1 Mbajt, které eajf bft ufity jake rychlé
sekundirn{ pasfti pro pofftafe QL. Tyto tipy jsou takovou novinkou, Ze pro né nebyl
zatis vytvoFen odpovidajici nézev v computerovés ¥argonu, ale ngilikonovy disk"
neznf nejhl¥. Je moiné, ZIe budoucnost sekundirnich pastt{ le¥f v silikonu prévE
tak, jako budoucnost celé po¥{tafové techniky spo¥fvé na silikonovés Elpu.

PFed zavrubnZj%fa pohledem na zéznamové zat{zenf bude vhodné uvést pFehled o
kapacit® a rychlosti pFenosu dat jednotlivfch jejich typd.

typické rychlost
kapacita v kilobaudech

audio pések 1 50K - 200K 0,03 - 0,12
digitéln{ pések 204 - GOM 30 - 90
floppy disk 8°° 600K - 1,2M 250 - 500
floppy disk 5°° 80K - 1,6M 125 - 500
floppy disk 3”7~ 80K - 1M 125 - 500
hard disk 8" 50M - 200M 600 - 1000
hard disk 5" 104 - 170M 600 a v§¥
hard disk 3°° 54 - 10M "
opticky disk 3008 - 26 1000 - 2000

PFi vib¥ru z&2namového zaf{zenf vychizime jak z jeho z4kladnfch technickych pa-
rapetrd, tak musime brit ohled i na jeho cenu, velikost, pou¥itelnost pro nade
podminky a po¥adavky a zda jsou data mEnitelnd a vibec poufitelnd pro nade compute-
rové vybavenf.

v pridt{ kapitole si povime vic o tom, jak pracuj{ péskové zéznamovi zaff{zeni
a jak z nich u¥init spolehlivé pomocniky.

Electronics & Computing 6/85
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Mala uvaha
nejen
pro uzivatele ZX Spectra

Soufasnd situace Easopisu ZX COMPUTING a ZX USERS CLUB nenf nikterak nejlepif
2 hlediska jejich obsahu. Nevyslovuji jen svij ndzor, tvrdim-li, Ie tyto Zasopisy
"omflaj{" stéle dokola totéZ a neaohou najit cestu z bludného kruhu ven. Svou Grovn{
jsou zam¥Feny pFedevifm na zalfnajfcf{ a amatérské programitory, kteF{ mohou najft
snohea kompaktnEj¥{ ufebni waterifly v publikacfch jim ur¥enfch. BEIné uZivatele
Specter, Commodoru, Asstradu, Dragonu atd. zajim4 predeviim saftwarov§ trh a moZnost
vyufit{ potftafe i pro rozumn¥ji{ dEely ne¥ je odstFelovén{ pi{¥erek. K u¥itkov{m
prograsla pak nepotFebujf nic vic ne¥ vEdEt jak nahr&t progras nebo data a prostude-
vat si manuil prograsu s podobnfa "vytrZenfa", s jakym jakfkoliv nov§ u¥ivatel auto-
matické pratky studuje néved na jejf pou¥itf. Uvedené Fasopisy jsou stile ve stavu
potitetnfho "aikro" nadfenf z obdob{ zavid¥n{ malfch po¥fta%d na spoti®ebitelsky
trh. 8vla to doba, kdy se amnoho lidf pouZtElo do "programevin{" a zoufale shinZlo
jakoukoliv sebemen¥i informaci o finesich basicu. Jen urZité procento z nich se
pokouSelo ovlé&dnout trévici Gstrojf svého computeru pFikrmovinim tu malfmi, jindy
jeEtE men¥ini divkami strojového kodu.

Po tTase toto takFka wsilostné nad¥en{ zvolna vyprchivalo. PRirozen¥. Protofe
softwarové firmy soustFedily odbornfky i investice, které vedly k tomu, ¥e "dom&ckj
prograndtor' po spulténi kaidého nového, stéle tajemnZjEfho profesionilnfho programu
koukal jak umél a nebylo mu to vEZt¥inou nic platné. Pak bud po¥ftaf prodal nebo
se nu stal malye konftkem na Grovni lok&lnfho pFebornika v maris3i. Moind, ¥e tak
"zahynul" nejeden talent. Ale asi to tak pFi pFichodu kafdé aasovE roz¥fRené
technické novinky susf bjt. Ka¥dopidn¥ je sympatické, e bez rozdflu barvy pleti
a nézoru jsou lidé na celén svZtZ ochotni si s ¥fmkoli hra&t. Cokoli zkoumat, kdy?
se jim pro to naskytne ¥ance. Trh s mikropotfta¥i jim takovou Sanci dodal s doniZkou
skoro a¥ k posteli.,

One¥n{ stav mikropo¥itafového trhu d¥sf mnoho jejich vyrobcl. PravE i proto,
Ze dFivEjE{ "basicovi milenci" vyst®fzlivEli. I v l4sce plat{, ¥e nic netrvi vEEnE.
A tak nde miz{ jeden dodavatel milostnfch objektd za druhfa. A nejen objektd

t€lesnych (hardware), ale i duchovnich (software).

Kde le¥{ dal3{ budoucnost proniknutf{ po¥ftaZl do domicnosti, zafini powalu ale
jist¥ vychizet najevo. V principu se nejednd o nic nového. Jake ka¥d§ technick4
vic, i aikropoXftal se mé stit pFedeviim posocnikem, vyu¥ivajici{m nabfzenjch slu¥eb
hlavng v oblasti interkomunikac{ (mezi jednotlivfmi uFivateli, databankami atd.).
Software pFednich firem se snaff pFich&zet na trh s programy, umoZnujfcisi jak
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individuilnf, tak i kolektivni (komunikace, ¥fzenf podniku atd.) vyuZit{ schopnost{
pofitatld v ZFivot¥® nis yZech.

Tak t¥eba spisovatelé a ostatnf dElnfci slova si libujf pFi prici s rdznymi
textovymi editory. Nejz&Fn¥j¥{m pFikladen, spojujficim mnohé ze supermoderni techniky
dohromady, je (jak jinak) znim§ spisovatel scince-fiction Arthur Clark, ¥ijfci na
Ceylonu. M& své vydavatele po celém svEt¥. Své knihy piSe zésadn¥ do poitafe, kter§
mu umo¥nuje operativn¥ nmEnit, vypou¥t¥t a vepisovat slova, vEty, odstavce i celé
pasiZe, provid¥t redakEnf dpravy apod. Své hotové dilo neodevzdéva svym nakladate-
lin tradifnim pFinesenfm svazku papiru pod paii, ale v pfesn® dohodnutou sekundu
vy¥le zakodovanou informaci z Ceylonu via satelit na jakékoli pFijinafes vybavené
nisto na svEti.

Scifi? Kdepak! J& sice nejsen A. Clark, ale to ai ani v nejmen3fm nebrinf{, abych
tento i jiné texty pro Clensk§ zpravodaj nepsal na kl&vesnici ZX Spectra, "napu¥ti-
ného" bajty skvElého Taswordu pro zpracovini textu. Jak§ dleva oproti pro¥krtanym
a nepfFehlednyn ¥mdranicfm, kteryn se pFi psan{ na papir nelze vyhnout. Stejn& jako
pracnému pFepisu na psacim stroji s mo¥nost{ dal3{ch chyb a dprav a pFRepisu...
7 Taswordu se text jednoduSe pFepile na tiskérnu po stisknuti jednoho tla¥ftka.
Je nutn§ oprava? Z&dny problém. Tasword mi hledanou pasi? textu najde sém. Opravim
slovi&ko, dvé, stisknu tlaZftke a jdu si postavit na Zaj. Ne¥ se vrit{a, tiskdrna
»é opraveny text pFepsén naisto.

Na tonto mfst® se ptédm - je nutné, abych byl prograsitorem, kdyZ poufivém po¥ftal
tfeba vy%e uvedenye zplsobem? A je v tom piipadé pofftal nye pomocnfken? Na prvnf
otizku lze odpovEdEt jednoznaln& NE, na druhou jednfa dechem ANO.

ANO, prévE jste se stali svEdky toho, kam asi bude saZFovat dal3{ vivoj vztahu
pofital-uiivatel. UZivatel ve smyslu vyuZit{ schopnest{ elektronického sluZebnfka,
nikoli pana. A tady nékde lei{ i problém shora uvedenych a jim podobnych Easopisil,
které, Fekl bych, pracuji dokonale na svés ziniku. Dne3ni b&iny uZivatel computeru
nechce byt kuchafem, ktery uei uvafit tak akordt vajiko natvrdo. Chce, aby mohl
vychutnat kulindfské usEnf tdch, ktef{ se umElci stali dlouhou praxi provézenou
svym talentem. MiZeme byt v3ichni wmistry kuchaFi, konstruktéry letadel, wmostd,
nikroprocesord, systémovimi programStory, atomovymi fyziky? Asi, nebo spf¥ urgits
ne,

Oté:xa - kdo je to tedy vlastn® u¥ivatel pofitafe? - pozvolna dostévd ostfeji{
kontury. Ale Ze by dvojit&? Jak nazvat ty v¥ivatele, kterym se software stal povo-
lénir? Ty, ktefi bloudi ulicemi s tvéFeni svEtelkujfcimi zeleni nachytanou nekeonet-
nym opalovinia se obrazovkani monitoru, s ay¥lenkami zblhdarma bloudfcimi adresiFen
jim dbvErnE zndmych systémovich promZanfch, s pohledes nepFitomnd vykreslujicfe
ladné kiivky screen dumpu objektu jejich zanicené pozornosti? Hyslfm, Ze pro aldden-
ce a nufe schopné dlouhé hodiny zamilovan® vyprivEt o tajich a pFednostech jejich
nejmilej¥{ madinky je slovo u¥ivatel - prominte =i to - pFinejmen{m nesluZné.
Stejng tak nemohu ne¥ se podivovat nad tfm, Fe polital i computer jsou slova rodu
nuiského - a prograsitorek je tak malo.

Zbyva jedind kontura uZivatele poEitale, ktery je zdstupces stéle poletndj%{
rodiny t¥ch, pro n¥% mistfi bitu vytvafejf to, co jim viem md bt k uZitku v kaZde-
dennfa F¥ivot¥ - na jakémkoli pracovilti i ve volném ¥ase.
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Tak se dost&vés k jadru vici, pro niZ tento fejetonek vznikl. Do na¥f (vai{)
Hikrob4ze se hl&sf dal%{ stovky, a vER{m, Fe postupné to budou i dal3{ tisice z4-
jemcd o sluzby tfato novjm projektem nabizené. A ted pititelé, ruku na srdce, rozum
do hrsti. Zv1a%t® sy, “spektrovitf" - i j& mezi vis pat¥fm. Kolik z vis, podobni
jako j&, podlehlo pFimo fanatickému sbirdnf v3elijakych her? Kolik z vé&s ni pFecpané
kazety tEmito kratochvilnfmi (bohuZel nZkdy spi¥e kratom¥sf&nymi) prograsy? Ne,
rad¥i nic neFikejte. Sim to opojen{ a nevyspini zném moc dobFe. A jak dlouho ni
trvalo, ne? jsem se z tohoc omémeni dostal! Nel jses se vymanil ze situace, v nfZ
se pofftat stal u¥ivatelen Elovdka, za cof si ovien mlife ¥lovEk sn. Zném spektrov-
ské fanoulky natolik, abych mohl v naprostém poklidu zvolat: Hod po ®nE kamenen,
kdo¥ jsi bez viny! DvE, tFi svEtlé vijisky prosfs, aby oblézek dali 2p¥t na wisto.

Obracim se na vis vSechny - zachovejme si tv&ff v tvaF nademu po¥ftali svou
distojnost a zamysleme se nad tfm, jak bychom se aEli st&t my jeho uZivateli (nikoli
naopak). PFistupne spolefnd ke startu na3f Mikrobdze s touto myZlenkou jako jednou
ze zikladnfch. Mikrob&ze bude soustFedovat pFedeviim problémy pro rozvijen{ vztahu
ufivatel-poZfta¥. Pochopiteln¥ se nebude vyhjbat ani nabfidce pofitafovjch her -
- ale jen téch opravdu nejlepSfch, t¥ch, které poskytujf vic neZ "vyvatovéni"
volného Zasu. Aby Mikrob&ze mohla (sp&3nd plnit své posléni, k tomu je t¥eba nejen
nesmirného pracovnfho tvlrZfho i organizatnfho dsilf vZech jejich spolupracovnikii.
K tomu je tFeba i vaSeho plného pochopeni idey naleho projektu. Pochopenf, které
povede i k tomu, Ze se nebudete mermomoc{ snaZit, aby se vés Hikrobaze stala dvernin
dodavatelen stovek her, které jeZtZ ve své sbirce nemfte. A i kdybyste je o¥li,
tak je tFeba stejnd ani hrit nebudete (znéme se, Fe?). VybErové bloky hernfch pro-
grand Mikrobaze se budou snaZit drifet krok s dobou a pFi jejich odb¥ru vibec o nic
v této oblasti nepfijdete. Prvni takovouto nabfdku najdete jif uvniti tohoto zprave-
daje.

Na Gplnj z&vér aé dvahy, jakoby pod Zarou, nabfzfm t¥m "nejtZi¥{m pFipadin"
jeden z nejspolehlivEj¥fch receptd na vylé€enf se z hernfho poblouznZnf. Opat¥ete
si tiskirnu (samozfejsd i interfejs) pro pFipojenf k vaSemu politaZi. A pilte -
- korespondenci, denfk, blahopFani; malujte z obrazovky na tiskdrnu, pFeklédejte
sanuily k réiznfn programdm (nezapomente n&m je poslat), dElejte si vipisy programi
(jak jsou na tisk&rnZ pFehledné oproti zmatenéau scrollovani na obrazovce!). "Hra"
s tiskirnou vém otevie Gpln¥ nové, Firoké pole vyuIitf{ poXitafe. Pokud pro tutoe
Zinnost ryziho u¥ivatele najdete uplatndni navic i mimo své soukromi, budete se
nakonec puset ke hrés vyslovend nutit. K tomu snad jen jedno - vade tiskérna, i
kdy? ji kupujete "z druhé ruky", musf byt proclena. Proto si nikdy pFi zprostiedko-
vané koupi nezapomente nechat pFedlofit potvrzenf o Ghradé cla a bud si poFidte
jeho kopii nebo si Udaje petlivd opi¥te. "Gentlemanské jedndn{" v tomto sm¥ru se
nemusi vyplatit.

VZem budoucfm zdatnjo a nefalZovanym uiivatellm po¥ftali - Elenlm Mikrobdze -
pFeji efektivn{ vyu¥iti Easu striveného nad programy naSeho spolefného projektu.
A s témi, ktefi prerostou statut uFivatele, se za viechny spolupracovnfky Mikrobdze
tE%{m na budouc{ plodnou, tvlrZ{ spolupréci. 8itovym borcinm zdar!
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Velka data,
mala pamet...

Osobnf pofftal se fasto ocitd v postavenf dom&cfho pFitele a pomocnfka, po nial
Zidime vice, ne¥ nim kvlli omezené kapacit® své pam¥ti ml¥fe nabfdnout. Proto se
stéle TastZji zajimime o to, jak vt¥snat co moini nejvice informacf do co mo¥ni
nejmen¥fho poltu bajtd, o umEn{ komprese dat.

Diky roz¥{¥eni osobnich po¥ftald vzrldstid z&jea o GEinné algoritmy komprese dat
nejen mezi profesiondlniei programitory, ale i v rostouci skupin® majiteld osobnich
pofftafl, jimif jsou mnohdy Gplnf laici v oblasti vfpoZetni techniky a progranova-
cich metod. S kompres{ dat se v¥ak mohou setkat i oni ve firemnfch programech pro
sviij osobni po¥ftaZ (napF. v nejznimjEfch hrich HOBBIT, SHERLOCK a jinjch pro poli-
tal Sinclair Spectrus atd.).

NejefektivaZjEf, a proto i nejEast¥j$f vyuZitf komprese dat je v algoritmech
zhutEnf textu. Jak je znémo, nic neni zadarmo, a velké zhu¥tZni dat je Easto vykou-
peno sloZitostf a dlouhou dobou zpracovénf, pFiZea! druhi nevjhoda je vEt¥inou
alespon zZ&sti kompenzovéna menZim rozsahen zpracovdvanfch dat.

Existuje Fada algorital komprese dat, ale vyb¥r nejvhodnZj%fho postupu neni
jednoduchy a z&vis{ na mnoha faktorech, jako jsou druh komprimovaného textu, niroky
na rychlost zpracovéni, moinosti pouZ¥itého typu poEftafe a kapacita jeho pan¥ti
atd. V nasledujfcich odstavcfch uvédime podrobnZj%f popis n¥kolika zajimavjch algo-
ritad s uvedenf- jejich vyhod a nevyhod pro to které pouZit{.

ALGORITHY KOMPRESE DAT

Kod ASCII je tvofen mnoZinou 128 znakd, které lze zakodovat na sedmi bitech.
V&tZina procesord je v¥ak zalo¥ena na osnibitovém slovd. Je-1i jeden ASCII znak
uklddén do jednoho slova (¥i slabiky), vzniks redundance 12,5 % (jeden nadbyteZnj
bit v osmibitovém slovE). NadbyteEnost ukl4din{ siZe bt dokonce i vEt¥{, pracuje-
me-1i pouze s podano¥inou ASCI! kodu, kters obsahuje jen Jeden typ pismen (mal4
nebo velkd pismena) a poufivime tedy jen 64 znak, na jejich? zakodovén{ staf{ Zest
bitd (redundance 25 %).

Jednou 2z neJJednodu§§1ch moZnosti komprese dat je poufit{ nejmen¥fho nutnéhe
poftu bitd pro zakodovinf textu, to je sedm nebo Zest bitd podle pouZitého poltu
ASCI1 znakl. Vjhoda tohoto algoritmu spoffvd v 25 %-n{ Gspofe a v nezdvislosti na
druhu textu (tj. na Eetnosti jednotlivjch pfsmen, slabik a slov a na jeho usporédé—
n{). Nevfhodou je pomErn¥ komplikovani price s jednotlivjei znaky. V pFipadé kodovs-
ni do sedai bitl je nejmen¥{ spoleiny nisobek sedmi a osmi 56, takie ve skuping
sedoi bajtd je zhu¥t¥no osm znakd, na rozdfl od tifibajtovfch skupin po EtyFech zna-
cich u Zestibitového kodovéni.
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Jin§ algoritmus umo¥nujici zhu¥fovat velks i mala pismena ASCII abecedy do Sesti
bitd pouiivd specidlniho znaku na rozli¥en{ velkjch pisaen {obdoba Eislicové pisme-
nové zmEny u déalnopisu), pFifen? timto znakem bjva nEktery mén& Tasty symbol, nap¥.
w " - Tento postup je vhodnj pro b&iny text, kde se velkd pismena vyskytuji rela-
tivng mén¥ Tasto nebo ve shlucich {nap#. nadpisy).

Zajimavy ’je také algoritmus vyuZfvajfci redundance ASCII kodu. Z moZnfch 256ti
kombinac{ kodu je jich vyuZito jen 128 pro velkd i nald pisaena nebo dokonce jen
Ge pro jeden typ pismen. Zbjvajicich 128 nebo 192 pozic pouZivad algoritmus pro za-
kodovini statisticky nejfrekventovandj¥ich ahlukd znakl a slabik nebo celjch slov
(podobnd jako u t&snopisu). Nevfhodou tohoto pFistupu je nutnost piftomnosti tabulky
128 nebo 192 t¥chto speciilnfch kombinaci v paméti a pFedevifm niroky na Eas pii
jejim stilém prohleddvéni. Algoritmus je také nevhodnj pro texty, u nichZ je stano-
ven{ statisticky nejfastZjSich znaki vibec problematické, jak je tomu napFfklad
u databszi, seznaml, slovnikd atd. SloZité je také stanoveni nejfrekventovanéjSich
skupin znakd z hlediska univerzalnosti, protoZe je zavislé na druhu zpracovdvaného
textu (je odli%né napf. u riznjch typd odbornjch textd atd.). Tuto nevjhodu lze
vyFefit tak, Ze je nejdfive pieften nezhuftény text, z nEho se vytvoF{ frekvenini
tabulka zmak® a podle ni pak probfh4 samotni komprese textu. Nevyhodou této metody
je nutnost uloZenf frekvenni tabulky pro kaidy zpracovdvany text, proto je vhodnd
spife pro jednorédzové pouZitf. Navic je toto Fe¥eni nérofné na dobu zpracovénf a
je pFijatelné tedy spife u vykonného pocitate. '

Za zainku stoji elegantni metoda, kterd obchézi nutnost neust&lého prohledavén{
frekventni tabulky. Tato metoda vychdz{ ze znalosti nejEetn¥j¥fch znaki abecedy
jazyka, v nEmI je text napsén (nap¥. v ZeStind je to posloupnost WEAQISLNTIVKMRJPD"
v abecedd s Zarkami a hatky nebo posloupnost "EIASONTLRVKMDJPU" bez Eirek a hégkl).
NejEetnEj¥i znak bude ovem vidy mezera. Lze pFedpoklidat, Ze vhodné dvojice vytvo-
Fené ze znakl této posloupnosti nebudou sice pravd¥podobni nejletn€jsi, ale budou
se v textu vyskytovat dostate&né Casto, aby zhuStini podle tohotc algoritmu bylo
efektivni. Metoda koduje dvojici pismen do 2naku s nisledujfcim foradten:
"laaaabbb". Sedn§ bit (1) indikuje vyskyt dvojznaku, nésledujic{ EtyFi bity (aaaa)
reprezentujf binirni Eislo z intervalu 0 ai 12 a znamenaj{ prvni pismeno dvojice
s poslednf tFi bity (bbb) uddvaji €islo z intervalu 0 ai 7, které je kadem druhého
pismene dvojice. Tato Eisla jsou vlastn indexy znakd ve dvou mnoZinich: prvni Efslo
(aasa) je index tFindctiprvkové mnoZiny nejEetnjifch znakd a druhé Eislo (bbb)
je index prvku z osmibitové podmnoZiny této mno¥iny. Bylo by vhodné, aby volba
prvkd této podmnofiny vychizela ze seznamu nejfrekventovanéj¥ich dvejznakd daného
jazyka. Celkem lze takto zakodovat 104 dvojznakd.

Dal¥ uvedenj algoritmus je urEen pro slovnfky a jiné abecedn{ seznamy, které
se prohledivaji sekvenZn. Jeho podstata spotivd v predpokladu, Ze v abecednich
seznamech kaidé nasledujici slovo obsahuje urEitou t4st slova pFedchoziho a nife
tedy bjt zakodovino pouze Efslem, jeZ vyjadFuje pofet opakuifcfch se pismen, a
zbytkem slova. Navic se ¥et¥i i oddélovate a mezery mezi slovy, protofe kaZdé slovo
je takto uvozeno Efslici. V pFipadd, Ze se neopakuji F4dni pismena z pFedchozfho
slova, udidvid se nula. Takto lze uspofit aZ 50 % textuv a v kombinaci s jinou metodou
(napFiklad s kodovin{m do ¥esti bitd) aZ 70 % textu. PFfklad této komprimace je
v tabulce 1.
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Tab. 1

nezhu$t¥ny text délka zhutEny text délka
tvoje ) Otvoje 6
tvor 4 3r 2
tvorba 6 4ba 3’
tvoFit 6 3Fit 4
tvoFivost g Svost 5
tvofivy 7 6y 2

Pozn.: Celkovd pan¥f potFebni pro nezhudt¥ny text je
37 znakd + 6 mezer = 43 znakd x 8 bitd = 344 bit]
na rozdfl od 132 bitd pro zhu¥tEng text
(22 znakd x 6 bitd).

Jiny zplisob komprimace dat pFedpoklidd znalost Zetnosti viskytu jednotlivjch
znakl v textu. PFedpoklidime-1i, Ze 50 % vZech zrakd textu tvoF{ napFiklad pismeno

"2", 1ze provést nadsledujfci zakodovani: bit « 1 indikuje viskyt pfsaene 1z
=1 ... ] ne

bit = 0 ... nésledujicfch 7 bitd je znak
jiny nef wzn,

Takto bude 50 % znaki (pfsmena "2") uloFeno v pas¥ti jako jeden bit a ostatnfch
50 % textu jako skupiny osei bitd. Algoritmus lze rozSifit tak, Ze kaid§ n-tj nej-
CetnEj3f prvek je zakodovin na n bitech (nejEetnj%f na jednoa bitu, druhf nej-
Cetngj8f na dvou bitech atd.). Tento pFistup mé dv& nevfhody: KaZd§ znak je repre-
zentovin riliznfm poftem bitd bez ohledu na délku slova procesoru, cof ztEfuje a zpo-
maluje beh zhuZfovénf a zpEtného rozfiFeni. Druhj nevihoda tkvi v tom, Fe ¥patny
odhad Eetnosti vyskytu znakd a4 za nasledek dokonce zvitZen{ uklidaného textu namfs-
to jeho zhuZtEnf, protoie napFiklad pro text, ktery neobsahuje ¥adné pfsmeno "z,
bude algoritmus kodovat znaky do osni bitl, to je o jeden bit vice, ne¥ je tfeba.

Dal3i velmi jednoduchy algoritamus je vhodny predeviia pro texty, v nich? se Zasto
opakujf urfité Fet¥zce pismen, napFiklad pro zdrojové texty programi s velkjm vysky-
ten mezer. Pro bEiny text je tento algoritmus milo efektivni. Algoritmus nahrazuje
kaZdy Fet¥zec stejnjch pismen dvEma znaky: Zislem udévajicim pofet opakujfcfch se
pismen a pismenea samotnfe. Typickfm pFikladem této komprese je tabulitor, nahrazu-
jici dohodnuty pofet mezer,

PRfklad kodovéni: AAAARBBSSSSS

4A RBB 5SS

Tato metoda se také hodf pro zpracov&vin{ obrazcd bitovs napované grafiky. Podle
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vclikosti konkrétnfho obrazce nlieme postupovat dvima zplsoby: bud ho zakadujene
jako celek (viz obr. 1b), nebo ho rozdElime na ur¥ité €4sti, napFiklad Fédky, a
ty zakodujeme samostatn® {viz obr. lc). Zakodovany obrazec je tvofen posloupnosti
Zisel, udbvajfcfch stfidavd polty nul a jedniZek, pFiZemi musi byt pFedem stanoveno,
zda prvnf &islo se tfka nul nebo jednitek. Vyhoda této metody spofivé v jejf jedno-
duchosti, nevjhodou je jeji zévislost na typu obrazcl, protcie pro specilni druh
obrazch nffe bjt komprimovany text dokonce delSf neZ text plvodni.

Aby tento Elsnek nebyl pouhynm teoretickfn vfEtem netod komprese dat, uvaddime
déle v pifloze konkrétni program pro realizaci algoritau kodovéni velkjch pismen
(ASCI1) do Zesti bitd.

000000000060 124
B 000000000000 124
8 001111110000 2 64
| | 001111111000 2 74
|| ] 001100001100 2 2 4 24
| | ol 001100001100 2 2 4 24
N 001111111000 2 74
i 001111110000 2 64
] 001100000000 2 24
i 001100000000 2 24
a 001100000000 2 24
B 001100000000 2 24
001100000000 2 24
[ | 001100000000 2 24
a 000000000000 124
111 000000000000 124
a) Obrazec a jeho bindrnf b) Komprimace po Fadcich
reprezentace {192 bith) {48 bitd)

26 6 6 7 5 2 4 2 4 2 4 7 56 6 2 10 2 10 2 10 2 10 2 10
2 32

¢) Komprimace celého obrazce (30 bitd)

obr. 1. PFiklad kodovin{ obrazce bitovZ mapované grafiky



AR NI I T I IEN I T IS0 396009600 069006 36 5600 162 3 06 B
i%  KOM *
i*  DEKOM *
NI I He I 60NN I I AT I3 I 0612636 336 369636 36 36 3636 96 396 9096 9696 38 4

s KOM . PREVADI RETEZEC OSMIBITOVYCH VELKYCH PISMEN

i ASCII KODU (20H - SFH) NA ZHUSTENY RETEZEC SE-
i STIBITOVYCH ZNAKU.

+DECOM. INVERZNI PROCES VZHLEDEM KE KGM.

5 BRI NN NI I 26 I e I I 66T 36D I 0 I3 3 9 T 696306 396 36 29606 3

CPU: Z80
+HARDWARE : NEVYZADUJE PRIDAVNY HARDWARE.
i SOFTWARE : NEVYZADUJE.

5 BTN IACTEIE T I I I IS I IEIE I 366 36 56 I I 636 3 3 995 966 969636963630 90 36

iVSTUP: HL...ADRESA POCATKU ZDROJOVEHO RETEZCE

i DE...ADRESA POCATKU VYSLEDNEHO (KOMPRIMOVANEHO)
i RETEZCE

i 8C. . .PSCET ZPRACOVAVANYCH ZNAKU
;*}*****************************************************
/POZN. . NEJSOU OSETRENY NEKTERE KOLIZNI SITUACE (PREPSA-
i NI ZDROJE VYSLEDKEM, PRVKY ZDROJE MIMO RGZSAH

i 20H - SFH) .

5 AR TE I IE I I IEIE I NI I U2 F 36 6 906 I

ULo2Za DEFS 1 +PAMETOVE MISTO PRO USCHOVU
i STRADACE .
KOM Lo A, #B80 iNULUJ CITAC BYTU (CB) A NASTAV
JR DALE JPREPINAC KOM V 7. BITU REG. A.
;PRESKOC VSTUF DEKOM.
DEKOM XOR A #NULUJ CITAC BYTU.
JR DALE
CYKL LD A, (ULOZA) iOBNOVA STRADACE .
DALE PUSH BC sULOZ CITAC ZNAKU (C2N) .
PUSH HL {ULOZ UKAZATEL ZDROJE (U2).
INC [} i0ZNAC NASLEDUJICI BYTE VE SKU-
sPINE CTYR.
Lo C.A JREG. A ULOZ V C BEHEM KONVERZE.
ADD AA sPRESUN KOM/DEKOM PREP. DO CY.
LD 8/A
Lo A (HL) NACTI NASLEDUJICI ZDROJOVY BYTE
JR C.KOMPR ;A PRESKOC, JE-LI KOM.
DEC s iJE-LI DEKOM, NACTI DALSI CAST

LD H,(HL) ;KOMPRIMOVANEHO ZNAKU DO REG. H.



PDPH

KOMPR

PDPL

uLoz

ZVYSHL

ZVYSDE

36

RR
RRA
DJNZ
AND
ADD
JR

suB
LD
LD
ADD
DJNZ

LD
DEC
LD
OR

LD
POP
LD
AND
JR

CcP
JR

INC
EX
LD
EX

INC

INC
LD
POP
DEC
LD
OR
JR
RET

H iPOSUN DVAKRAT DOPRAVA., DOKUD
JBITY 5 AZ 0 REG. A NEOBSAHUJI

PDPH i ZPRACOVAVANY ZNAK.

#3F iMASKUJ NEPODSTATNE BITY A KON-

A #20 VERTUJ DO ROZSAHU 20H-5FH -
uLez - iSKOC NA ULOZENI VYSLEDKU.

#20 /KOM, KONVERTUJ ROZSAH 20H-5FH

L.A ;DO ROZSAHU OH-3FH V REG. HL.

Hlo

HL /HL iPOSUN DVAKRAT DOLEVA, DOKUD

FOPL JPRISLUSNE BITY NEJSOU NA SPRAV-
iNE POZICI.

B.L JULOZ NEJNIZSI BITY DO REG. B

DE iA K NEUPLNEMU BYTU VYSLEDKU

A.(DE) PRIDEJ DALSI BITY ZE ZDROJE.
H .

(DE).A ULOZ KONV. BYTE DO VYSLEDKU.

HL ;OBNOV UKAZATEL ZDROJE.

A.C /0BNOV CITAC BYTU.

#83 iMODULO 4.

Z,2VYSDE;PRESKOC, JE-LI DEKOM
i4-TY BYTE.

#81 ;TEST & PRESKOC., JE-LI KOM 4-TY
iBYTE.

C.ZVYSHL ;NEBO PRO DEKOM BYTY 1-3.

DE iKOM, PRO BYTY 1-3 ULOZ NEJNIZSI
DE.HL iBITY DO NASLEDUJICIHO PRAZDNEHO
(HL) ,B  ;BYTU VE VYSLEDKL.

DE.HL

HL iNOVY UKAZATEL ZDROJE (KROME
;DEKOM 4-TEHO BYTU).

DE ;NOVY UKAZATEL VYSLEDKU.

(ULOZA) /A ;/USCHOVEJ STRADAC.

ec ;OBNOV CZN.

BC - +CZN=CZN-1.

A/B /PRI NENULOVE DPVOJICI REG

o] «BC OFPAKUJ CYKL.,

NZ.CYKL

i JINAK KONEC.



PREVODNIK BASIC/
STROJOVY KOD

V tlinku autor vysvitluje, jak pFevést fetEzec prosZnnfch z programu psaného
v Basicu do prograsu ve strojovés kodu.

Jednia z nepifjemnych nedostatkl Spectra je absence pFevodniku Basicu do strojo-
vého kodu. PR{kaz USR umo¥nuje pouze spouft¥t programy ve strojovén kodu, ale neddvé
¥5dnou moZnost pFevodu parametru do tohoto kodu. I kdy? nuserické proménné wohou
bjt  "poukovdny" 2z Basicu pFimo na adresové sista do prograsu ve strojovén kaodu,
u textovfch prosénnjch to nenf tak snadné.

V bFeznovés Zisle Electronics & Computing je uvedeno, jak prevést Eiselné
promgnné ponoc{ funkce FN call. V mém El4nku se budu zabyvat podobnou technikou
pFevodu textovych prosgnnfch a konstant 2z 8asicu pFimo do programu ve strojovén
kodu pFi pouFitf téZe funkce.

Tato metoda vyuZfvé prFikazdi USR pro voléni adresy ve valem strojovém programu
jako argumentu uZivatelen definované funkce. BZhes providéni funkce je v systémové
proménné DEFADD na adrese 23563 ulo¥ena adresa pangtového bloku, ktery obsahuje
data parametru funkce. 7 toho zreteln® vyplfvéd, Fe kdyi ufinfse p¥{kaz USR call
soufist{ funkce, stane se pro nis tento blok p¥imo piistupny a vyuiitelny. V pFipad®
nugerickych parametrd blok obsahuje stévajici hodnoty parametru funkce call. Poufi-
jeme-1i tento zdpis: ‘

T S VIS AR AR T
RN SN R R A R O

pak sekvence bajtd vztahujfcich se k DEFADD obsahuje stivajfcf{ hodnotu parametru
funkce - v uvedeném pFipad® hodnotu “w. To nis umo¥nuje vytvoFit krétkou rutinu
ve strojovéam kodu, kterd bude "odebfrat" tuto hodnotu a z&roven ji pfevede pro jejf
poufit{ pFimo do programu ve strojovée kodu.

U textovjch prom¥nnjch je panZtové oblast, k nim se vztahujfcf, orientovéna ji-
nak. Neobsahuje hodnoty proaénnfch, ale adresu 2 délku Fet¥zce v této formd:

(DEFADD) jednopismenny nazev promenne
” $)’
?
?
nizsi cast adresy retezce
vyssi cast adresy retezce
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nizei byte delky retezce
vyssil byte delky retezce
" )ll nebD (2] , "

Z toho vyplyva, Ze parametr fet¥zce je prvnfm parasetrem FN call. KdyZ je posled-
nim Gdajem kod )", udivi, Fe tento parametr byl 24roven poslednin. V pFipadé kady
", je indikovén dal¥{ parametr. Dva bajty znafené "7v igroruji, proto¥e nemin zd4-

ni, co oznaluji.

Vyzbrojeni uvedenjmi poznatky alfeme provadEt operace, které nin umoZn{ pracovat
s basicoviei textovfmi prom¥nniei a konstantami jako parametry FN call pro préci
s prograny ve strojovém kodu. Ted u¥ zbjvd jen vytvorit patfifnou rutinu ve stro-

jovém kodu.

it o | [T
T I 21 O [ 15 [T N

R N R AT

! i [IRRIAINT

L T S A TR I RS
I I T B S o A R TR S 1T

abt bkt by

Tento program pouZijte ve spojeni s nésledujfci rutinou psarou ve strojovém kadu.
Prevédf prva{ pisaeno z salého na velké. Ve vfsledku by se na obrazovce mEl objevit
népis Hello a zéroven za¥na Fidky 20 testovacfho prograsu na: 20 LET LeFN A("Hello")

CP 123
JP C,0K
LESS RET
OK RES 5,A
LD (HL),A
RET
ORG 60000
DEFADD EQU 23563
LD HL, ¢DEFADD)
INC HL
INC HL
INC HL
INC HL
LD C, (HL)
INC HL
LD B, (HL)
PUSH BC
PoP HL
LD A, (HL>
cP 97
JP C,LESS

pismenc nebyle male, zpet do basicu
zmena pismena na velke

ulozeni zmeneneho pismena do retezce
a navrat do basicu

Zjisteni adresy bloku

zjisteni nizsi casti adresy
adresa retezce do BC

adresa retezce prevedena do HL
zjisteni prvniho pismene

kdyz je kod mensi nez 97, neni to male
pismeno

Tato testovac{ aplikace nemd jiné ne¥ teorstické poulitf. Zabfvejme se ted apli-
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kacemi praktitt¥jiisi.

Schopnost manipulace s textovfmi prosEnnfwi a konstantami u prograsu ve strojovém
kodu ms velmi Ziroké -poufitf v datab&zich a vyufovacfch programech. U her je to
pitedeviin typ tzv. adventures. PravE pro nE je sestaven nisledujfci program. PFevid{
kadé walé pfsmeno textového Fet¥zce na velké, To je velmi uZiteEné pFi vyhledévén{
a testovani rlznfch pi¥fkazl a jinfch textovfch Fet¥zcl, u nichf pak nezfle?f na
pouZité velikosti pisma.

Rutina pracuje s jednopismennym parametres XetBzce. MiZe jim byt konstanta nebo
prom¥nni. Visledkes bude tato proaéna: =
¥4dka LET L=FN A("hello") se zm¥n{ na LET L=FN A{"Hello").

Prosinné budou mEnZny podobnZ. Beze za¥ny vEak zlst&vajf interpunkni 2 jind
zneménka. 24pis strojového programu s touto funkc{ nésleduje:

DRG 60000
DEFADD EQU 23563
LD HL,(DEFADD) adresa bloku
INC HL
INC HL
INC HL
INC HL
LD C, (HL)
INC HL
LD B, (HL) adresa retezce v BC
PUSH BC
INC HL
LD C, (HL)
INC HL
LD B, (HL) delka retezce v BC
POP HL
LOOP LD A, (HL) zjisteni pismene retezce
cP 97
JP C,LESS
CP 123
JP NC,LESS
RES 5,A zmena velikosti pismene na velke
LD (HL),A vraceni pismene do retezce
LESS INC HL dalsi pismeno
DEC B8C zmensen1 citace o 1
LD A,B
OR C test citace (je=07?)
JR NZ,L00P kdyz je<>0, ceka dalsi pismeno
RET kdyz je=0, navrat do basicu

Poslednf progras vypsanj v 25vEru Elénku je ponEkud dlouhf, ale velni uZiteZny.
Rutina pracuje se dvisa Ket¥zcovyai parametry:

10 DEF FN I(x$,y$>=USR 60008: REM prvnich 8 bytu jsou data
20 LET c$="f": LET d$="abcdefg”
30 PRINT FN I(c$,d$)
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Progras se vracf s hodnotou 0, kdy} Fetdzec x$ nen{ obsazen v FetZzci y$. Kdy¥
obsazen je, visledné Eislo vyjadfuje poFadovou pozici x4 v y$. Pokud se vyskytuje
vickrét ne¥ jednou, &fslo vyjad*f pouze prvni pozici. V tomto pFipad¥ se progras
na Fédce 30 vrac{ s Zislem 6.

Aplikace je nabfledni - prohledivin{ databhzi. Jiné vyuZit{ skytd test klivesni-
ce, napF. pFi odpovEdich typu yes/no identifikovanfch podle prvafho pismene (YyNn):

37 POt Tuad, Y sk

Visledné Eislo bude 0, pokud u¥ivatel stiskne jiné tla&itko ne¥ Y,y,N,n. V pFipa-
d€ stisku Y se progras vrac{ s Z{slem 1. Op&t je program upraven tak, ¥e nezilel{
na tom, jakou velikost pfsma uZivatel zvolil.

Pokud uf mite strojov§ kod v potitafi, ab¥ete sledovaf progras v akci pomoci
tohote basicu:

LS TR S IR SREYS.- D IF D SR g Y

Flodemy 2oz

Opakuji - lze pou¥ft jak Fet¥zce s konstantaei, tak i proménnymi.
Vipis programu ve strojovés kodu:

LD HL,<DEFRDD >
INC HL

INC HL

INC HL

INC HL

LD C,(HL)

INC HL

LD B,(HL)> adresa x%
LD (STARTX).,BC

INC HL

LD C,CHL)

INC HL ’

LD 8,C(HL)> delka x%
PUSH HL

LD HL,(STARTX)
OR R carry fl1a9 nastaven na @

ADC HL.,BC HL nyni zahrnuje Posledni Pismeno x$
LD {LENX)», HL : :

POP HL

LD DE,6

OR. A

ADC HL.DE v HL Jje nizsi cast adresy u%

LD C,(HL)

INC HL

LD B,<HL)

LD (STARTY),BC ulozeni adresy s%

LD B,CHL) delka v$ v BC
OR
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LoOP2
LODP

0K

NOP

FOUND

STARTX
STARTY
LENX
LENY
DEFADD

LD HL,C(STARTY)

ADC HL,BC
LD CLEMY),HL

LD HL,{STARTHD
LD OE,(STARTY)

PUSH DE

POF BC

LD A.,(DE?>
CP C(HL>

JR Z,0K
PUSH HL

LD HL,CLENY?
orR A

SBC HL.DE
JP C.NOP
POP HL

INC DE

JR LOOP2
INC HL
PUSH HL
PUSH DE

LD DE,(LENX>
OR A

SBC HL,DE
JP NC,FOUND
POP DE

POP HL

IMNC DE
JP._LOOP

POP HL

LD BC.0@

RET

POP HL

POP HL

PUSH BC

POP HL
OR A

LD DE,(STRRTY)

SBC HL,DE
PUSH HL
POP BC
INC BC
RET

ORG 60000
DEFW 0089
DEFW 0008
DEFK 0010
DEFW 6000
EQU 23563

HL zahrauje posledi Pismeno 3%

do HL a DE ulozeny adresy reotezcu

stavaijici Pozice y$ v BC Pro navrat
vy imuti Pismene z 9%

ie steine Jjako v x&7

ano, de

ne, neni

prosli isme uz cely us7

ano. ale wnic Jsme nenasli-zpet Fres HNOP
ne=li, v HL Je zacatek x%

dalsi Pismeno y¥$

subrutina nalezeni shody Pismene x$ 2 y%

ison vsechna Pismena x$ malezena v y&?

ano, Jsou
ne, .neisou - obnov regdistry

zvys adresv. y%

PokracuJ

nic nenalezeno, wvycisti zasobnik
BC=0 Pred navratem do basicu

uspesny nalez

vycisti zasobnik

BC obsahuie posici x% v y§ Jako adresu
w RAM - nutyo Prevest na Poradove cislo

v HL Posice v y$-1

Pricti 1 k Pozicy v uy$
vsechno hotovo

definovana slova Pro Prubezne
usk ladnovani dat

fisnek vim poskytuje mo¥nost dal3iho zamySlenf nad "stringy" (Fet¥zci) a préci
s nimi ve va¥ich programech.

Joe Pritchard
Electronics & Computing 6/85

&1



ON BREAK
GOTO

Zavolsnin adresy 60000 (BRKON) je adresa hlavnf rutiny BRK ulo¥ena do pamitového
nfsta VECTOR. Pak je znemoinZno preruenf (instrukce DI) a zm¥ndn mod pFerufen{
CPU 280 na IM2 s opdtnym uvoln¥nfm preruSenf. Tak¥e kdykoli 'se objevi internf pFe-
rufen{ Spectra (kaZdou 1/50 sec.), spustf se rutina, jejf% adresa je uloZena ve
VECTORu (FEFFh). (Pozn.: v IM2 bez perifernfho prerufeni Spectrum Ete na datové
sb¥rnici VZDY FFh. Druhou, vy¥%{ ¥ist adresy uklidime do reg. I, zde FEh - instrukce
60 a 70).

Hlavni rutina testuje obsah systémové prom8nné na adrese 23610, kterd indikuje
:hybové hl4Zen{. Kdy? tatc adresa obsahuje 14h, znameni to, Ze byl stisknut BREAK
{CAPS SHIFT a SPACE). Pokud stisknut nebyl, rutina se vrac{ do interpreteru basicu
skokes na adresu 3Bh (rutina klavesnice) a ulo¥fen§ progras pokrafuje dél.

Stav BREAK spouZti rutinu DOIT. Instrukce 230 - 260 volajf rutinu ROM pro uvolnd-
ni panéfového mista a uloZenf (instr. 270 - 280) kodu hl4%enf CONTINUE. PFi névratu
do basicu se pak hl&%eni objevi.

Instrukce 290 a 300 uvolnuj{ z&sobnfk (nejprve reg. AF a pak adresu nivratu pFe-
rudenf, kterou nepotFebujeme). Instrukcemi 310 - 320 vloZfme na adresu systémové
proménné OLOPPC (adr. 23662) ¥fclo Fidky basicového programu (zde 9000), od které
bude program pokrafovat po stisku CONTINUE. Instrukce 330 - 340 nastavujf systémovou
proménnou OSPCC na ¥fslo prikazu (v tomto pFipadd 1) na Fé&dce OLDPPC. Instrukce
350 -~ 360 vracejf systémovou prorEnnou ERR_NR do "neutrln{ pozice" s obsahem 255.
Jsou uvolnéna pFerufenf {instr. ET) a skok do interpreteru basicu umoZnf vikon pove-
lu CONTINUE.

fislo Fadky basicu i pFikazu az ni lze samozFeja¥ adnit. Je pochopitelné, Ze
nesufme zapomenout tuto Fidku™de basicu umistit a stejn® tak musime dét pozor,
abychow nepfepsali bajty na adreséch FEFFh a FFFOh.

Celd tato rutina umoZnuje zfskat kontrolu nad programes a je vhodnd 2v143tE pro
zatinajici programitory, kterys umoZni vyhnout se Eetnye soinfm kolapsia pFi sesta-

vovén{ vlastnich prograsi.
" 2
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Integrovany
textovy
editor

"Ka oslavu® nové klévesnice fy
sinclair (pofftat Spectrums) pFind¥{
autor Elénku Richard Sargent podrobnZj¥f
nivod na sestaveni pF{davné hardwarové
jednotky ke Spectru, kterd 2 n¥j ulinf
poloprofesionflnf textov§ editor.

Zeptejte se skupiny 1lidf, co dE€ls
textov§ editor dobrfm textovfm editorem
a dostanete nékolik rdznfch odpovEdi:

1) dobréd klivesnice

2) velkd kapacita
texty

3) pomocné vzkazy prograsu

4) schopnost reakce na rychlé psanf

5) obrazové podéni typu "co vidi¥, to
bude¥ mft"

6) ay%, trackball nebo
rychl{ pohyb kursoru

7) dobré vybavenf pro Ffzenf tisku

8) dobré ziznamové zafizen{ pro uklédénf
a odebirdn{ dat

paséti pro dlouhé

joystick pro

Podfvejme se na tato jednotlivé kri-

téria podrobnEji ve vztahu ke Spectru
a mo¥nostem, které pro vytvoFenf texto-
vého editoru nabfzf:
1) Spectrus+ mi obstojnou kldvesnici.
Oproti Spectru- md i pér technickych
pFednostf{ pro rychlej¥{ obsluhu (bez
nutnosti uZitf shiftu).

bh

2) Uzivatelsks pam¥f Spectra zakfnd
na adrese 5800h., PFi u¥it{ interface
ZX 1 a picrodrivu se adresa posouvéd
v, po pFipojeni wafadrivu jeSt¥ vyi.
V nejhor3in pFipadé bude v&¥ textov§
editor zaffnat na adrese 63COh a konfit
o 4K di1, na adrese 73COh. Lze tedy
#ici, Ze wmnou navrieny textovy editor
dlouh§ 4K (resp. 8K) poskytne majitella
Spectra 4BK volnou pan8t ainimdlnE v
rozsahu 30K, cof staff pro zapsén{ cca
4000 slov textu.

3) Pomocné vzkazy pro objeveni se na
obrazovce nepovafuji za nezbytné. Zabi-
rajf pamét a domic{ u¥ivatel by mohl
videt, jak svlj program ovladat. Jsou
textové editory, u nichi se vzkazy v
pripad® pot¥eby nahrajf z disku. Myslim,
Je je lepEf ait po ruce strulny manuil.
Pouze v pFipad¥, kdy program uZfvajf
dEti ¥kolou povinné, povafuji pomocné
vzkazy v pamdti za dile¥ité.

&) Rychlf pfsaki by Spectrus u¥fvat
nepli. Problés je v tom, ¥e bitové
mapa obrazovky vyZfaduje, aby pFi kaidém
stisknut{ tlaEftka pro zapséni pismene
(pFi pou¥itf textového editoru) bylo
do obrazové pam¥ti  ulofeno 6244



Zerstvich hodnot (bajtd). Tento problém
lze obejft tFemi zplsoby. Prvnim je
klivesnicovy buffer, pifi jeho¥ pouZitf
jsou stisky tlafitek zavedeny jako prio-
rita a obferstvovini obrazové pandti
probfhs mezi odbZry kodu pismen z buffe-
ru (pismena se tedy prfi rychlés psan{
objevujf se stile vEtZ¥fm zpoidEnim,
které se ale do¥ene pii samoziejamych
prestivkich pisafe). Druh§ zplsob uZfvs
men¥{ obrazovky A (napF. 12 Fadkd po
32 pismenech). Tak je Eas obZerstven{
zkracen. TRetfm zplsobem je ignorace
tohoto nedostatku, pFi uvEdom¥n{ si
toho, Ze nejmén 90 % majiteld Spectra
nenf profesiondlnfmi pisaii.

5) "Co vidite, to budete mit" je frize,
kterd je vhodn& pro potftate s 80ti
Eitelnjei pismeny na Fidce. Znamend
pFesné tolik, ¥e co vidite na obrazovce,
se pak ve vysledné podob¥ objevi i na
tiskérn®. Ani pFi beztak u¥ ¥patn¥ Ei-
telnéa wddu 64 pfsmen na Spectru tato
frize nemd pro jeho wmajitele valného

opodstatn¥nf. Proto volim z&pis v nor-
nélnfe modu 32 pismen na F4dce s moZnos-

ti kdykoli pFepnout na 64 pismen s auto-

natickym zapojenfm vZech schopnost{
ipravy textu.
6) Ovl&d4nf{ kursoru je u nEkterfch

textovych editorl dost otravné, zv14¥t¥
v pifpadech, kdy wmusfte projet cely
text t¥eba jen kvlli odstran¥n{ jednoho
piebyteZného pismenka. Celou v¥c znalné
usnadnuje pou¥it{ my%i, trackballu nebo
joysticku. Proto prvn{ hardware, kterym
se v mée Elénku budu zabfvat, je posta-
ven{ zaf{zen{ pro rychlé ovladin{ kurso-
ru joystickens.

7) Textovy editor ur¥ité Grovn¥ by a¥l
byt schopen komunikace s tiskérnou téZe

Girovn€. A to bude dal3f bod naZeho
hardwaru. Spectrum napf. nead ¥&dny
paralelnf (Centronics) port. PoZ{tal

sus{ umdt pFedat tiskidrn¥ vZe s plnfm
vyuZitiam moZnosti jejfho tisku. Je sice
hezké, ¥e n¥které textové editory um¥jf
vEechno, ale kolik pam¥ti ty softwarové
“cancourky" zaberou...

8) Paleta z45znamovfch zaf{zenf vyrbE-
nfch pro Spectrus je pom¥rn¥ ¥iroki
~ kazetov§ smagnetofon, microdrive,
wafadrive, floppy disk. Problém je v
tom, ¥e pro ka¥dé z nich je tFeba uifvat
jin§ syntax zipisu a Etenf dat (LOAD,
SAVE). Kvlli této rlznorodosti je v
programové Eisti mého textového editoru
kousek basicu, kter§ si kaXdf ufivatel
jednodule upravi podle poZfadavku zézna-
sového média, které pouifvs.

Celé popisované zaFfzenf sestévd
z interfejsu, sk¥fnky s panBtmi ROM,
joystickem a EtyFmi spinafi. Budete
nft woInost volby, zda si postavit 24-
kladnf sestavu textového editoru (4K
ROM) nebo rozZfFenou (8K ROM), kteri
toho také vic umf. Nezapomenu ani na
krétké demonstraln{ rutiny umist¥né
v RAM Spectra.
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TISK
OBRAZOVYCH BITU
NA PAPIR

U Spectra je ufitfs problémes pFevést obrazovku na tiskérau. P¥fkaz COPY je vhod-
n§ jen pro IX Printer. Ve spojenf s interfejsem a bodovou tiskérnou ztrfcf{ vfznas.

Autor Zl&nku popisuje, jak docflit toho, aby kaidi bodové tiskirna (bit image)
mohla pFevést a pat¥iZnZ uspoF&dat vechny bity obrazovky pro jejf tisk, a to jak
v ¥{Fce 108 mm, tak i 162 sw. Oprava na jinou ¥fFku (ev. pro jin§ interfejs nebo
tisk§rnu), neznameni pro zkuZ¥en¥j¥fho programitora %&dn§ problém. Progras, kter§
autor uvidi, by 8%l fungovat bez v¥t¥fch za¥n prakticky se vEemi tisk&rnami, dostup-
nfai domfc{mu uZivateli. Problémy spojené s vybavenfs rllzrnfch komerEnfch interfej-
sd se v Elinku rovn¥% odréiejf.

Pokud je pro vés slovaf spojenf "screen dump" (¥te se skrin damp) jeEt¥ zahaleno
roufkou tajemstvf, pak vBzte, Ie se nejednd o nic jiného, nef o "yysypéni® bitu
obrazové pasfti do bufferu tisk&rmy v takové sestavi, abychom obrézek mohli vy-
tisknout v podob¥, jakou a5 na obrazovce, pFipadnE je3t¥ s dal¥fmi Gpravasi.

Proto tlinek alZeme nazvat pFimo:

SCREEN DUMP
PRO ZX SPECTRUM

Uvedeny progras ve strojovém kodu zkopfruje obrazovku (vZetn® jejfch dvou spod-
nfch F4dek) na maticovou tisk&rnu nastavenou na mod "bit image" nebo na "bodovE
adresovatelnj" grafickj mod. Na tisk&rnich Epson MX70 a MX80 bude ¥{Fka obrizku
108 mm. Y typu Epson RX80, FXBO, FX100 to bude 162 mm p¥i ufitf modu CRT Graphics.
Pro tiskarny, které majf{ mén¥ ne¥ 8 jehel, bude nutno provést programové zmény.
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Spektrum

Program uveden§ ve Vypisu 1 je urfen pro majitele Spectra 4BK ve spojen{ s
Wafadrivem. Program screen-copy je pom¥rn® dlouhy, proto¥e maticové tiskérny vyZa-
dujf zcela jiny fornit obrazovfch bitd, ne¥ jak§ uZffvéd obrazovi pasméf (D_FILE)
Spectra. Tak musfme bity zcela pFearan¥ovat a znovu sestavit ve vymezené volné ¥4sti
panZti pFed tim, nef je ve vhodné podobZ odeXleme na tiskirnu.

Program vyuifvé 256 bajtl tiskového bufferu Spectra jako oblast, v ni¥ k jedno-
tlivfa pros¥nén sestav bitd doch4zf. Oblast si nazvese araniovna. Pokud nechcete
pouift ¥fFku tisku 162 um, nemusfte zapsat do pam¥ti Eist programu DOUBLE od adresy
FEFCh a¥ do kance. PFi u¥it{ jinfch tisk&ren mo¥n budete suset zaZnit vstupnf baj-
ty. Bajty od adresy FEBFh ¥&dné zmEny nevy¥adujf (pokud nebudete progras nebo jeho
tésti premistovat). PFi pFipojen{ jinfch interfejsd neF Centronics Wafadrive mus{
byt zm&n¥n vektor PRINTIT.

WAFADRIVE

Wafadrive nemus{ bjt inicializovén (pFfkazes NEW x) pro prici s programem, ktery
alife bft nahrén z pasku. Mi¥eme tak vyu¥ft pln§ rozsah pas¥ti Spectra (Wafadrive
jinak zabere pFes 2K RAM). Nic oviem nebrin{ tomu, abyste program nahrili na Wafa-
drive a dil s nim pracovali,

Rutina’ PRINTER od adresy FEE67h vy¥aduje malé vysvEtlenf. PouZfvi "abnora&lnf"
instrukce, dané elektronikou Wafadrivu. Jak je vysvEtlemo v manuilu Spectra,
instrukci IN pouffvéme i tehdy, kdyZ posfléme bajty OUT na paralelnf{ port. Kniha
uvédf pFiklad uZit{ v BASICU. Z4pis v assembleru vypadé takto:

1) vyslén{ data bajtu z akusulétoru na port 14
LD B,A
LD C,14
In A,{C)

2) vyslén{ impulsd strobe na port 10
LD B,0 ’
LD C,10
IN A,(C)

3) zru¥enf impulsd strobe
LD 6,20h
Lo ¢,10
IN A,(C)

OSTATNI INTERFEJSY

Pro ostatn{ paraleln{ porty zapomente na rutinu PRINTER a vektor tiskové rutiny
va¥eho interfejsu umfstZte na adresy FE65h/FE6Gh. VEtZina interfejsd Centronics
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a5 ekyivalent rutiny PRINTER ve své pamdti ROM. Ostatnf periférie obsahujfc{ bud
7BOPIO nebo 8255 PIA mohou byt konfiguroviny jako paralelnf porty Centronics.

Kod pro Z80PI0 je velai jednoduchf. PFedpoklidejme, Ze uZijete port "B" jako
vjstup dat, bit 1 portu A" jako strobe line a bit O portu "A" jake spojeni s BUSY
line tiskirny (viz obrizek 1). Pak zavolénfs rutiny ve Vipisu 2 zajistfte sprévnou
konfiguraci PI0 a ve Vfpisu 3 uvedeni rutina bude novou subrutinou PRINTER. Dané
adresy portu v registrech BC pFedpoklidajf, Ze vivod & PI0 je spojen s adresovou
linkou Spectra AS, vjvod 5 s linkou A9 a vyvod 6 s AB. Ve si ovien niifete upravit
podle svfch potFeb.

TISKARNY

Tisk hi-res grafiky vyfaduje anoistv{ parametrd, které nusfse na tiskérnu vyslat
jak pFed tiskem celym, tak na zaBitku kaZdé tiskové linky. Tyto parametry jsou dodé-
viny v adekvitnich momentech TtyFai subrutinami: EIGHT, NORMAL, SINGLE a PARAMS.
Mezi rutinami jsou umistEny instrukce NOP pro pFipad potFel; jejich roz¥ifen{.

Rutina EIGHT je vol&na jen jednou na zafétku screen dumpu. Uréuje radkovéni
(vertik&lni roztefe pro osmibodov§ tisk), kod EPSON  {ESC, 41h, 8> . Volénf CR-
-LF rovn8% posunuje papfr a Zist{ buffer tiskdrny.

Rutina NORMAL se vol§ na konci obrazové kopie a nastavuje tiskérnu zpdt na
normilni Fadkovinf (EPSON  <ESC, 32h) ).

SINGLE se vold 24kr&t, pfed kafdjm Fidkem jednou. Vysild na tiskdrnu 2 parametry
- {ESC, 4Bh) nastavuje tisk bit image, {00,01> indikuje, Ze bude vysléno
100k bajtd dat modu bit image. Instrukce NOP jsou tu op&t pro mo¥nost roz3{fenf.

PARAMS se vold mfsto SINGLE v pFfpad® tisku vEtE{ §iFky. V tom pF{padé posiléme
tFi bajty ESC, 2Ah, 4) nastavujfci tisk na speciflnf grafick{ mod 2

£00,02> neboli 200h bajtd je vysléno pro tisk del¥f linky.

JestliZe mite tiskirnu nastavenu na automaticky posuv (linefeed) papiru po kaidém
nsvratu hlavy, vynulujte t¥i bajty na adrese FE6Oh {t¥eni NOPy). .

Pro kopirovéni obrazovky volejte progras pFikazem RANDOMIZE USR 64976 (neb
64979 pro Zir¥{ tisk). .Abyste zajistili tisk celé obrazovky (vZetn® dvou poslednich
74dkd), musfte umfstit volén{ do prograsu (volanim z F4dek editalni zény se obraz

vytiskne bez nich).
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5884
4006

FODa
FOD2
FDD&

FDO?
FODA
FODLC
FODF
FCDEL
FDE4
FDES
FDED

CO93FE
CDSFFE
0]

COB4FE
3JE1B
CDS4FE
3E41
CDA4FE
3E@3
CDG4FE
CDSSFE

FDEC C3

FDED

FDF?
FDF9
FDFC
FDFE
FE@1

B9EPNBRHODAOBHONABDA

3EiB
CD64FE
3E32
CDE4FE
CDS9FE

FEB4 C9

FEQS

FE@®H
FEG@B
FEGD
FE1@
FE12
FE15
FE1A
FELC
FELF
FE21
FE24
FEZ?
FEZ23
FEZR
FE2D
FEZE
FE3@
FE33

OPBDORBEDS

cS
3E1B
GDE4FE
3E4B
CDG4FE
@Y0060a0080
3E60
CD6G4FE
3E01
CDG4FE
218058
8600
7E
CD64FE
23
16F3
CDS9FE
c1

FE34 C9

FE3S

0006610000

BUFFEFR
YL

)
SIZE
EIGHT

MORMAL

SINGLE

PLP

EQL 23296
EQ 15384

ORG #FDDR ;LOAD #FDDO

CALL SING
CALL DUB
0B ©

CALL PRINTIT
LD A.#1B
CALL PRINWTIT
LD A.#41
CALL FRINTIT
LD A.8

CALL PRINTIT

CALL CR_LF
RET

OB 9.0,0.0,8,0,8,2.0,0

LD A.#1B
CALL PRINTIT
LD H.. non
CALL PRINTIT
CALL CR_LF
RET

DB 2.6,8,2.0

PUSH BC

LD A, #1B
CALL PRINTIT
LD A, "K"
CALL PRINTIT
DB 9,8,0,8,8@
LD R.@

CALL PRINTIT
LD A.l

CALL PRINTIT
LD HL.BUFFER
LD B.G

LD A.CHLD
CALL PRINTIT
INC HL

DJNZ PLP
CALL CR_LF
POP BC-

RET
DB 8,0.0.,8,0
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Podprogramy pro presuny
mezi paméti VRAM a RAM
u pocitace SORD MS

a jejich praktické vyuziti

Vv pifrutce Monitor Handling Hanual je popséna Fada podprograadl, jejich% pouZitf
vjrazng zvEtiuje aplika¥nf no¥nosti jazyku BASIC-F. Tento pFispivek je zanE¥en pouze
na dva podprograsy. Prvafm je pFesun bloku pandti VRAN do pam¥ti RAN a druh§s potom
pFesun bloku pae&ti RAM do pam¥ti VRAM. Adresy obou podprogrand i jejich vstupn{
parametry jsou uvedeny také v CEeské verzi pFfruky pro BASIC-F spole¥n¥ s de-
monstrafnfa programen pro pfesun tiselnjch poli do pamiti VRAW a zp¥t.

Pro prici s jemnou grafikou v re¥inu GIT je k dispozici rastr 256 x 192 bodd,
na ktery je v pasEti VRAM rezervovino 6 kB pro bodovou pFedlohu a 6 kB pro obarven{.
Pro nEkteré aplikace je ale potFeba vEtE{ rozlifenf. U profesiondlnich stolnich
poEitatl se pouifvé bodovy rastr 640 x 200 nebo 640 x 400 bodd. PFi poulit{ ptidavné
pasiti EM-5 mliZeme i na poZftali WS pracovat se dvima barvami v rastru 512 x 384
bodd s jedinfs omezeninm, Ze na obrazovee vidime najednou pouze jednu Ttvrtinu celko-
vé pouiitelné grafické plochy. Cels bodovs pFedloha mus{ bjt programové unfst¥na
v pap¥ti RAM, kde zabird blok pam¥ti o velikosti 24 kB a do pan¥ti VRAN se pFesouvd
pouze E4st, kterou chcene pFfso vidét nebo ve které chceme pracovat.

Pro zaplnEn{ bloku pan¥ti RAH o velikosti 24 kB ZtyFsi bodovfmi pFedlohami v
rastru 256 x 192 je t¥eba ppovést EtyFi pFesuny pan¥tového bloku o velikosti 6 kB
2z panti VRAW do EtyF na sebe navazujfcich blokd v pasEti RAM. Kreslen{ na obrazovce
ve vEech ZtyFech pFipadech mdZe bjt podle stejného podprograsu, v nte? se aéni pouze
dva parametry posunu, které se prikitaji ke grafick{m souFadnicfa v grafickjeh pFi-
kazech. Parapetry grafickfch pFikazli mohou bt totif dvoubajtové celd ¥fsla. Prak-
ticky to znameni, ¥e si piZeme naprogramovat kreslen{ jemnou grafikou v rastru
_32767 a3 32768 ve vodorovnés i svislém sa¥ru. Na obrazovce oviem uvidfme pouze
v{Fez pro 04 x€255 a 06 y&< 191,

V demonstrafnis programu GRAFIKAO1, kter§f je dile vypsén, se podprogramen
$KRESLENI kreslf postupné TtyFi Easti celkového obrazce, kter§ je tvofen spojnicesi
pravidelnZ usist¥nfch bodd na kruZnici o polomEru 320 s jejim stfedem o souFadnicfch
255, 101. PFesun do pamEti RAM se provid{ podprogramen $VR se vstupnimi parametry
S a R. Minim&ln{ krok, kterfm se mdZe pohybovat v§Fez 256 x 192 bodd v celé bodové
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pFedloze 512 x 384 je 8 bodl ve svislém i vodorovném sm¥ru, co¥ odpovids jedné zna-
kové pozici. Tento krok byl zvolen s ohledes na bodovou p¥edlohu 256 x 192 v relimu
611 a zplsob jejfho rozmfst&nf v pamiti VRAM, Stejnj krok je t¥eba pouift i pro
pFesuny do pan¥ti RAM. Parametree S se zadivs pFesun levého hornfho rohu grafické
obrazovky na bodovou pozici S x 8 ve vodorovném smdru pFedlohy 512 x 384. PodobnZ
parametres R se zadivd pFesun ve seéru svislém. Po provedeni EtyF pFesund a zaplni-
ni rezervovaného bloku pam¥ti 24 kB RAM se provede zp&tny pfesun do pam¥ti VRAM
tak, Ze vidime levou horni E&st pFedlohy. PFedtfe se ale ous{ zaplnit “ prvnich
6 kB pam¥ti VRAM kody poZadovanjch barev obrazovky a grafického vfstupu. K zpétnému
pfesunu do pam¥ti VRAN slouZf podprogras $RV se vstupnfmi parametry S a R, kterfui
se urluje pozice viditelného v§ifezu v bodové pFedloze 512 x 384 bodd. Pomoc Ttyr
tla¥ftek, kterd se pouifvajf pfi stisknut{ tla¥itka CTRL k posunu ukazatele na obra-
zovce, si miiZeme posouvat viFez jak potFebujeme. UkonZenf se provede tlalitkem K.

UEelen demonstraZniho programu GRAFIKAOl a k n¥mu uvedenému popisu bylo sezndmit
ufivatele pofftaZe SORD N5 s roz¥{¥enfm jeho grafickfch mo¥nostf, které jsou umoZnd-~
ny podprogramy $VR a $RV a jejich vhodn{m pouifvinia. Oba podprogramy byly pro dal¥f
zrychleni predéliny do strojového kodu a predpoklidd se postupné vytvéren{ nejriz-
néj3fch aplika¥nfch prograad vyu¥fvajfcfch jemnou grafiku v rastru 512 x 384 bodd,
které se budou objevovat i v nabfdce Mikrobize. Na z4vEr této Z4sti je tieba upozor-
nit na to, ¥e podobnfm zplsobem je mofno zvEtEit graficky bodovy rastr i u dal{ch
osobnfch mikropoZftall s dostate&n® velkou pamBt{ RAM.

Dal¥{ rozs&hlou aplikain{ oblastf, ve které je moZmo wvyu¥fvat pFesunové podpro-
gramy, je zpracovini textu a dat. V textovée reZfimu se na obrazovce zobrazuje
24 tadek po 40 znacfch. U profesiondlnfch systénd se pouifvé na Zidce 80 nebo
64 znakd. U poEftafe M5 je sice moZno programov¥ namatkat na Fadku 64 znakl, ale
na b¥inén televiznim pFijima&i jsou dost Zpatn¥ ¥itelné. Dal¥{ moZnost{ je zobrazenf
Z4sti textu nebo dat s moZnostf rychlého posunu jako u programového systému FALC.
Proti pFesunlis blokd paméti s bodovou grafickou pFedlohou jsou pFesuny blokd passti
s ASCII kady znakl do pam¥ti VRAH anchem jednoduZ¥f a rychlej%i. Mfsto bloku paméti
f kB se pFesouvd pouze 960 bajtd.

Nésledujici demonstraini program TEXTOl je tak jednoduchy, Ze nepotFebuje snad
ani popisu. V prvn{ Zdsti se naplnuje pole 0$() postupné znaky z gener&toru znakd.
V druhé Easti se po stisknut{ libovelné klivesy pFesune E4st pole D$() do pamdti
VRAM a tim i na obrazovku ve znakovéa tvaru. Postupny posun E4sti pole na obrazovku
je uren na Fidku 170. Program necbsahuje Zidné ukonZeni. Histo Fidky 170 si alFete
doplnit svoje programové Fidky, v nichi se pozice zobrazené T&sti pole D$() urZuje
podle stisknutych tla¥{tek klivesnice jako v prograsu GRAFIKAOL.

PFesun Edsti Fet¥zcového pole z programu TEXTO! je moZno vyu3fit bud v prograay
pro zpracovén{ textovych informac{ nebo v programu pro zpracovan{ dat v tabulkové
forn&. Program TEXTO1 byl vytvoFen za (felem ovEFen{ dostatefné rychlosti pFesunu
tésti Fet¥zcovich polf do pam¥ti VRAM jako zaZitek price na prograsovém systému,
ktery bude fungovat podobnE jako program FALC, ale bude uren pro vEtE{ mno¥stv{
dat. Po dokonZen{ bude v nabfdce Mikrobsze.

Na zévEr jeSt¥ dvE nalé praktické poznimky. JestliZe budete chtft pracovat s
fet¥zcovini promEnnymi o maximdlni délce 255 znakl, je potfeba si na zaZitku progra-
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mu pFfkazen CLEAR 512 vymezit pot¥ebnj pracovn{ prostor. Pri pouZiti pridavného
panttového modulu EM-5 a velkjch FetEzcovjch polf musfte pFi urfen{ adresy zafitku
prvku pole provid¥t test, zda hodnota funkce VARPTR() nenf z4pornd. Je-li zféporn4,

je tFeba k nf pFi¥ist E{slo 65536.

S rem GRAFIKADIL

6 rem SORD MS5+BASIC-F+EM-5

8 Print "UMB":fcol 1:bcol 14
19 clear,&9FFF:print “UiAN"

20 X%=0%:Y%=0%Z:9dosub S$KRESLENI:R=0:S=0@:30sudb S$UR
30 X%=-256%:Y%Z=0%:90sub S$SKRESLENI:R=0:5=32:90sub $UR

40 X%=-256%:Y%=~191%Z:%0sub S$KRESLENI:R=24:5=32:90s5ub $UR

59 X%=0%:Y%=-191%:90sub SKRESLENI:R=24:S5=0:90s5ub $UR

60 call %DE01,%1E00,&1800,,0

209 R=0:S=0:90sub $RU

219 A$=inkeys:if R$="" then Jdoto 210
229 1§ i1nkeYy$=RA$ then 90to 229

230 if A$="d" then R=R-1!90t0 320
240 it A$="/" then R=R+1:90to0 320
259 if R$="3" then S=S-1:190to 290
268 i¢ A$=":" then S=S5+1:90to0 299
270 i¢ A$S="K" then Print "FMMM":stoP
280 g9oto 2190

290 if S<O then S=9:9o0to 210

90 if S>32 then S=32:90to 2180

310 9osud SRUtgoto 219

320 if R<O then R=0:90to0 210

330 if R>24 then R=24390to0 219

340 gosudb SRVU:90to0 210
1009$SKRESLENI

1910 9init:9gmode 4:fcol 1:bcol 14
19020 theta(1):X0%=255%:Y0%=191%
1030 for S%=0% to 360% steP 5%

1040 DXR%=320%*sin(S%):DY¥Y%=320%*cos(S%)

1950 draw XOX+X%,VO%+Y%, KOX+DRL+XY,VYOL+DYH+Y ™

1060 next S%ireturn

1100$UR

1110 Y=C(R+1>2%512-8%S

1120 AR=40704+W:AVU=9984

® AR=AR+512:AV=AVU-256tnext I%
® AR=44800+W:AV=12032

® AR=AR+512:AVU=AVU-256:tnext IX%
9 AR=48896+W:AV=14080

95 AR=AR+512:AVU=AV-256tnext I%ireturn

1210 W=(R+1)*512-8%S
1229 AR=40794+W:AV=9984

1233 for I%=1% to 8%:call 50E61,,201088,HV,RAR

1240 AR=AR+512:AVU=AVU-256:next %
1250 RR=44800+W:AV=12032

1260 for I%=1% to 8%:call &@E61,,8&0180,RV.AR

1279 AR=AR+S512:AV=AYU-256inext %
1280 AR=48896+W:AU=14080 ‘

1290 for I%=1% to B%sicall &0BE61,,8%3180,AV,AR

1328 AR=AR+S12:AVU=RAU-256inext IZ%ireturn

130 for I%=1% to 8%:call &0E?D,,%0100,AR,AV
4 I

S

60 for I%=1% to 8%:call &OE7?D.,,%0100,AR,RAY
7

3

9

9 for I%=1% to 8%:icall &OE?D,,&0190,RAR,AV
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S rem TEXTO1

8 rem SORD M5+BRSIC-F

10 len 64:dim D$S(64):Print "[NAN"
20 for R%Z=1%Z t.o 64%

39 DSCRZI="":ifor J%=3I2%+R% to 95%+R%
49 DSC(R%ZI=DS(RAI+chr$(J%)

50 next J%:Print R¥%>:next R%

190 S%=1%:Rx=1%

110 AR=varPtr(DS(RZII+S%1AVU%=14336%
120 for 1%=0% to 23%

130 call &OE61,,4@%,AVU%, AR

140 AVU%Z=RU%+40%:AR=AR+65%

150 next I%

160 if inkeys$="" then 90to 160

170 S%=S%+3I%:R%=R%+1%

180 90to 1190

Presuny blokii paméti VRAM
do paméti RAM

u pocitace SORD M5

ve strojovém kédu

Na po¥ftati SORD NS s programovfs modulem BASIC-F je moZno velice jednodu¥e tvo-
¥it a odladovat podprograsy ve strojovém kodu. P¥fkazes CALL se vedle poZ&te¥nf
adresy podprogramu zadvajf i ¥ty¥i dvoubajtové hodnoty, které urfujf potiteZnf
obsahy dvojic registrd AF, BC, DE a HL na za¥&tku podprogramu. Konenj obsah dvojic
registrl AF, BC, DE a HL je po skon¥eni podprogramu ulo¥fen na rezervovaném misté
v pamiti RAM. Z pamiti RAM dostaneme obsahy jednotlivfch dvojic registrl do prograsu
pomocf p¥fkazu REG() s parametrem urfujfcfe dvojici registrd. UloZenf programu ve
strojovés kodu je moIno provést n¥kolika zplsoby. Del¥f programy s absolutnimi skoky
je nejlep%{ ulo¥it na konci pam¥ti RAM, PF{kazem CLEAR se ale mus{ pFedtim rezervo-
vat pot¥ebnf prostor. Krat¥f podprogramy bez absolutnich skokd se mohou uklédat
na misto pamEti RAN, na kterém je uloZeno Eiselné pole. P¥fkazem VARPTR{) si kdyko-
liv urf{me zatitek pole v pam¥ti a tfm i zafftek podprogramu. Velkou vfhodou je
mo¥nost préce s hexadecisflnfmi &fsly, tak¥e mlZeme program zadévat jako data v
prograsu pFfmo hexadecimilnfmi kody jednotlivfch instrukci. Také vstupnf parasetry
pFfkazu CALL mohou bft zadény v desftkové nebo Zestnéctkové soustavi.

Jako nfzorné p¥fklady podprograsl ve strojovém kodu jsou dile uvedeny tFi podpro-
gramy. Prvn{ dva podprogramy patf{ do prograsu GRAFIKAOL a t¥et{ potom do programu
TEXTO1. V§pis & popis obou programl je v pFisp¥vku "Podprogramy pro pFesuny mezi
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pan&tf VRAM a RAM u polftale SORD M5 a jejich praktické vyuZiti". Ka¥dy prfklad
se sklédd ze tF{ ¥4sti. Nejprve jsou vypsiny Fédky programu, které jsou nahrazeny
podprogramen ve strojovém kodu. Dile nésleduje zdrojovj text podprogramu v assemble-
ru spoleZn¥ s rufnin pFekladem do strojového kodu. Na z&vEr jsou uvedeny nové pro-
gramové Fidky, kterfmi se podprogram ve strojovém kodu ukl4ds do pam¥ti a spou¥t{.

1. FRESUN BLOKU PAKEETY 2

K5 RAM DG VRAM V PROGRAMU GRAFIKAO{

FOR IX=1X TC E%:sCALL ROES51,,2CI1C0, AV, AR
AF=AR¥512:AV=AV-2562NEXT IX

LD Hs% Us €32 CR A 7
START: PUSH 8( [ LD 2C,01C0 01 00 0%

PUSH DE b5 FOP DE D1

FUSH HL £5 EX DE,HL EE

LD 6C,C100 N1 (O 1 S8C HL,2C ED 42
CALL OEA1 CD €1 O EX DE,KL €e
LD $3¢,C200 01 CO Q2 FOP EC c1
POF HL ] DJNZ START 10 €6
ADL HL,»C 09 RET c9

12 DI# KX(15)

14 DATA R(C6,808,8C5,4D5,8E5,801,800,8C1,8CD,8£1,80E,801,800,
&02,8E1,805,837,801,80C,801,3D1,8EE,LED,B42,8EL,RCT1,810,8E6,
8C9,60C

16 A=VARPTR(MI(1))+65536:FOR I=A TO A+29:READ D:POKE I,DzNEXT I

1210 W=(R¥+1)*512-82S:A=VARPTR(MZ (1)) +£553¢

1230 CALL AssAVsAR

1260 CALL A,-,AV-AR

1290 CALL Ar,r,AV,AR

2. PRESUN 3LOKU PAMETI & K2 RAM DO VRAM V PROGRAMU GRAFIKAO1

1210
1220
1230
1240
125C
1260
1270
1230

W=(R+1) #5125

AR=4C704+ Wz AV=9954

FOR I%=1X T0 8X:CALL 20U:€1,,8010C,AR,AV
PR=AR+S1ZzAV=AV-2SEzNEXT IX
AR=44800+WsAV=12032

FOR 1X=12 TO 8X:CALL S0£61,,8010C,AR,AY
AR=AR+512:AV=AV-256:NEXT IX
AR=428964 Wz AV=14C 80

1290 FOR IX=1X TO 3X:CALL &0E61,,8010C,AR,AV

1300 AR=AR+512:AV=AV-256:NEXT IX:RETURN

PRVYNI CAST PODPROGRAMU:
LD 8,8 06 C3 SLA E CE 20
LD bsO 16 €O LD Cs0 0E €0

. LD HL,LO0GO 21 CO 00 LD Hs8 60

SUMA: ADD.HL.OE 19 LD L,C 69
DJINZ SUMA 10 FD CR A 87
EX DE,HL €6 s8C HL,DE ED 52
LD 3,C 41 LD DoH 4
INC E 04 LD CoL 40
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DRUHA CAST FODPROGRANML:

LD HL,9F00 21 CO 9F FUSH BC [+
ADD HL,EC 09 FUSH DE BS
LD DE,27C0 11 €O 27 PUSH ML 3]
LD As1 3¢ €1 LD BC,C1C0 01 00 01
PUSH BC (%3 CALL OFA1 €D 61 OF
PUSH AF FS LD 3C,02C0 01 GO 02
JR SUB 18 19 FOP KL €1
RET1s POF EC €1 ADD HL,®C 09
LD HL,AFLO 21 COD AF cR A =7
ADL HL,3C 0OY% L 5C,C1C0 01 00 09
LD DE,ZzFQD 11 CO 2F FOP DE b1
Lh As2 3 €2 EX DE,HL  EE
PUSH =C cs §8C HL,PC €D
FUSH AF Fz EX DE,HL EE
JR SUz 18 FOP EC c1
RETZ2: POF KC c1 CJINZ START 1C €6
LD HL,EFCO0 21 €O 3F FOP AF F1
ADE HLs,oC U9 - P 1 fE 01
LD Dt,2700 11 CO 37 JR Z,RETY1 2& C6
LD A,3 i €3 P 2 FE 02
FUSH AF [ JR 7,RETC 28 DO
suB: LD 2,3 DERN FET c9

11 pIF #X(5C)

12 DATA 3ﬁ61&53:&1b’z(0152113C901001319;5101"9’&E8'&‘1,&(‘l§(8
82Co30FE,B0C,B60,865,8B7,EED, 252,844, R4T

14 DAYTA 8C6,3C2,BC5,B05,8E5,801,8C0,R8C1,200,R61,8CF,%01,200,
ROZ,2E1,805,237,801,80C,801,8D1,8ER,RED-B4Z,8EB,RCT1,810,REE,
BF1,8FEL801,228,8CC,RFELEN2,R2R,8DTLRCP

16 A=VARPTR(EY(1II+RFFFF

17 FOR I=p) TO A+7$:RIPD D:POKE To,D:zNZXT T

1210 CALL VARFTRCEXC1))I4LFFFFrrir STPETURN

3. PKESUN CASTI KETEZCOVEHC POLY DO PAMETI VRAM V PROGRAMUT TEXTO1

120 FOK IX=0X ¢ 2:2
130 CALL SDES1,04CR,AVI/AR
140 AVX=AVRHALX2AR=, 455X

150 NEXT 1%

START: PUSH DE 13 LD 3,2 &7
FUSH uC [ FOP DF o1
PUSH HL 52 FUSH 3¢ 4]
LD 2,0 0¢ €O LY 3,0 3¢ 00
LD Cr2t 0F 2¢£ LD C.22 NE 2R
CALL NIl €D £1 OF EX OFoHL EF
FOF HL £1 A0OD ML,EC 09
POF EC 1 EX DESHL EE
LD A,8 ae FNe BC c1
Lbd 3,0 05 (0 DJINT STAFT 1C €3
ADD HL,€( 0% FET (4

12 DIF WZ(15)

14 DATA B0SsSC5,8E5,%CE08C0, 00 " 329,2C0,%€1,8CE,8E1,8C1,828,
806,80C,5CS,847,8D12 705,508,500, 80F,828,8FELRO9,8EB,2C1,810,
BEZ,ACS

120 CALL VARPTREAX(1)),o0SV424200255%,143%¢X,VARPTR(DSCRR)I IS



Programova nabidka
MIKROBAZE

Tato pravidelnd inforsa&ni rubrika v&s bude seznamovat s nab{dkami programovych
blokii Mikrob&ze. PFi Jejxch objedndvce dle va¥eho vlastniho vyb&ru postupujte podle
uvedenfch pokynli. Upozornujeme, ¥e nabidka (stejnd jako tento zpravodaj) slouif
vfhradn® €lenlm Mikrobize. Pokud obdrZime objednivku z&jemce, ktery jejfm Elenen
nenf, za¥leme mu napfed pokyny pro ziskanf Elenstvi.

Programovs slufba Mikrobize je prvn{ svého druhu v ESSR. Tak jsme postaveni do
situace, ve které nemiZeme Eerpat z jakychkoli pFedchozich zkuSenosti. Jejich zakla-
dateli budeme vlastné my sami. To nim vSak v nejeenS{m nebrénf, abychom si neposta-
vili latku kvality co nejvjZe. Ceks nis pochopiteln® pFekonivini Fady problémd -
- od technickych (zplisob realizace nahr&vek) pres obsahové (programové zdzesi,
tvorba a zpracavin{ manudld, progrand i zpravodaje) af po organiza&ni (distribuce,
reklanace - kéZ by nebyly, registrace, koordinace spolupracovnikd atd.). A jake
vidy, kdy? se dE&l4 n¥co z gruntu nového, o rliznd pFekvapen{, pFi nich¥ se nebudese
sadt my, ale bity nédm, taky nebude nouze. Ale vEFime, ¥e forma. zvolené tymové price
je zadrukou toho, aby se k vim nakonec dostal vysledek, ktery vén pFinese pFfedpokli-
dany uZitek i radost.

Je pochopitelné, e Mikrobize se pFi tvorb& programové nabfidky mus{ opirat o
to, co se ji podaif pro vybaven{ nabidky kde sehnat. Na tomto mist® se na vds obra-
cime slovy pisn&€ Osvobozeného divadla: "Ten d€ld to a ten zas tohle, a v¥ichni do-
hromady ud¥lajf moc". VaZe Mikrobize vim bude pFin&Set o to vBtSi uZitek, o kolik
vic budete na jejf nabfdce spolupracovat. Je pochopitelné, Ze ne vidy se k nin vEas
nebo vibec dostane nEkter§ z novfch kvalitnfch prograad at u? zahraniZafch, nebo
vafich vlastnich. V pFipad¥, ¥e dostanete nebo vytvoFite (moInost honoréfe) n¥jaky
zajfmavy program, o némI jste pFesvEdEeni, Ze by v nabfdce Mikrobize nenEl chybdt,
vias se ozvite a pomozte na¥{ nabfdku aktualizovat, zkvalitnovat. JednollivE pak
nlifete polftat i s tim, Ze jinf ZElenové Mikrobaze, ktefi budou postupovat stejng,
vén na¥im prostfednictvim uno¥nf ziskat kvalitn{ programy, které narn¥ sh&nfte nebo
o nich ani nevite.

Jednou z negativnich strének dosavadniho postupu vimény programi mezi jednotlivy-
mi uFivateli pofftatli je absence manu&lu a nivodu k uZit{ wnoha programd vZeho dru-
hu. Tento nedostatek je zv1&%tE¥ citelny u prograall systémovych a u¥itkovych.
Podfvejte se sami do své sbirky a FeknBte, kolik programl v nf aite, anif sebemin
tu¥fte, k Eemu by amohly byt dobré, u kolika z nich si nejste jisti, zda vyuifvite
viechny woZnosti, které v sob¥ skryvajf. A o moc vic se nedozvite ani z tak®ka ne-
Bitelnfch kopif nebo Epatn¥ preloZenych textd manuilu. Na druhou stranu ty manudly,
které jsou psény v textovém editoru (napF. Taswordu), paji vfznam hlavn® pro majite-
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le tiskérny, kterych zatfm nenf zrovna moc. Bez dobrého manuilu, kterj méme stile
po ruce, navic doplnEného Fadou pFfkladd pou¥itf{ programu, nelze pofftat s jeho
efektivn{m nasazenim. Abychom si vzéjemn® a GEeln® pomohli pFi odstran¥ni bflfch
wist v nalea softwarovém vybavenf a pFede¥li vzniku dal¥fch, op¥t se obracime s
vizvou ke spoluprici na ty z vis, kteF{ bud mite originiln{ manuily, nebo je tukite
do po¥itale, odpovEdnE je pFeklidite, €i byste mohli spolupracovat na jejich dopln¥-
nf, aby slou¥ily vZem tak, jak majf. PFi va3{ spoluprici a vyu¥it{ edinfch moZnos-
t{ Mikrobize se nim podaF{i (sp&%nZ doséhnout i tohoto cile.

Prva{ programovd nabfdka Mikrob4ze je sestavena dle pravidel, dohodnutjch po
dlouhéa rozva¥fovén{ nad jej{ nejadekvitnZj¥{ formou, i s ohledem na moZnosti jej{
realizace v soufasnych provoznfch podminkich. Programy jsou nabizeny v blocich.
2 her, pokud je jich v dosahu tolik, jsou sestaveny programevé bloky na z&klad¥
ntkterého z jejich spoleEnfch jmenovatell. Maxin&lnf{ délka jednoho bloku her byla
stanovena na 30 minut. U systémovfch a ufitkovfch programl se drifme dvou z&sad:
bud vytvoFit jednodZelovy blok, kterému bude kralovat jeden progras zésadnihe vyzna-
su, vidy provézeny zevrubnfm manuilem a nahravkani demonstrainich prograel pro jeho
aplikace (tyks se pFedeviim systémovych progranll), nebo: sestédvd z dvou a vice
podobnfch program se stejnymi doplnky jake u zisadnfch programi systémovfch. Délka
nahrivky nepfeséhne 20 ninut. VZechny prograsy budou na kazet® nahriny dvakrit
(na kaZdé stran¥ jednou).

S ohledem na to, abychom pifede¥li zbyteEnym urgencim nahrévek, které jsou v po-
Fadku, ale z vaSeho magnetofonu "neplijdou nahrdt", budos v3Sechny kazety s programy
pro potftafe fy Sinclair vybaveny programem DIAG, ktery vim umoin{ sprivnE nastavit
korekce, hlasitost a ev. i kolmost hlavy magnetofonu. Pro dal¥{ po¥ftafe je vyvijen
univerz4ln{ program se stejnym poslénfa.

Kazety si objednvejte pFesn® dle pokynl uvedenfch v z&vEru této nabfdky. PFedpo-
klidsme, ¥e prvotn{ n&por plynoucf z na¥f nabfdky bude powErn znatny. Proto vis
zpotistku prosfme o trochu trpElivosti. Chipeme, ¥e mnozf{ z vAs by rédi odebrali
pouze manuil k prograsdm, které ji¥ tFeba majf z jiného zdroje. BohuIel, v toamto
spiru vim nebudeme moci vyhovEt, protoZe manudly nejsou samostatn® prodejné, jsou
soutdst{ komplexnich programovych slufeb Mikrobize. Nemaji proto ani stanovenou
mnaloobchodn{ cenu.

ZX Spectrum

sYSTEmOVE A uZI1TKOVE PROGRAMY

Jsou nepostradatelnou pomdckou vZech, kteff cht¥jf po¥ital vyuift k vainé progra-
movacf a ufitkové praxi. V této nabfdce bychom chtEli uspokojit nejakutnZj3{ potFeby
hlavnZ novfch majiteld Spectra a souZasn® vyjit vstFfc i viem, kteF{ potFebujf po-
mocnou ruku p¥i préci s nimi. K zikladnfsu vybaven{ ka¥dého, i amatérského programé-
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tora, patF{ pFedevifm editor a monitor strojového kodu s smoZnostf programovin{ v
assembleru:
1. GENS3 + HONS3 + SUPERCODE2
OsvEd¥eny a dfky svfm nepopiratelnfm pFednostem oblfbeny assembler/monitor.
SUPERCODE2 obsahuje pFes 120 podprogramd ve strojovém kodu spolu s radami na jejich
Gpravu a spu¥tZnf. Je moino je vyuift ve vlastnfch programech. PFiloZen bude pFelo-
Zenf, roz¥{Fenf manul s pFehlednou tabulkou instrukci strojového kodu a assembleru.

2. PASCAL

Pou¥fvat Basic k FeSenf slo¥fitfch problémd je zbyte¥nE obt{¥né a zdlouhavé.
Tvorba s néslednfw lad¥nfm rozsihlych assemblerovfch programd je pro vEtZinu 1lidf
prakticky nemoZni. Z tohoto hlediska je velsi ufitefn§ vy¥%{ programovac{ jazyk
Pascal, kter§ nlZeme pomoc{ pFislu¥ného pRekladafe pFelo¥it do strojového kodu.
Nabfzen§ pFekladaZ umoinuje tvoFit pomrné rozsihle (a¥ 20 kB) programy ve strojovéa
kodu. Je tak¥ka Gplnou implementac{ standardnfho jazyka 180 1 (z nEj nejsou zahrnuty
jen typy RECORD s variantnf Eistf a FILE a moZinost uZit{ procedury jake formilnfho
parametru). Oproti produktu firmy Hisoft je pFid4n editor pro zobrazenf 64 znakd
na F4dce a implementoviny n¥které dal3{ nestandardni procedury (napF. pro grafické
operace). Ke kazet¥ bude pFiloZen podrobn§ ¥esk§ manuil ve fora¥ struZné ufebnice
jazyka Pascal.

3. TASWORD2 (+demo) + SPECTRAMRITER + HI-T + TYPOGRAPH (+demo)

Po¥{tal nenf dobr§ jen k vfpottla. Jedna z jeho forem vyufit{ je v oblasti
price s textem. Jako velice inteligentni psac{ stroj umo¥nuje nejrdznZj¥{ operace
usnadnujfc{ z&pis a redakci vSech druhd textu pro dal3{ pFenos z pae¥ti na tiskirnu,
do databizové sitE, pro tvorbu pFedloh pro tisk Zasopisl, knih apod. Programfa
(i hardwarovys zatizenfm se stejnym (Zelem) se F{ki textové editory (word processo-
ry). TASWORD a SPECTRAWRITER jsou Zelnjei reprezentanty tohoto typu orogramd pro
Spectrum. Umo¥nujf ps&t 64 znakd na F4dku. VytvoFené textové soubory jsou mezi obZnma
editory zcela kompatibiln{. )

Prograsujeme-1i se standardnim pismea Spectra napF. v Basicu, je text programu
pFi listovinf znaZn¥ nepFehlednf. Program HI-T umo¥nuje zobrazit vfpis basicového
prograsu na 30 Fidkich po 64 znacich, pFirazel PRINT tisknout bud 32 nebo 42 znakd -
na Fidku. S jeho pomoc{ lze rovn¥Z prograsovat "okna".

Spectrum umoZnuje definovat vlastnf textov§ soubor. Typograph pFins¥f sadu nej-
rdznEj8ich znakovfch soubord, které pak lze vyuift ve vlastnich nebo upravenfch
programech.

4. WEGABASIC 4.1 + SPRITE DESIGNER (+dema)

Tento novy roz¥{Feny Basic pati{ z v8t¥i ¥4sti do kategorie grafickjch progra-
ed. Lze jej bez pFehdnni oznatit za dosud nejlep¥f softwarov§ produkt pro préci
s pofitafovou grafikou Spectra. Tvlirci obrazového designu d&vd Ziroké moFnosti i
po strince animované grafiky. Tu je moZno vytviFet prakticky bez z&va¥nZj¥fho omeze-
nf. Jako ukizka jednoho z vrchold vyu¥itf moZnost{ NEGABASICU je dodivan kritk§
progras SPRITE DESIGNER "tvoFitel skiftkd", pomoc{ n¥j¥ lze i bez znalosti progra-
novén{ ve strojovée kodu dosshnout skvEljch animovanfch efektd. MEGABASIC dile umoi-
nuje variabiln{ tvorbu dvou (resp. ¥tyF) typd zvuku, kterfmi lze prokl&dat d¥nf
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na obrazovce. Praktické vyuZit{ lze vid¥t ve tvorbZ animovanfch informatnich textl,
titulkd pro video i film, grafiky pro tisk, designu vlastnfch prograsd apod. Znalci
strojového kodu mohou s MEGABASICEM dosfhnout jeXt¥ Zird{ palety vyuZitf mo¥nost{
z8kladnfho programu. PFilo¥en bude pFeloZen§ a doplnZnj manuél spolu s nkolika
demonstrafnimi uk&zkami zvukem provizené animované grafiky. 3

5. N-DRAW + PAINT BOX + YU-3D
V§Ze uvedenj NEGABASIC je dokladem bouFlivE se rozvijejfcfho sm¥ru vyuZitf
po{takl pro tvorbu computerové grafiky. Ke snadn¥j¥fmu vytvéFen{ obrdzku na obra-
zovce Spectra (i pro tisk) slouZf prvnf dva prograsy. VU-3D vytvéF{ t¥froze¥rnou
grafiku. Tyto programy uno¥nujf{ komukoli i bez znalosti programovén{ jednoduchym
zplsoben zpodobnit své grafické népady. Poslednf program umo¥nuje manipulovat té-
lesen v prostoru (ot&Zenf, zv&tZovénf atd.). Nutnost znalosti programovénf ¥&dn4.

6. M-FILE 0.9 (+demo) + ADRMAN {+demo)
K jedn¥e z nejrozs&hlej¥ich aplikac{ vfpoEetnf techniky pat¥{ datab4zové
systémy. Jejich perspektiva je prakticky nekoneZnd. Umo¥nuji vytviFet a nejrldzndj-
¥{n zpdsoben konfigurovat datové soubory, manipulovat s nimi a vyhleddvat v nich
data dle daného kliZe. K vytvofen{ minidatového systému na Spectru slouif H-FILE
0.9 (prekonal svého oblfbeného pFedchddce VU-FILE). Pomocf nEj lze vytvéFet rdzné
ufivatelsky orientované databzové soubory pFi zobrazen{ 32 nebo 64 znakd se znafnou
variabilitou grafického zpracovén{ obrazové inforaace.

K Zasto uZfvanfm jednoGZelovfn a velice vfhodnfm databizovya progranls pati{
adresi¥. ADRMAN je elegantnim pFedstavitelem tohoto typu programu. Umo¥nuje obaEno-
vat, indexovat i velmi sviZn¥ prohlédivat v4% adress¥ dle danfch zFetelnfch k1{¥d.
U obou prograal nenf t¥eba znét programovaci jazyk.

7. DIAG + Nr. COPY + COPY COPY + WULYI COPY
+ TAPESYS + Qcode + HEADER EDIT + HEADER LISY
Program DIAG bude umfst¥n na zalétku ka¥dé kazety pro Spectrum. PonlZe vénm
uzpisobit v4% magnetofon pro GspE¥né pFeftenf néni zaslanfch prograsd.

Kopfrujeme-1i programy jako hudbu z jednoho magnetofonu pFimo na druhy, dotkéme
se Zfasto velmi nepFijemnfch pFekvapenf. Jedinfm spolehlivfm, signél nedefornujicie
a pro nis dostupnfa zplsobem je pFepis pomocf kréitkého kopfrovaciho programu pi{mo
do pamBti poZitafe a odtud zp¥t na kazetu. ZvléZtni misto mezi kopfrovacfsi programy
zaujfms TAPESYS. Umo¥nuje zépis i Eteni (SAVE a LOAD) programd v deseti rlznfch
volitelnfch rychlostech pFenosu bindrn{ informace (baudech). Qcode slou¥{ vfhradn
mo¥nosti podstatného zrychlenf na pésku nahrivaného programu i jeho nisledné Etenf.
Pro prici s hlavilkami (jejich Tteni, katalogizace, obmZnovén{ atd.) jsou urEeny
posledn{ dva prograsy.

HRY

Pro pofftafe byly na vfslunf své slvy jeStEé nedivmo. Mnoho z nich je velwi zaji-
navfch po mnoha strénkich (grafika, taktika, logika, sisulace, rychlost apod.).
Presto¥e ve svit nastala mezi uYivateli poZ{tafl jisté hern{ Gnava a pFesun jejich
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Spectrum

2éjsu k programls uFitkovfm, lze s jistotou tvrdit, ¥e kvalitnf hry, opirajici se
o chytry ndpad e programové zpracovén{ profesionilnfch tyad, nés nikdy neopustf.
PodobnE jako u programd systésovfch, je i u slo¥it¥jSfch her absence manuflu neails,
i kdyZ ne tak pal¥ivf, S timto programem ZTasteXn® zépolf i Mikrobdze. Pokud =ite
manuély k n¥kterfch Spilkovfm hrdm, které v na¥{ nabfdge nenajdete, dejte néa vEdZt.
Stejn¥ tak se obracfme na ty z vis, kteF{ znajf adresy "pouku® na ochranu ¥ivotl
brdind her, objeven{ map bludi%t apod., aby nim informaci poskytli a pomehli zv§3it
2ébavnost hernfho zaujet{.

Nejva¥n¥ji nds diky souZasnému Zasovému vytf¥enf trépf pFepis dialogovfch her
z angliZtiny do EeStiny. Nesmfrn¥ obt{in§ je takovy pFepis v pFipad¥ her s komprimo-
vanym textem. Uvitéme (i ohonorujeme) kaZfdou plodnou snahu, kterd povede k mo¥nosti
zafadit tyto specifické, stratégif a logikou nabité hry do nabfdky Mikrobdze (ne¥
se pustfte do préce, ozvEte se).

PFi vyb¥ru her pro programové bloky budeme vychézet z koncepce vytvéfen{ sestav
na z4&klad® n¥kterého z jejich spoleZmnfch jmenovateld. Jestli se nim tento trend
podai*{ dodriet, bude samoz¥ejn¥ z4lefet na dostatenéms programovém zizenf, a nemalou
o¥rou i na vadf spolupréci pFi zaji¥Fovén{ programového vybaven{ Mikrobdze.

1. LOGICKE MRY .
BACKGAMMON - potita¥ové podéni v Anglii oblfbené hry, v nf¥ pFesouvlte koule po
obvodu obdélnfku s c{lem zamezit pohyb soupefi a dobrat se odbaven{
svfch koul{ do cflového ko¥{¥ku.

BRIDGE - klasick4 hra, jeji¥ prib&h nezdvis{ tolik na n&hod¥.
IS CHESS + SUPERCHESS - Zachové hry.
REVERSI - vzdélend pFibuzné pi¥kvorek.

ARCTURUS - t¥frozm¥rné piZkvorky.

2. sporTOVN HRY

MATCH DAY - kopand s moZnost{ ovl&dan{ hréte nerli!e nf¥i. Lze hrdt ve dvojici
nebo proti po¥fta¥i. Vynikajfc{ ovlidénf a prostorové grafika.

MATCH POINT - tenis (platf toté¥, co vfZe).

DECATHLON (2 prograsy) - olympijskf desetiboj, op¥&trve skvElém grafickém provedenf.

KUNG FU - z4pas podobn§ karate, lze soupefit ve dvojici i proti poZftali.

FOOTBALL MANAGER - jako fotbalov§ manaiér vedete svlj t{m se smahou probojovat se
z divize do prvnf ligy.

3. stmuLAtnf HRY

FLIGHT SIMULATION (Letovy silulétor) - jako pilet sportovniho letadla wmite velbu
simulace letu na pFisténi, vzletu, letu v turbulencich, pFisténi na
rdznych letiZtich.

FIGHTER PILOT (Bojovy pilot) - toté¥ jake vf¥e, ale pilotujete bojovy stfhacf le-
toun, ochranujfci svi letiZt¥ pFed nepFitelskfmi letadly.

FULL THROTTLE (P1n§ plyn) - na startu motocyklového z4vedu jste na poslednf, 40.
pozici. Na volitelnfch svEtovE proslulych okruzfch se snaffte bZhen
1 - 5 kol zvit¥zit.

CHECQUERED FLAG (Kostkovany prapor) - jste pilotem F1, na jejich¥ okruzich se pokou-
§{te dosdhnout nejlepSfho Zasu na 1 - 99 kol v jednom ze tF{ volitel-
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nfch strojd s rdznfs motores a ovlidénfm.
HEATHROW (Jméno londfnského civilnfho leti¥t¥) - jste dispeferem letilt¥ a mite za
kol ve vymezeném Tase bezpetnd navést na pFistin{ co nejvic letadel.
DEATH CHASE (HoniZka o ¥ivot) - projfidfte lesem na motocyklu. Proti véa ubfhajfcf
stromy (v zévislosti na rychlosti) vytvéFej{ dojes opravdové jfzdy.
Vaifm Gkolem je zabrénit paZerskde v jejich Zinnosti.

5. VESHERNE HRY

JETPAC - klasick4 vessirnd hra, kteri pfede dvima lety kralovala ZebF{Eku nej-
prodivandjZfch her. Sestavujete rakety na rliznfch planetéch, ohroZovén
neznémymi bytostami.

LUNAR JETHAN - "pokrafovini" JETPACu, anohen variabilnZj%{, vyZadujfc{ maximéln{
postieh, ’

TIME GATE (Casové brina) - jako pilot kosmické lodi mite za dkol vyCistit svEFeny
vesafrny prostor od nepifételskfch lod{.

HOONALERT (HZsfEnf poplach) - Ffdfte eEs{Enf vozftko, na které ¥eki Fada néstrah.

CODE NAME MAT - ochranujete SluneZn{ soustavu pied vpidem roje neprdtelskych lodi,
které se snaif dolet¥t a¥ k Zemi. Hra je ovlédéna ancha tlafitky s
mnocha funkceai. VyZaduje absolutnf orientaci v prostoru, schopnost
post¥ehu a rychlého rozhodovénf.

DEATH STAR (Mrtv hvizda) - jako velitel Zty¥ letek ochranujicfch Zemi pFed Gtokem
civilizace robotd musfte ve t¥ech po sob¥ jdoucich hernfch fézfch dole~
tZt a¥ na uslou hvEzdu robotd a zasihnout ji v jejim jedinés slabém
nisté.

5. BLUDISTE
MANIC MINER (¥fleny hornik) - klasick&, v roce 83 vyjfmeZnE GspEchy slavici hra. LES
te projit 20 jeskyn a sesbfrat v nich umfstEné drahokamy. V cesti véim
pFeksZejf graficky skvEle provedené animované néstrahy.
JET SET WILLY - pokraZovan{ nipadu tého? autora, rozvinuté do vrcholu progran&torské
dovednosti u tohoto typu her.

ATTIC ATAC - tato, jako! i zbjvajfcf 3 hry, vy¥ly 2 tvir¥i dilny jedné z pFednich
firem hernfho softwaru Ultimate - Play the Game. Jste v hrad€ o p¥ti
podlaifch, v nich¥ mite najft 3 Eisti velkého klfEe. VyZaduje, jako
i ostatni hry tohoto bloku, velk{ smysl pro orientaci a postieh.

SUBRE WULF - na stezkich dZungle plné zvEFe a legrafnich pFekvapenf hledéte
jednotlivé Tasti pokladu.

UNDER WURLDE - opt produkt pFekvapivfch népadd programitord firmy. NapF. vmo¥nujf
vzné¥et se na bublinich stoupajicich z podzemnfch prostor hradu, které
jsou st¥efeny pohidkovymi ski¥ety, na n¥ZI je tFeba najft "tu sprévnou"
zbran. Vylo¥en¥ akZnf hra.

KNIGHT LORE (¥lechticki dovednost) - zatfm nepFekonand "vicepodlaini" hra pro
Spectrum. Nipadits, skvEle animovan t¥iroza¥rné grafika. Hra vyfaduje
zrunost, logiku a orientaci.

6. NEJEN PRO DETI
PSSST - jste zahradnfken p¥stujfcim kvEtiny. Ochranujete je pFed rdznfmi brouky
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a housenkani, které na nZ majf chut.

COOKIE (Kuchtik) - vaffte v hrnci, do n¥j% vém nesaf spadnout nic jiného, nei co
tam pat¥i. VaFen{ je v3ak spojeno s nZkterymi nepiijemnostai.

HORACE GOES SKIING (Horic jde IyZovat) - v osob¥ Horice si jdete plj¥it lyZe pFes
ulici, na niZ je velni Eily provez. Kdy? se vim podaff pFejft tam 2
zpét, ocitnete se na startu slalomu.

PINBALL ~ hraci automat s neposednou kuli¥kou na ploZe s mnoha pRek&¥kari a odra-
zovymi elementy.

PI BALLED - s elegantnfm v§tvarnja vkusem provedend hra, ve které mite projft a
pFebarvit plochy. Ve spln&n{ dkolu vim bran{ rdzni nepFejfcnfci.

TLL - ovlddite letadlo, které ausi pFelétnutim v w@alé viSce nad zewf nebo
fekou odstranit rlzn® rozafst&né terZe.

1Q 151

A. HRY
1. Tfi hey - program obsahuje t¥i hry:

Honitka - cilem hry je utéci pfed pronisledovateli do Gkrytu. Pohyb
je ovlédén tlatitky Sipek Etyfmi smEry. Pofet pronisledo-
vateld se zvySuje. PribEinZ je sledovinc skore, které
je uzavieno po dvaceti akcich. Po¥ateinf{ stav je vytvifen
néhodnd.

Autonobilové zévody - ciles hry je projet rovnou silnic{ mezi ni-
hodnE generovanyei dal3{mi vozidly. Pokus konZ{ nirazem
do jiného auta nebo vyjetia z dr&hy. OvlAdin{ pohybu
auta je tlatftky ¥ipek @ —, Rychlost auta je konstant-
nf. Program vyhodnot{ Zas dsp&3ného projeti a pamatuje
si i nejlep¥{ vykon.

Had - cflem je sebrat co nejvfce tefek a pritom nenarazit do
vysezeného rdmelku, do znatky X a nepohltit sin sebe.
Hra né CtyFi stupn® obtfInosti dané rychlosti pohybu
hada. Ovl&din{ se¥ru pohybu hada je tlafftky Zipek viemi
Etyfmi sméry.

Progran je vytveFen v jazyce BASIC a v strojovén kodu. Progran v Basicu je
v rozsahu 7570 bajtd od 10 do 4595 {(¥fsla F&dkd). Pragram ve strojevén kodu
je v rozsahu od adresy 2FFOh do adresy 3120h,

Autor: Tapek, Cernf

2. "PatnSctka" - hra je obdobou star$i stejnojmenné hry, jejin? smyslem
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je sestavit vzestupn® patnict offslovanfch kostek v
rastru TtyFikrit TtyFi kostky. SetF{dEnf lze vykonat
pouze posunem kostky na vedlej3{ volné pole. Program
pridb¥Ink pofité pofet krokd a pFed dal¥f hrou kostky
zamfchi. Ovl&dénf je pomoc{ tlaZitek Zipek ve EtyFech
saérech.

Program je vytvoFen v jazyce BASIC, v rozsahu 1760 bajtd od Efsla Fadku 1

do 10020.

3. Parnik -

Autor: Lapek, Cern§

cflem hry je st¥elou z ponorky zasShnout pohybujfci se
parnfk. StFela zasShne parnfk pouze v pFipadE, kdyZ se
ponorka nachizf pod nfm. Pohyb ponorky se ovl4d4 tlaffitky
Zipek — =— doprava a doleva a tlafitkem "home" se
realizuje stfelba (je se zvukovim doprovodem). PoZet
z4sahl je prdb¥iIn¥ zaznamenivan. Kdykoliv lze hru zasta-
vit stiskem CTRLC. Po odeslénf{ pFfkazu GOSUB 4000 se
zobraz{ pofet pokus a pofet z4sahl a po chvili i Easy
pot¥ebné na proveden{ z4sahi. Po odeslénf pFikazu GOSUB
8000 se zobrazf sloupkov§ graf, udivajic{ na ose x poFad{
z8sahl a ose y Zas potfebny pro z3sah.

Progras od #&dku 0 do 8200 je dlouhy 1831 bajtd a je v jazyce BASIC.

4. Soliter -

Autor: Barto¥

hra spo¥ivé v nalezeni co nejjednodu¥¥iho postupu sesta-
veni hvEzdifek a¥ do kone&ného obrazce. HvEzdifky vybird-
te pFeskakovénfm. PFesko¥it lze pouze hvEzditky, za kte-
rfmi je volné afsto. PFeskakovat mifete vodorovn a svis-
le, nikeliv @(hlopF{Zn¥. PoEftaf kontroluje kaidjy tah,
aby nedo¥lo k chyb¥, ¥i podvodu. Ke h¥e je moZno si 2vo-
1it n¥kolik koneZnjch obrazed (figur), ke kterym se bude-
te dopracovivat. Tahy jsou zaddvény formou tahu Zachovych
figur, napf. C3-C5 (pomlEka se doplnuje automaticky).
Syntaxe je kontrolovéna.

Program v jazyce Basic je od Fédku 1 do Fidku 8 570 v délce 6966 bajtl.

5. Bludi¥t¥ -

Autor: Dobrovsk{

smyslem hry je sesbfrat v daném bludi3ti 200 teek. Blu-
diZts ale hlfdajf EtyFi striici (znaky S). Svij po-
hyb (H) Fidfte pomoci Zipek na ovlidéni kurzoru. Smlr
Zipek odpovids vaSemu pohybu na obrazovce. StréZci vés
stile honi a sna¥{ se vis vyFadit ze hry (tie, ¥e vstoupl
na poliZko, na n¥af jste vy). Vy se musite brénit {(zniZit
strifce), ale to jen tehdy, kdy? pFedtim vstoupite na
polf¥ko (+). Znak H se zmEnf na inverzni. Jakmile se



Program je v Basicu

8. VZITvVvATELSKE
6. Derivace funkce -

Program je v jazyce

7. Testovac{ program s

Program je v Basicu

8. Stopky -

opEt H zm¥n{ jste proti stri¥fclm bezbranni a musfte ut{-
kat.
od F&dku 2 do 3953 v délce 5087 bajtd.

Autor: Felkel

PROGRANY
program slou¥{ pro vfuku derivovin{ funkce a to funkce
typu f‘x)g(x). ZkouSenf je ve svfch odpovidich veden
programena.

Basic od Fidku 0 do Fadku 7000 v délce 9648 bajtd.
Autor: Wl¥kova, Ohl{dkovi

néplnf na téna: Z&kladni rovnice obecného elektrického
stroje - obecni stavEnj program umcZnuje po dosazen{
testovacich otizek vyzkouSet ze znalostf jakéhokoliv
zadaného tématu. Examinitor mliZe sfm zadat do programu
kontroln{ otizky a odpovEdi. OdpovEdi Jsou provedeny
jednak vibZres z nab{zeného menu, Ei jednozna¥nym naty-
povénim Efsla nebo slova.

od Fédku 50 do F&dku 9012 v délce 9107 bajtd.
Autor programu: Ohlfdkovs
Autor népln¥: NEFiTka

program umoinuje m¥Fen{ Zasovfch intervall deseti nezs-
vislymi stopkami, spoult¥n{ libovolnjch stopek od Fasové-
ho ddaje, pFi kterém byly naposledy zastaveny, 2ji¥t&n{
sezi¥asd u zvolenfch b¥ifcfch stopek a neb¥Z{-1i ¥4dné
stopky, zobrazen{ poslednich dvaceti meziZasd u 1libo-
volnych stopek. Navic po zadin{ prib&¥n indikuje redlny
tas, datum a den v tfdnu. Program nejprve vyiids zadat
Tas a datus (kontroluje syntaxi). Jednotlivé stopky lze
spustit stisknutfs klives W"SHIFT" a 0 a¥ 9. Sputdnf
je indikovdno vypsinfm Tasu, kdy byly stopky spultény
na ptislu¥né mfsto tabulky. OpEtovnfm stiskes klives
"SHIFT" a 0 a% 9 se spult¥né stopky zastavf. To je indi-
kovéno hvEzdiZkou a vypsinie zm¥feného Zasu. Samostatnfam
stisken n¥které z klives D a¥ 9 se u bEi{cich stopek
zobrazi wezi¥as. Jsou-li pFisluZné stopky zastaveny,
zplisobf samostatn§ stisk n¥které z klives 0 a¥ O start
pFisludnfch stopek od hodnoty, pFi které byly naposledy
zastaveny. Toto "kumulativni" a¥Fen{ je indikovéno zna-
aénkes + u ZTasového Gdaje. Jsou-1i v3echny stopky zasta-
veny, lze stiskem klivesy "N" pFepnout program do refimu
zobrazen{ seziZasl a vfsledkl. V tomto re¥imu se po stis-
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ku klsvesy 0 af 9 zobraz{ poslednfch 20 meziZasl p¥{sluZ-
nfch stopek. Po stisku jiné kl&vesy (nikoli v¥ak "BR"
nebo "RES"), nastane nfivrat do refisu a¥Fen{.

Program je napsén v jazyce Basic od F&dku 10 do Fédku 2040 v délce 6B4B baj-

tl.

9, Varhany -

Program je v jazyce

10. Grafick§ vfstup -

Autor: Celba

prograa demonstruje moinost IQ 151 generovat tony rlzné
viZky a délky.

Po spuftén{ programu pFfkazes RUN lze volit variantu
1 nebo 2 (jsou vl¥i sob¥ inverznf, tzn. "SHIFT" + klévesa
ve variant¥ 1 znamens toté¥ co pouh§ stisk klvesy ve
variant¥ 2. Klfvesy Jsou tonde pFidEleny takto:

C...tonc F ..o cis

¥V oeuo d G ... dis

B oees e Heeo = -

N oo f J ... fis
atd.

E ... c: 4 ... cisl

R ... d 5 ... dis
atd.

Vysoké tony (13 a v§Ee) jsou ponfkud rozlad¥ny, coi

nelze bez z&sshu do pol{taZe upravit. Klévesy pro kurzor

saj{ tento viznas:

posun kurzoru nahoru ...... délka tonu se zkracuje

posun kurzoru dold ...... délka tonu se prodluluje

posun do rohu ("home") .... nastavi se délka tonu jako
na politku programu

Basic od Fédku 10 do Fé&dku 700.
Autor: Celba

progran af uk&zat grafické schopnosti polftate i bez

speciflnfho modulu.

Progras je koncipovén do & blokd:

- regresivn{ analfza: vypo¥it&vé regresnf kFivku mezi
body vlo¥enfmi z klévesnice. Kejprve se vklads x-ové,
poté y-ovi souFadnice bodu, ob¥ v rozsahu 0 a¥ 62.
8odd md¥e bft max. 100, min. 2. Konec vstupu dat signa-
lizujeme poXftafi vypsinis slova KONEC, mfsto vstupu
soufadnice x nebo y. Pofftal wybere nejvhodn¥j3f
regresn{ kFivku, kterou urEf podle tzv. korelaZnfho
koeficientu, kterj urfuje t¥snost mezi vloZenymi daty
a regresnf kFivkou. Pak zobrazf ki¥ivku a nisledné nume-
rick§ vfpo¥et hodnot.



Progras je dlouhy 7,

11. Prostorové grafika

Program je od ¥#&dku

12. Horseovka -

- kreslenf grafl funkcf: progras divd vib¥r, zda chceae
graf vlastn{ funkce Zi nabidku prograsu. V prvém p¥fpa-
d¥ opustfwe program a definujeme funkei, program op¥t
odstartujeme pFikazem "GOT01485" a po¥ftal vykreslf
graf néai definované funkce. Ve druhém pFipad® po¥ftal
vykrggli pFimku, elipsu, spojité spektrum funkce
y=ve , sinusovku, Neilovu parabolu.

- vipotet integr&ll teZnovou wmetodou: vypolte plochu
mezi n4mi definovanou kFivkou a osou x, v nimi zadanés
intervalu. Funkci op¥t zadefinujeme nimo program a
ten odstartujeme pFfkazem "GOT01745". Progras vypolte-
nou plochu zaplnf Ttverefky typu PLOT a pak vytiskne
visledek.

- kreslenf (obdoba magické tabulky): umoZnuje kreslit
rdzné obrazce v rémci obrazovky a to.i ¥ary nespojité.
Posuv plnfch bodd se realizuje pFffmo pomocf Zipek a
posuv prézdnfch bodl pomocf Efslic 1-4. Prekrofen{
pole obrazovky je akusticky signalizovino tFesi tony.
PFikazes "U" mimo jiné odskakujeme do Ffdicfho bloku.

5 kB a pro Einnost vyfaduje 9 kB paméti.
Autor: Krfitk§

- program umoinuje zobrazit libovolné t¥leso v prostoru,
které je zaddno svymi vrcholy a hranami. Toto tE&leso
sli¥eme otofit Ei nechat spojit¥ ot&¥et podle n¥které
ze souiadnicovfch os o dan§ dhel, posouvat v libovolnéa
safru a zvit¥ovat Zi zmendovat. Program rovnZ¥ obsahuje
tést pro zjednoduSené zadivénf tEles nejvice pouZfvanfch.
V tomto programu jsou nadefinovéna tato tZ¥lesa: kvédr,
pravidelnf EtyFboky jehlan, pravideln§ EtyFst¥n. Jind
t¥lesa mlfeme dodefinovat.

10 do F&dku 1070 jazyka Basic.
Autor: Urbanec

progran uso¥nuje vysflin{ a p¥fjem telegrafnich zna¥ek.
PFi vysflén{ zaddvéme rychlost klf¥ovénf (10 - nejmen3{,
1 - nejvEt¥f) a viZku tonu. PFi volbZ pFfmého vysflén{
progras po stisknut{ pFf{sluiné klivesy vygeneruje
posloupnost tefek a Eérek odpovidajfc{ zadanému znaku.
Progras reaguje na vZechna pfsmena abecedy, Zfslice,
tetku, ¥Airku, dvojte¥ku, otaznfk, vykFi¥nfk a poml¥ku
a na tyto Ffdicf{ znaky: pozor!, vysflejte!, vysflejte
pomaleji!, rozumfm, nerozumim (omyl), konec wvysfléni,
které lze po Fad® vyvolat preFazenfmi klivesami 2 af
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7. Dile nlZeme zadat celf text i s mezerani a pop¥ipad?
jej nechat stile opakovat. Progras nis také ndZfe sém
pFezkoufet ze znalost{ morseovky pomoc{ E4sti programu
NAHODNE ZNAKY, kdy generuje a vysfl& nihodné znaky vIdy
po stisku klévesy a teprve na poZidin{ vysilan§ znak
vytiskne. PFi pFijmu morseovky pofital snimd signély
z klivesnice a pFevid{ je na znaky, které tiskne.

Program je napsén v jazyce BASIC od F&dku 10 po F4dek 1050. .
Autor: Urbanec

c. SYSTENOVE PROGRAMNY

13. PRetfslovin{ Fidkd programu - slou¥f pro nové offslovin{ radkd programu
v jazyce BASIC s udanou délkou kroku od definované Fadky.
Progras je ve strojovém kodu a startuje se pFfkazea
CALLHEX(4000). Ohl&s{ se:. Za tuto dvojtefku uvedeme
parametry : (od jaké Fédky)peys (po kolika)yay. Progras

pRetfsluje i skoky GOTO, GOSUB a Fadky za THEN.

Progran je ve strojovém kodu od adresy 4000 po adresu 430Fh.

Autor: Capek, Cern§

SORD MS

sYSTEMOVY PROGRAN DBASIC SORD NS + BASIC F + EX S

Nahrivs se do oblasti pamBti 7800h - 945Eh a pFidsvs vEechny povely, pFfkazy
a funkce jazyku Basic G. Z nZkolika novfch pEfkazd je nejzajimav®jEf DEF FN, v 111}
al%e st nizev deklarované funkce vfce znakd a také pofet romilnich operandd nife
byt vEtE{ nei jedna.

VZITKOVE PROGRAMY
SORD NS + BASIC I

1. NOMITOR
Jednoduch§ monitor umo¥nujfcl vfpis pam¥ti v hexadecinilnfe tvaru nebo ve
tvaru ASCII a za¥ny obsahu pam¥ti.
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2. HLAVICKAR
Program vypisujfc{ vZechny pot¥ebné informace o prograsu (z&znamu) na kaze-
118

3. COPY-2
Progras umo¥nujfc{ kopfrovénf libovolnfch z&znaml 2z jedné kazety na druhou.
Progras je ve strojovém kodu a umoZnuje nahr&t z4znam a potos ho v libovelnés poZtu
pfehrat ven z po¥ftafe bez ohledu na typ ziznamu.

SORD M5 + BASIC F

4. ERRORNIK
Program umeInujfc{ vypsat na tiskérnu piehled vEech chybovich hl4Zeni pouifva-
nych v jazyce Basic F i s Eeskym vysvEtlenin.

5. SOUBOR Z80 RAM 32 kB
Progran vypiSe na tiskérn pFehled celého instrukEnfho souboru mikroprocesoru
280.

6. H5.01IS RAK 32 k8

Inverzn{ pfeklada® specializovany na 8 kB MONITOR ROM; poskytuje kompletn{

zdrojovy text MONITOR RON, tj. viechny rutiny jsou oznafeny, odkazy na n¥ té%, odka-
zy na systémové promEnné jsou nahrazeny jejich n4zvy.

7. DISSASSEMBLER RAK 32 kB
Inverzni  pFekladal ve strojovém kodu lokalizovany na konec pamdti RAM (od
F600h). UmoZnuje vipis papéti v hexadecimdlnim tvaru a v nnemonice Zilog.

HRY

SORD H5 + BASIC 1

1. OTHELLD
Inénd logickd hra. Hraje se na plénu 8 x 8 polf, proti politafi. V grincipu
vychdzi hra ze zabirdn{ soupefovfch kamend jejich sevienim nezi dva kameny vlastni.

2. InB1fKa
Hra aplikovand na vEtZing po¥{tall. Hral ovladd pos stupn? Sest Zabilek, které
nusi dovést do jejich domeZkd pFes 1ln;c' 2 feku, pFfi%en® je nesef nLLn t pitejet
auty na silnici, ani spadnout do vody. Hra vyuifvd plné spritd 2 ziroven arerufova-
ciho systému pro tvorbu jejich plynulého pohybu.

3. HLADOVY HoRAc
Hra pFepsana z politafe IX Spectrum. Hril se pohybuje s postavifkou Hord

ce
postupné ve tifech bludiitich a sbirj tecky. Jeho Zivot reustile chroZuji a¥ tfi
hlavy.
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SORD M5 + BASIC 6

&, PACKNAN
Obdoba pFede$lé hry. Hr&Z sbird telky, prondsleduje ho pEt prfZer, které usi-
lujf o jeho Zivot.

HUoEBN PROGRANY

5. MENUET
PoZftafové zpracovéni skladby znémého skladatele.

6. NDEM 02 a WDEM 03
TFi kritké melodie z pera japonskfch autord

7. PIANO
Progranm umo¥nujfcf hrit pomoci klivesnice jednohlasou melodii s vyulit{n viech
ostatnfch mo¥nost{ hudebniho obvodu.

Poznémka: také programy pro mikropo¥ftaf SORD W5 budou dodévény v blocfch. Jejich
ptesné slo¥en{ nebylo do uzévErky rukopisu jeSt¥ znéso.

PMD 85

Do prvafho ¥{sla zpravodaje Rikrobfze zatim z technickfch divodd neza¥azujeme
nab{dku prograsd pro tento ¥s. poZital v plaé ¥{Fi; to udEléme ve spolupréci s
Centres pro alide¥ a elektroniku Uv SSH pk{EtE. Nicmén¥ nedat do vinku startu sluZeb
WikrobSze alespon program KAREL, to by bylo neodpustitelné.

Tak tedy

KAREL

KAREL je mikropoftalov§ program, kter§ je soufasn¥ zébavnou hrou i seriozn{
ufebnf posfickou. Pochfz{ ze Stanfordské univerzity, kde byl plvodn¥ koncipovén jake
predstupen vfuky programovacfho jazyka Pascal. V nalf implementaci je do jisté sfry
setFena jednostrannf orientace na Pascal a pFidén{ n¥kterfch novfch prvkd Zinf 2
tohoto programu univerzilnf prostFedek pro po¥fteZnf féze vfuky modernfho programe-
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PMD 85

vénf.

Niklaus Wirth, autor programovacfho jazyka Pascal, uvidf, Ie program = algorit-
oy + datové struktury. V systému KAREL jsou datové struktury potlafeny, co¥ umoZnuje
snadn¥j3{ chipinf z&kladnich pojad a postupd pou¥fvanfch pFi sestavovénf algoritmic-
kfch struktur programl. Z{skané poznatky a dovednosti jsou pak vyu¥itelné ve vEtZink
ostatnfch programovacich jazykd. .

KAREL m8 své opodstatninf i piki p¥fpravé k programovénf v jazyce Basic, kter§
wé nej¥ir¥{ uplatn¥n{ v oblasti mikropoffta¥l. Je holou skutenostf, Ie Basic nesd
dostatek prvkd podporujicfch tvorbu strukturovanfch a modulérnfch prograsl. Kdo
viak 2zvl&dnul KARLA, md i v jazyce Basic pifedpoklady k vytv&¥en{ GEinnych, pFehled-
nfch a dob¥e modifikovatelnjch programfi. Mikropo¥fta¥e a roboty sice sm¥Fujf k tako-
vé dokonalosti, ¥e je nebude tF¥eba programovat speciilnfsi programovacimi jazyky,
ale algoritmizace je dovednost vyu¥iteln obecn¥, nejen pFi programovénf po¥ftatl.

V nalem programu je Karel jméno robota, kter§ je nakreslen na obrazovce mikropo-
Ei{tale. Karel md na obrazovce svoje a¥sto ohranifené zdf a v tomto m¥st¥ vykonivs
funkci dopravnf sluiby. MiZ¥e se pFesouvat z kFiZfovatky na kifi%ovatku a uklidat i
sbirat na kXiZovatkich dopravn{ kuZely, znaZky.

Prograe KAREL pro mikropofita¥ je d¥lan tak, aby sém déval névod k dal¥{ ¥innosti
obsluhy; lze s nfm pracovat, ani¥ by uZivatel pot¥eboval jakoukoliv p¥frufku. V
piipadech, kdy pro strufnost nen{ jeho pokyn jednoznainf, lze sprévn§ postup nalézt
setodou pokusd a omyld. PResto je vhodné, ¥i spf¥e nutné, doplnit préci s programo-
vénim Karla také vysvitlenfs zikladnfch pojsd strukturovaného a modulirnfho progra-
movénf. K tomu slou¥f ti¥t¥n§ instrukin{ materiil.

Karlovi se divajf povely b¥Infmi ¥Yeskfai slovy. Pochopeni novfch poznatkd proto
nenf 2zt¥¥ovéno soufasnfm ulenfm anglickfch slov. Karel je také Gslu¥nf robot,
viechno, co si nli¥e domyslet, ud¥lé nebo napi¥e séa. S fornlnf strénkou svého u¥enf
v nejvy3¥{ mffe sém napomfhs. A tak se stévd z trpElivého Zfka jeXtZ trpElivEjife
ufitelem. (A pro zkuZené programitory se z ufitele stivé zébavn§ spole¥nfkl)

ZX 81

A - MONITORY

Al - 7X0B

Umoinuje vypis dplného znakového souboru (tj. v¥etnd grafickfch znaki a klfZovfch
slov), krokovén{ programu s vfpises obsahu vZech registrd i p¥{znakd, srovnén{ dvou
Gsekd pae¥ti, zp¥tnf vfpis programu v JSI (jazyk symbolickfch instrukcf) - "disa-
seeblovini®, 25pis do pas¥ti v hexadecimilnim tvaru, zapln¥n{ definované ¥asti pas¥-
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ti danya znakem, skok do strojového programu a jeho odlad¥nf, pfesun bloku paméti,
vyhledin{ zadaného Fet¥zce znakld s pFipadnym maskovinim, vypis oblasti pamdti v
hexadecinilnfa tvaru, nastaven{ okénka, nivrat do Basicu. Neumoinuje pFihrit program
z magnetofonu.

A2 - ZXKON

Umo¥nuje vipis obsahu pam¥ti pouze v zikladnich znacfch (tj. bez grafickfch znakd
a klf{Zovjch slov), z&pis do pam¥ti v hexadecimilnim tvaru, 2p¥tn§ vfypis programu
v JSI, zaplnZn{ definované Z&sti pas¥ti danym znakem, vypis pam¥ti v hexadecimfln{nm
tvaru, pFevod z Zestnictkové do desftkové soustavy, hledén{ daného bajtu, relokaci
programu, Gschovu sama sebe nad RAMTOP a tfm i pFihrévén{ prograsl z magnetofonu,
vipis souborl na magnetofonovy pisek, zmEnu RAMTOP, nivrat do Basicu.

A3 - SUPERMON

Uso¥nuje toté¥ co 2XMON a navic pFipravu prograsl pro nahrévinf do pan¥t{ EPRDM,
PRON.
Ab - ZXKON 2

Uni totéf co ZXMON, navic zp¥tn§ pFevod ze Zestnictkové do desitkové soustavy,
hledinf dvou bajtl a automatické krokovén{.
AS - NONITOR F

Jednoduch§ monitor v jazyce basic, ktery umoinuje vypis v hexadecimilnfm tvaru

v kombinaci s dekadickfmi adresami a vzijemné pFevody mezi Zestnictkovou a des{tko-
vou soustavou.

8 - JAZYKY

Bl - ZXAS
Assembler v mnemonice Z 80. UmoZnuje tvofen{ n4vESt{, takie lze programovat v
JSA (jazyk symbolickjch adres). Je k n¥ou moZno pFihrdt program ZXDB (viz Al1).

82 - WINIFORTH
Je vhodn§ pro prvaf seznfmen{ s jazykem Forth. Jde o jednoduchou verzi tohoto
jazyka. Je to zroven "kombajnov§ progras" (obsahuje 7X08).

C - TECHNICKE PROGRAMY

C1 - TOOLKIT

UsoZnuje vypuSt&ni Tisti programu v Basicu, pFihrévén{ progrand, vipis 2 hledén{
pitikazli, konstant a Fetdzcd a jejich z&ménu, vypouSténi koments¥d (REM), pFeffslovi-
ni fadek s relokacf a libovoln¥ stanovenym krokem.

C2 - M-CODER i )
Uso¥nuje p¥eklad z podmnofiny Basicu do strojového kodu. PreloZeny program byva
i vice nel stokrit rychlej3{.
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B3 - EX-BASIC

Roz¥{¥eny Basic. Doplnuje standardnf Basic ZX 81 o p¥fkazy DATA, READ, RESTORE,
BRK OFF, BRK ON, TRON, TROFF. PFfkazy DATA, READ, RESTORE jsou bEZIn¥ uZfvané,
BRK OFF vypfn& BREAK, BRK ON BREAK zapfnd. TRON provédi krokovénf v basicu, TROFF
ho ukonZuje.

B4 - BETA BASIC
palZ{ rozfifenf Basicu - pfesun prosZmnjch nad RANTOP, névrat zpit, ¥{zenf
rychlosti krokovén{, trasovac{ refin, vyslan{ souboru bajtd na periferii a dal¥f.

C3 - M SAVE

Umo¥nuje rychlé nahrdvénf, a¥ 16 kB za 20 sekund s poinost{ volby rychlosti podle
stavu a kvality magnetofonu a kazety. Nahrani program je mofno verifikovat (zkontro-
lovat bezchybnost nahrévky). PFi nahrdvén{ prograsu do po¥itafe zobrazuje nélzev
na obrazovce. H SAVE lze nahrt i do EPROM a provozovat v prostoru nezi ROM a RAM.

C4 ~ K TEST
Umonuje stanovit kvalitu eagnetofonu a z5znamového materidlu a tfm optimilni
nastavenS ovl&dacfch prvki magnetofonu a optimaln{ rychlosti nahrévén{.

C5 - W LIST

Automatick§ vypis ndzvl programl nahranjch na kazet® ve formtu M SAVE. Po dopl-
nén{ stavd pofitadla a vybaven{ poznimkami lze takto vytvoFeny soubor uloZit zp¥t
na kazetu.

€6 - TAPE LIST

Automaticky provid{ soupis prograsi ve formstu C3 nebo C5 na kazet® a jejich
délku v bajtech. UZivatel pouze ru¥né dopln{ stavy politadla. Umo3nuje vipis progra-
ol na obrazovee nebo tiskirng. Automaticky vyhledivi mfsto uloZenf QUICKSAVE (c9).
Po zadani €isla programu oznmf, kam méme pFetolit pasku, a po nalezen{ souhlasné
hlaviZky sim spustf nahrévén{.

c?7 - TH

Rychlé nahrévani (asi 1,5 kB/s). UmoZnuje nahr&t program, zvolenou Edst pandti,
nuperické pole, verifikaci, stringové pole. Je odolnj proti chybsn na z&znanovénm
nateridlu.

c8 - FS
Dal3{ typ rychlého nahrédvan{ uffvan{ pFi rozhlasovich nahrévkéch.

€9 - QUICKSAVE

Rychlé nahrivini programl pFi rychlosti 4,5 kBaudu (tj. 16 kB se nahraje ze
30 s). Je kompatibilni s MSAVE (C3). Mody: S - nahrdvani na magnetofon po E-line,
§ - celd pamEE, L - zp&t do ZX B1, V - verifikace. Program lze lokalizovat do paméti
16 kB nebo do volného prostoru mezi ROM a RAM.

€10 - DALNOP1S
UnoZnuje pripojit délnopisnj pFistrej 1 100 (Siemens 100) k ZX B81. Instruk¥ni
prirutka obsahuje jak nivod k préci s prograsem, tak i zplisob pFipojenf délnopisu.
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0 - viroleTnf PROGRAMY

D1 - KVAD
Hledd koFeny kvadratickych rovnic, redlné i imaginérni.

D2 - RUNGE
fles{ obyZejné diferencisln{ rovnice metodou Funge-Kutta.

D3 - LAGRANGEOVA INTERPOLACE .
Pomoc{ Lagrangeova interpolainfho nmnohoflenu program zjiStuje hodnoty funkce
v bodech, které nejsou v tabulce funkEnfch hodnot.

D4 - INVERZE MATICE A DETERMINANTY
Eliminaln{ metodou s pivetac{ program pofftd k dané nmatici matici inverzn{ a
jejf determinant.

DS - MELINEARNf REGRESE (2 nezév. pros¥nné, al 5 parametri)

Po zadén{ tabulky nezévisle proa¥nnych a funkEnfch hodnot a aproximalnf volitelné
funkce, program zjist{ parametry této funkce. NapF. chceme namEFené hodnoty vyrovnat
s min. stFednf{ kvadr. odchylkou funkc{ a.exp (bx) plus c.exp (dx). Pregram spofte
pfesné hodnoty parametrd a, b, c, d tak, Ie funkce proloif namZFené hodnoty s min.
stfedn{ kvadratickou chybou.

D6 ~ KALENOAR

Program pofitd pofet dnl mezi dvEma daty a den v tydnu od 1. 1. roku 1. PFitom
pamatuje, ¥e do 4. 10. 1582 platil julisnsky kalend4F a od 15. 10. 1582 gregoridnsky
a 10 dnd mezi tE¥mito daty bylo vypu¥tEno (reformou Hehoie VIII.)

07 - sHeLLovo TREpENS

NejrychlejSf tF¥fdic{ procedura po Quicksort &i super guicksort, kterd nepotiebuje
f4dnou pF{davnou pan¥t (z&sobnfk dat Ei névratovfch adres u quicksortu). Klasickfs
algoritmen se 500 Z¥{se! tF{df prim¥rn¥ 1,5 hodiny, Schellovym tati? ¥{sla asi za
ninutu. Jednd se o uspoifddin{ ¥{sel do rostouc{ posloupnosti.

08 - feSenf soustavy orrerenciAunfch rovaic

Metodou Runde-Kutta-Merson program Fe3{ soustavu dif. rovnic se zadanfmi pof.
podafnkami a volitelnou pFesnostf. Krok integrace program vol{ automaticky. Progra-
mer lze také hledat s lib. pResnost{ urZité integrily a to i vi{cenisobné (dvojné,
trojné).

DS - NUMERICKA DERIVACE
Ze zadané tabulky funkZnfch hodnot progras spo¥{t4 hodnoty derivac{ v danfch
bodech, poa¥rn¥ pXesn¥ -~ sedeibodové numerickd derivace.

D10 - FOURIEROVA KADA -
Harsonické anal§za na mnoZin¥ diskrétnfch bodl. Program aproxisuje funkci fourie-
rovim polynomem volitelného stupnf. Hod{ se napF. pro spektriln{ analfzu.

p11 - vipoler viasTafcH EfSEL A VEKTORU MATICE
Jacobiho iterafn{ metodou program spofte vlastni €{sla a vEechny vlastn{ vektory
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sysetrické matice, které majf vyznam nap¥. pii vypottu vlastnich frekvenc{ dynamic-
kych soustav.

D12 - POLYNOMICKA REGRESE
Program aproxiauje funkci polynomem zadanéhe stupn¥ s minimfln{ stFednf kvadra-
tickou chybou.

013 - oFLenf porvnond

Program vypofte podfl polynoal a jeho zbytek.
HRY: PASTI (16 k) a LP REGISTER z Easopisu ZX User klub, kazeta her firmy Sinclair,
Asteroid in Space a podobné drobmosti. Programy jsou podle profesiondlnfch fir.
algoritel a ovEFené pFfklady.

p14 - ReSenf soustavy LIneArnfcH rovwIc
Progran Fe¥{ soustavu linedrnfch rovnic (a¥ 55) Gaussovou eliminafn{ metodou.
VipoZet soustavy § x 9 trvé asi 3 s.

D15 - viPOET KOKEHB POLYNOMY

Progran metodou Bairstovova hleds komplexn{ koFeny polynomd (tj. redlnou i imagi-
nérn{ Zist koFend) na rozdfl od nap¥. hled&nf nulovich bodd funkcf (jen reslnd East,
resp. reilné koFeny). Metoda vidy nekonverguje.

D16 ~ SINPLEX
Program k optimalizaci vfrobnich procesi

D17 - ATENUATOR
Vipofet odporového atenudtoru (zisku, ztrity v dB)

—pe

HRY

E2 - CHESS
Sachy s moZnostf volby ridznfch stupnd obtfInosti, zadivin{ dvou i t¥{ tahd a
jejich Fefen{.

E3 - STARTREK
Let vesnfrem s prekonivanin nejriznj¥fch néstrah

E4 - MANIC
Pfepis oblfbené hry z poEftafe Spectrum. Jesns grafika pracuje bez jakékoli tech-
nické dpravy ZX 81.
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Pokyny
k objednavani
programui

Samozfejn¥, v platnosti z8stévaj{ "pravidla hry" zveFejn&nd jak v Amatérskén
radiu (naposled v ¥. 5. ro¥nfku 1985), tak v tiskovin® s organiza®nfsi pokyny,
kterou dostal kaidy, kdo projevil korespondenZnim l{stkew zijem o Zlenstv{ v Nikro-
b&zi. Pro jistotu otiskujeme vzory vypln¥n{ lfce i rubu korespondenZnfho l{stku
k objednén{ prograsu z na¥f nabidky znovu.

Odesilatel

-
vsor 001 Ing. Jan Novék

Jablonecka 56
Liverec .
4 6 0 01 —_—

602, Z0Q Svazarmu _
MIKROBAZE Wintrova 8

520214/0134
(rodné Zislo) Praha 6

Vyhazeno pro siutzbni ndlepky o idaje potty

15041'“
v

Rub 1{stku budete vyplnovat v K&dcfch 1, 5 a 15 (viz vzor A). Do F4dku 1 napfZete

08JEDNAVKA PROGRAMU, do F4dku 5 oznafenf programu (bloku programi) podle na¥{ nabfd-
ky.

POZOR! Prograly jeStE nemajf pFesnd katalogovd oznafenf, v nichf budou v budoucnu
zakodovény typy poZftafl. Proto zatfm programy popisujte v této form¥:

(F&dek ¥. 5) 5. typ potftafe Z{slo a nfizev programu (bloku) dle nabfdky
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Rub korespondenZnfldr1{stku pro objednfvku prograsu

. OBJEDNAVKA PROGRAMU

Sord MS 7. Dissassembler

g e e
MDA WRFPOLOEIOUNDWNE
C e e e s e e s eeeaee

At l P rrtr

Za typ polftafe budete proto podle svjch pot¥eb vypisovat Spectrum, IQ 151, SORD
HS, PND 85 nebo ZX 81, &fslo a nézev programu opidte z nabfdky pResn¥. Je pochopi-
telné, Ze programy jsou mezi riznymi typy poZftaZd nepfenositelné. NemlZete proto
napFfklad poZadovat progras 2. PASCAL pro pofftal 1¢ 151, ale jen pro Spectrum,
tak jak je nabfzen, jakkoli byste ho pro IQ 151 potRebovali- a cht¥li. (Na to jsou
jind “pravidla hry" - viz organizaZn{ pokyny expedované dFive.) Nu, a nezapomente
v fiddku 15 na podpis a datum. Jinak bude objednivka neplatni.

c0 PROGRAM, TO ZVLASTN{ xoRespoNDENTNf LEsTEK!

Moind, e se vém bude dodriovin{ tohoto pravidla 2d5t nehospodérné, ale je velai
pravdEpodobné, e v zalitcich slufeb Mikrob4ze nebudou k dispozici vZechny progranmy
z nabidky najednou a objednivky budeme vyFizovat postupnZ.



KDY A ZA KOLIK ZAUNEME EXPEDOVAT?

Tato otézka nis tripf stejn jako vés. Prvn{ programy (ale jen nZkteré) bychom
vie chtZli dit jeZtE pod stromefek, ale plnf provoz lze ofekivat af v prib&hu ledna
1986. K datu uz&vErky aktualit tohoto zpravodaje (28. 10. 1985) zaZinfme instalovat
po¥ftafe a dal¥{ potFebnou techniku v uvoln¥nfch prostorich a pod dohledea zkuZenych
odbornfkd zacvifovat obsluhu. Tisknou se a kompletuj{ prvn{ manully. Préce jak na
kostele, ale piijde to!

Pokud jde o cenu za jednu kazetu s prograsem (blokem programd) v¥etn® ufivatelské
dokunentace, probfhi cenové F{zenf. Nikladové polotky jsou jasné (cena kazety,
z4znamu a verifikace, vfroba manuilu, manipulace, balenf), zpFesnujf se reZijnf
niklady. Na¥e slufba kalkuluje nulovy zisk, ale na druhé stran® nemlife bjt ztrétové.
TakZe jen orientafng, co lze ofekivat: do 100,- KEs za kazetu a prisludné tiskoviny.

Siovo
k nahodnym
Ctenarum

Dostal se vim tento zpravodaj Mikrobize do rukou a zaujala vds aktivita rozvijend
v programovich a technickfch slufbich pro ufivatele osobnfch mikropo¥ftalii? Redakce
tasopisu Anatérské radio jako inicidtor Mikrobize a 602. Z0 Svazarmu v Praze & jake
realizitor vis zvou k Elenstvi v n¥kolikatisfcovém kolektivu z4jemcl o vypofetn{
techniku a jejf aplikace. Jako Elen Mikrob&ze Svazarmu budete dostévat tyto zprave-
daje (od roku 1986 EtyFikr&t roZn¥), budete moci vyuifvat programovjch nabidek a
dal¥fch plénovanych sluZeb.

Nikrob4ze je sluibou pro mikropoZftafovou techniku a ve své organizaci tuto tech-
niku ka¥dodenn® G¥elnf a efektivn¥ vyuifvi. Proto je tReba i v pFipadé, kdy teprve
projevujete zijem o Elenstv{, dodriet urfitou administrativni{ konvenci. 0 bliX¥{
informace o celém komplexu Mikrob4dze a pFihlaSovac{ materifly je tFeba poZidat
vihradn& korespondentnfm listkem. Jeho lic vyplnte (z4sadn® strojem) podle vzoru
Z. 1. na stran® 80. Rub korespondenZniho listku mus{ obsahovat v horni E4sti EtyFi
Zfslované F4dky s obsahem podle pFikladu ve vzoru . 2 (1. PRINLASKA UZIVATELE,
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2. Juéno a pF{jmenf, 3. Ulice, E{slo, obec, poZtovn{ smErovac{ &fslo, okres,
4. Povolsn{/podnik, popFipad¥ Zkola). V doln{ Z¥&sti lf{stku se podepifte a uvedte
datum yypln¥nf. Pak uf sta%f jen vhodit listek do poZtovnf schrénky a Eekat na po-
drobné inforealn{ a pFihladovac{ waterifly Mikrob&ze. Dostanete je obratems.

. PRIHLASKA UZIVATELE

. Ing. Jan Novék

. Jabloneck& S6. Liberec, 460 01, Liberec
Programédtor analytik/Textilana

H W=

31. 12. 1985 %«nz
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