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=il = TAS

SEINAM FUNKCI-- TASWORD TWO TUTOR

BOTTOM (sym+U} ~Skok na konec texrtu

TOP (sym+1) -Skok na zatdtek textu

ROLL DOUN (sym+F) -Roluje dold - po EFadcich

ROLL UP (sym+G) -Roluje nahoru

HELP 1 (caps+t) -Sezrnam fidicich funkci - nivrat EMTER

HELP 2 (caps+i+EM) - -"- = = == ==

ZEILE <> (sym+u} -Symetrie textu dle svislé osy

IEILE »>= (sym+E) -Posun textu vpravo od kurzoru

IEILE <«= (sym+Q) -Pesun textu vlevo ad kurzoru

WORT 3= {caps+4) -Pogun kurzoru vpravo o { slovo

VORT 4= (caps+3) -Posun kurzoru vlevo o 1 slovo

GRAPHICS ~Grafické znaky+Fizeni tiskdrny

BLOCK 3 (sym+0? -Srovndni odstavce

DEL LINE (sym+S) ~Yymaze fddek

INSERT (sym+v) ~Vk1addni znakd do napsaného textu

1/0 MENUE (sym+4) -Menu (into Basic)

ROZSIRENY MODUS EXTENDED MOGE

PASE UP (EM+3) -Roluje po strdnkdch (nshoru)

PASE DOWN (EM+F) -Roluje po strénkich (dolﬁ{

ZEILE > (EM+J) -Zarovnadni pravého okraje Fadky

ZEILE >¢ (EM+H? ~Zrusi zarovnini pravého okraje Fddky

> (EM+E) ~AUTOMATICKE zaravnani p.o.fadky zap.
ON,vypind OFF (R.Justify ON)

\pFipad, dat kurzor na zac.odstavce a
BLOCK >! (symtD)

WORD WRAP (EM+Y) -Iap.a vvp.déleni slov na kanci fadky
(ON-0FF)

NEME ZEILE (EM+1) -VleZeni novich Fddek - (ON-OFF)

32-64 (EM+C) - {(ON-OFF} -~ LUPA -pohvb kurzorem

RAND LINILS (EM+A) -Levy okraj - kurzorem

RAND RECHTS (EM+D) ~Pravy okraj - kurzorem

DEL RAND (EM+5) ~Zrusi —t-

REFPLACE (EM+R) ~Hledat text za kurzorem a nahrazovat
jinym -~ dalii hleddni + ENTER .dslZ{
zménu-pfed ENTER zadat novi slova

START BLOCK (EM+B) ~0znaeni zafatku bloku

END BLOCK (EM$LH) -0zraéeri konce bloku

POZOR po definici bloku nastavit kurzor na

kopirovani

MOVE BLOCK
COPY BLOCK
CLEAR TEXT
LIST TEXT

(EM+M)
(EM+H)
(EM+X)
(EM+P)

spravneé misto pro

~Pfesun bloku
~Kopirovdni bloku
-Vymazani celéhg textu
-Listuie po [fadcich
-zastavit kldvesa

automaticky -~
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TASUWORD TMO TUTOR

( Taswan Software - IX Spectrum 48k )

Polozte prosim pFiloZenou Sablonu na klivesnici,

Pro narmdlni modus jsou funkce Fidi- ZEILE <>
cich klives nadepsdny nad pfislusnym  __________
pismenem, zde U, !

Pro mddus rozzifeny (Extended), kte- ! "] !
ry bude pojedndn pozdéji, jsou furkce \__________ !
zapsdny pod pismenem. WORD URAP

Aby kldvesa fungovala jako Fidici, je tfeba stisknout nékterd z
tlacitek SHIFT, Y ndsledujicim textu je klavesa SYMBOL SHIFT
zkracené ozrniafena jako SYM a kldvesa CAPS SHIFT jako CAPS.

Prvni kldvesa,se kterou se nyni seznamime, je kldvesa BOTTOM.
Pomoci této kldvesy se lze dostat na konec textového souboru.
Vyzkousejte si tedy ,BOTTOM tak, Ze stisknete kldvesu GSYM
soufasné s kldvesou U, :

Stiskndte nyni prosim soucasné kldvesu SYM a F a podrite tak
dlguha, dokud se na posledni fidce neobjevi zprdava : »> UVOLNIT
KLAVESY F <<

Kldvesa F - ROLL DOWN posunuje "akénka” obrazovky o jednu Fadku
textu dold. Opafnou funkci, kterou lze oksrko obrazovky v textu
posouvat o jednu Fadku vzhiru je SYM & kldvesa G - ROLL UP,

Kidvesami ROLL DOWN a ROLL 4P tedy lze prochdzet _textovim
souborem dopfedu a nazp&t. Vyzkougejte si nyni pomoci téchta
kldves prohliZeni textu!

UZitednou kldvesou je HELP (anglicky "pomoc”), diky které neni
tfeba pFilis Casto nahliZet do manudlu Tasword 2. Stisknutim
CAPS & klavesy | se na obrazovku dostdvs seznam Fidicich funkci
v normdlnim mddu. Nivrat zpét do textu se provede klavesou
ENTER. VyzkousSejte si nyni HELP! Existuje také seznam fidicich
funkei v mddu rozfifeném (extended), Ten lze ziskat jako
pokracovani strdnky HELP soufasnym stisknutim SYM & CAPS,
Pokracdujme vEak déle pomoci ROLL DOWN,

>> UVOLNIT KLAVESU F <<

Klavesa W-ZEILE <> (SYM & W) posouvd ohbsah Fddku osovs
symetricky podle svislé osy obrazovky., VYyzkouZejte =i funkci
ZEILE <> na podiriend zprivé o 4 Fiadky vyse, K tomu je treba
posunout blikajici kurser na zaddtek Fidku (pomoci klives pro
Pohyb kursoru - CAPS % 5,6,7,8) a stisknout SYM & . Kursor
automaticky =zkofi na novou radku.

Klédvesou ZEILE »>= lze posunout text veravo od kursoru o jsdnu
posici doprava. Kldvesou ZEILE <= lze text nalevo od kursoru
posunout o jednu pasici vlevo.

PouZijte prosim podtrienou zprdvu +yEe pro vyzkoudeni prav
popsanych funkci, & nyni ddle ROLL COWH !

0«
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Kldvesami CAPS & 2 ziskdme funkci CAPS LOCK, Stiskn&te prosim
tuto kombinaci. Ka2dé pismenoc, které nyni zaddte, bude velké. Ze
je funkce CAPS LOCK sepnuta, Y4m ukazuje zpréva vlevo nad
cstavovou rAdkou. Opakovanym stisknutim klavesaové kombinace se
funkce CAPS LOCK vypiné.

Jednatlivd velk& pismena lze samozfeimé také zaddvat samostatné
stisknutim CAPS & kldvesy prislusného picmene. VEechny znaky,
jaka je &irka, tefka std, se zaddvaji pomoci klavesy SYM, napf.
SYM & c = 7,

Kldvesami WORT »= a WORT => miZete jednim stisknutim posunout
kursor vZdy o jednc c2lé slovo vpravo £i vlevo: CAPS & 3 nebo 4.
Témito funkcemi lze pohybovat kursorem rychleji, neZ kldvesami
pra pohyb kursoru!

Klivesa GRAPHICS se poufivd pro pesani grafickych znakd na
Zielicovych kldvesdch. CAPS & 9 spind araficky mddus, indikaci
tohoto mddu je zpréva nad stavovou Ffadkou vpravo. Dnakovan/m
stisknutim kldvesavé kombinace se graficky modus vypini.

Grafické symboly mohou byt také paudity ke stvku s tiskdrnou.
Inicializaci symbold lze naldzt na strince HELP, Tyto symboly
slouzi k fFizeni tiskdrny Epson FX-86, Jak se fidi tiskdrny
jinyzh typd je tfeba najit v manudlu,

N2jjednoduséi zpisob. jak opravit takto fpatné napsané pizmeno,
je nastavit kursor pomoci kldves pro jeho pohyb ns  pfizludnou
chybu a tuto pouhym pFfepsdnim orravit. Zkuste orravit chybu
vloudivEi se do tohoto odstavce,

Pro vymazani fddky se pouzivi klévesa DELETE : _CAPS % @, Kursor
se nastavi na mazany znak s provede se CELETE. Cdst Fidky vprave
od kursory & kursor z3m jsou posunuty o jednu pozici doleva.

AYZXEYZ, PouZijte funkci DELETE a vymaZte z tohoto odstavce
znaky, které sem nepatfii |

Jisté jste chledali. Ze po odstranéni znakd XYIXYI se stavba
odstavce ponékud rozhizelz. PFi zménich Y opravach v tesxtu se
Yém bude toto stdvat £asto, avEak to neni 2adny dived k obavam :

Toto je odstavec, ve kterém bylo
provedeno nekolik zmén . Mastavte prosim
kursor rna zafdtek odstavce a stisknéte
BLOCK>= (SYM & [, bud=te drekvapeni! Funkce
RLOCK>= adstavec zase pékné sravna)

Toto je fidka, kterd na toto misto nepatii !

Funkce DEL LIME (SYM & S) - na n&mecké Zablone DEL ZEILE. umi
‘ymazat celou Fadku, na které je kursor nastazven. YymaZte prosim
pfebytecnou Fidku |

Furtece INSERT (SYM & ¥) se poufivE tfemi zplsoby:

1) ¥ vlocZeni navé radky do textu se kursor nastavi ns zafatek
fédky, kterd md po vklddand fddce nisledovat; pak ze uf
jeriom stiskna INSERT.

n

(2) Ke wvsunuti slova do mezery mezi dvéma jiZ napsanymi slovy s
kurser nastavi do mezery mezi slovy a3 stiskne se IMSERT,
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() VlgZeni znakd do naps:neho slova se provede nastavenim
kursoru na znak, ktery mi& se vsunovanym zrakem cousedit
Zprava, a opét st1=Pnut1n INSERT,

Furkci INSERT se stavba odstavce vidy porusi, avZak funkci
BLOCK>= ji lze zase opravit. Pokuste se nyni do tohoto odstavce
vsunout pdr Fadek, slov a znakd 3 dejte narueny text funkei
BLOCK»>= zase do pofadku!

Funkce 1/0 MENUE se pouzivd hlavnd +tehdy, chceme-1i nshrat
textové soubory na kazetu ansho z kazety na+ahnou+ £i i
je vytisknout na v&tE{ tiskirns., Kromé toho lze pro Fi
definovat furkci grafickych znakd a5 pfizptsobit +=
TASWORD pou¥itému typu tisksrny.

EXTEMDED MODE

irozsifeny mddus)

Tasword pracuje také v tzv, rozdiferdm mddu neboli

Mode” (v dal&im textu EM). do ktersho ze lze dost =
stiskrnutim k1dvesy CAPS SHIFT (CAPS) =z klsavesy H

(SYM). Nastaveni rozZifensho mddu je indikovdno bliksnim =po
stavové fddky ns abrazovee, Opskovanym soufasnym stizkrutim chau
kldves ze lze opdt vritit do normslniha madu.

Y rozsifeném modu lze funkci EX ‘T HELP (CAPS 2 1) dostat nsa
obrazovku strinku HELF pro rozgifeny mdduz pfimo. Zkuste tady
nyni prosim vypzat HELP-strdnku pro roziifen’y tectended) moduz a
pakt =e vratts do mddu rormdlniha abychom mohli pakradosat.

em mddu lzs pohvbovat kursorem liho,olnym =mdrem

Také v roz&ifen
pomoci kldves pro pohvb kursa

na obrazovece

Pra wvyvoliani ostatnich funkci v r
stisknout pfislunou kldvesu (bez shifty!

Jako vidy, existuje vijiimka,
Tato verse programu Tasword j
Prehldsky jsnu do 'iiteln= v

vyznadeny
Stisknuti
dos taneme
FunPc= PAGE UF 2 PAGE DOUM z{:
3 aF., Témito klivesami l:ze
strankdch. to znsmeni, = jedi
okérko obrazowky o plrvch 22
Témito kldvezami mi¥ste rochle
VyzkouZejte si prosim nyni tvio xunkLe,

misto v textu. abyste =& nz n& mohi r
studiu programu Tazword.

P4 FRINTER (tiskarna 240
Pomoci celkem +£{ klzves v rozsifensm n~dw l=ze ovlivhAcvat tizhk
na tiskdrné 7Y, Pouf{ sjts t to furkcs sk jen  tehdy, i
tiskarna skutefrng ofirojena, .
Pro vitisk textu =ze ufi & kldves. I -FRINT /EM 2 B),




Pro vytisk fddky = dvojitou vvskou miZetz = pomoci klavesy
LARGE ON (EM & L) z:r:dxt do textu fidku Fidici takZe vEechny
Fadky ji niz lndu11-1 budou  wytiskrnuty e zdvojnisobené vysce
zriaku. Funkée LARGE OFEF (EM & K) zpisobi naopak, 22 viechny
fédky J1 nidsledujici uZ zase budou tisknuty v normdlni vidce
zriaku. Tyto fidici fddky lze kdvkoli vymazat funkci DEL ZEILE
(vymag fFddku)!

Furkei 7EILE U EM-& J) lze =zafidit, aby Tasword provedl
zarovnavani pra/gho pkraje fidek psaného textu tim, Je do  Fddky
tak dlouho mezi jednotliva slova zafszuje da mezery. ai konec
fadey 1icuje = Fadky ostatnimi, Yymaite prosim skupinu  otfaznikd
lzle pozor - pomoci furnkce DELETE odzadul z nasledujici Fadky a
vyzkougejte funkci ZEILE »!.

tll*i*i*iiii t#itilt?#l# FEREERRERAER FITORETICDT RAARKAAAILE ¥
A4 hned na_horni fadce vyzkouZejte i cpafnou funkci ZEILE »< (EM
k H\ Uvidite, ie viechny pfebytefné mezery budou 2z Fddky

Jymazany.,

Tento tex® byL vyhotoven s automatickym zarovndnim pravého
okraie, To e stav fddce nz spodnim  okraii  obrazovky
indikaviano ’pravou "R.Justify on”

Cheeme-1i" tuto automatickou funkc1 vyprnout, musime ztisknout 3!

(EM % EY, Pak si vSimndte, %e zpriva ve stavové Fidce se zméni
na "R.Justify off?., VEechny fadky, které naklepete od této
chvile, uZ - na pravém okraji zarovniny nebudou.

brive provedené automatické zarovnani pravého okraje textu lze

zrugit, K topu je tfeba vysSe uvedenym zplsobem vypnout funkci
automatickéls zarovndvani. nastavit kursor ra zaditek odstavce a
stisknout BLOEK »>! (SYM & D),

Opétovnynis€isknutim >! se automatické zarovndvani praveho
Dkraje 2/oVd sepne.

Kl&sesdu WORD WRAP (EM & W) mGZete =zapinat a vypinat funkci
U/W.. Imformaci o pravé nastavenem stavu podavd opét stavovad
fadka. Je~1li funkce WORD WRAP sepnuta, je automaticky zabrédnéno
déleni zlov na konci fdadek. KaZdé slova, které se iif nevejde na
rfédku, je celé pfetaZeno na Fidku novou a neni tedy rozdélena!

Chcete-1i do jiZ naklepaného textu vsunout daléi Fadku a pravé
jste pfedchozi fddku dokon&ili, je dEelné, vsunout za ni do
textu novou prazdnou Fadku, aby jiZ napsané né&sledujici fddky
nebyly pfepsdny. Toa je provddéno automaticky v mddu Insert
(vloZ) . KlavesaNEUE ZEILE (EM & I) mddus Insert stridavé =zapina
a vypind, Stavovd fddka opSt ukazuie momentdlni stav.

Pokuste se prosim zapnaut mddus Insert a vsunout nékolik fddek,
aby ndsledujici fadky nebyly pfepsany. Potom modus Insert zase
vypnéte a doplnéné fddky vymaZte paomoci DEL ZEILE (SYM & S).

Funkce 32-64 pGsobi jako lupa. Stisknete-1i EM & C, ukazuje
onrazovka z textového Fadku jen 32 znakl. Opakované stisknuti
tento mddus opét pfepind do pivadnihe stavu. Obrazovka je v mddu
32 znakl okénkem, kterym lze pomoci klaves pro pohyb kursoru
pohybovat ve vsech &tyfech smérech.
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Funkcemi RAND LIMKS (EM & A) a RAND RECHTS (EM & [} miZete
pomoci kursoru stanovavat pravy s levy okraj textového souboru.
Movy text pak bude psin jen v takto stanovenych mezich. Kursor
viak je pomoci kldéves pro jeho pohyb stdle volné pohyblivy, coZ
umoZfiuje uvedené meze pop==n/m zpisobem znovu pfedefinovat.
VyzkouSejte si tyto klivesy a a3 budete hotovi, zrugte nastavené
meze funkci DEL RAND (EM &% ).

Furilece REPLACE (EM & R) wumoZfuje v textu ndsleduiicim po
moment3lni pozici kursoru hledat dany text ansbo jej nahrazovat
textem jinym. Proto je nutné, pfed zamySlenou akci kursar
spravné nastavit, napriklad funkci TOP (S¥YM & 1) na zacdtek
souboru,

Pokuste se nyni pomoci funkce REPLACE raiit v textu =lovo

Profisoft
a nezapomefite si pfedem nastavit kursor na zafstek textu. Pak
stisknEte REPLACE a dvakr&t za sebou EMTER. & nem3jte starost,

ze to chvilku potrvd. Mnoho StSsti!

Hledite-1i text, ktery je v souboru obsazen vicekrdt, zaddvdte
jel po vyvoldni funkce REPLACE jen poprve, PFi dalsSich uZitich
funkce uZ jen sta€i stiskrout ENTER.

Pokud pri druhém zadini jen stisknete ENTER, pfedpokldds
Tasword, Ze jen hledite réjaké slovo. Chcete-1li vEak néjaké
slovo v souboru nahradit slovem jinym, zadejte pfed druhym
stisknutim klavesy ENTER rové slovo. Mshradte nyni v textu od
tohoto mista ddle slovo

Tasword

slovy "textovy editor Tasword” a po ukonfeni nshrady se vratte
na toto misto!

Tasword také umoZfuje plfesuny terxtovych odstaved (blokd).
Kldavesou START BLOCK (EM & B) si oznafite specidlnim znakem
pozici kursoru na zacddtku bloku. Steiné se pouFivd kldvesa END
BLOCK (EM & ¥) na oznafeni konce bloku., PFitom Je moZné, Ze
nastane na chvili prndle»a, nebot Tasword testuje neni-1i jizZ
nékde v textu definovdn jiny blok.

Poté, co byl rozsah bloku definovan, nastavite kursor na fadku,
od které md byt blok vleZen, a stisknete MOVE BLOCK (EM & M),
Ma-1i byt blok kopiravan, stisknete COPY BLOCK (EM & N). Pokuste
se prosim tento odstavec zkopirovat!

Pra vymazani celého textového souboru se pouiivd CLEAT TEXT.
Tasword se Vas pro jistotu jesté jednou zeptd, mdte-li agpravdu v
Umyslu soubor zrusit, Tato je také konec textu “"tréning” a
chcete-1i zkusit i tuto posledni funkci, tedy prosim (EM & X).

Firmy Taswan Software a Profisofa Vdm pfeji pffjemnnu a
pohadlnou praci s textovym editorem Tasword !

Pokud jste se na toto misto dostali stisknutim klavesy BOTTOM,
bude Vds asi zajimat, jak se zase dostanete zp&t na =zafdtek
?ertoveho souboru. NuZe, stisknéte jednodufe kldvesu TOP (SYM &

)
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cs + == MOGE NORMaL / EXTEND

cs + "1 (EDIT: hzle pzge = listing of{kazd NORMAL MOCE

rneby EZTEMD MOCE (dle pra & zsalensho mods:

PRIKATLY N QO P M AL MODE

EQIT help page f(listina téchto piikazl)

CAPS LOCK pismena velki / mzls

TRUE VIDEO insert z krok (posuv textu od kurzoru!

INY, VIDED delete a krok (posuv textu ke kurzoru?

arraws posuv kurzoru dle Z2ipek i(cs + 5.8.7, Bl

GRAPHICS G mode vyp/zap

DELETE vymaz znaku

= posun znak( doleva

<> vystfedéni textu na fadku

= posun znakd doprava

AND Reform paraaraf

OR posun textu na obrszovece o fédeP dil

aT posun textu na obrazovce o fadek zpét

STOP listing VOLBA REZIMU

NOT vymaz Fadku

STEPR vlpZeni Fadku

T0 posuv kurzoru na zafdtek textu

THEN posuv kurzoru na konec textu

ENTER novy fFadek

BREAK skok na dal&i tabuldtor
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REDEFINICE RIDICToH IM&KD TISKARNY

Redefinici navolime jako OPTHON 2 gfi YOLEE REFIMU. Heiprve
dostaneme moZnost pfedefinovat znak, | 33 2 GRAPHICS  MADU.
KaZdému grafickému znaku jzou Er1r~zenv pauze 4 bity. HMarazi-li
se pfi tisku na araficky znak. jsou na tiskirnu vyzliny zadans
4 byty (@ se nevysila), Této skutecnosti lze vyuZit napf. k

pferindni barvici pdsky aped.

Nechceme-1i zaddvat znaky chr# 129 - chrz 143 arafickéha
modu, odpaovime na otdzku *D0 ¥OU WISH TO CHAMGE THESE ?7¢
stiskem klivesy "N”,

bile je nabidka fidicich znaku tiskarny s
zmény, ¥ zavorce je uveden kdd privd platry, tla
odsauhlasime,

t

1E‘._\ ich

moZn i
21t ENTER ho

ros
kem

CARRIAGE RETURN (13}
LINEFEED (1@}
FORMFEED (12}

navrat vozu

novy Fédek

novy list (format)

Cislo v zidvorce uddvd posun papiru
o zadany pofet Fadkd,

Je-li rovno @, pokrafuje tisk po

. stisku tlafitka ENTER

?1sto schvdleni tlacitkem ENTER lze ps3t novy kod pro danou
unkeci.



9 - HEITES

slaupe:

LENGTH OF KE.BanRD CLI

deljzs
DELE BEFORE AUTO-REFE=T
zpoidéni

SPEED OF AUTO-REPEAT 17
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INTERFACE COLE

PrnGE NUMBERINMS

no 30

ME¥T PAGE NGHDE

Et;anky ~ choemz-11 vEde od ! nutna
iz

ku rasztasit |
LINES PER FAGE

=D A

ns stranku
LEFT MaRSIN (8)
zanechang rozedti prizdnych  znskd ofed  fizken
kaZdého fadku - levy okraj
PAGE HEADER
hlavidks str3nky lz2 v tomto re
napf. datum, firms ap. Pak kaid
zacind vlsvo hlavidkou 3 vpra.o

0y Ny
.
)
D

- E
frdn

Textowy editor SPECTRAL WRITER pojme 352 Fidkl po 54 zracich
textu,
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MEGA BASIC+ SPRITE DESIGNER

) Jak zalit
Nahrani YS MegaBasicu je jednoduchost sama. YloZte:
LOAD **

YS MegaBasic je doddvdn na pdsku_spolu s prodramem nazvanvm
Segite Designer, ktery vam umoffiuje vytvaret spraity, které
maZete potom pouZivat ve svych proaramech,

KLAYESNICE
Jakmile se MegaBasic nahraje, uvidite kratkou Uvedni zprdvu 2
inverzni mezeru v levém dolnim rohu obrazovky, Toto je novy
kurzor a uddvd,kde se budou objevovat vami zadivangé piikazy.
¥S HegaBasic vyuzivd pro input celou obrazovku, oproti
normalnimu Spectru, které md obrazovku rozdélenou ra dvé Edsti,
Zkuste stisknout nékolik tlafitek na kldvesnici a viEimnete si,
e se neobye»u]l obvyklad klifovd slova... Misto toho vidite
samostatnd pismena. Y&echny pfikazy musite zaddvat pismeno po
pigmenu - vlastriost, kterd zménila klavesnici vaseha Spectra v
néco, co se bliZ{ kldvesnici rormdlniho pofitade, Tota md wviak
nevyhadu v tom, 3e napf. efikaz PRINT, ktery jste na Spectru
ziskal stisknutim jediného tladitka, musite nyni ziskat
stisknutim péti tlaéitek: P.R,I,N,T. Proto viam Y5 MeqaBasic
umoZfiuje mnoho pfikazd psdt zkratkami.
Nyni nasleduje kompletn1 seznam klicovvch slav  spolu
zkratkami. Slova, ktera zde nenajdete, nema)i zkratky,
musite vypisavat celd. Také si viimnéte, Ie zkratka p
konfit tefkou: napfF., zkratka z "CONTINUE® je “CON,*.

s 1exich
tudiz 1=

a
pfikazu musi

A TTR ER,ASE ME, RGE RES, TORE

BE.EP E.XP M, OVE RET.URN

B, IN FL.ASH NE.XT R.ND

B0, RDER F . ORMAT N.OT SA.VE

BR, IGHT GO 5.uB 0OP.EN # 5. CREEN®

CH.R$ 5.0 70 0v.ER T ST.R%

CI.RCLE I.NKEY$ PA.PER T.AB

CLE.AR INP,UT PAL, SE TH.EN

CL.OSE # INV.ERSE PE.EX U, SR

C.0DE L.EN PL,OT YL ALS

CON. TINUE LI.NE P.OINT VE.RIFY

DA.TA LL,IST PR. INT

D.EF FN LP.RINT RA.NDOMIZE

DR. AW LO.AD RE.AD

Uvédomte si také, Ze chcete-li vkliadat wveelku pfikazy Jako
'GO TO' neba 'OPEN #'. naesmite vypustit mezery, kters se v nich
vyskytuji; pofital rovumi pfikazu G0 TO'. ale GOTd  dava

zpravu 'Syntax error'.

Spodni fadek obrazovky je pouZit k ’Dbr~zn»=n1 madu kurzory,

V ndsledujici tabulce jsou uvedeny narmilni mdédv Spectra spolu =
ekvivalentnimi zpravami MeazBasicu:

Mad kurzoru Iprava v dolnim Fddku
L CAPS OFF

c’ CaPS DN

'E’ CAPS OFF EZTENCED

"G CAPS OFF GRAPHICS

Mod kurzoru je ménén obvyklvm zpisobem - couzitim tladitek .3ps
Lock, Graphics, Caps Shift = Svmbnl Shitft,
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EDITOR
MegaBasic ma vyborné schopnosti editace a proto nékterd tladitka
funauji jinak neZ u standartniho Spectra:

EDIT Ikopiruie programovy Fadek do editaZniho fadku

TRUE VIDEQ Smaze cely text v editadnim Fadku

INVERSE VIDED VymaZe text napravo od kurzoru

=’ Pfesune kurzor na zafdtek editadniho Fadku

! YymaZe text od kurzoru do konce Fédku

Py=! Pfesune kurzor na konec editaéniho Fadku

SCREENS Zobrazi autumu*xrky listing (do okna 1}

idek s programovym kurzorem bude prvni  na

obrazovee,

oRr Posune urfeny Fddek nahoru & zobrazi
automaticky listing

AND Posune urfeny fadek dold a zobrazi automaticky
listing

STOP Posune kopirovaci kurzor o ieden znak doleva

NOT Posune kopirovaci kurzor o jeden znak nahoru

STEP Pasune kopirovaci kurzar o jeden znak dolid

TQ Posune kopirovaci kurzor 0 jeden znak doprava

AT Zkopiruje znak pod kopirovacim kurzorem pod
editaéni ‘kurzor. Kapiruie pouze znaky
standartni velikosti

DVER Pfesune konlrnv ci kurzor do dzléihe okna

INVERSE Presune koplrnv=r1 kurzor da levého horniho

rohu uréeného okna |

Véimndte si. Ze obrazovka je rozadlena na £tyfi+ okna, = nichZ
kazdé ma sve specifické urfeni: Okno nula zobrazuje wuZivatelsky
input a chybovda hlésSeni, okno jedna zobrazuie automaticky
listing, produkovany fidkavym editorem., okno dvé zobrazuje
vysledky programu a okno tfi je vvuZito pro zobrazeni {elniho
panelu \Vlz ddle). KdvZ nahrajete Y5 MeaazBasic, mizete =i
myslet, Ze na obrazovce je pouze jedno okno, ale to neni pravda.
Na obrazovee jzou €tvii okna, kterd se prnkrvv311.

Véimndte si takd, Fe druhy kurzor mife bvt pouZivanke kopiravani
textu z jiné £isti obrazovky pod editacdni kurzor (input cursor!,
Tento kurzor /kcplrcvac1) vvpada jiako blxkajlcx ctverec na
obrazovce a mife byt pfemistovdn pamoci  fidicich tladitek.
Kopirovaci kurzar pracu1= pouze v oknech nula, jedna a dva,
Jakykaliv Fidek miZe byt editovin bud klasickym zpisobem ¢ CAPS
SHIFT + ‘1' ) nebo pomoci pfikazu ‘EDIT_‘. Za pFfikazem ‘'EDIT_’
musi ndsledovat numericky vvraz., ktery uddvd, ktery fi3dek m3 byt
editovan. Jestlife Fdadek s udanym Zislem reexistuie., je poufit
fédek s nejbliZéim vyESim Eislem. Jestlife takovy Fddsk take
neexistuje, zobrazi{ se chybové hlideni ‘Line not found’ .

KLAVESY DEFINOVATELNE UTIVATELEM

Je moiné naprogramovat klivesy harniho fadku klavesnice, aby
produkovaly rfetézec a¥f 255 znakd dlouhy. ¥ naprnaramnv=n1
kliavesy poufijte pfikaz 'KEY_’ spolu s numerickym /vrczem a
fetézcem (oddélenym <Sdrkou), Numericky vyraz  udsva, které
tlalitko md byt nadefinovdno, [fetézec uddvi, co md "Byt na
tlacitku nadnranV~nQ. Umisténi znaku EMTER (CHR$ 13) zz retézac
viam umofni, aby se nadefinovane pfikazy ikned  automaticky
provedly, Abvste se nemuseli zdriovat definovanim tladitek =
pfikazy ‘RUN' & 'LOAD', Y5 MeaaBaszic je uf obsazhuis:

13

VERIFY Obszhuye fetdzec 'RUM + CHRE 13, Toto tlalitko
okamZitd spusti erogram ulafeny v pAméti.
VALE Obzahuje fetézec 'LOAD"":RUIN + CHRF {3', HNshraje

progaram ¥ maanetofonu a spusti ho.
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Ripicl KLAVESY

V dabs, kdy bézi proaram,je mezera (SPACE) pouiita jakeo nové
tlaéitko SHIFT, takZe abyste =ziskal mezery, musite stisknout
dohraomady SYMBOL SHIFT a SPACE. 0 mazerﬂ,stisknuté spolu s jinym
tlacitkem, budeme havoFit jako o fidici kldvese

CANTROL £ Zobrazi celni panel iviz dale)

CONTROL E Zastavi provadéni programue - Spectrum vytiskne
zprivu ‘Escape’ a vrati se do editoru.

CONTROL R Zastavi provadéni programu, sepne BORDER, PAPER a

INK na jejich pofdteéni hodnaty, vvtiskne dvodni
zpravu a aktivuie e2ditor. NevymaZe eroaram !

VYSTUF Na DBRAZOVKY

OKNA

Velikost a vzhled znaku a zpfisob, jakym mohou byt tl:knufv isou
faktory, které bylv ¥S MegaBasicem wvelice rozsifeny. HNyni e
napfiklad moZné =mérovat vystupni hodnoty programue do urcité
oblasti obrazovky. Tyto oblasti se nazyvaii 'OKNA’ a mohou mit
jakoukoliv velikost. Mz MegaSpectrum mi 1@ oken - fislovanych od
nuly do deviti a vZechna mifete poufivat wve svvch programech
1i kdy#, jak byleo feferno, okrna nula a% tfi isou )iF pouZivdna
systémem) .

Kdy? béf{ vaZ program, pfikaz PRINT automaticky pouZziva okno
dvé, Je ale moZné prepnout vystup do 1ingho okna pFikazem
'CURRENT_'. PFikazové slovo 1e ndsledovidno £islem okna. které m3
byt poufito.

Velikost z poloha okna se definuie pfikazem 'WINDOM_ ‘. ktery md
formu:

WINDOW_y.x.d,w i ;

kde 'v’ (&islo fadku, ve kterém se nachaz evy horni roh okna)
miZe byt rula a% 23, 'z’ '£islo sloupce kterém se nachizi
lavy horni roh okna! miZe bv¥t nula ai A vvika okna =
'y' ie Sirka okna. Frofoi ¥YS MeaaBasi avedl 64 znakd na
fadek, obrazovka mZ vlastné rnzméry 24x6

Standartni funkce Spectra ATTRE a SCREEMS a1l pouFivall stary
soufadnicovy systém, ale PRINT AT poufivi novy systeém, Take s1
uvédomte, Ie soufadnice piikazu PRIMT Al 1sou relativni vzhledem
k levému hornimu robu uréeného okna, zatimco ATTR = SUREENE

poutivaji sbsolutni zoufadnice,
Po provedeni pfikazu 'MINDDW ' =& pozice tisku prfesurne do levéhao
horniho rohuy okna.

CLs o2 CLW
Standartni efirvsz CLS 12 poufi pro mazani celd obrazook.,
Novy offi CLY 12 urfen k vymszarl vedrnoho oknz, Slovo LU e
nisledovino iednim nebo dvéma &islyv, Jestlize 1=zou fisla o &,
pak prvni ud»v: |1-1n okns, které m3 bYt vmzzano 3 drund  udsvs
0 jaky tye 'vymazanis 1de. Jestlifez e slofern pouze 1=dno
Z¢isla, je poufito okno, = kterym se pravé pracute, ' nasleduriicd
tabulce ‘n* 1e £islo oknsz
CLY _n.@ Yymade okno (zzplni ho barvow permarertriho pasirur
CLd_n, i Zaolni ckno barvou permanentrino 1nkoustu
CL_n.2 imEni [NK v okrnd nz PAFER = nzopak
ClY_n.3 VvmaZe pouze atributy
Ve véech pfipadech sze pozice pro tisk efszsune 4o levena horniko
roh,

Prikzz CLY vid, oaoufivs permanentni atri-uty z privé skrivniha
okna, Takie n:Dr1“1 zd 1e~l1 proveden pfikzz LW 9.9 aktivni i
ckno 3, psk okno nula pude vymazsno s poufitim =rr1Dufu okna 3.,

in Il'l‘
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PaN a SCROLL

Pomoc{ téchto pfikazd miZete pohvbovat nkng po 1ednom  pixlu  do

vEech smérd. PAN posuruje okno do stran, SCROLL  posunuje okno
nahoru neba dold. Za obéma pfikazyv musi bi* dvé &£isla, Prvni
¢islo udavd, zdz md byt okray oknaz vyplnén barvou inkoustu nebo
Papiru, Je-li toto £izlo 12dna, okraj 1e vyplndn inkoustem.
Je-li nula, okraj je vvelnén barvou papiru. [algl ¢islo  udsvy,
jak daleko a do

&
akdho sméru md byt okno pasunuto, J=—11 u
pfikazu 'PAN_' druhé ¢islo kladnd, okno s= Sosune doprava. Je—li
zaporneé, oknao se posune doleva, U prikary 'SCROLL._ ' - 1e-1i
druhé cislo kladng, okna se posuruje nahoru. i=-li zaparné, okro
se posunuje dold,
Takée je moZnd, umoinit oknum aby se
objevila na stejném mistd na protdi
pauZitim pFikazu TPANM ' a3 'SCROLLY -
Pomoci pfikazu FX miZete urdovat, kierd vistupy se maii ftisknout
do kterych oken,

1z abrazoviy
nd twraparound

FX_o,n Yréi okno, ve kterém zadivany
pirikazd 2z chvbova nlifeni
FX_1i.n Uréi okno pro automatick:
F(_2.m Uré{ okno pro ufivatelsk? v
F{_3.n Uréi okna, ve kterém se mid zobrazovst ©sini pan2l
akZe napf, ‘FX 2.5' zaristi, orazovat  chvbo s
hlaseni.
MOLE

Inaky mohou byt anf tisknuty na obrazovee ) Etyfech
velikostech - pomoci pfilzazu ‘MODE '

MODE _n, i VYyvola mad 584x23 zrnakd ~ mavimalny rozlifeni

MOCE _n, 2 Vysold standartni velikost znzko

MODE _n.3 Vvyold zhaky s dvoiltou

MaDE _n, 4 VYvyola znaskv s dvoiltou 1 Sifkou, PF1 rets
velikosti miZete poufit stinosani iviz dsled

Za slovem 'MOLE_ ‘' moZ2 byt j
CLW . ¥V jednom okné se
najednou,

Pfi praci v modu 4 miZets
zrnaky vypadajii stinovans,
vEt3l a tudi? ka3dy pirl
Stipplovani umoifure urr1t
2fekt stinovaini. Ses i3
Zislem z intarvalu nula s
stinovani.

FomT
drunv pisma, Druyh oizpa

1 e Kkt
uye pfikazem FUNT:

m
2
3

;

MeasSpectrum ma / paméti t
ma Seectrum pracovat,ss ur
FONT_&  V.,vols
FONT_4 Yyvald
Acarn E
FANT _2 Vyyold

jako ms BBC Micro nsno na
asv Aol

12— = in

Pfikaz FOMT zméni charakters pro wSECHMY
pra jedna okno,
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MH
CHR$,YOU 5 DOWM
MegaSpectrum ma nékolik novych fidicich znakd:
CHR$ -4 Jako MODE 1-4
CHRE 7 Zinvertuje znak pod Kurzorem i
CHR$ 24-3t Uréi okno. kterd md bvt pouZito pro vystup - napf.

CHR$ 24 = gkno @ : CHRE 31 = okno 7
Novy pfikaz YOU provede totéZ 1:kn pfikaz PRINT CHRS, Napfiklad:
You_2 Pfeprie na standartni velikost znaku
VDU _835, 66 Yytizkne 4B’

Fetdzec zrnakd miZe byt vvtiskrut pouzitim pfikazu DOUN ve forms:

DOWM_y, x, a%

Kde v je fddek. x je sloupec a2 a% je fetézec, kterv ma byt
vytisknut, Jestliie Fetézec dosdhne spodniho okrajye okna, tisk
d=le pokrafuje opdt od vrchu okna,

SPRIMT a PRINTER

Pfikaz SPRINT umoffuie tisk zrakd v 1aksSkoliv wvelikosti. Jeho
forma je: SPEINT_x,v.a,b,3%

Kde %z a v udavaax pozici (v pixlech! odkud md zadit tisk, ‘a a
'h' uddvaji zvdtfeni ve sméru y a v, 3 2% je fetdzec, ktery ma
byt vytlsknut. (U pFikzzu SPRINT jo pozice @, v  levem HORNIM

rohu?

PF{kaz PRINTER umoZfiuge vistup na perife
na tiskdrrnu). 2z pfikazem niszleduie &1 . JestliZe toto cislo
je jiné nei nula, wvEechnv d:léf tupy pdidou misto na
obrazovku na periferni zafizeni. Ufivatel musi do Spectra vloZit
podprogram ve sfrnvnvem kddu pra vvstup znakd na zvolené
periferni zafizeni. Adresa tohota podproaramu musi byt wuloZens
na adrese 59934/39935. Inak, kteky mé& byt vvitiftén, ie pfi volani
podproaramu ulofen v akumulidtoru. Poderoaram musi byt ukonden
instrukec{ RET.

=1l
slo
vie

Fxaxy POZOR A¥Xxk

Pfi pokusu o pouZiti 'CLEAR #', 'OPEN #2' nebo 'CLOSE’ se sy stem
zhirouti 1

R

RAFIKA
[ o of ud of ol el o] ol o

CHANGE = SWAP

PFikaz CHANGE umoZfuje zménu urfitych &3
pFfikazem naslndu11 dveé €isla - 'maska’ a da
bity, které maji byt v kaZdém atributu mEnény.
jakym zmdndm ma dojit.

sti atributd., Za
ta., Maska urcu1=
Data wuréuji, k

CHANGE _1 Maska ie neaovina (77} - véechny jednicky se
zméni na nuly a naopak

CHANGE _2 KaZdy byte atributu ie ANDovdn s negovanou
maskou

CHANGE _3 KaZdy bvte atributu je ORovdn s data bytem

PFfikaz SWAP je nasledovan dvéma €isly v rozmezi ©-285. VEechny
attributy, které maji hodnotu prvniho £isla, isou nahrazeny
druhou hodnotou.
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FalE
Prikaz FADE je urfen k produk ovdni efektd, fasleduie zz nim
¢islo %z v rozsazhu @-253., Pofitaf proiiZdi viecnny atributy 3 tv.
kterd nnmajx hodnotu x,dnkrnmnnfuve. Toto opakuje tak dlouhe,

dokud wEechny atributy nemaii hodnotu x,
INVERT

U atributd celd obrazovkv zameéni PAPER za INK a naopak.
CEFG

Definuje UDG znakyv, M3 format:

DEFG_a%,b1,b2.b3,b4,b5,b58.b7.08

Predﬂtlnuan definovatelny znzk obsazeny v a¥ podle bytu bi az b3
Mapgr, DEFG_*H*,2535,255,255.255,255.255.255, 235 radefinuie
araficke "H* j:ko plny i Ftverec,

GET = PUT

Je_moZné uchovdvat Z4ist obrazovky v pamdti a potom i vr
zpét na obrazovku. do iing pozice. Toto umoffiuii dva pFikazy:
GET a PUT. 'GET' uloZi obrazovku do pam8ti z 'PUT' uloii o
paméti na obrazovku, Pfikaz "GET' m& tvar:

GET_8,a,v,z,d,w

de '3’ JP adresa v paméti, od které se mi obrazovka uklidat,

fy' je c151n fadky laveho horniho rohu oblasti, kterd m3 byt

uloZena, 'y’ je fislo sloupce levého horniho rohu oblasti. kterd

mé byt uloZena, 'd' je vyska oblasti, kterd md bvt ulofera a 'w'

je 8ifka oblasti.

PFikazy PUT & GET pouZivaii stejné soufadnice, jako napf.

standartni SCREENS$ nebo ATTR. ‘GET' uklddd do pamdti neidfive

display file a potom atributy. PouZijte pfikaz CLEAR k vyhrazeni

Césti paméti pro uchovdni obrazovky. WMiZete vypoditat pofet

bytd, které zabere uchavand ¢dst obrazovkv padle vyrazu:
9xwikd

Prikaz 'PUT' ma tvar

PUT_f,a,y,%x,d,w

Kde f uddva zpldsob, iakym mi byt obsah paméti uloZen zpét na

obrazavku.

f=@ Obrazaovka je pfepsdna obsahem paméti

=i Obrazovka 1e ORovdna s absahem paméti

=2 Obrazovka je ¥ORovdna s paméti .

=4 Jaka f=0, ale jsou zachavanv pdvodn; atributy

=5 Jako f=1, ale jsou zachovany pivodni atributy

=6 Jako =2, ale )sou zachovdny pivodni atributy »

roménné 'a’,’y’','x',’'d’ a 'w’ maii tentvZ vvznam jako u prikazu

f
f
f
f
f
P

SPUT

SPUT je variace prfikazu PUT. Pfikazem 'SPUT' miZete obrazovku
uloZenou v pamdti zv8tdovat. SPUT md formu

SPUT_a,x.y,b,c.w,d

Kde 'a’ je adresa zafatku bloku, ‘x' a 'y jsou soufadnice
levého harniho rohu (SPUT pou¥ivd tentyZ souradmcnvv systeém jako
SPRINT), 'b’ a 'c’ uddvaii, kolikrat ma byt wuchovany blok
zvétden ve sméru 'y’ a 'y’', 'w' je &ifka bloku (jake u GET) a
'd' je vvyéka bloku (v pixlech ! - t.,j, 8 krét vice, nef u GET)
SPUT vZdy zachova pdvodni atributy.

’
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RIZEM! BEHU PROGRAMU

IR Vet

FROCEDURY
YS MegaBasic vybavil Spectrum procedurami s parametry. Nevvhodou
téchto procedur je. 3e neumoZriuyi pouZivat lokslni promdnng.
lacdtek procedury je oznaten svmbolem '@ tzavina) a 1menam

procedury. Tentn pfikaz musi byt prvnim na Féddku,. Jestiife
procedurs poufivd parametrv. musi za yménem procedur: nasladovat
podtrzeni '_' a nazvy promdnnvch oddélend farkami.

Konec procedury 1e oznafen piikazem 'ENDPROC_'. Pro prfehlednost
je moZné pfidat zaz ENDPROC iméno ukondovand procedury (napf.
ENDPRDC DIsPy,

PFiklad procedury:

9090 RDISPLAY_a, 2%
9218 PAPER a:lNK 3
98260 MODE_4:STIPPLE_G
9¢3¢ PRINT a%

9043 ENDPROC_DISPLAY

Radek 20@2 definuje proceduru DISPLAY a uréuie, ¥e 1e_ potrebn
jednak numerickd promdnni (a)., jednak fetézcovid (a%}, J5dek 9@1
nastavi potfebné barvy a fddek 902¢ nastavi velikost znakd 3
druh &rafovdni. Radek 963@ vvtiskne dodanv fetézec a fidek 9948
proceduru ukonéi, K aktivovdni procedury pouZiite kdekoliv v
programu napf., ’'DISPLAY_2,“MEGABASIC”'.

Procedury mohou byt voldny pouze v rdmci programu, takZe nemohou
byt pouZity jako pfimé pfikazy.

a
=]

REPEAT-UNTIL

YS MegaBasic wumoZfuje pouzivat smycky typu CREPEAT-UNTIL'.
Pfikaz REPEAT oznafuje zacstek smvéky 3 za pfikazem ‘UNTIL_
niasleduje numericky vyraz. Jestlife je hodnota tohoto vyrazu
nula, proaram se vrati za posledni pfikaz REPEAT. JestliZe je
vyraz nenulovy, program pokracduje na daliim ridku. Téchto smviéek
mGZe byt vnofeno aZ i@ do sebe.

STACK

Stack je pouzivan procedurami a smyCkami 'REPEAT-UNTIL® K
ulofeni ¢isla Fadku a c¢isla prikazu na fadku, PFi voldni
procedury, nebo pfi provéadéni prlkazu 'REPEAT', ie na stack
uloZeno E£islo fidku a €islo ndsleduiiciho pfikazu. PFi provadéni
pfikazu ENDPROC. nebo ie-1i’ parametr pfikazu UNTIL pravdivy.
program skoci na prfikaz, jehn? fislo a3 &islo jeho fddku 1e
uloZenoc na stacku a tato hodnota ie ze stacku odebréna. JestlizZe
na stacku 3ddna hadnota neni, Spectrum chldsi chybu. Na stack se
vejde celkem 1@ hodnot...pokusite-1i se uloZit jedendctou,
Spectrum ohldsi chybu 'PROC stack averflow'.

POP a PUSH

Prikaz POP vybere hadnotu ze stacku, PUSH uloZi hodnotu na
stack. Za prikazem PUSH ndasleduji dva numerické vyrazy: Cislo
pfikazu na fadku, €islo fadku.

KaZdy, kdo pouZiva procﬂdury nebo smycky 'REPEAT-UNTIL', by mél na
z:ca&ku svych proaramd pouZivat pfikaz PCLEAR k vynulovanl
stacku,
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Pfikaz BRANCH vim umoini po Pruvednnx kaZdého programovéno fddku
provést urfeny podprogram, Za prikazem 'BRANCH_' ndsleduie
numericky vyraz, ktery uddvd €islo prvniho Fidku podprogramu,
JestliZe je tento vyraz nulovy, Spectrum bude PIDVadPt program
normdlnim zpGsobem, Konec podprogramu  je  oznacen pfikazem
'ENDPRAC ',

HMTASK

Pfikaz MTASK umoffiuie provadéni proaramu ze dvou mist najednou.
Pfedstavte =i, fe se proaram sklddd ze dvou €isti: Pryni zaéind
za prikazem MTASK = druhd na Fidku, Jisheof ¢islo ndsleduje za
piikazem MTASK. Jakmile dojde proaram k fddku = pfikazem MTASK,
je ddle program provadsn tak, Ie se providdi stfidavd po jedraom
ridku z obou &dsti proaramu. Jestlife je vyraz za pFikazem MTASK
nulnvi. program se dale provddi normd@lnim zpdsobem. HemiZete
soucasné pouZivat pfikazv MTASK a BRANCH. KdyZ pouZivite MTASK,
2a vdemi prfikazy, které pracuii se ZX Interface | musi
ndsledovat '::',

EDITOVANT = SLEDOYAMI BEHU PROGRAMU

AREASR AN AN DN N AR RN AR AR A AR NI AN

TROW,TROFF a SPEED
PouZijete-1i pfikaz TRON, pak pfi bshu programue bude v levém
dolnim rohu obrazovky zobrazovino €islo privé provadénsho fadku.
Pfikaz TROFF toto zabrazovani zruzi,
Prlkaz SPEED mi tvar
SPEED_x
Kde 'x' 1e rychlost provadéni programu  (8=plnd  rychleost,
254=nejpomaleisi ), Jestlife je 'x' rovno 255, Spectrum  se
po provedeni kafdého Féddku zastavi a pokradure 23 po  stisknuti

tladitka.

AUTD 2 DELETE

AUTO_x, v provede automatické cislovdni Fddkd oa x s pFirdstkem
¥ Automaticke J£islovani zrusite stisknutim Extended Symbol

Shift 'L*,
DELETE_x,y vymaZe proaramové fiadky od x do v,
BEON,BROFF = RESTART

BROFF, proaram nemiz

PouZijete-1i na zai &z iZe
tl= taveni programu umoZnite

byt zastaven
pfikazem BRON,

Ztkuy programu pf
itkem BREAK, Z

i
a

PFikaz RESTART je ekvivalentem pfikazu OW ERROR GOTO o jinych
pocitady, Cislo Fadku, na ktery m3 pronr=m skofit pri vvskviu
chyby, ndsleduje za prikazem 'RESTART_ Po provedeni prikazu
'PESTART_OFF' bude Spectrum fungovat narmélnim zpisobem., Pfikaz
RESTART nezachyti chybv Interface { ami nove chyby MegaBasicu.
Je-1li chyba zachycena, ndkterd uZitedéng informace Jsou uloZeny
na téchto adresich v paméti:

59373/4 Ridek, na kterém doZlo k chybé
53875 Ciglo piikazu (v Fiadkul, ve kterém doslo k chybd
59362 Kdd chvby ke které doglo
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VUK
ccee

¥S MegaBasic umoZfiuje dva nové zpisoby ovladani zvuku: pfikaz
PLAY a ISG (interrupt sound aenerator?., PLAY ma tvar:

PLAY_n,l,s,d,f

Kde 'm' urcuie fisté tdny (n=@) nebo sumv (n=1), 'l1‘ ie dflka
kaZdého kroku, 's' je pofdteéni frekvence, 'd’ ie pofet kroki a
'f' je zména frekvence po kaZdém kroku. Hodnoty '‘d* a ‘'f’ wmohoy
byt nékolikrat opakaovany v jednom pFikazu.

INTERRUPT SOUND GEMERATOR

Zatimco PLAY je pauze vylepSeny pfikaz BEEP, ¥S MegaBasic

umoZiuje, aby zvuk znél, zatimco ie provadén proaram, ISG e

ovladédn témito prikazy:

SOFF Vypne ISG

SON ISG pokracuje v £innosti tam. kde pfestal pri SOFF

SREP_n VYyZaduje numericky vvraz «n). Jestlife je vvraz nulovy,
data ve zvukovém bufteru isou hrin2 1enjednou. Jestlife
je vvsledek 1edna. obsah bufferu se opakule stiale
dokola,

SOUND_  Tento pomérné slofity pfikaz 1e pou¥ivan k  aovlagani
zvukoveho bufferu., ME tvar:
S0UMD_n,a,b,c.a
Kde: 'n' vymaZe zvukov? bufier pfed tim, nei se do né
uloZi néco nového (n=@), nebho pfidid =zvuk do butferu
(n=1). '3’ uréuie £izt8 tonv 1a=@), nebo sumy 12=1), ‘b’
ie hodnota, ktera 1e pfidévén: k frekvencit eo  kaiddm
kroku, ‘c' je pofet krokd ¢ sekvenci a 'd’ uddvd,
kolikrdt se ma sekvence opakovat.

KdyZ je providén ﬂflPﬂZ PLAY, 1SG 12 automaticky wyfazen 2z

¢innosti. TakZe. nei miie byt produkovan takvkoliv zvuk. musite

pouZit 'SON’ k aktivovani 1SG  ivEimnéte zi takd, Ze [SG

nefunguje pfi editacil. GCim je zvuk slofitdisi, tim comzleri se

proaram provadi. Ide 1e priklad price 135G

16 SOUND_2,9,1,2@,255
26 SREP_1

3@ SON

4@ MODE_4:STIPPLE_G:FONT_2
3@ YDU_ (128+RND¥15)

66 PAPER RNDX7:INMk 39

78 GO TO 5@
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STROJOVY KOD A ¥S MESABASI.

DOKE 2 Call

PFi préaci se strojovym kddem v MegaBasicu 12 adlefité uvddamit
si dvé fakta:

Oblast paméti nad adresou 45099 ie vyuZita ¥S MeazBasicem, iz
do ni nemGZete uklddat programy ve strojovém kdou.

¥S MegaBasic vyuZivid Interrupt mode 2. takfe proaramy, krors hn
vyuZiyaji, budou potfebovat jists zmény.
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Kdvy# mracujete s procesorem 289, &asto je nutné uklddat do
pamdti dvoubaitgvd Zisla. V Y9 MegsBasicu je moEIné toto proviadét
pFikszem DOKE, Cisla jsou uklddina ve standartni rotsci I86. ti.
nejdfive dolni, potom horni bait.

P[lkuz CALL je pouzxvan k voldni podprogaramd ve strojovem leddu.
Za pFfikazem 'CALL_' naszleduje startovni adresa stroiového kddu.
7z adresou mide nasledovat libovolny pofet numerickyeh yrazid,
kterd budou pFi valini ulozeny na strovovy stack.

ZELMI PAMEL

Zelni panel umoifuie min

rnit obsah paméti a  realstrd za pouiiti

hexadecimalrich Zislic. Celnl panel ie aktivovin ofikazem HMON
rebn stisknutim SPACE 3 'F’' pfi  bBhu prodramu. :elri panal
wyuiivi okno 3, kters musi mit velikost zlespof 49 zlo upch  krat
20 f3adkd.
Zelni panal ie fizern rdkalika 1=2dropismennymi ofikaz/:
SPACE Nsvrat do Basicu
R nn Ulozi da urdensho reaistru gecstnictibitove fislo
P iméri ‘urden’’ reaiztr
L nn nn nn Pfemisti blok psméti, Fr ni €islo urduiz  zaddtek

bloku, druhe urfure adrezu, kam m3 b'+ blok efemizt3n

a treti uréuie délku bloku,

M nn Zobrazi 1inou Zast paméti

3 Maztavi bod plferudeni

K FoPraFan nroxadﬁnl programu za bodem plerufeni
4] 2rusf bod pferudend

I nnorn o 2aplni oblsst paméti. Prvni
oblasti, druhg delku uD1==t1
ktervm m3i b’t oblast ¢

J nn Zzvola poderoaram i kddu ne 3drezs onn
ENTER Posune zobrzzeni u o jaden bt

Posune zobrazeni u ' 2o jeden bzt zp3t
Jpatllce v1ofite dvé heradecim Ini Zislice, bude tzta hadnots
vloZens do pam3ti 2 zobrazeni =e posune o iedern balt,

SRRAITY
et

MegaSoectrum ma 5 spra1td fislovanvcn @ af 7.

PFikaz SFROM e pou" HA
dv‘n rumericki/mi viraz - pr
aktivovan, druhv udd
obrazovoce., visdniflks :
fo buds #0RovEn:., Friikaz SPEUrF_n VYBEn2
Spravty MegsBasicu mayi 2liko 16518
528 pixld miZe mit ] ribut,
jsou cyufity 4@ i
obzahuizs Zechn 1nt
Kazdy sprait pouli
zprajtu 'n’ zvis

2

adr=56799+124n

H3d spraitu Jﬂ urfen i
s ohrazov ®
rPI’lu""
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s+!  x~-ovd soufadnice sprajtu (@-255)
s+2 y-ovd soufadnice sprajtu (0-173)
s+3 %= ovy pfirlstek

st+4 -ovy piirbstek

s+5 as potfebny k jednomu pohybu

s+7 Pofet fazi

s+9 Cas mezi zmdnami fdz{

s+i1/s+12 Adresa prvni fdze

st15 Atribut pouZity pro mazani sprajtu

Druha oblast, kterd je poufita pro informace o tvarech {(fazich)
spraj tl, se nachdzi mezi RAMTOPem a adresou 44933, Pro kaZdou
f3zi je vyuZito 36 bajti., Prvnich 32 bajtd uddvi tvar fdze a
posledni 4 bajty obsahu11 atributy,

Kafdy sprajt nemusi mit své vlastni fdze. JestliZe pouZivat
nékolik spraityi se steinvm tvarem, stadi mit v paméti pouze tuto
jedinou fdzi. A na adresy s+il a s+12 uloZit adresu této fdze
(pro kaZdy sprait).

Program SPRITE DESIGNER vam umozni vytvéret sprajty jednodude a
pomérne rychle, KdyZ pomoci SPRITE DESIGWERU nahravite spra1ty
na magnetofon, poéitad se vis zeptd na nazev dat pro nahrani
Tento nazev miZe byt az 8 znak( dlouhy., JestliZe nizev byl nnpr
"WWinston', pak Spectrum nahraje ns maanetofon data 5 nazvy
"Winstorn.n’, 'Winston.i’ 2 'Winston.s', Data, Uinston.rn 1sou
jeden bzajt dlouhd a uddvaii, kolik fdzi je nahrivino, Winston,i
obzahuji faze s Winston.s obsahuii informace o sprajtech.

Abyste nahrdl data vytvofend proaramem SPRITE DESIGMER do  svého
vlastniho proaramu, poudijte terto program:

9029 LOAD N$+”,n" CODE 23236

9210 CLEAR 44993-381PEEK 2329
9020 LOAD N$+”.i” CODE

903¢ LOAD N%+” .=z CODE

(Ng je jméro dat - napf. 'Winzton'!

DALE] PRIKAZY MEGABASICU

BACKUP ikopiruie file z jedne kazety na druhou, J=-1i file
deléi rnef ssi 26 kB, Spectrum ze miZe zhroutit, Tento
pfikaz vymaZe 1akfkoliv proaram v pamdti,

E{AMINE Zobrazi informzce o hlavidce, kterou nahra)e z
magnetofory

NOVA CHYBOYE HLASEMT:

FY NOT IMPLEMEMTED
ILLEGAL YINDOW

LIME NOT FOUNDC
HISSING PARAMETERS
PROC STACK OVERFLOW
PROC STACE LUNCDERFLOY
SYNTAY ERROR

UINDOW TOO LARGE
UIHDD! TOD SHALL

% TOD LARGE

Y TOD LARGE
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Fragram HI-T umoini Vasemu 16 nebo 48 kB Spectru zobrazovat
a3 32 fidek pn 64 znacich, Yvuziva se pfi tom novy 133-znakavy
soubar zmengenych pismen a.&islic (kaZdy znak v matici 4 ¥ &
badl), ktery vSak mbZete pouZivat zdéroved s plvodnim znakovym
souborem Spectra.

Pouzivite~1i znakovy soubor HI-T, mbZete také definovat na
obrazovce rizn3 “okénka’ do kterich se bude tisknout, pouZivat
harnich i dolnich indexd. predefinovavat poéet mezer mezi
zaddtky tiskovych pozic u poloZek, oddélovanych Zirkou v pfikazu
PRINT, a koneéné, pro vstup dat na kterémkoliv misté obrazovky
vyu¥ivat pFikaz INPUT AT.

Mahrévani HI-T

Nahrdavani HI-T z pésky je zcela standardni pomoci pfikazu
LOAD "HI-T” nebo LOAD “". Pokud jej mate uloZen na wmikrodrajvu,
pou?ijte nejprve CLEAR # .

Po nahrani programu HI-T do paméti pofitafe se _automaticky
¢isti oblast, kam se uklidi BASICovy program a proménnég, takie
pfed vkldddnim Yaseho programu neni nutro poufit prikaz NEU.

Ba co vice, pouZivat povel NEYW je nutno velice cbezrefné.
Tento povel sice program HI-T =z paméti pofitafe nevymazadva,
avéak rozpaji jeho vazbu s podprogramy pro tisk uloZenymi v ROM.
Pakud se tak stalo, di se to véak snadno napravit nésledujicim
pavelem : RANDOMIZE USR (1 + PEEK 23730 + 236 ¥ PEEK 23731).

“Srdcem* HI-T je 1.5 kB relokativni strejovy program,
ktery se po nahrdni automaticky umisti t&sné pod RAMTOP a RAMTOP
se pak presune pod ngi (pfipominame, Z*e RAMTOP je hodnota
adresy, kam aZ smi zasahovat oblast BASICOVEéha programu - tato
hadnota je ulo3ena ve stejnojmené systémove proménné a miZete ji
obrdiet pomoci PEEK 23738 + 236 % PEEK 23731 ).

Nejlépe je proto nahravat HI-T do poéitade v ndsledujici
posloupnosti:

1. resetovat pofitaé (nebo odeslat RAND USR @):

2. do pocitafe nahrdat cokoliv, co méd byt umisténo na vrcholu
paméti (ufivatelem definovany soubor znakd, programy ve
strojovém kddu!;

3. nahrdt do paméti pofitafe proaram HI-T

4, do pocitace nahrdt nebo “nat“ukat” BASICovy program.

Ulo?it kopii programu HI-T na magnetofon 1lze néasledujicim
jednoduchym zplisobem:

1. resetovat pocitac (RAND USR @):

2. do pofitacde nahrdt HI-T povelem: MERGE *HI-T”

3. pomoci povelu SAVE “HI-T” LINE { uloZit HI-T na pdsku,

nebo povelem SAVE %"m”;1;7HI-T* LINE 1 jej uloZit na
mikrodrajv.

PouZiti HI-T

Poznamenejme, Ze pro dobré zobrazeni malych znakd
vytvdfenych programem HI-T je tfeba peclive naladit Vasg
televizor.

HI-T ve svych pfikazech PRINT, INPUT a LIST otevird proud
(stream) #4. Pro vystup dat na obrazovku tedy pouZivd PRINT #4,
pro vstup INPUT #4 a pro vypisavani programu LIST #4. Tyto
pfikazy se pouZivaji zcela shadné jako standardni prlkazy PRINT,
INPUT a LIST s tim rozdilem, Ze zobrazované znaky jsou mensi
(o dal&ich rozdilech si povime niZe ), napf.:
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PRINT #4: “to je HI-T"
INPUT #4;: "zadejte cislo”: a
LIST #4; 106 : REM .ypicuj2 rprogram od radky {62

Mastaveni pozice tizku na obrazovce

Pfi pouziti HI-T =i poZitad “pamatuje’ dvé rdzné pozice pro
tisk znakd na obrazovku: jednak +u pozici, kam je nastaven
kursor pro standardni pfikaz PRINT, a jednak pozizi, kam bude
tisknout PRINT #4 .,

YV prikazu PRINT #4 proto miZete pouZit "AT Fidka,sloupec”
s tim, ¥e paFadovd £isla fadkl jsou v rozmezi @ a¥ 31, a Cisla
sloupc od ® do A3, Na =zafdtku programu je tiskov3d pozice
nastavena do levého horniho rohu - na fiadek 2 a sloupec @.

Povel CLS, ktery vymazdvé obrazovku s nastavuie tiskovou
pozici pro normdlni 32-sloupcovy vystup na Fidek @ a sloupec @,
nemd vliv na zménu pozice kursoru pro mal? 6G4d-sloupcovy tizk.
Cheeme~-1i nastavit kursor do levého horniho rohu obrazovky.
miZeme to uddlat dvéma zplsoby, bud pomoci AT nebo s vyuZitim
fidiciho znaku CHR$ @

PRINT #4: AT 9,0; “Ide!”
PRINT #4: CHR$ @: "Ide!”

Vstup dat

Pfikaz INPUT #4 umoZfiuje umistit vstup dat na kterékoliv
misto na obrazovce (tedy ne pouze do dvou dolnich
"komunikaénich® fddkd). Krom toho, po provedeni tohoto pfikazu
to, co jste odeslali do pofitade z obrazovky nezmizi. Tim je
mimo jiné umoZnéna snadnd implementace tzv, “formulifového”
vstupu dat, napf,:

1069 REM tisk formulare pro vstup dat

116 PRINT #4; AT 10.6:; *Jmeno ”
120 PRINT #4; AT 11.6; "Prijmeni "
130 PRINT #4; AT {2,6: “Bydliste-mesto *
140 PRINT #4; AT 13,6; "Bydliste-ulice ”

200 DIM vé(pocetdat.22): REM nulovani pole pro vstup dat
21@ FOR i=1 TO pocetdat: REM postupny vstup dat

220 radek=9+i

23@ INPUT #4:; AT 10+i,21; v$: IF k$<{>*" THEN j$=v$(i, 1)
240 NEXT i

256 PRINT #4 AT 0,6;°Jsou data v poradku ? *

262 vE=INKEY$ : IF v$="" THEM GOTO 260

270 IF v$="a”" OR v$="A" THEN GOTO 300

280 PRINT #4; AT @,6;"Zadna zmena = N/L ”: GOTO 4@
308 REM pokracovani programu ....

V pfikazech PRINT #4 a INPUT #4 miZete pouzit povel
INVERSE. Tak napf., ve vyde uvedeném pFfikladu miZeme fomuldr
%isknout inverzné - sta¢i do pfikazu na fddcich 11@ - 140 vioZit
NVERSE :

118 PRINT #4; AT 10,6; INVERSE |
120 PRINT #4; AT 11,6; INVERSE 1{
13@ PRINT #4; AT 12,6; INVERSE |
148 PRINT #4; AT 13,6; INVERSE 1|

; "Jmeno

1 "Prijmeni

; "Bydliste-mesto ”
; "Bydliste-ulice *
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Ma rozdil od IMVERSE vEsk povely IMK, PAPER., ERIGHT a FLASH
nejsou v pfikazech PRINT #4 a IMNPUT #4 rozpozhndviny. Pokud ale
pfesto chcete zménit barvu podkladu nebo inkoustu, ansbo na =tavit

blikini nic vam nebrani zménit atributy Dnmoci
=tand=gdn1Lh Bazicovych _no\elu. pouZitim =i
nastavime “pretisk” pomoci PRINT OvER i, Tak napf. .

chceme~1i Je vi3e uvedeném pfiklzdé., azby dot
-

z ns potvrzeni
spravrniosti  vioZenych dat Zluté bhlikal, vlodi

me fadky 245

{nastavuje blikdnid =2 298 (rui{ blikini). Muzime pfitam
pamatovat na to. e 2 =zloupce HI-T odpoy idaii { =loupci
standafniiho Sinclair BA3ICu, Takifsz nzpf. &. sloupec HI-T

odpovidd 3. sloupci ve standardnim BASICU,

245 PRINT AT @,3; OVER 1; PAPER 6: FLASH {; !
299 PRINT AT ©.3; OVER 1; PAPER 7: FLASH @; N

Tizk hornich a dolnich indexd

Tiskne te-1i malg znaky HI-T naz obrazovee, miZfete ovladat
nejen tiskovou pozici podle fddku a sloupce, zle rovnéi tisknout
i "trochu nad® &i “pod” zvolenou Fiadku - to VYdm umoini psdt
horni a dolni indezy., Sekvernce fidicich zrnakd CHR$ 3; CHRE n v
pfikazech PRINT #4 €i INPUT #4 umoini posunout tiskovou rozici o
"n” bodd nad dany. rfddek (n je &islo v rozsahu od 9 do 5 -
pripomindme, fe znaky v HI-T jsou tistdny v matici 4 ¥ & bodd).
Ikuste napf.:

PRINT #4: "TISK”; CHR$ 3; CHR$ 4; "horni-index”

. Tisknout “pod” fadku miZeme tak, Ze tiskneme "nad”
nasledujici Fadku:

{e CLS

20 PRINT #4: AT 16,19; "TISK”: CHR$ 3; CHR$ 4; "horni index”
30 PRINT #4; AT 11,14; CHR$ 3; CHR$ 2; “dolni index”

40 PRINT #4; AT {3 1@; *Siranovy aniont :*

46 PRINT #4; AT 15,10; "S0”; CHR$ 3: CHR$ 4: "2-":

50 PRINT #4: AT 16,12: CHR$ 3; CHR$ 2;*4"

Tabuldtor

Pouzijeme-1i ve standardnim Sinclair BASICu mezi poloZkami
v pfikazu PRINT &drku (napf. PRINT a,b,c,d), budou zaddtky
zobrazovanych polofek ve sloupcich @ a 16. Interval mezi zaddtky
zobrazovanych paloZek bude 16 sloupct.

Obdobné&, pouZijeme-1i €arku v pfikazu PRINT #4, napf.

PRINT #4 a,b,c,d
budou se jednotlivé poloZky tisknout do sloupch @, 16, 32 a_ 4B.
Chceme-1i v3ak zménit tento Sestndctisloupcovy interval, mdZeme
v pfikazech PRINT #4 a INPUT #4 pouZit sekvence fidicich znakd :
CHR$ 3; CHR$ n

~ kde n je poZadovany interval.
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Tak rnaprfiklad :
PRINT #4; CHRE 5; CHRS 19

nastavi hodroty “tabuldtoru” na =lo
£2. A potom tedy hodnoty s, b. ¢, d

PRINT #4 z,b,c,d

budau tisknout od nultého, desdtého, dvacatého a tficdtého
sloupce.

PouZijeme-1i v pfikazech PRINT #4 rebo INPUT #4 Fidiei
znak CHR$G, nastavi se kursor pro HI T na pozici @, a zdroven
se interval mezi poloZkami nastav na implicitni hodnotu 16
sloupcd. Tzkie piikaz

PRINT #4: CHR$@; a.,b,c.d
bude tiskriout poloZky od nultého, Sestndctého. dvaatficdtdlo a
osmactyficidtého =loupce.

Okénka

Zkuste niasledujic{ program :

{e FOR i=1 TO {@@

20 PRINT “radka ”";i;” -Sinclair BASIC”
38 NEXT i .

39 PAUSE 1@9

6@ CLS : PRINT #4; CHR$ @

7@ FOR i={ TO 100

8@ PRINT "radka ";i;” - HI-T”

96 NEAT i

Potiskne-1i se standardnim pfikazem PRINT celd obrazovka
(resp, 22 Fédek), vystup dat se zastavi s hldsenim ”"scroll ?-°,
Po stisknuti kteréhokoliv tladitka {kromé N nebo GSPACE) bude
vystup dat pokrafovat, Tizkne-1i se na posledni nejspodnéjsi
fadku,provede se soufasné cyklicky posun obrazovky (sroll) o
jednu fadku nahoru. To bude pokrafovat tak dlouho, dokud se opét
nezaplni celd obrazovka novymi daty. Pak se opét pofitad zeptd,
zda md pokrafavat v tisku.

Tiskneme-1i vSak malé 2znaky pfikazem PRINT #4 a
potiskneme-1i celou obrazovku, odroluje” obsah obrazovky nahoru
automaticky, bez Cekdni na stisk tlafitka. Automaticky cyklicky
posun se di zastavit stisknutim BREAK.

Cyklicky posun se vSak nemusi tykat celé obrazavky. HI-T
umozfiuje definovat urfitou ¢ést obrazovky - tzv. okénko, kam se
bude naddle tisknout, a ktery také bude “rolovat”

Okénko se definuje pomoci sekvence Fidicich znakd v
pifikazech PRINT #4 a INPUT #4 :

CHR$ 1; CHR$ h
CHR$ 2; CHR$ d
CHRS 21; CHR$ 1
CHR$ 12; CHR$ p

nastavuje horni cokraj okénka na f&dku h;
nastavuje dolni okraj okérka na fdadku d
nastavuje levy okraj okénka na sloupec 1;
nastavuje pravy okraj okénka na sloupec p:
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Aby "rolavani” textu v okérku probihalo sprévné, je tfeba
definovat levy okraj okénka na sudém sloupci, a pravy okraj na
lichém sloupci.

Tak napf. chceme-1li definovat okénko :

horni okraj -  fddka 10
levy pravy
okraj okraj
sloupec sloupec
2e 45
dolni ckraj =~ Fadka 17

vloZime do pfedchdzejiciho programu Fidky 65 a 66 :

65 LET wé=CHR$ 1 + CHR$ 1@ + CHR$ 2 + CHR$ 17 + CHR$ 21
CHR$ 20 + CHRS$ 12 + CHR$ 45
66 PRINT #4; ws$

Irugeni okénka (resp. jeho rozdéleni na celou 32—E§dgovou a
64-slaupcovou obrazovku provadi fidic{ znak CHR$ @ v prikazech
PRINT #4 nebo INPUT #4.

Vypis programu

HI-T lze vhodné vyuZit pro vypis BASIuovych _programi na
obrazovku. Pfehledrast programu se znaéné zvyEi., Viddt na
obrazovce najednou 22 fadek pa 32 znacich nebo 32 radek po 64
znaclch je pfeci jemom znafny rozdil. A co toc znameni pro ladéni

"vyzpurnéhg" programu, ktery Vds nechce a nechce poslouchat, se
pfesvédcite sami. Ale POZOR! ProtoZe HI-T vyuZivid nékteré 2naky

pro  Fidici funkce (otevirdani okenek atd.)., nmGZete systeém
zhroutit, budete-li pFikazem LIST #4 V/PISDVEt Fddku, obszhujici
v pfikazu REM instrukce strojového kddu! VYV takovém pFipads

pouZijte radEJl standardni pfikaz LIST.

Pro “rolovdni” vypisovaného programu na obrazovce plati
stejna po’ndmka jako pro tisk pomoc1 PRINT #4: je-1i obrazovka
{nebo pfizlusné okeénko? zaplnéna, rDIUJa se vesele d&l, aniz
by se €ekalo na odpoved ufivatele na otdzku "scroll ?7. Prerudit

*rolovani” je moZno pomoci BREAK.

UloZeni a pfedefinovdvani znakovéha soubaru HI-T

Inakavy soubor HI-T odpovidd znakovému souboru Spnrtra.
véetne 21 ufivatelem definovanych znakd (ASCII- kddy 144 ai 1647,
Kafdy znak pfedstavuje matici 4 x & bodd, zakddovanou ve 32
bajtech :

- prvni bajt, horni 4 bity
- prvni bajt. dolni 4 bity
- druhy bajt, horni 4 bity
- druhy bajt, dolni 4 bity
- tfeti bajt, horni 4 bity
- treti bajt, dolni 4 bity

Prvni bajt kaZdého znaku je uloZen na adrese :

RAMTOP + 1142 + 3 % ASCII-kdd znaku
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Tak3e, cheeme-li napf. pfedefinovat uZivatelem definovany
graficky znak B (= ASSII-kddem 145} na &, viofime na pfizlusnou
adresu 3 bajty, ve kterych je zskddowdn zrzk pfipominajic{
zmeniend hifkovanéd & . Mejprve =i vvpociems haodnoty  tiech
bajtd. do ktervch se tranzformuis podoba dzfinovaného znaku

_ K _ % binarni @121 = 35
_ - X _ bindrni @610 = 2 t, bajt: 3%16+42 = 22
_ X _ X bindrni €121 = 35
_ X XX bindrni @11t = 7 2, bhajt: 3#i6+47 = 27
_ X _ _  bhindarni 2163 = 4
XX binsrni @811 = 3 3, bajt: 4¥{54+3 = &7

Yypoftené hadroty pak vloiime na adresy. odpovidaj{c{
uloeni znaku s ASCII-kddem 145 ve znazkovem souboru HI-T

LET ramtop = PEEK 2373@ + 256 # PEEK 23731
LET udg = ramtop + 1142 + 3¥143
POKE uda,82: POKE udgtl,87: POKE udg+2.£7

Obdobnym zpdscbem je moino predefinavat neien uZivatelem
definované znaky, ale i cely znakovy soubor HI-T,
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Nahrani se provede: LOAD *VU-CALC® nebo LOAD **

VU-CALC je program pro pofiténi a zobrazeni tabulek s
uspofddanymi isly a imény. Zafind se s prdzdnou_ tabulkou
uspofadanou do fadkl a sloupcd. Pomoci jednoduchych pFikazi lze
vlozit vzorce, které uddvaji vztah mezi jednotlivymi poloZzkami,
kterd maji byt pocitany, takZe miZe byt kalkulace provedena
béhem nékolika sekund. Do tabulky lze vklddat data a iména do
jednotlivych poloZek pro rdzné situace a zménou parametru lze
ziskat upravené vypofty. Toto poskytuie dfinny ndstrol pro
financni, abchodni a yindg kalkulace j1ako pro védecké tabulky,
statistiku a pod.

Uspafadéni-Tabulka, kursor a policka

Po vleZeni WU-CALC se obievi v horni casti obrazavky
dvouprlkazovy panel a v dolni fdsti je vstupni fddek. Prostfedni
gast je okénko do  tabulky, kterd je uspofddéna do fadkl a
sloupc, Radky jsou uspnfadany abecedné a sloupce jisou ClSlDVth
nad uvedenym sloupcem. KaZdi poloZka ie 1ndnnznacne urcera
pismeriem fddku a cislem sloupce. Tedy A@1 nebo At oznaduie levy
harni zdznam tabulky,

V libovelné fdzi pouZiti VU-CALC je pozorrost zaméfena &k
velkému Cervenému obhdélniku. To 1e kursor. Kursorem je moZng
volné pohybovat pa celé tabulce za ufelem &teni, nebo vklddani
dat. textu nebo vzorcld. Kursorem pohybujeme pomoci tladitek se
Sipkami (5,6,7 a 8) pFi stisknuti CAPS SHIFT.

Dosahne—11 kursar krajni polohy, pak =131 stisknuti
pfisludného pohybového tladitka se pohybuje celé okénko po
tabulce, Toto lze pozorovat na zméné Eisel sloupcd neba pismen
fadkl. Takto lze obsdhnout velkou tazbulku zejméra pFi 48 kB.

Vklidani dat a textu,

_VWU-CALC 1ze povaZovat za tabulku, kde Jje moZno libovolné
umistit text nebo data. Jako prvofady pfikaz lze poufit &tvi
typd vstupu: text, data, vzorec nebo prikaz.

Pro vlozeni textu se umisti kursor do pfisludného policka,
kde md zacit text. Po stisknuti " lze jednoduge psdt poiadovany
text. Vkliadany text se postupné objevuie na vstupnim Fidku dole
s malym Zervenym kursorem. Lze naplnit cely fidek. Imdnv ze
provddét pomoci DELETE. Je-li text cely.stiskne se ENTER. FPro
vklddani dat se umisti kursor na pfisluéné polifko a2 napide s=e
ulseln; udaj ndsledovany ENTER., Cislo se ihned zobra
oznafeném palifku.

K vypocitani vysledku a ulaZeni do policka se umiszti kursor
na poZadovand pole a vieozi odpovidajici vzoreec, Je-li wvzorec
Uplny, sbskne se ENTER. Tim ie vzorec aplikovan na dane policko
a okamZité se provede kalkulace, Vzorec miZe byt aplikovan na
/ice policdek pomoci pfikazu #Repeat viz dale.

_ Je-li vstupni fidek ordzdnv.lze pfeiit na pfikazy pomoci 4.
tim se zobrazi v norni £asti  obrazovky pfikazv, kteryeh lze
pouzit, Ylofenim prvniko pismene pfikazu se pfisluény pfikaz
provede,

E
2i v

VZORCE
Hlavni vyhodou YU-CaALC 1e pouZiti vzorcd pro poloZky, fadv =
sloupce, ktere mohou aenaravat  data pofadovang pro  tabulky,
Syntaxe vzorcy zahrnoje poufiti E{selnych konstant, referenci &
2isldm v ostatnich poloZkdch z )edroduchs aritmeticke operdtory

IR IE AR N
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Indexovani Cisel v iinfch polich se vidy provadi pomoci
pismene Fidku ndsledovang Zislem sloupce, PFi tvorbé vzarcd lze
povaZovat indexy polidek za proménné = vaorce 23 12dnoduche
alaebraické vyrazy pouiivarici +tvto promérné, kenstanty a
aritmetické€ operstory.

Nékteréd piiklady takovych vzorcd isou:

Bixi.e3 Di2£(B2+1.5) /C1
D7 €7 => pro D7=123 a {7=458 => {23456
Vzorec se miFe vztahavat k iedné urd1té polofce nebo miZe byt
aplikovin na cely sloupec nebo i v réamci bloku, Abychom  tahoto
dosahli, poufivd se pfikaz #R. Vzorce 1sou  vidy aelikoviny
relativné: pfi efifkazu #Repeat a poufiti vzorce na vice polofek
podél fFidku, je sloupcovs index ve wvzorci wvEdv  zvdtfen o 1.
Vzorec ie aplikovin posfunna poddl fadku, Ma pf. Je-li  vzorec
1.03%A1 v poloice A2 opakovin podls fi3dku A, B v poloice A3
bude vzorec 1.93%A2 a v poloice A4 bude 1. e2ka2  atd, Steiny
loupcich rebo  blocich. de  se

relativni postup se opsakuie ve =

pismena fadku ve vzorci opdt zvétiui,
Prejete-1i s1 1ndezovat sbso olutni polofky

pFfi opakovani. musi mit index oolaik+ ve vzo

pro vysSeuvedeny pfiklad vzorec {.23%¥FA1 32 bu

v fade vztahovat pouze k obzahu poloiky Al

ukladanl ns p" u., Pro
prlquy 1sou zahdieny

#B Blznz -marini béiInd palodky

#C Calrulate -pfepoiitini celd fzbulkv,
pofsdute =2 ofi =mé o
Z0 nebo dat v tabu

#E Edit -moZAu1e TmEnLt

oolidky azn

#F.c. 1. Farmat
12
r I
r gyt
Fa) Zi-
fo ze
an v 13ty
au
£ f urfure teo IF:T'tJ
teaR e

#35, rc Ga

#L Lozd

4P Frint

#03 it

ukzonly pfoa:_m
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#R,rc,f:l Repeat -umoZnuie opakovat obsah
Pollcka rc do urfené oblasti.
Prvni parametr rc je pallEkn.
iehoZ obsah nebn vzorec ma
byt gpakovan.

Policko miZe byt opakovano
podie radPu. sloupce, nebo do
blaku policek.Toto je urdeno
parametrem oblasti ve tvaru
f:11 (f:1 urdure polickn)

na pf,: A43:85

f je levé horni polerD a

1 ie pravn dolni policka
urfeného bloku, Y tomto pfi-
padd bude obsah rc opakovan
do polifek A3, Ad. A3, B3, B4
a B3, PFi urfeni bloku musi
bt f vidy vlevo a nad polif-
kem 1 :

#5

o
]
<<
m

~-vvprizdni obrazovku a ptd se
na imério bloku pod nimZ md
bvt absah uloien, Data a
vzorce se nahraii na pasek
#T,r,r nebo c.c Transfer ~terto piikaz pfemisti obsah
fadku rneho sloupce uréengho
prvnim parametrem do Jinéno
fddky nebn sloupce urceného
druhym parametrem,
fadel viak nemGZe bVt pfemis—
tén do zloupce a naopak

MDZMUSTI SUMACE

Cast Fadku, sloupce nebo bloku miZe bVt sutomaticky sedtena
do daného polickz pamoci pfikazu &. Sumace se provadi iako
vzarec, Posice kurzoru urdi pole. kde bude umistén visledek.
Jzorec se v1ofi ve tvaru: & f:1 risledovans ENTER. Znadka "&°
znamend sumaci s vzorec znamenid soufet policdek od f tfirst) oo
1 ilast). f:l 12 pravounls oblast pfes 12113 policka se bude
provadat sumzce. Ha pr.:

& A2 B4
provede soufet policdek aAZ+a3+trd+B2+B3+EL,
Pro secteni fadku © od C3 do C19 se viofi 2 CH:C1¢
Pro secteni zloupce 3 od B85 do DS se wlofi & B5:0S
f musi byt vidy vlevo a nad polidkem |

CHyBY
Pfi chybE 3 chvbovem hiZfeni HBaszic-Spectrum vleZ GO TD Fe@e.
Program se writi do pivodniho stavu,

T e T B B L e R B e e e R e e e e e R e e e e R Rt Tl A it
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Yelky systémovy saubor pro sbéraiele.

tento soubar v'Em di dokonzl
sbirky.

e minimslns A8® zizramd, prifemf kaid’ z Ficr
9 Jdaid,
vEpchnv udaie modle  véEmi  stznovendho  pofsdiu,

4t sbirdte cokoli,
padrobnostech Vasi
Dn souboru se veid
miZe obsahovat ai

Pocfitad zetfidi

v

Proaram héZ{ ve dvou fazich:

1) Nejdfive stanavite. 1akou strukturu ma JEE  soubor mit. =by
pacitad v&dsl, v 1aké formé m3 zaznzmy ukladat,
2) Pak u? jen zadivate nsbo doplfuiete Ivul S2ZNAM.

Proaram miZe pra
zvukovou signaliz

tupni data, ;
chybné zadini ibrucivy tany,
sv je potvrzend kratkym elpnutim,

- ofekdva-li po
- rozezna-li na
- kazdé stisknut

Ivukové efekty veEak proaram zpamsluii.
PoZadujete zvukovou signalizaci?
Prosim stisknéte “¥”, iestlife zno. iinak stizknéte 17,

A nyni zadaveite, jak ma V45 seznam wvvpadat:
:

- pofet poli v jednom zZazZnamd.
- iméno kaZdého pole,

- délku kaZdsého pole, B .
- pofadi, ve ktersm maii byt zaznamy ulozen-.
Pofitat pak zkonstruuie Va3 displej.

Ndsleduje priklad souboru pro filatelistu:

Katalogove ¢islo ...
Hodnota ...

Barva ...

Popis ...

Katalogova hodnota ...

Y tomto pFikladu mi kaZdy zaznam 5 poli. Delka pole. kters ie
dispozici, je patrna ze svetlejsiha pozadi, - Celkova delk
zdznamu je v tomto pfipade 37 dhozd. Takovych zdznamd miZ
pacital uloZit 860.

[y

Pro kvalitu souboru je velmi dilefité, aby pole a jeiich delky
byly voleny podle zkuéenosti.

V nadem pfikladé miZete zkracenim pole “Popis’ na
pole "Barva’ na 4 Jhozy uégtfit 28 znakd., Polita
uloZit 195@ takovych zdznamli, to je o 239 vice.

Kolik poli chcete 7
(az 9} ;
Prosim stisknéte klavesu od 1 do 2.

Pocet poli ...
Je to tak spravné ? .
\) pfipadé zmény stisknout “n*, iinak ndjakou jinou klavesu.
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Prosim zadani iména pro kaZad pole
(napf. “Hodnota”, *Popiz” apod.)
Jméno pole §

taZ 15 dhozd)

Prosim zaddn{ delek poli 3 . .
(maximalne 30 uhozd, celkovi delka zaznamu maximalné 5@ uhozl)

A - o
Ktere pole je rozhoduiici pro vyhledavani zazramd 7
(0d teto chvile bude vyznafena €ervend)
Od této chvile je pofital pfipraven zdznamy uglidag. 3 3
Paodle zadané struktury je pofitad schopen uloZit aZ ... zdznamd,
Stadi Vém to 7

Na tomto mistd mdte posledni moinost VadSe zobrazeni modifikovat.
R - modifikovat , C - pokrafovat d3l

- navy zaznam

- zména zaznamu

- vymaz zdznamu
vyhleddni z&znamu
- vytisk zdznamu

- "save”

- stop

~NTUL B -
1

Jaky pfikaz ? Prosim stisknéte { - 7.
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Nivod ra program “PlaZné spoje % 1
*X***************X******#*X*#X*X*#l

vieabecné pozndmky:

Povadni program “PloSné spoje” umoZfiuje zadat 20 typd
soutdstek, 106 prvkd a 5900 spojl. Pro usnadnéni priace s timto
programem byla vytvofena novid verze tohoto programu, kterd mé
roz&ifenou knihovnu typd na 120, Program md standardnd vestveny
katalog 108 typG riznych souddstek, bodd a fad bodl. R

Seznam je navrien Pro zakladni rastr 1.27 mm (palcovy)
respektive 1,25 mm (metricky). Zbylych 12 typd si miZe uzivatel
doplnit =&m padle vlastni momentalni potfeby.

U rozm&rnéjsich kondenzdtord nelze zadat pozici pinu &,1
vEtEi jak 6, proto¥e systém umist’uje soutdstiku v zakladni poloze
tsk, %e pin ¢.1 dé do bodu 6,6 a pouzdro by vy&lo mimo spPoj.
proto vyvody rozmérndj&ich kordenzatord nejeou umistény piesné
ve stfedu pouzdra. . .

P¥i otafeni soufdstek pozor! Systém otddi soudstku vzdy
okole pinu ¢.1., Pokud by vyvody nebo pouzdro vyg€ly mimo nobraz,
systém se zhrouti! Proto umistéte soucdstku nejdfiv do bezpefné
vzdilenosti od okrajl desky.

JYelikost desky je omezena na 128 x 128 bodd coZ v nasem
rastru odpavida 160 x 16@ mm nebo v palcovém provedeni 162.36 X
162,56 mm. .

Pokud vytvdFite spoje ze strany soucdstek, odpovidd
rozlofeni soufdstek pfi zobrazeni (funkce 8) kanfiguraci zadanéd
ve funkci umist’ovani (funkce 4). Pri vytvdren{ spojd 2z opaéné
strany se obraz ve funkci 8 - zobrazeni zrcadlové otofi kolem
vodorovné osy. Soufdstku umisténou vleve dole je tedy tfeba
hledat vlevo nahafe.

PFi vytvdfeni plosSného spoje je vhodné pouZit nejdifve
tFidéni. Ve funkci propojeni systém vypisuje spoje, kterd jiZ
nezvladnul udélat., Ty je pak moino zadat do druhé vrstvy spojud.
Funkce "Znovu propojit® vytvdfi jinou kombinaci spojl. PFedevi{m
pfi propojovani 3 bodd vybere 2 krat#i spoje. Pokud je Zddana
jina kombinace, tak nejdel$i spoj zru&i @ nahrad{ ho krat&im.
Pofet spoju kters nezvlddnul se méni, PFi pokusech na
jednoduchém propojen{ jsem zjistil, Ze po prvnim pouZiti funkce
“gnovu propojit® vysla jedna z nejlepgich kombinaci, Potom byly
nékolikrat kombinace horgi a zase kombinace priznivd. Bylo by
vhodné nahrdt si pofd&teéni stav seznamu spojld na kazetu a potom
zkoufet, po kolika pouZitich funkce “"znovu propojit* vyjde
nejlepE{ kombinace. Vzhledem k tomu, ¥e metoda pretvareni spojd
se nemén{, je moiné zreprodukovat kterykoliv stav.

Ovlddani nékterych funkci:
Ve funkci *umist’ovdni”t

Eipky nahoru a dold méni soudstku, na kterou system ukazuje,
C - zména umisténi ukdzané soucdstky.

B -~ menu, .

PF1 otacen{: © Je zdkladn{ poloha, kaidd daldi jednicka otod{
souddstku 0 92 stupAld doleva.

Ve funkci “"zobrazen{":
§ipky posunu){ vyfez zobrazeni o {1 bod v odpovidajic{m sméru,

Eipky + Caps shiht posunuj{ vyfez zaobrazen{ o 19 bodd,
B -~ menu
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Knihavna typu scufdstek, kterd jsou k dispozici
v proaramu "Ploéné spoje ¥ 17
PR E R 2222020200004 2E 2]

a.) Integrované obvody DIL,

gislo typ parametry v programu
1 DIL 8 e 4 2 1 92 8 6
2 DIL 1@ 6 8 2 1 @10 6
3 DIL 14 6 7 2 1 @14 6
4 DIL 16 6 8 2 1 @16 &b
3 DIL {8 6 9 2 1 018 6
6 DIL 2@ €10 2 1 @20 6
7 DIL 24 1212 2 1 @ 24 6
3 DIL 28 1214 2 {1 928 6
Q DIL 40 1220 2 1 @ 4@ &6
b.) Integrované obvady jednofadové, jaka je napf. 1551

cislo typ parametry v programu
1@ 1SS1 apod. e 4 3 1 {11 2

PL.

c.) Integrované obvady v kovovém pozdfe - kulaté - Fady vyvadd

jsou definovdny bliZ u sebe, neZ u DIL.

¢islo typ parametry v programu
11 4 vyvody 4 2 4 9 0 4 4
12 & vyvadu 4 3 2 & @ 4 4
13 8 vyvodi d 4 2 @ @ 6 4
14 10 vyvodd 4 § 2 @ 0 8 4
15 12 vyvodd 6 6 2 @ @19 6
d.) Tranzistory
- s umisténim vyvodd do trojuhelniku:
uspoféddni

SR - e =3

b=3

c ., e c e
éfslo typ parametry v programu
16 maly typ (plastikovy) 1 34 4 4 4 3
17 mengi typ (kovovy - KO {1 31 1 28 4 4
18 véts{ typ (kovavy - KF) 1 31 2 3 6 6

- g umistén{m vyvodd v Fadé&:
uspofadani

nom
ann
-y w
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cislo typ parametry v programu
19 miniaturni ¢(roztec 1.25 mm!) e 3 1+ ¢+ { 4 2
20 stfedni typ @ 3 2 &+ 2 6 4
21 vykonavé plastkove typy @ 3 2 2 3 8 6

e.) Vykonové kovové tranzistory

-uspofadani:

1 I e=6

1 I b=4

1 I c=2

le . bl

1 1

1. ¢ .1
¢islo typ parametry v programu
22 mens{ 12 2 3 5 316 26
24 vEtEi 14 3 5 6 422 32
~uspoFddéni:

1 1

1 I e =4

Ib . el b =8

I I c=2

1 1

1. ¢ I
¢islo typ parametry v programu
23 mensi 8 3 3 5 3 1i6 286
25 vetsl i@ 3 5 6 4 22 32
f.) Diody
€islo typ parametry v programu
26 miniaturni @ 2 6 @ + 6 2
27 KY 136 6 2 89 @ { 8 3
28 KY 132 @ 212 @ 212 4
29 Ky 781 apod. 5 242 6 35 48 12
g.) Body a &tverce
¢islo typ parametry v proaramu
3@ izolovany bod g 1 @ @ & 1 |
31 1.25 z 1.85 {1 21 & @& 1 |
32 2.9 x 2.5 2 2 2 @ @ 2 2
a3 3.73 x 2.75 3 2 3 & @ 3 3
34 52385 4 2 4 2 & 4 4
35 6.25 x 6.25 5 2 3 @ © 5 3
36 7.5 ¢ 7.5 5 2 6 © @ 6 &



_35 =

37 10 x 10

a8 12.9 x 12.5
as 15 = 135

40 17.5 x 17.3
41 20 x 29

h.}) Odeory

éislo typ

4z miniaturni
43 0.25 W

a4 2.5y

45 1y

46 2 u

i.) Potenciometry

PL.SP
8 2 8 @ 0 8 8
10 2 10 @ 0 10 1@
12 212 @ @ 12 12
14 214 © @ 14 14
16 216 @ @ 16 16
parametry v programu
2 2 6 @ 1 6 2
9 210 @ 2106 4
@ 214 e 214 4
@ 222 @ 422 8
9 244 @ 4 44 8

\
-jednoduché (vyvody 1 aZ 3 v zdkladni poloze umistény dole),

jezdec = 2

gislo typ

47 miniaturni - pramér 16
48 normdlni - prumér 28

—tandemoveé a
2 - kraje 6, 4;

islo

e

49

560
S5t

jezdec 3)

typ

primer 28, horni systém na

okraji pouzdra - tandemové

primér 28 ~ dvojité

primér 28, horni systém nad
strfedem pouzdra - tandemave

j.) Ddporove trimry

v
k. k

parametry v programu

@ 3 4 9 214 8
@ 3 8 4 22410

dvajité (systém i - kraje 1, 3; jezdec 2; systém

parametry v programu
18 3 8 4 0 24 18

16 3 8 4 224 22
i2 3 8 4 22422

k - krajni vyvady - 1 a 3
j - jezdec - 3

Rozméry udavaji vzdilennst krajnich vyvodd (prvni €islao) a

vzdélenost jezdce od stfedu mezi krajnimi vyvody

Zislo

typ

miniaturni nastojato 10
miniaturni naleZata 19
miniaturri nastojato 3
keramicky naleZato 5
normalni naleZato 10
rocmElni nastojato 13

I I ]

LA = wn L] == 1

0]
n

~l @

(druh€ €isla).

parametry v programu

4 3 4 2 212 8
ie3 4 2 212 14
4 3 2 3 21@ 8
8 3 2 3 21212
1424 2 @12 14
4 3 & 4 218 1@
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k.} Elektrolytické kondenzdtory kovave

Poznamka - u vébch rozmérd dvoupdlovyich soucastek znaéi prvni
¢islo Sifku neba pramér, druhé ¢islo znafi délku.

tislo

typ parametry v programu
38 3.2 x 11 8 216 © 116 2
a9 4.2 x {11 @ 216 8 2 16 4
6@ 5.3 x 11 @ 218 @ 216 5
61 6.3 x 16 d 2206 © 326 &
62 9.5 x 16 @ 228 @ 326 7
63 8.3 x 24 9 224 @ 324 7
64 10 x 24 9 224 o 424 9
63 11.5x 29 9 232 @ 95 32 1@
66 14 x 29 <) a2 6 6 32 12
i.) Plastikové elektrolyty do plodnych spojd
¢islo tvp parametry v programu
67 4.5 x 7.5 @ 2 2 2 2 6 4
68 5.9 ¥ 9.5 2 2 3 3 38 B
63 12.5 z 13.3 e 2 4 4 412 8
j.) Tantalavé elektrolyty vilcové
Zislo typ parametry v pProgramu
79 7.5 ¢ 13 3 216 @& 416 8
l.) Tantzalové kapky. keramika
Vzdilenaost vyvodd je 2.5 mm.
¢islo typ parametry v proaramu
7 do delky 4.5 8 2 2 {1 2 4 4
72 do délky & g 2 2 2 2 & 4
73 do délky © @ 2 2 3 2 8 4
1.) “dlcave kondenzitory MP
cisla typ parametry v programu
74 2z 19 6 220 9 428 8
73 12 x 26.3 G 224 @ 324 1@
75 14 » 2 g 228 23 6238 12
77 16 ¥ 37 @ 232 @& o 32 14
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m.) Polyesterové kondenzitary

gislo typ parametry v programu
7 5 %113 3 214 @ 214 4
79 7.5¢ 13 6 214 @ 314 6
2@ 18 ¥ 13 e 214 & 4 14 8
a1 5 x 18 6 21416 @2 216 4
a2 7.8x 16 8 215 @ 316 6
83 1@ = 16 % 216 9 4 16 38
84 12 x 2@ @ 222 e 4290 8
85 2'z 28 3 226 9 526 19
86 i& z 28 @ 226 @ 6 26 14
e7 24 x 28 6 226 @ 6 26 2@
g3 29 x 33 p 236 @ 6 3@ 16
a3 24 % 35 9 232 9 6 36 186
=l 20 i 4@ 8 236 & 6 36 16

n.) Univerzédlni Fady bodd pro kontaktni.pole z konekiory

- pro roztec 2.5 mm reseektive 2.54 mm (£islo uddvd pofet bodh v
fade' - pofty bodl jsou voleny sodle konektoru FRB.

tizlo typ parametry ¢ programu
21 1g 6 1 2 6 @ 118 @
az 15 ¢ {5 2 & @ 28 @
a3 24 @ 24 2 @ e 46 @
94 a1 @ 32 2 @ 9 ge @9
a3 35 5 3 2 © @ 79 @
26 43 5 43 2 9 6 88 @
~ pro rozte€ 3,75 mm respektive 2,21 mm

cislo Ty e perametry v programu
27 5 @ 5 2 9 6 13 @
52 i@ a 18 2 @ @ 27 @
93 13 6 15 3 @8 @ 42 @
19a 2 g 24 3 & € 59 e
{21 3G @ 3@ 3 6 e BT e
192 3 G 3L 3 @ ¢ {e3 ©
- proorozted 5 mm orespsktive 3,98 mm

cizlo tvp parametry v proarsmu
163 4 ] 4 4 & 9 12 6
1ol [ & 5 4 9 @ @ @
{a5 1@ & 18 4 6 g & @
{9 15 @ {5 4 @ & 35/ ¢
167 z4 5 24 & @ 6 92 @9
sl 8 (EC 1833 spoad) @ 26 4 & @ 199 @
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Opravy knihaven v programu “Plosné spoie”
3202833332323 2223232223 333333333322 2¢222

Program "Plosné spoje” neumoZfivje iednoduchou editaci a
opravy Gdajl ve svich knihovndch. Nespravndmu vioZeni ddajl se
sice miZete vyhnout tim, Ze nepotvrdite naposled vloZene udaje.
To ale muZe byt Skoda, zvlast®, kdy3 vkldddts udaje ve vétdich
davksch, Dalgim nedostatkem programu iz, #e neumcifiuje uloZit na
kazetu moment3lni stav seznamu spojd. Proto uvédim ddaje o
knihovnich programu “Plosné spcje”:

a.) Knihovna typd

- je uloZenz v poli e$ (20,7). u novd verze %1 s rozméry
(129,7) . Ka3dému fadku odpovidi 1 tve.

Pozice v fadku Vyznam
{ ha - rozted fad pind
2 pn - podet pind v radé
3 dz - rozted pind
4, 5 ’ +x, yy - soufadnice pinu &is. 1
od levého spodniho rohu pouzdra
6, 7 21, vyl - rozméry pouzdra

Ma posledni ulaZeny typ ukazuje proménnd mxe

5.} Knikovna prvkl

- je ulofena v poli b$ (120.77.

Pozice v fadku Yyznam
1 az 3 iména prvku .
4 gislo typu v knihovné typu
5 aZ 7 pfi vytvdfeni se dosazuji cisla 0,6,6

Na posledni prvek ukazuje proménnd mxb

c.) Knihavna spojt

- je uloZena v poli vé (500,7).

Pozice v fadku Vyznam
i ¢islo prvku "od”
2 €islo PINU "aod”
3 £islo prvku “do”
4 ¢isla PINU “do”
5 az 7 pFi vytvdfeni se nedosazuji

Na posledni spaj ukazuje proménnd mxv
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PEiklady vyuZiti t&chto udszjd:

Udgldte-1i chybu v zadavani a nechcete ztratit predtim
zadang hodnoty, miZete vypustit poslednich n prvkd  znifenim
fidici proménné pro dany seznam. Napfiklad chcete wvypustit
poslednich 5 spaju:

LET mxv = mxv - 5

Jedrictlivy Udaj lze opravit piep

=
eznamu. NapFfiklad chcete opravit v s

inim prfisluiného m
s ez
27. prvku na 10:

i
namu prvikd Sislo  +3
LET b% (27.4) = CHR% 1%

Seznam spojd lze zaznamenat pfikazem:
SAVE "imeno” DATA vE()
Pritom je nutng vypsat si _obzah proménné mxv s poznamenat si ho,
Pro obnaveni seznamu spoju z kazety pak stadi:

LOAD "jmeno” DATA vE(1:LET mxv = xx (pdvodni obsah}

Po provednych dpravach se lze dostat do menu pfikazem:

GO TO 92@¢
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LOAD "" COCQE ENTER Bvtes: 3pecForth
SPECT Z¥-FORTH 1.1,
1231332 ARTIC COMPUTING LTD,
ALl RIGHTS RESERVED
22479 BYTES FREE

Po natafeni programu FORTH stop mat. MEsleduie Sditor

1 LBAD ENTER READY CASSETTE
ENTER
start mat-po natafeni =top R M33 # 4
READY CASSETTE
start maf-ENTER-pa natzfen{ stop 1 M3G # 4
READY CASSETTE

start maf-ENTER-po natzfeni stop OK

Pokud vée probshlg v tomta pofadi.je systém nataien a  schopen
provozu, Masleduji jif strinky (screens) vlaztni konstrukecs,

4 LOAD ENTER atd.

Graficky znak ije to znak.kterv mi code 136 je2 vaiim

kursorem a oznafuieg.kdy je systém READY. (pFipraven! pro vetup 2
klavesnice,

Nyni mazZete zadivat slova a ukenfovat stxsvnuflm tlsCitka ENTER,
NeZ s+1sPnete ENTER. miZete pfipadrs chybnd zadini opravit nebo
zrugit pomoci DELETE.

Strinkovy editor se uiivd pFfi opravé chyb. Providi =2
kopirovdnim sprévného textu, Pomoc{ kursoru (Caps Shift + 3-8y
najdeme zafdtek textu ke kopirovani, Samotng kopirovini

provadime tlacitkem EDIT (Caps Shift + 1!,

Chybova hléfeni,

e ————

® neni ve slovniku

i prdzdny z&sobnik

2 slovnik preplnén

2 nedovoleny zpUsob adresace
4 jméno je pouZito (varovini)
7 zdsabnik pfeplnén

i7 musi byt pouZito v definici
18 nesmi byt pouZito v definici
i9 nevhodnid podminka

20 nadokaoncena definice

21 chrdnény slovnik

22 pouZito pouze PFi load

23 mimo rozsah aktudlni stranky
24 deklarace slovniku
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FDPTH EDITOR

tivni ersci s 1s2vkem FORTH nenime moZrost zménit
firice slov, FProts byl v/t ofen EDITOR.kter”’
s ofislované strémky, ledra ztrirksz screen
2y po 51 znacich.,  Progreme odefinice  slovy =e
EDITORu do t2chte strdnek, (izlo strirk.  miie
YV opzmetil 12 ulofens vEdy den tedns ztrarkz = 12
tud!lni strirka,

img zépiszem: aditor (ENTER)

PRIKAI EDITORU,

r vymaZe s naform3tuie stranku n

r clea
n list uréi aktudlni strirku
np.... zapis do fédku n
ne zrusi absah FEdku n
rnod zrufi obsah Fadku n.ostatni Fade. nshoru
n s uvolni Fadku n,ostztni Fadky dold
n h Fddek n uloZit do mezipamdti
rnr fédek n naplnit cbsanem z mezipameti
i

tZdek n naplnit obsahem z mezips -mEti,ostatni fidky
. 3 dolu
1 vylistuie aktuslni stranku

Na konci strének:

-7 pfechod na dalii strinku

;S rosledni stranka B ;
first” v/pige €islo aktuflni strénky
Iméria fisla strinky:

n dup first ! scr! (n=fi{slo nové strirkv)

Kursor editoru, (padtriitkovy kursor)
Tento kursor ulehéuie vyhled=uan1 a opravu vadnych dédsti
textu na aktudlni strince
top kursor na zaCdtek strdnky .
f text hledd vpred fetézec text,po nalezeni umist{ radek do

editaéni oblasti a vypide &islo fadku. MNenajde- 1i
vypige * M5G # 0, .

b pouziva se po f a vraci{ kursar o delku hledaného
fetdzce 2zpét.

n hledd dalgi vyskyt textu d1= f.

c tex kopiruie text na misto oznafend kursorem,

nm pFesun kursoru o n mist vp¥ed neba vzad (-n).

till text vymaZe Fidky od kursoru ai po text, PouZivdme pouze
bezprogtfednd po posicovdni,

x text vyhledd a zrusi dal&i vyskyt FetSzce text,

__laddme-1i c bez textu dojde ke stopu pFekladu,tuto chybu
rusime pomoci ¢ top x (ENTER).
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Ukladani proaramu.

Program (definice slov! zapsany na aktuilni strance mizame
ulo¥it na kazetu b&inym postupem pFi zdpisu., PFikazem:

flush (ENTER) zahdiime z3pis
systém sdéli: READY CASSETTE

Po zapnuti =zaznamu stiskneme Enter,sleduieme pruky na
obrazovce a PO zprave oK za:tav1m= ZAZNam,

Takto zapsana stranka se miZe zavést do systému  pouze opst
jako stejnd stranka,

Natafeni proaramu (strdnky).

Pfikaz : n list tn=Eislo stranky)

Je~1i strdnka jiZ obsazena pak ndsleduje vypis strdnky na
obrazovce. Je-1i prazdnd,pak ndsleduje vypis READY CASSETTE.
gtiskneme ENTER a pustime maf, Nedojdeli k odpovédi oK
nesouhlasi éislao strdnky.

Pffkaz : n load provede kompilaci definic na akt.strdnce
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INTXREESI = =omox=

gvop

Program obsahuje 16k BASICu & {165 bytd stroiového kddu od
adresy 62k, ) .

Strojovy rodproaram progoramu DEBUGGER md za kol z ddneho
Useku paméti vzit byty, naplnit Jjimi registry, provést jednu
ingstrukci a pFfi tom musi nad ni zajistit kontrolu .5,
nasimulovat proveden{ riznych skokU atd. a op&t uklidit registry
a dfive neZ bude provddét dalé{ instrukci, vrét{ se do BASICu.

Jeho ddleZitym Ukolem je cbnovovdni  registrl, V BASICoveém
manudlu je fefeno, Ze se nesmi nouz1vat registry 1 a 1Y, ovéem
tyto lze pouZit, kdy? zakdZeme prerufeni. Ddle je tu registr HL',
ktery musf mit pFi navratu do BASICu stejny obsah jako m&l tehdx
kdyZ fizen{ bylo predano do strojového podprogramu. V prfipadg,
Ze tato podminka neni selndna, systém muze havarovat. Toto nen{
v manudlu uvedeno, ale je to du1=z1te. MiZe na tom ztroskotat
vétSina slo¥itéjsfch programi, které pou¥ivaji Edrkovang
registry. DEBUGGER se snaZ{ provéfit vad vprogram a umoZni
kontrolu, zda vage programy témto pofadavkim vyhovi.

P¥ikaz INIT vynuluje registry mikrosrocesoru, ra co¥ i nenfi
vhodné zvyknout a nesmime 2z tohoto ofedpokladu  vychdzet prfi
tvorb& programu. DOleZité je, Fe do HL' se vioZ{ néjaké E&fslo.
v nasem priradé to je #AAAA, Pctom se vicE#i do IY konstanta
(normdinéd nesmite m&nit IY, ale v 1Y je vEdy stejnd konstanta).

Prfiprav{ se ukazatel zdsobniku a na vrcheol z&sobniku se ulofi
névratovd adresa do BASICu (#2B2B) a PC =e nastavi na adresu
vioZenou vstupem INIT,

_ Program DEBUGGER md vlastni ukazatel zZsobnfku, aby nsmchl
byt rpfemazdvdn ukazatelem zdsobriiku sys+e€mu I¥% Seectrum. Rozsah
tochoto ukazatele zdesobniku lze nastavit viofernim doln{ a horni
hranice: viz zeznam systémcvych rrom&nnych. .

VZdy, kdvi zafne probihat poderoaram ve strojovém kddu, uchova
se obsah HL', 1. 1Y a zakéZe se oferufeni, pak se Frrovede vade
instrukce a orét se zakéZe rferugen{ pro pficad, F= by vase
instrukce byla EI. ZInamend +*o. ¥Fe chybné nastaveni{ IV ©ofi
debuggovani nic neznidi., ale kdyby vEE program béfel bez
DEBUGGERuU, doslo by k havérii, risbof kafdou 1/50 sec. dochdzi &«
plerugeni v masce IM i, Adresa #2B28 umisténa v =zdsobniku
DEBUGGERU slouZi k ndvratu do BASICu (stejnd adresa se uklddd |
Drlnaz=m USR), KdyZ rofitad zjisti{, Ze se ccitl na adrese %2E2B,
ererugi zrychleny béh zobrazevéni a ozve se eipnuti 2 v plném
zobrazovaecim reZimu se na Flutém okraji obievi ndpis:

SUCCESSFULL RETURM nebo FAILURE RETURM

Zprdva SUCCESSFULL RETURM vém £k, Fe byl nasimuldovdn navrat
do BASICU a registry HL' & IY¥ jsou v pofddku. FAILURE RETURN
znamend, fe nékter’ 2z revigtrd HL' nebo IY je Ecziné nastaven.

Dalef chybové hldSeni. kiers pfeui zrychlen béh:

ILLEGAL IMSTRUCTION

Dznatuie, Ze ve vafem programu je instrukce., Y%terd neni v
egznamy instrukec{ I B8, MNerf. ro erefivu #ED je Ffads instrukci,
kterénejsou definovény a rrote je DEBUGGER cdmftd crovest,

Ierava:

PC or SP QUT OF THE RANGE

Znamend. Fe &itz
mims meze,

adresy (PC! nepo ukazatel zdzobniku ‘SP) je

ry
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PC je normdlng nastaven od #0 do #FFFF a protc se  (pokud
nezménite tyto hodncty) hl&geni objevi pouze v pfipadé
prekrofeni SP, ktery je umistén v pam&ti tiskdrny (PRTBUF) a je
omezen jeho rozsahem.

Pou3it{ dat mimo povolenou oblast neni signalizovdno.
Standardnd nastavené meze lze zménit nastavenim systémovych
proménnych,

POUZITY

PFed LOAD programu DEBUGGER nastavime RAMTOP na méné neZ
63488 pFikazem CLEAR. Nahraie ce 16k programu BASIC a asi ik
strojového kédu od adresy £3488. Program sdm zagne pracovat, B

MNa displeji se zobrazi ve Zlutém ordmovdn{ dva rodobne
obrazce nad sebou. Horni obrazec je nedorlnéncu  variantou
dolrfha. Doini polovina cbrazovky bude vyelndna v ervni  fddce
pod Flutym pred&€lem pfemeny:

AF BC DE HL

Jsou to oznafeni reaistrd mikroerecescru a sdruZend do dvelic
tak, aby vytvafely 16 bitovy mdr, Pod nimi_ v dalfi Fddce Je
uveden jejich cheah v hexadecimdlni soustavE. 0 Fédku niZ Jje
uvedenc £islc jake 2 bytové slove ulcZené na adrese, kterd |j=
cheahem daného registru (ni¥E{ byte - LSE je na adrese, kterd je
cbeahem registru & vice vyznamny bste - MSB je na adrese +1).

Pod timto je stejnym zedscbem zobrazen cobsah 16 bitovych,
registrd PC, SP, IX a 1Y, ’

Upravo od zobrazenych regisird ie zohrazen obsah reoistru
znackami C, Z, S a P, Marf. js-1i zde C. pak jg nastaven stavovy
registr CARRY, Stavové registry M a A se nezobrazujl, rrotoie
jsou pouZFity pouze v instrukci DAA, Fod stavovimi registry se
zobrazuii registre urfsne ero periferie s eferudeni & jsou
pznafeny I= a R= .,

Rdrkované registry se oro nadostatek wista na diseleid
nezobrazuji. ale lze je vyvolat.

Pod zobrazenim reoistru e *iyFfmictnd nexadscimdln{ £&islo v
zdvarce a za nim ndsleduji dvajéisli v Zestndcikove sousiave.
Toto e okénko (VIEW). Cisle v =zivorce mifems zménit na
libcvolnou hodnotu a zobrazi se hodnoty byil nasleduiicich za
touto adresou.,

Peeledni fsdka zobrazuie dekddovancu  instrukci, nz kterou

ukazuie adresa v PC,
Horn{ cole, kterd€ i

s7pis registrl pred crov
Po provedeni efikazu.

instrukci zkoumaného erogra

zztim revverinéno, b
wedenim instrukce neb
U

(s eg onroveds rsbo vics

mu, tude horni chrazovky
obezhovat vypis reaoictrd s stavo voh recis i
dekddovancu instrukci eFed prooedenim  eBFIE
obrazovky bude zobrazovat stav eo oroveden
kterd bude provedens nésledujict.

PRIKAZY
Pfikazy vkladdme

IMIT =i {(pofdtek)
vyma¥e horni
véechny reoi
chievi INIT &
adresu, agkud b
Cislice 1@ =af
pouZiti velk’ch




EXT

GO

EREAK =b
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nastaven C (CAPS LOCK) ofi stisknutl ENTER, Program by pak
mohl havarovat
=n (pFigt{) brovede Jednu nésleduifci instrukci wvagehe
orogramu. Pokud je *o CALL nebc JUMP, provede jej a hned
zobrazi prvni instrukci ocodorogramu nebo  instrukci na
adrese skoku. To umc¥ni krokovat podercgramy & ekoky. Po
skonéeni pFikazu MNEXT je v horni celoving chrazoviy stav
reaistru pfed perovedenim MNEXT a v dolni eoloving eo
provedeni NEXT. Tento z2plsob je rnazvdén reziimem sliného
zobrazeni, Nyni mbZe ndsledovat daléi prikaz /i NEXT) am.
=g (jdi) je efikaz, ktery zrychlf Einnost DEBUGGERU. aia
nepracuje v refimu elnéhe zobrazeni. Zcobrazi ocusz adresy
a dekddovang instrukce. wiere Drncha’e1A =0 obrazovce
zdola nahoru, Je toc refir zrychiénsheo e
zobrazuji jif erovedend instrukcs.
Pro volbu rychlosti ob
kldvesy 2. 1 & 2 (&im |
Zinncst)
PFi stisknuti
provede jen kdyZ nete b
PFi stiskenuti Ja] R4 clynule
prochdzi =o obraz 4 r:ilmu se
potitad eplepne CF
Pri ztigknuti @
rrovddgji nejrychl
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WHILE
UNTIL

STEP

JUMP

MOVE

VIEW

E¥CH
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a¥ po ndvratu z poderogramu, ve kterém jste erfikaz pouZil
Je vhodné pFikaz RETURN pou%ft v pFipadé, ZJe vyvoldte
podprogram a pak nabydete dojmu, e je ddle v porfddku a
chcete se vrdtit,

Rozdil mezi pFfkazy CALL a RETURN je v tom, Ze CALL v
refimu zrychlengho zobrazeni provede poderogram, ktery md
byt prave proveden a RETURN dokoné{ ve zrychleném refimu
podprogram, ktery prochdzite.

Prikaz RETURN zvlddne né&kolik Urovni  podprogramu,
problém ale nastane mokud vdE poderogram ukonfite Sinym
zplscbem ne# RET, napf, POP HL, tzn., Ze oFfi erdci se
zdsobrikem neni vhodné poufit pFikaz CALL ani RETURN.

Tento pfikaz lze kdykoliv referudit SPACE a wvolit
rychlost zobrazenf stisknutim 2, { nebo 2.
=y
sy Pfedstavte =i, ¥e mate v programu smyCky DINZ a JP s
rodminkou. PFi tom existuji dva druhy Fizeni:

1) smyfka pokrafuje dokud je sodminka seinéna.

2) smyfka pokrafuje dokud rodminka neni sslnéna.

Pfikaz WHILE ge volf stisknutim W, testuie a zapamatuie si
pFi lterd instrukci jete jel stiskl a oFi ndvratu na tuto
instrukci testuje zda je podminka erplnéna, Jje-li splnéna
pak pokrafuje (naef. ve smyéce) v redimu rychlého
zobrazeni, ale sokud instrukce podminku nesplnila, rrepne
se na refim olného zobrazeni. PFfikaz je vhodny napf. Pro
smyfky tyou DJNZI, kterou lze jednou proiit v redimu plného
zogyazeni a pak tFeha 102x nechat rprobhnout napf. ve FAST
refimu.

Pfikaz UNTIL. ktery se voli stisknutim U, je obdobou
WHILE pro smyfky, které se opskuii ookud neni podminka
srlngéna.
=5 (krok). Stisknete § a ve seocni Zsti cobrazovky ¢
obievi ndpis STEF bez # & vleZite ¢isle v desitkov
soustave, které udiévd pofet inetrukci, které se maji
provést ve zrychleném zcbrezovacim refimu po prikazu JUMP,
=j (ekok) Probghre rpo stisknuti J a srovede ve zrychleném
zobrazovacin refimu pofet instrukci zzdané effkazem STEP.
Pofet instrukci v pFikezu mOZeme ménit. nebc ponschat
stejny, pfi orakovdni JUMP,
=m {(pohyb). Stisknutim M =e zobrazi e s=rodni {dsti
cbrazovky MOVE #, vlo¥ite adresu v hexadecimilni ecpusisvé
= po ENTER e& nastavi simulsfn{ PC (Eftaf adresy’ a umcin{
vam ofenést se na jiné miste vafsho Frocramu.
=v (pohled). Kldvesa YV vyvolé zobrazeni VIEW &, Vioiite
hexadecimdlni €isle a mchled e vém nzztavi na tuto adresu
& =zobrzzi se obsah ndsleduiicich € b t0 (pckud se
necfekrofi adresa #FFFFY.

2
g

=g (vyménal, Po sticknuti E se erchodi zobrazeni registrd
za sadu cdrkovanych registrd I €0 ceodobné jako instrukce
Ex#, ale neméni regisiry mikrocrocescru., Iobrazené sitavove
registry také nélefi F' i kdv¥ reiscu cznafen, Fdrkou.
DrubRé etisknuti E crét zobrazi nefsrionang registry,
Stsv g2 nezamamatovdvda & po provedeni 2 ; jinéha
pfikazu =e zobrazi neférkovend zada recistrd
=g {(korec). Ukon¢i héh erocramu DEBUGGER. Oré&tovny start

miZeme provést efikazem GO TO B7060.
=GYMBOL SHIFT + €., Prehied <v€ech = /mbold rugi  z2
cstisknutim ENTER.
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Specisln{ SYSTEMOLE PROVENNE”

ADRESA  ©0CET BYTO

g45e7 26
E4€0@3 =)
sde24 2
B4E23 2
64625 2
€4827 2
64€£29 2
64631 2
£4633 2
£4€63 8
£4643 8
64651 2

(FA"
vyl

4
>
=

Prostocr cdkud =2 berou a kam se
reaistry mikroprocescru béhem =i
Elsbe

tomic oof :

S ST - LA L X

F & Z B E ol L H

PCSP Ix IV R 1

Prostor pro ulcZeni registrd IV, HL', SR,

R a !, ktereg nastavi BASIC a kterd jsou mpo
rrovedeni jedné instrukce a2 presunuil na
adresu 64587 coft nastaveny a cfsddny
EASICU,

Ceolni hranice sro PC,

Horn{ hranice gro PC,

Dolni nranice ero SP.

Morni hranice oro GF.

m
]
m
3
w,
<<
~
w
-+

Adresa, wtercu DEBUGGER covaZuj
do BASIZu.

Hodnota 1Y

Hodrota FL'. kterou mé =it reaistr prFi
navratu do RASICu,

8vty, witere DEBUGGER nastavi

i ne @ nebo |
oodle b1t registru F’ !méné viznamns byiy
LEB - neidFive!

TotéZz oro r




PROF ISOFT -4B - MONITOR

Monitor potfebuje néco pres 4K v horni éasti pametx

RAMTOP se automaticky nastavi pod MONITOR,pr1cemz MONITOR
leZi ihned pod wuzZivatelskou grafikou Pokud tam mate svoje
strojové programy., musite RAMTOP posunout jesté smérem dolu.

ZAVEDENI DO PAMETI.

LOAD "MONITOR 48 K" nebo LOAD""
LOAD "MONITOR 16 K"

SPUSTENI MONITORU.

RANDOMIZE USR 43247 (pro 48K)

RANDOMIZE USR 30479 (pro 16K)

Z Basicu lze aktivovat MONITOR take po hlaseni:
"Press BREAK for MONITOR".
Po tomto hliZeni stiskrneme BREAK a jsme v MONITORU. Objevi se
kursor, ktery se zobrazuje jako bily Ctverecek a ukazatel jako
Tyto znacky se obJev1, jenom kdyZ je ukonéena néjaka rutina a
MONITOR cekd na novy pr;kaz
Blika11c1 kursor znamena. Ze Cekd na povel z kldvesnice, kursor
je na misté, kde se vstup zobrazi .

POPIS POVELU (pfehled v pFiloze)

M Zobrazi se blikajici M (modre plsmeno v bilém Cctverci).
ZadeJte hexadecimdlné adresu a objevi se hodnota uloZend na
této adrese (hexa). Pokud doddme rovou hexa hodnotu (mapf.FF)
ulozi se na danou adresu. KdyZz nechceme hodnotu ménit,
pFejdeme pomoci ENTER na dalsi adresu.

Priklad: M 4000 00 FF
6001 00

X Navrat k ukazateli a kursoru. DovoluJe stornovdni prikazu a
ndvrat zpét do MONITORU. Pracuje se vSemi prfikazy mimo R a K.

I Forma zadavaciho pFfikazu je I aaaa bbbb nrn. prléem‘ I je
vstupnz prxkaz, aaaa je hexadecimdlni adresa prvni adresy od
které se ma zadavat, bbbb je hexadecimalni hodnota posledniho
bytu.odsunutého bloku paméti a nn je pofet bytd. Blok od
adresy aaaa do adresy bbbb se tedy posune o nn bytd, takZe
vznikne moZznost vlozeni (INSERT) nn bytd, pricemZz nn mizZe byt
maximdlné 255.

D Mazdni (DELETE) az 255 byt& strojové rutiny.

PFiklad: X - zavoldni kursoru
D - povel k mazani
6004 - zacatedni adresa oblasti k mazani
6014 - konecna adresa oblasti, uréené k posunu

05 - pofet byti.kterd maji byt vymazdny (od poca-—
taéni adresy)
ENTER
A Povel pro posunuti bloku atd.
Format zaddni je A bbbb cccc dddd

Priklad: X - zavolani kursoru
A - povel
6000 - startovaci adresa bloku
400F - konednd adresa bloku
6200 - novd startovaci adresa bloku

ENTER
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VloZeni stejnych hodnot do urcité oblasti paméti.
Formdt zadin{ F aaaa bbbb xxx

PFiklad: X - zavoldni kursoru
F - povel
6020 - startovaci adresa
6100 - konednd adresa
AR ~ HEX hodnota. kterd bude ulozZena ria adresy

4020 aZ 6100.
ENTER

Returr do BASICU

Po povelu Y-RETURN miZeme pouzivat libovolné Basicové povely.
ProtoZe monitor nemd SAVE a LOAD. musime se pred jejich
pouzitim vrdtit do Basicu. Pokud se chceme dostat zpdt do
MONITORU, musime zadat:

16K : RANDOMIZE USR 30477 + ENTER

48K : RANDOMIZE USR 63247 + ENTER

BREAKPOINT - nastavuje mista preruseni pribéhu strojového
programu a zpétny ndvrat k fizeni MONITOREMm

Povel md formdt B aaaa (aaaa — adresa prferuseni musi byt
adresa prvého bytu u vicebytového pFikazu)

Pokud zvolime aaaa=46009 budou na adresdch 46009, 400A a 400B
hodnoty CD OF F7 (pro 48k), nebo CD OF 77 (pro 16k) misto
pivodnich hodnot. Tento kdéd znamend pFikaz CALL, pomoci
kterdho se vystoupi z MONITORu.

Skok do strojové rutiny - voldni urdit€ strojovéd rutiny.
Format : J aaaa

PFiklad: X - zavolani kursoru
J - prikaz
4000 - startovac{ adresa
ENTER

Rutina bude spusténa az do bodu prerugeni (Breakpoint), kdy
se objevi "Press BREAK for MONITOR".
Po povelu J: 1. vymaZe se obrazovka
2. ukazatel zdsobniku se nastavi na programovy
zasobnik
3. startovaci adresa bude vzata do programového
éitade a program bude spustén.

BREAKPOINT zrugit
Tento povel opét uloZi spravné tFfi adresy (viz B) zp&t.

Zobrazeni registru CPU.
Po stisku se automaticky zobrazi obsahy registru CPU.
All FII

B C*
Dll EII
Hll LII
A F
B C
D E
H L
I X
1 v
SP

PC
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BREAKPOINT CONTINUE

C + ENTER po preruseni bude program opét spustén. Obrazovka
bude vymazdna, programovy zdasobnik bude nastaven a CPU
registry budou znovu naplnény daty.

Vystup na tiskarnu (2X printer)

Vypis adres a jejich HEX hodnot. Vypis je moZno zastavit

pomoci BREAK, ndvrat do Basicu. znovu zavolat MONITOR.

Format: P aaaa bbbb (aaaa-hex adresa prvniho bytu k tisku
bbbb-hex adresa posledniho bytu k tisku)

Zaddvani textu

PraCUJe podobné jako M a dovoluje zaddvat text primo =z
klavesnice (neni to véak textovy procesor).

Format: S aaaa (aaaa-startovaci adresa textového bloku)
Vkladani textu po znacich., ale vystup pomoci STOP (Symbol
shift + A). Vystupn1 povel X nelze pouzit.

MiZeme vkladat i symboly mimo GRAPHIC a EXTENDED reZimu ( to
musime vkladat pomoci M a hexakddu).

DISASSEMBLER B
Pracuje pro ROM i RAM, vystup na tiskdrnu nebo ne. Doddva
hexadresy. hexahodnoty bytu a mnemoniku
Format: 2 aaaa bbbb (aaaa-hexa adresa startu
bbbb-hexa adresa konce)
Priklad:. 2 0000 0020
PRINTER? odpovime jako na scroll?
0000 F3 DI (ENTER vypxs na obrazovku i tiskarnu
N vypis pouze na obrazovku)

ENTER = daléi adresy : X = konec vypisu
Na obrazovce se zobrazi 16 fadki, pak se ofekavd ENTER nebo X

Pravod ¢isel mezi desitkovou a hexadecimdlni soustavou.
Po stisku N se objevi: NUMBER H/D? H = z hex do des
D = z des do hex
Priklad: N
H 4000
ENTER
Objevi se: H 4000 = 146384

MONITOR V PRAKTICKEM POUZITIE.

Uéelem tohoto odstavce je vysvétlit veskeré prikazy MONITORu.
take ty. o kterych dosud nebylo pojednidno., jakoz i podat
véeobecné rady k pouziti programu ve strojovém kadu.

Ukazatel MONITORu pracuje se znaky na modrém pozadi. Podle
dlouhodobych testlu s ruznymi barevnymi kombinacemi ma tato
kombinace nejlepsSi citelnost.

Reproduktor vyddva kratké tony.je-1i stisknuta kldvesa. Délka
ténu tak zajistuje, aby se sniZila reakéni doba kldvesnice.
Systdmové promérné POP remaji vliv na akustickou odezvu
kldvasnice z MONITORU.

Jak uZ bylo uvedeno. pouziva MONITOR interni zdsobnik. kromé
pFipadu. kdy program pravé probihd. Programovy zasobnik
uschovdva blok dat do SP, kdykoliv provede pfikaz J (JUMP)
nebo C (CONTINUE). Kdyz se pouZije pFikaz Y (RETURN),
programovy zasobnik se vymaze a podle zjisténi v systémovych
proménnych ERR SP se vraci k normdlnimu startovacimu bodu
BASICU.
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Hodnoty registru CPU, které jsou na urlitych adraesdch
uschovany., jsou zavedeny nazpét do CPU, kdyZz se provede skok
(J) nebo BREAKPOINT CONTINUE (C). Ndvrat BASICU (aby se nas
strojovy program aktivoval pres USR funkci) pritom uschovava
stare hodnoty CPU registru, jak je definovéano v BASIC-ROM.

V ndvodu na 2X Spectrum ndm na strané 480 doporuduji
nepouzivat IX a 1Y registr v programech ve strojovém koddu.
Pouzivejte alternativni pdry registru BC. DE a HL, pak se
vrdatite do programu ve strojovém kddu v BASICu.

. Spectrum MONITOR nema vlastni rutiny “SAVE" a “LOAD". protoze

Je mazame pouz{t z BASICu. Po napsani programu ve strojovém
kddu pouZi jte prlkaz pro prevod ¢isel (N)., abyste si prevedli
startovac{ a konednou adresu na desitkové éislo. Po ndvratu
do Basicu uloZte (SAVE) a prezkousejte (VERIFY) vds program.

PREHLED PRIKAZUO MONITORU

Zobrazi se adresa a jeji obsah v hexa, moZnost zmény hodnoty
na uréité adrese.

Ndvrat od libovolného prikazu, kromé R a K, zpét do reimu
MONITORU. kdy lze zadévat dalS$i prikaz MONITORu.

Prikaz k posunu bloku.

VloZerni stejnych hodnot byte do urdité oblasti paméti.
VloZeni a% 255 byte strojové rutiny.

Vymazan{ aZ 255 byte stro;ove rutiny.

2avolani urlité strojové rutiny.

2addni mista preruseni (BREAKPOINT) k preruseni prubéhu
strOJove rutiny

Vlozenx pivodnich hodnot zpét na adresy, které byly prepsdny
pri BREAKPOINTU.

Zobrazi na obrazovce obsahy registru CPU.

Opét spusti rutinu od BREAKPOINTu.

Ndvrat do BASICu.

Vypis hexahodnot na ZX printeru.

MoZnost primého vstupu textu.

Disassembler. Zpetna konverse ze strojového kodu do mnemoniky
ASSEMBLERu 280, moZnost zobrazeni na obrazovce i tisku na
tiskdrné.

Konverse hexadecimalnich éisel na desitkova a naopak
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