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"ODA" je osobni databdze uréend pro vyuzZivani predevsim
jednotlivei. Jde, o databdzi s pomérné velkym obsluznym
komfortem a Jednoduchﬁm nédzornym ovléddnim. Je uréens hlavné
pro osobni poéitace, i kdyz se ¢&asem mfizZe objevit i na
poéitacich vétsich. "ODA" wumoZfiuje vytvdfet a udrzovat
kartotéku Jjednostrinkovych =zdznamfi. "ODA" ddle disponuje
prostfedky pro vyhleddvdni zdznami podle nejrfiznéjsich
podminek, umoZfiuje provddét abecedni nebo é&iselné ifazeni
zdznamfl a nékteré aritmetické operace se zdznamy. Graficky
formdt zdznamu, poéet polozek v zaznamu, jejich délka,
umisténi, barva s mnoho dalsich mozZnosti je zcela v rukou
uzivatele. Vyhodnou vlastnosti je také mozZnost definovéni
vlastniho formitu pro vystup hledanych informaci. MfiZeme si
zde vybrat, které informace ze =zdznamu chceme vypsat, v
jakém pofadi a v jakém formatu. Vystup mlzZe sméfovat na
displej nebo na tiskdrnu. Velikost databdze je z&visld na
typu pocéitace a byvd uréena velikosti operaéni paméti a
pripadné kapacitou tvrdého disku.

Pouziti databdze "ODA" Jje velmi &iroké. MAze néanm
napriklad slouZit Jjako kartotéka pracovnik@i nebo d&lenti
néjaké organizace, jako telefoni seznsm nebo adressf. V bézi
miiZeme vést kartotéku literatury (élankd v éasopisech nebo
knih v knihovné véetné pripadného sledovéni vyptijcek),
kartotéku programfi apod. Pomoci databize "ODA" mfiZeme
vytvédret nejrtiznéjs{i katalogy v¥yrobkfi, metod nebo akeci
(5koleni, seminédte, konference, veletrhy). Databdze také s
vyhodou poslou21 pro vedeni evidence zdsob a podobné 1lohy.
Jinou moznosti pouziti je napfiklad plénovaci kalendar do
néhoz si piseme k jednotlivym datlim co mame udélat.

Proti podobnym databazim tohoto typu (napr¥. ‘'dBase",
“RDOS") Jje "ODA" v¥hodnd svoji nézornou -a jednoduchon
obsluhou, kterou =zvlddne skuteéné kas3dy a bez studia
tlustych pfiruéek. Doufdm proto, Ze vam databdze bude dobrym
pomocnikem a Ze s jejimi sluzbami budete spokojeni.

2.ZAKLADNT POJMY

Databdzi "ODA" si v prvnim pfibliZeni mfiZeme pfedstavit



jako listkovou kartotéku. Vsechny listky, které méme Vv
takové krabici budeme nazyvat "DATOVY SOUBOR BAZE" nebo Jjen
krdatce "BAZE". Pro jednotlivé listky kartotéky budeme uzivat
termin “"ZAZNAM". Na listeéku najdeme informace rfizného typu,
jako tfeba jméno, adresu, &¢islo atd. Kazdou takovouto diléi
informaci uréitého typu budeme nazyvat "POLOZKA". PoloZka je
tvoFena dvéma G&stmi. Cést, kterid se vyskytuje vidy ve
stejné podobé (napf. slovo "JMENO") se jmenuje “HLAVICKA",
éé4st, kterd nese vlastni informaci (napf. "Josef Novy"), Je
"TRELO" polozky. PoloZek byva v zdznamn nékolik a maji rfiznou
polohu, barva, délku a. charakter. Usporadédni polozZek v
zAznamu budeme oznadovat jako “FORMAT" zdznamu. Hlavicka
polozky pfiblizZuje v podstaté typ informace a télo obsahuje
vlastni informaci. Zéznam, ktery mé jen hlavicky a téls jsou

prézdnd, nazveme prézdny “FORMULAK" zaznamu. ,

Polozka --> ! JMENO: Jan Vrsecky
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7ikladni operace s databdzi jsou v podstaté trojiho
typu: aktualizaéni, vyhleddvaci a zpracovatelské.
Aktualizaéni operace. umoznuji pridévat nové zéaznamy, ménit
obsah existujicich z&znam8 nebo =z&znamy Vv bdzi rusit.
Operace vyhleddvaci umozhuji =z celkové mnoziny =z4znaml
vybrat ,uréitou podmnozinu, kterd spliuje nami zadané
podminky (napf. =z adresdre vyjmout kartiéky vsech osob
Zijicich v Pardubicich). Hezi vyhleddvaci operace patfi i
listovédni vpred a vzad v onéiné karticek. Operace



zpracovatelské umoczfnuji provadét setrideéni zdznamfl, tisk
vybranych informaci nebo aritmetické operace s hodnotami v
polozkéch.

3. BEZNE OPERACE S DATABAZI

3.1 PRACE S DATOVYM SOUBOREM BAZE

Nejprve si ukazeme, co vie mfizeme délat s existujicim
datovym souborem béze. Nahrajeme proto nejdfive program
"ODA" a v ném pomoci pifikazfi "NAHRAJ" nacéteme demonstraéni
bdzi z vnéjsi paméti do poéitade. Prikaz "NAHRAJ" aktivujeme

stiskem kldvesy “N" (pfikazy se volaji vzdy prvnim
pismenem). Dostaneme se tim do diléiho menu, kde volime
stiskem "N" alternativu “NAQTI". Jsme dotazéni na Jméno

bdze. Ukdzkovd databdze se Jjmenuje “sklad" (napisSeme bez
ivozovek).

Zikladni operace s databdzi je jeji prohliZeni zdznam
po zédznamu. Stiskem "Z" aktivujeme prikaz "ZACATEK", ktery
néam zobrazi prvni zdznam v bdzi. Pomoci kurzorovych sipek
mniZeme v zdznamech listovat vpfed a vzad nebo se prikazem
"KONEC" mfiZzeme dostat pfimo na posledni zsznam v bézi. -

Prikazem “SETRID" mfiZzeme dosdhnout setfidéni zdznamfi v
bédzi podle abecedy nebo podle é&iselnych hodnot. Provedeme
praktickou ukdzku na demonstraéni datab&dzi. Pﬁedpoklédejme,

SETRIDENT
a)
.dle nézvu:
1. 8 {DRUH: limoné&da
2, " H
3. kurzor ->!NAZEV: vinea
1KGD  : n-142-73 TRVANLIVOST: 90
i

b) i

dle cen: {POCET: 1600 MIN.ZAS: 809

1. § PO KS: 18 CENA KS: 3.60

2. # e e e -

3. kurzor / |ZVL.USKLADNENt: - ( )
{ZVL .PREPRAVKY + (lahev,pl-16 )
{PRAVID. ROZVOZ: + (po,ct )

{ VST .PALETIZACE:
)

'ODBERATELE :
1115,117,118,122,131,172, 205
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2e chceme provést setfidéni zéznamfi podle nédzvu zbozi.
Stiskem "S" vstoupime do operace setfidovédni. Jsme dotédzani,
zda si pfejeme setfidovat podle abecedy (") nebo podle-éisel
(#). Stiskem klavesy dvozovek dédme na védomi pozadavek
setfidéni podle abecedy. Poté se nakresli prézdny formulédé a
v jedné z polozek blikd kurzor. Pomoci mezerniku se kurzor
cyklicky pfesouva do dalsich polozek. Kdyz kurzor umistime
do polozky, podle které chceme setfidéni provést (v nasSem
pfipadé polozka "NAZEV"), stiskneme klévesu “"ENTER" a po
nékolika sekunddch je soubor béze =abecedné sefazen podle
polozky ndzev. Podobné mfZeme provést setfidéni podle
¢iselné hodnoty, napfiklad podle cen nebo trvanlivosti. Zde
po stisku “S" volime alternativu "#" (tJ. &éiselné) a kurzor
vibéru polozky umistime do poloZky "CENA" (setfidujeme-1i
podle cen).

Piikazem "HLEDEJ" mfizeme hledat v bézi zdznamy uré¢itého
typu. Chceme-1i napfiklad vybrat =z databéaze vsechny
limonady, stiskneme kldvesun "H" a objevi se podmenu, 2ze
kterého si vybereme rovnost (=). Dal$i podmenu se néas pté,
zda pijde o srovnidni s textem (") nebo s é&islem (#). My
budeme srovnavat s textem, a proto stiskneme dvozovky.
Rozsviceny kurzor néds upozorhuje, Ze mame zadat text.

Napiseme hledané slovo "limonada” a stiskneme klédvesu
"ENTER". Poéitaé nakresli prédzdny formuldf¥ a cekd na
vyznaéeni polozky, v niZz se méd slovo "limonédda" hledat.

Kurzorem najedeme na polozku "DRUH" .(mezernikem) a vybér
potvrdime stiskem "ENTER". Tim Jsme po¢itadi sdélili, 2Ze
hledéme véechny zdznamy, které maji v poloZce "DRUH" slovo
“limonada". Za okam3ik se ném zobrazi prvni zdznam z vybrané
mnoziny, ve které jsou vsechny limonédy. Pomoci kurzorovych
klives mfizeme listovat mnozZinou a uvidime, Z2e zdznamy Jsou

tfi: dia,tonic a vinea. Zde je tfeba- pfipomenout, 2Ze pri
vyhleddavéni musi mit slovo totozZny tvar Jake v zédznamech.
Pokud bychom napfiklad v hledéni napsali "limonédy"”,

obdrzeli bychom prézdnou vyslednou mnoZinu, protoZe: v
zéznamech je text "limonada", tedy v poslednim pismenku se
1lisici. Abychom pfedesli komplikacim s koncovkami, piseme do
bédze slova pokud mozno v prvnim pddé jednotného ¢isla. Jinou
mosnosti, kterd nédm zdroven Setii éas, je uvedeni jen ¢éésti
hledaného slova nap¥. "limo". Tento vzor mfize byt i kratsi
napfiklad "1i", ale vystavujeme se tim nebezpedéi, Ze do
v§sledné mnoziny budou vybrény i jiné zdznamy nez chceme,
napf. se slovem "lihovina", které také obsahuje text "1li".
Vzorové slovo pro hleddéni také musi byt napsédno stejnym
druhem pisma. Uvedeme-1li tedy jako hledany text “LIMONADA",
nebude nalezeno nic, protoze v zdznamech Jje text malymi
pismeny.



Fo hledéni se zobrazi prvni zédznam vybrané mnoZiny,
pokud je mnoZina prézdnd, nezobrazi se nic. Hleddni, tak jak
bylo popsénoc, probihd v2dy ve vsSech zéznamech béze. Na
obrazovece po hleddni ovdem mliZeme listovat jen v zdznamech
vybranych. Pokud tedy chcems opét zobrazit vdechny zéznamy,
pouZijeme prikazu "VBE". Abychom zjistili kolik =zéznamf je
vybréno z celkového poctu, mlizeme pouzit piikaz “"INFORM",
ktery nds navic sezndmi s velikosti pouzité a zbyvajici

paméti, s nédzvem databdze 'a s datem jeji posledni

aktualizace.
HLEDANTI
a) 'i
text.vzoru: .
1. H 'DRUH: x L
2. = H . I
3. {NRZEV: | R
4. limondds !|KOD H TRVANLIVOST: N
5. kurzor ~—+4-—-~——- : HEHE

{POCET : MIN.ZAS: I

b) VZVL .PREPRAVKY : ¢ )V
€is.vzoru: |[PRAVID. ROZVQZ: ( hor
1. H 1 VST .PALETIZACE: N
2. = i .
3. # {ODBERATELE: I
4. 117 RS HI
5. kurzor __}|_" :

. Ukdzali jsme si hleddni textového vzoru. Vzor ¢iselny
se hledd obdobn§m zpfisobem. V téle poloZky "ODBERATELE" jsou
&¢isla prodejen, které odebiraji zbozZi, jeZ zdznamu prislusi.
Checeme napfiklad zjistit jaké zbozi od nés odebirid prodejna
¢islo 117. Provedeme proto vybér vsSech =zdznamfi, Jejichz
polozka "ODBERATELE" obssahuje éislo 117. Po startu hledéni
stiskem "H" volime “=", poté "#" (proto3e jde o é&islo).
Kurzor naznaéuje odéekavéni ¢&isla, takZe napiseme 117 a
stiskneme "ENTER". Kurzor ve formuldfi umistime do poloZky
"ODBERATELE" a vybér potvrdime stiskem "ENTER". Vyberou se

tak vsechny =zdznamy, kde figuruje prodejna 117 Jako
odbératel.
P#i volbé mezi ‘"ﬂ" a """ musime 2zvazit 2zvl1asté v

pripadé &iselnych vzorfi zda hleddme é&iselnou  hodnotu nebo
znakovy fetézec ¢islic. Uvedeme-li v pfedchozim pfipadé
stiskem uvozovek, Ze jde o textovy vzor a napisSeme-1li jako
vzor 117, neni to chapano jako hodnota 117, ale jako feté:z
tri znakft "1","1" a "7". Proto bude naprlklad vybrédn i



zéznam s prodejnou éislo 1117, protoZe text “1117" obssahuje
i fetézec "117". )

Pokud udévéme éiseln§y vzor, srovndvd se zadand hodnota
se videmi éisly uvedenymi v piislusné polozce. Pfi uziti
textového vzoru ve vybéru typu "=", prohleddvd poéitaéc cely
text téla polozky a hledd v ném vyskyt vzoru Vv libovolné
pozici.

Dal&i moZnost vyuziti pfikazu "HLEDEJ" je vybér do nebo
od néjaké specifické pozice. Predstavme si, Ze médme zAznamy
setfidény podle polozky "TRVANLIVOST", = ze checeme vyjmout
vSechny zédznamy s trvanlivosti mensi nez pOl roku (tj. 182
dni). Voléme tedy funkeci "HLEDEJ", volime operator "<".
Protoze budeme srovndvat s éislem, stiskneme "#", hodnota
bude 182 a hledat se bude v poloZce "TRVANLIVOST". '

S operdtory "<" a ">" lze pracovat i pfi -textovém
vzoru. Méme-1i napfiklad zéAznamy sefazené podle abecedy,
mfizeme vybrat mnozinu od uréitého pismene do konce nebo
naopak od zaédtku do uréitého pismene. To mfize byt vFhodné,
cheeme-1i listovat v polozkdch od uréitého pismene a trvalo
by dlouho, nez bychom se k nému od zaédtku prolistovali.
Chceme-1i se tfeba podivat jaké potraviny od “n" mnéme Vv
sortimentu, nebudeme listovat od zaédtku, ale, vybereme
vSechny zéznamy které maji poloZku “NAZEV" ' vét3i nez "m"
(nebot nase "n" ndsleduje po "m"). Zde je tfeba upozornit na
rozdilny postup programu pri uziti operdtoru "=" a operétoru
"<" nebo “>". Pro operftor “"=" se vzor hled4i kdekoli- uvnits
polozky, zatimco u operdtoru "<" nebo "> se u textu
srovnivd od zaddtku téla a u éisel jde o srovnédni s prvninm

éislem v polo3ce (text pfed éislem neni na zévadu)!



EODBERATELE:

HLEDANZ
a) H
mens . hodnot: H
1. H 1DRUH : I
2. < H P
3. # INAZEV: % .
4. 182 tKOD - TRVANLIVOST: x | ! !
5. polozka —+------- e e A T
b) 1POCET: | MIN.ZAS: .
od pismene: PO KS: | CENA KS: L
i. H —m— o
2. > i VZVL_.USKLADNENT: ( i
3. " i 1ZVL.PKEPRAVKY : ( i
4. m i {PRAVID. ROZVOQZ: ( Yoo
5. polozka| {VST.PALETIZACE: T
b | I B )

P

I

H

Dalsim zékladnim ptikazem databdze je "EDITUJ", ktery
umoznuje provadét zmény v jiz existujicich z&znamech. U3ziti
pfikazu "EDITUJ" se vidy vztahuje na zéznam, ktery je préve
zobrazovdn. Po stishu klédvesy "E' se na zaédtku jedné z
polozZek zobrazi kurzor. Pomoci kurzorovych kldves jim mfiZeme
v rédmci téla této polozky pohybovat ve vsech d&tyfech
smérech. Béznym psanim mfiZeme text prfepisovat nebo pfidéavat
na konec. Zde musim pfipomenout, 2Ze maximialni délka téls
polozky je v zdkladnim provedeni databdze 255 znakfi. Pri
priblizeni se této délce Jjsme upozornéni zprdvou "POZOR"
ndsledovanou &islem, které si mfZeme _vyhledat v chybniku.
Pro vynechdvédni neZddoucich znakfi mdme v rezimu editace k
dispozici klavesu "BACKSPACE" (u nékterych poéitadéh je uzito
“"DELETE"), kterd maZe znak vlevo-od kurzoru a zbytek textu
sesunuje. Prechod na dalsi polozku se déje stiskem "ENTER".
Do hlavniho menu se vrétime drZenim "ENTER", nez projdeme
vsechny zbyvajici polozky.

~ Prikazem "PRIDEJ" mfiZeme do databdze priddvat nové
zédznamy. Po stisku "P" se ndm zobrazi prédzdny formuld® a
kurzor blikd v prvni polozZce. Mbzeme pséat text, uzZivat
kladvesu mazdni "BACKSPACE" nebo se po JjiZ napsaném textu
presouvat kurzorem (ve ¢&tyfech smérech) nebo text
prepisovat. Pfechod do dalsi poloZky dosdhneme klévesou
"ENTER". Zadéavani ukonéime drZenim kldvesy "ENTER", dokud se
nedostaneme do hlavniho menu. .

Cas od céasu potfebujeme z databdze odstranit



nevyhovujici zéznamy. M@Zeme toho ‘dosdhnout pomoci piikazu
"ODSTRAN". Po stisku "0" se dostaneme do druhotného menu,
kde mfizeme volit dplné zruseni zdznamu v databdzi (nevratny
vymaz!) nebo jen schovédni zdznamu tak, Ze se pri listovdni
nezobrazuje, dokud nevybereme piikazem “"VSE" vSechny zéznamy
bize (pouziti této moZnosti bude diskutovéno pozdéji).

Pomoci povelu "LISTUJ" mOZeme dosdhnout automatického
listovdni vé&emi prévé vybranymi zédznamy od zacédtku do konce
(tj. byl-1i prfed u2itim zobrazovén nepodéédtecéni zédznam, zadéne
se i tak listovat od zaddtkun). Listovédni mBZe byt kdykoliv
pferuseno podriZenim mezerniku. PFi pFerusSeni se zobrazi menu
umoziujici bud v listovdni pokracovat, nebo ho ukonéit na
préavé zobraszovaném zéaznamu.

Uloseni informaci v databdzi na vnéjsi pamét se déje
prostifednictvim pfikazu "NAHRAJ", ktery ném nabidne moZnost
nadteni bdze z vnéjsi paméti do poéitaée, nebo uloZeni béze
v poditadi na vnéjsi pamét. Jako wvnéjsi pamét slouzi
nejéastéji disketa, mgf. péaska spod. Pri uklddéni databéze
do vnéjsi paméti jsme dotédzéni té2 na sculasné datum, které
je d@&lezité pro pozdéjsi informaci, kdy byla bédze naposled
aktualizovéna!

4. DALST MOZNOSTI DATABAZE

Dosud jsme pracovali jen s Jjednou mnoZinou zéznami,
kterd na zaédtku nebo po prikazu "VBE" obsahovala vSechny
zéznamy datesbdze a po prikazu "HLEDEJ" zdznamy vybrané podle
uvedené podminky. Ve skuteénosti databdze umoZiiuje pracovat
s deviti mnoZinami zdznamfi, které jsou znaceny ¢islici "@"
az "8". MnoZina "B“‘”obsahﬁggW“V2dv”“““bchny zédznamy b#Ze.,
Mnozina "1° je hlavni pracovni mnoZinou. MnozZiny "2" aZ "8"
jsou pomocné pracovni mnoZiny.. 'MnoZiny "7" a"8" jsou pomocné
_sluZebni mnoZiny./ Pokud po staFtldl programu nepouzijeme
"prikazy pro prédci s mnoZinami, zobrazuje se vidy obsah
mn021ny “1". Pomoci prikazu “MNOZINA" mfiZeme prepinat
Bnozini;Ktérd se mad zobrazovat. Po spusténi programu nebo
po uziti pfikazu "VBE" se do mnoZiny "1" zkopiruji vsechny
zAznamy databdze a mnoZiny "2" az "8 se vynuluji (tj. Jsou
bez zédznamf . Mnozina "@" je neustale totoznd se viemi
.2éznamy bdze.

Praktické pouziti mnoZin si ukdZeme na postupném vybéru
podle vice podminek v operaci "HLEDEJ". V pfikladu databdze
skladové evidence potravin je u kazdého typu zboZi seznam
prodejen, kam se doddvd a pokud Jje rozvaZeno pravidelne,
jsou uvedeny dny rozvozu. Nasim cilem bude urcéit jaké zboZi



dostédva prodejna ¢islo "117" v pondéli. Vybér bude probihat.
‘postupné. Dohodneme se, Ze koneény v¥sledek chceme mit v
hlavni mnoziné "1" (mbzeme vs$ak volit i Jinou). V prvnim
kroku tedy vybereme vsechny zdznamy, které maji v polozZce
odbératel ¢islo prodejny "117" a uloZime Jje napfiklad do -

mnoziny -"2". Vybér provedeme né&sledovné. Stiskem "H"
zavolame funkei hledédni, =z menu volime postupny vybér .
kldvesou "P". Protoze budeme pouzivat relaéni operdtor "=",

volime z menu alternativu "R". Nyni poéitaé¢ zadéne psat vétu,
kterou doplinujeme potfebnymi Gdaji. Pro predstavu, tvar véty

je ndsledujici: "DO 2 VYBER VRE Z @, CO SPLRUJE = 117".
Pocéitaé nejprve napise "DO" a nabidne ¢isla mnoZin "1" az

"8" pro ulozeni vysledkf. My zvolime "2" a poéditadé pokraduje
slovy "VYBER VB8E Z" & nabizi moZnost pouziti mnozZin "“8" a2
"8" jsko vstupni mnoZiny, 2ze které se bude vybirat. My
budeme vybirat ze vsech zdznamfl, a proto volime Jjako vstup
mnozinu "B", kterad v2dy obsahuje vsSechny zédznamy. Pocditaé
pokracduje vyzvou "CO SPLNUJE" a nabizi k volbé relaéni
operdtory "<", ">" a "z=". Volime operdtor "=" a poéitaé
nabidne mozZnost ¢éiselného "#" nebo znakového """ wvzoru.
Budeme hledat ¢éislo, takZe pouzZijeme "#" a8 poté napiseme
hodnotu "117" a ode$leme ji prostfednictvim "ENTER". Podéitad
zobrazi prédzdny formuldfF a océekdvd volbu poloZky pro
hleddni. My oznaé¢ime polozZku "ODBERATELR". Takto Jjsme tedy
vybralii do mnoZiny "2" ze vSech zédznamfl ty, které se tykaji
prodejny "117". Nyni obdobné vybereme napfiklad do mnozZiny
"3" vsechny zédznamy, které maji uvedenou pravidelnou dodédvku
v pondéli. Pro pfedstavu véta bude vypadat takto: “DO 3
VYBER V8E Z @, CO SPLRUJE = po”. Nasim cilem bylo vybrat
zdznamy téch druhfi zbozi, které se prodejné "117" dodavd v
pondéli, a proto do mnoZiny “1" nyni vybereme v$Se co Jje
zéroven v mnoziné "2" a "3" (logickd funkce AND, tj. A).
Proto z menu vybereme operace s mnozZinami "0" a sestavime
vétu: “DO 1 VYBER VB8E Z 2 A 3". Tim ziskdme v mnoziné "1"
koneény vysledek. V prfibéhu hleddni po ukonéeni diléiho
vybéru se vzdy v poslednim faddku menu =zobrazuje ¢islo
aktudlni mnoZiny vysledkfi a pocéet v ni vybranych zédznamb.
Nyni jde o mnozinu "1", do které se mfiiZeme podivat volbou
zobrazeni mnoZiny vysledkfi ("Z2"). :



POSTUPNY VYBER
Zbozi pro 117
pondéli:

{ZVL .USKLADNEN{:

v
1. H I{DRUH: limonada !
2. P H H
3. R 'NAZEV: vinesa . !
4. viz X 'R6D : n-142-73 TRVANLIVOST: 8@ |
5. polozka- | H
6. R {POCET: 16288 MIN.ZAXS: 800 !
7. viz %X {PC KS: 18 CENA KS: 3.68 !
8. pol.———F-F-mmm e e H
9..
1
1

- ( : D]
{ZVL .PREPRAVKY : + (laheyvy,pl-1i6})
+ (po,ét <_;_:)

i
+
:
;
.Z . | |PRAVID. ROZVOZ:
! |VST.PALETIZACE:
1] ]
:
>

'
{ODBERATELE:
1115,117,118,122,131,172,265

*)
DO (1-8)

DC 2 VYBER VBE Z (©-8)

DO 2 VYBER VB8E Z @, CO SPLRUJE («,>,=)

DO 2 VYBER VS8E Z @, CO SPLRUJE = (#,")

DO 2 VYBER VSE Z @, CO SPLRUJE = 117

*%)

DO 3 VYBER VB3E Z 4, CO SPLRUJE = po

KAK )

DO (1-6)

DO 1 VYBER VSE

DO 1 VYBER VSE EBO,DOPLRKU,PHINO)

DO 1 VYBER VBE

(2

2 ( »N

2 A (@-8)
DO 1 VYBER VSE 2 A3

NNNN

7 vyse probraného pfikladu vidime, 2e ne vidy se ném
nabizeji k pouziti vsSechny mnoziny. Je tomu tak proto, :ze
zatimco jako vstupni mnoZiny (tj. mnoZiny, ze kterych se
bude vybirat) lze uZit vS8echny mnoZiny "@" az "8", pro
vystupni mnoZiny (tJ. mnoéiny pro uloZeni vysledkfi) plati
jista omezeni. Do mnoZiny "@" neni moZné ukléadat vysledek
protoze tato mroZina wusi obsahovat v2dy vSechny zdznamy.
mnozin "7" a "8 bychom vysledek sice teoreticky uklﬂdat
mohli, ale vzhledem k tomu, 2e tyto mnoZiny Jsou pfi
statistice pouzivdny systémem jako pomocné, mohlo by dojit k
premazani plivodniho obsahu.

P#i postupném vybéru se jako zobrazovand mnoZina vidy
automaticky pfepne mnoZina naposled pouZitd pro vysledek.



Pokud se chceme podivat i do jin¥ch mno2in, mdme v hlavnim
menu pfikaz "HNOZINA". Stiskem “M” v hlavnim menu se ném
zobrazi nabidka mnoZin pro =zobrazovéni i s éislem préave
zobrazované mnoziny. Pokud zobrazovanou mnoZinu nechcene
Nmenlt opiseme JeJl cislo, jinak napiseiie ¢islo pozadovane
mn021ny - o ] .

S A S

Pfi postupném vybéru miiZeme pomoci reladnich operaci
(<,>,=), logickych operaci (A,NEBO,DOPLNEXK,PRIM0) & mnozin
definovat vybér =zdznsml podle jakékoli podminky! Pokud
bychom vyse uvedeny postup hleddni pouzili pro slozZiton
podminku, mohli bychom narazit na problém nedostatku mnozin
pro mezivysledky. Proto klidné mOZeme pouzivat ' mnoZiny
starych jiZ nepotfebnych mezivysledkl pro meziv§sledky nové
nebo se zamyslet a uzit jiny zpfisob vybéru. Pro vyse uvedeny
pfiklad pravidelné pondélni doddvky prodejny "117" jsme
potiebovali t#i mnoZiny (2", "3" a "1"). Pri malém
zamySleni vystaéime s jednou. Postup je nésledujici:

“"DO 1 VYBER VB8E Z @, CO SPLRUJE = 117"
"DO 1 VYBER VB8E Z 1, CO SPLRNUJE = po"
Druhy vybér jsme zde provadéli rovnou z mnoziny

mezivysledkl, &imZ Jjsme usSetiili Jjak poget potfebnych

mnozin, tak i podet stisknutych kldves a potiebny éas.

Abychom o hleddni védéli jiz vse, zbyvd ném se jesté
zminit o zbyvajicich logickych operacich. Operace "“A" je
vlastné logicky souéin ("AND") a na mnoZindch ma efekt
préiniku mnoZin. Operace "NEBO" je logicky soudet ("OR") a na
mnoZindch se projevi jako jejich spojeni. Operace "DOPLNEK"
Jje logicksé negace ("NOT") a zpfisobi, 2e do v¥sledku se
vyberou vsechny zbyvajici zdznamy, které nejsou v mnozine,
ze které se éte, tedy jeji doplnék do celku. Operace "PHRIMO"
je logickd ekvivalence ("EQU"), kterd zkopiruje do mnoZiny
v¥sledkl viechny zdznamy ze vstupni mnozZiny.

Nau¢ili Jjsme se 2z databdze vybirat zsdznamy podle
libovolné podminky a nyni si néco povime o moZnostech préace

s vybranymi zdznamy. Kromé toho, Ze si je miZeme listovénim:

prohlizet, mfiZeme s nimi také provadét nékteré vypoéty. Tato
moZnost se skryvd pod piikazem "ARITH" (tj. aritmetika) v
hlavnim menu. Po volbé "A" se =zobrazi menu se tremi
moénostmi:’statistika,”suma hodnot polozek a ®suma souéinu
hodnot polozek.

Vybereme-1i si statistiku, provede poéitaé‘ na prave
zobrazované mnoZiné operasce zjisténi ® max1ma, minima a
primérné hodnoty zadané polozky Vsechny zdznamy, které maji
oznadéenou polozku rovnu’minimu se pfitom vyberou do mnoZiny

\

3



"7° & vSechny zaznamy rovné®maximu do mnoZiny "8". Konkrétni
pouziti je napt¥iklad pro zjisténi minimdlni, maximdlni a
primérné trvanlivosti zbozi v nasem skladu. Po provedeni
statistiky v poloZce "TRVANLIVOST" (vybere se kurzorem) a
névratu do -hlavniho menu (z@stévéa zobrazens plivodni mnoZina
jakc pfed "ARITH"), mbZeme pomoci pFikazu "MNOZINA" piepnout
nag mnozinu "7°" a projit si zdéznamy vSech potravin s
minimdlni trvanlivosti nebo po pfepnuti na mnoZinu "8" s&i
prohlédnout zdéznamy potravin s maximdlni trvanlivosti.

MoZnost provedeni sumy poloZek si opét ukédZeme na
prikladu z praxe. Dejme tomu, Ze chceme znat celkovy pocet
kush zbozi ve skladu. Zvolime tedy aritmetiku a v ni funkoi
sumy polozZek. Zobrazi se formuld? a my vybereme polozku
“POCET". Cislo, které se =zobrazi po ukonéeni operace Jje
hledany pocet kusft ve skladu.

Pokud by néds napfiklad zajimala celkovd cena zboZi ve
skladu, pouzijeme moZnost vypoétu sumy souéinu polozek. Tato
operace vybere z kazdého z&znamu hodnoty dvou oznaéenych
poloZek a vyndsobi je. Vysledek pfidd k celkové sumé, kterd
se postupné vytvédfi. V naSem pfipadé tedy vybereme polozku
“POCET" a "CENA KS", tak3e u kazdého =zéznamu dostaneme
celkovou cenu uskladnéného zbozi daného typu. Tyto diléi
ceny se postupné naéitaji pfes vsechny zédznamy préaveé
zobrazované mnoZiny a koneénd hodnota se po ukonéeni operace
zobrazi na displeji. : .

Pfi uziti aritmetickych operaci je dilezité si
uvédomit, Ze probihaji vidy na prévé zobrazované mnozZine.
Protoe se jednd o operace s ¢&isly, mély by oznaéované
polozky obsahovat éisla. Pokud tomu tak neni, jsme .varovéani
népisem "POZOR" a éislem chyby. Nemd-li polozka ¢iselnou
hodnotu, bere se pro vypocéet rovna nule.

Databdze "ODA" disponuje velmi silnymi prostfedky pro
stanoveni formétu tisku. ’ :

Vlastni formdt tisku si uréime tak, Ze v diléim menu
prikazu "TISK" volime variantu "FORMAT". Dal$8i menu, které
se objevi, nam umozhuje bud novy formit definovat, nebo
je-1i definovédn, tak ho uloZit do vnéjsi paméti, nebo byl-1i
dfive ulozen, tak ho zpétné naéist. My nyni volime moZnost
"DEFINUJ". Objevi se nédm prdzdny formuld# zdznamu a Jsme
vyzvani, abychom uréili prvni polozku k tisku. KdyZz néjakou
polozku uréime napise se vedle ni jednicka a Jsme dotdzéni
od jakého sloupce na tiskdrné se mé tisknout (sloupce se
poéitaji od Jjednidky). <Cislo -sloupce neni v podstaté
omezeno, takZe mbzeme pripravit ‘i formdty pro siroké
tiskarny pfes sto znak@i na Fédek. Po uréeni sloupce se
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objevi dotaz, zda chceme uréit dalsi polozku nebo definovéni
formdatu ukonéit. Kdyz volime dalsi definovdni, vyse popsany
cyklus se znovu opakuje. Jako priklad uvedu format vhodny k
vytvotfeni pfehledu zboZi pro inventuru (pro 8@zn. tiskédrnu).

1
‘
a) P
1 1 {DRUH: 1 N
2 15 H Vo
3 25 | NAZEV: 2 L
4 49 iKOD : 3 TRVANLIVOST: T
5 5@ H N
{POCET: 5 MIN.ZAS: 4 Vo
b) PO KS: : CENA KS: .
1 1 i : I
2 15 {ZVL .USKLADNENTI : ( iy
3 25 {ZVL .PREPRAVKY : ¢ )
4 6 {PRAVID. ROZVOZ: ( o
S 15 {VST.PALETIZACE: o
1 1 [} 1
¥ 1 1 ]
- ~ {ODBERATELE : P
PoloZka Sloupec ! .
] 1
I 1
ad a) )
limonéda vines n-142-73 80¢ 18020
limonéda dia n-142-27 . 508 1800
ad b)
limondda vinea n-142-73
880 1608
limondda dia n-142-27
500 1006

Po definovani formftu mfiZeme volit v rezimu "TISK" vystup na
displej nebo na tisk&rnu. Vypisou se tak vSechny zéznamy
mnoZiny, kterd je privé zvolena pro zobrazovédni. Zde se té3
nabizi moZnost vyuziti mnozin, do nichs si pripravime podle
nasich podminek zéznamy, které pak najednou mfiZeme tisknout.
Zbyva jesté podotknout,  2Ze ptfed vlastnim vypisem v
definovaném formdtu jsme dotéz&ni na text hlaviéky tabulky.



Doposud jsme pracovali s hotovou databdzi nkédzkového
pfikladu "sklad". Abychom vsak program "ODA" mohli pouzit i
pro svoje potfeby, musime se nauéit vytvaret vlastni
informgéni bédze. Tvorba vlastni béAze se rozpadé‘/na dve
etapy:”’definovdni formdtu prédzdného formuldfe a ” vliastni
plnéni bédze informacemi. Prézdggzﬂ;ﬁiffégg pro novou bézi
definujeme pomcci prikazu |"FORMULAH- ktery u nékterych
poditaéfi neni uveden v hlavnim menu programu “ODA", ale v
pomocném programu "ODA-POM", ktery v takovém pripadé musime
nahrat (je tomu tak z dfivodu Setfeni paméti a vzhledem k
Fidkému wusivani tohoto pfikazu). Vlastni plnéni béze
informacemi je pak uZ Jjen otdzkou pouZiti standardniho
pfikazu "PRIDEJ" z hlavniho menu.

Ndzvy polozek a Jjejich uspofddéni si musime pred
definovénim formuldfe Fadné promyslet, nebot na nich bude
zdviset pouzitelnost a pfehlednost nové databdze. U kazdé
poloiky mfZeme volit papir, inkoust a polohu, a to jak pro
hlaviéku, tak i pro télo polozky. Rozmyslime si téz pofadi
definovéani poloZek, které potom uréuje pofadi poloZek pfi
jejich vybéru v nékterych pfikazech. Jako prvni Jje vyhodné
definovat nejéastéji pouzivané polozky, aby k nim byl rychly
pPistup (viz. v provozu ¢&asto uZivand polozka "POCET" v
ukézkovém prikladu skladové evidence). FPofadi poloZek na
obrazovee oviem zase nesmi byt pfilis divoké, abychom pri
vybéru polozky v piikazech mohli p#i pfechodu na dalsi
polozku snadno uréit, kterd to bude a ne cekat, kde se
objevi kurzor. Polozky proto nejéastéji definujeme na
obrszovece v poradi zleva doprava a shora dolf.

Po uziti prikazu "FORMAT" jsme nejprve dotdzéni nsa
barvu papiru a inkoustu podkladu formuldfe a poté na barvu
okraje obrazovky. Nédsleduje cyklus urdovdni Jjednotlivych
polozek. Nejdiive popisujeme hlaviéku polozky. Odpovime na
dotaz barvy papiru a inkoustu hlaviéky. Pak se nam zobrazi
kurzor, ktery pomoci kurzorovych klédves C(etyri sméry)
umistime do mista pozadovaného zaddtku hlaviéky a napiseme
text hlaviéky (lze pouzivat mald i velkd pismena a u
nékterych verzi (napf. PC) i éestinu). Pokud udélédme v textu
hlaviéky chybu nebo se rozhodneme pro jiné umisténi, uZijeme
klsvesu "BACKSPACE"” (u nékterych poéitaéft "DELETE"), &im2 se
cely text smazZe a mliZeme ho psét znovu nebo premistit kurzor
jeho zaédtku. Text ukonédime stiskem klivesy "ENTER" a Jjsme
dotézéni na barvu papiru a inkoustu téla polozky. Poté se
opét objevi kurzor, ktery umistime do pozice =zaddtku téls.
Zde napiSeme libovolny znsk a stiskneme “"ENTER"! Obvykle Jje



vhodné zde napsat néjaky skuteény mozZny text téla polozky,
abychom méli pfedstavu o plnéni prostoru. Tim jsme =zadali
jednu polozku a poéitaé se ptd, Jestli chceme definovat
dalsi. Pokud odpovime kladné, cely ecyklus se opakuje. Po
nadefinovédni .'celého formulsdre zacéneme plnéni béze
informacemi pomoci piikazu "PRIDEJ" (u poéitaéfi pracujicich
s pomocnym programem "ODA-POM", je nutné prazdny formulé?d
ulozit do vnéjsi pamédti pod néjakym jménem, nahrat program
"ODA", formuld# nacdist pfikazem “"NAHRAJ"-"NACTI", a pak
zaéit plnit databdzi).

Byv4 Géelné néjak odlisit hlaviéky polozek od jejich
tél. Zvysi se tim prehlednost =zdznam. Nejbéznéjsi je
odliseni barevné nebo pomoci velkych a malych pismen, kdy
hlavicky piseme napf. velkymi pismeny a téla pismeny malymi.
Stifidéni velkych a malych pismen v télech poloZek neni
vhodné! Mfize pak dochdzet ke zbyteénym komplikacim p#i
hledéni, kdyZ si nemfiZeme vzpomenout, zda jsme slovo napsali
s malym nebo velkym pismenem (pismeny).

Do formuldfe lze nadefinovat i rfizné pomocné oddélovaci
Gary. Vytvofime je jako hlaviéky polozZek s tim, Ze do jejich
tél pfi uZivdni bédze nebudeme nic zapisovat (pfi definovéni
ovSem nesmime zapomenout napsat alespoii jeden znak do jejich
téla!). Télo takovéto pomocné polozky také mfizZeme umistit
nékam do volného prostoru na konec formulédfe a pifi pozdéjsi
potfebé rozsifeni informaci v zdéznamu ho pouzit jako novou
polozku (ovsem bude to bez népovédné hlavidky). Definovéani
pomocné oddélovaci éary je patrné z nasledujiciho obrézku.

JMENO: PETR NOVAK
~ hl. ~ télo

1. polozka -->

hlavicka

3. polozka -->

ZAMESTNRAVATEL: IMADOS
“~ hlavicks ~ télo

2. polozka -->

*

3. polozka --> télo (v zdznamu bude prédzdné)

ot el Wb —Nlon:
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6. PREHLED PH1KAZO DATABAZE

" ZACATEK"
Zobrazi prvni vzglggi_gﬁznag_xvgkggglgiJmuﬂzgﬁL) Neni-1i v
mnoziné 2adny zaznam, zfistane obrazovka prézdna.

"KONEC"
Zobrazi{posledni vybrany zdznam v aktudlni mnoziné. Neni-1i
v mnoziné Zadny zéAznam, z@stane obrazovka prézdna.

d

"VPRED" AN
Zobrazi533513duéiei—vyb@an&—zézn&nwvwaktuélniwnn02in§; Pokud ¢
se uzije na posledni zédznam, z@istane tento zobrazen. §§

w
“VZAD" , §

Zobrazi \'g:lﬁd_.céhﬁziwvm?b%&n&uza’.Zﬂam,_‘tw&k_&&élﬂ,,ﬁ__vﬂllgz,iﬁg,@ Pokud
se uzije na prvni zdznam, zfistane tento zobrazen.

Umosfiuje ,setfidéni vSech existujicich zédznamf podle abecedy
_(“rznakové) nebo podle hodnot (#~ciselné). Déje se tak podle

_oznacené polozky.

"HLEDEJ"
Provadi pfimé nebo postupné hledéni zdznaml v mnozinach

a) PRIMY VYBER vybird do hlavni mnoZiny "1" ze vSech zdznamf
databdze (tj. mnoZina "@") takové zéznamy, které spliauji
zadanou podminku. Podminkou je relace (<,>,=) mezi zadanym
fetézcem ¢iselného (#) nebo =znakového (") charakteru a
fetézei v téle vybrané poloZky vsech zaznamb.

b){POSTUPNY VYBER| umoznuje vybrat podle =zadanych podminek
zdznamy do _pracovni mnoZiny. Pracuje se s relacemi “<", ">",
“=" g 5 logickymi opsracemi "A", "NEBO", "DOPLNEK" a "PRIMO”
(tj. "AND", "OR", "NOT" a "EQU"). Srovnavat lze s retézci
éiselného (#) nebo znakového (") charakteru a fetézecl v téle
vybrané polozky. Vybér zdznamu se miZe provaddét z mnozin "@"
az "8" (vstupni mnoZina) a vybrané zaznamy 1ze uklédat do
mnosin "1" az "B" (vystupni mnozina vysledku). Jako mnoZina
pro zobrazovdni (tj. aktudlni mnozina) se vzdy voli mnoZina

-ulozeni posledniho vysledku.

“ARITM"
Slouzi k _provadéni zdkladnich vypoétf nad prdvé zobrazovanou
. (aktudlni) mpoZinou. Pracuje s plovouci desetinnou tedkou,
kladnymi i zépornymi ¢éisly.
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a) "STATISTIEA" uréi prOmérnou, maximdlni a minimélni
hodnotu ve vybrané poloZce =ze vdech zdznamf aktualni
mnoZiny. Vsechny zdznamy, které cbsahuji minimdlni hodnotu
vybere do mnoziny "7" a vSechny =zédznamy, které obsahuji
maximélni hodnotu do mnoziny "8". Zobrazovansd mnoZina
zlistdvd stejnéd jako pied uzitim tohoto piikazu.

b) "SUMA POLOZEK" sedte hodnoty zadané poloZky u vsech
vybranych zdznamfl aktudlni mnoZiny.

c) "SUMA SOUCINU POLOZEK" provede u kazdého vybraného
zdznamu aktudlni mnoZiny souéin hodnot vybranych poloZek a
tyto soudiny pificitd do spoleéné sumy, kterou nakonec

. zobrazi.

"MNOZINA"
UmoZhuje volit aktudlni mnoZinu, kterd se =zobrazuje a nad
niz pracuji listovaci pfikazy, pfikaz "ARITM" a "“TISKNI".

"EDITUJ"

UmozZni opravit ddaje v prdvé zobrazovaném =z&znamu. Lze
uzivat tlaéitek pohybu kurzoru ve vSech é&tyfech smérech a
klévesy "BACKSPACE" (u nékterych pocéitacfi "DELETE"). "ENTER"
ukonéi zmény v poloZce a pfejde k poloZce nésledujici. Za
posledni polozkou se vriti do hlavniho menu. ‘

"PRIDEJ"

Slouzi k p#idédni nového zdznamu do databdze. Pfi zdpisu 1lze
uZivat kurzorové kldvesy pro vsechny &étyfi sméry a . klévesu
"BACKSPACE"” (u nékterych poéitacéfi "DELETE"). "ENTER" ukonéi
zdpis do poloZky a pfejde na polozku nésledujici.

“ODSTRAR" .
Odstranuje .destruktivné nebo nedestruktivné prave
zobrazovan? zdznam.

\a)WHZRUS"'provede uplné _destruktivni zrusSeni zdznamu v bézi.

bl SCHQVEJﬁmvyradl— iznam 2z aktudlni mnoZiny, ale v bézi
zfistane. )

"LISTUJ"

Listuje v aktuglni mnoziné od zadédtku do konce. Listovéani
lze prerusit podrZenim mezerniku “"SPACE". Po pferuseni 1lze
bud pokradovat, nebo listovédni ukonéit u dosaseného zdznamu'

“TISKNI" J
Zabezpedéuje tisk informaci na obrazovce nebo tisksrné v némy
definovaném formétu.



a) "FORHAT" slouzi k definovédni nebo nahréni formdtu tishku.

b) "DISPLEJ" zobrazi aktudlni mnoZinu ve zvoleném formatu.

¢) “TISKARNA" vytiskne aktudlni mnoZinu ve zvoleném formétu.
—“w“-—-_—‘ .

"HAHRAJ" .
Umozfinje uchovévéni databdze ve vnéjsi hromadné paméti
paﬁitaée

ey BERNDI . e e . LOAD
a)[ ACTI naditsd databdzi z .z vnéjsi paméti do pocitace.

b) UL mq?lédé databdzi do vnejsi hromadné paméti
tace :ngLQL
"INFORMUJI™

Podévé zdkladni informsce o usivané databdzi (ndzev, datum
posledni zmény, pocet zdznaml celkem a vybranych v sktudlini
mnoziné, velikost pouzZité a zbyvajici paméti). *

- “toTiR -

Do hlavni mnoziny "1" vybere vsSechny zéznamy databdze.
Mnoziny "2" a3z "8" vymaZe. Nastavi zobrazovéni (tj. aktudlni
mnoZinu) na mnoZinu “1". i

“FORMULAR"

Umozhuje definovat format prazdného formuldfe pro nové
zakladanou databdzi. U nékterych poéitaéh neni prikaz v
hlasvnim menu, ale Vv pomocném programu "ODA-POM", ktery
mitsime nahrit. .

Z4dvérem neékolik poznamek o nékterych dfilezitych
adajich.
a) Mnoziny: "@" - celd databdze,
*{"* - hlavni pracovni mnozZina,
"2" az "B8" - pomocné pracovni mnoZiny,
"7" a "8" - pomocné sluZebni mnoziny databdze.

b) Znaky: velkd a mald pismena, ¢&islice, bézné doplﬁujiéi
znaky (podle ASCII); u neékterych verzi Jje uzita ¢&eskéd
abecedsa (0ODA PC).

¢) Informace: textové, ¢&iselné (s redlnymi hodnotami) a
kombinované (éisla doplnéna textem).
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7. CHYBNIK

Pfi pouziti databdze "ODA" systém kontroluje nasi
¢innost, aby byla smysluplnd a my jsme neobdrzeli chybné
vysledky. K tomu slouzi soubor chybovych hldSeni, kterd se
objevuj{ za rfiznych spornych situaci prfi uzivdni databédze.
Tvar chybového hlédseni je slfivko "P 0 Z O R !" ndsledované
¢islem chyby. Cisla chyb a jejich vyznam jsou uvedena déle.

1 - V polozce neni éiselnd hodnota, prestoZe je vzhledem k
k charakteru Géinnosti oéekdvéna.

2 - Cislo mnoZiny pouZito mimo dovoleny rozsah "8" az "8".

3 - Upozornéni, Ze zapisovany text se blizi ke své maximdlni
dovolené délce.

4 -~ Byl dosazen maximdlni poéet zédznamfi, dals§i JjiZ nelze
pridédvat.

5 - Pokuns o zépis vysledku do mnoziny "@".

8 ~ Pfeplnéni paméti zplisobené bud pfFilis dlouhym vzorem,
nebo preplnénim databdze.

7 - Pokus o déleni nulou.

8 - Neni jiz dalsi text k mazéni.

9 - Byla dosazena maximédlni délka téla polozZky.

B - Ve statistice je uzita jako aktudlni mnozZina "7" nebo

"8", coz patrné povede k chybnému vysledku.

8. PRILOHY

" 0D A " VERZE 2.0 PRO POCITAC SINCLAIR ZX SPECTRUM

POUZITELNE NA POCITACICH: ZX Spectrum 48K, ZX Spectrum+,
Delta, ZX Spectrum 128K, ZX Spectrum +2 a pripadné dalsich
kompatibilnich typech.

PAMET PRO BAZI INFORMAC1: 14 900 byte

POCET ZAZNAMO MAX: 258

POCET POLOZEK MAX: libovolny

DELEA POLOZKY MAX: 255 znakfi

DELKA VZORU MAX: 15 znakf

VELIROST ZAZNAMU: 18 radkfh x 32 znakl (=578 znakf)
ZNAKY: mald a velkd pismena, éislice, béZné pomocné znaky
BARVY: 8 barev pro papir, inkoust a okraj

ZAKLADNt VNEJ8f PAMET: magnetofon
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SPECIFICKE VLASTNOSTI IﬁPLEMENTACE

a) Tvorba prdzdného formuldre pro novou databdzi se déje
pomocnym programem "ODA-POM" .

b) “ODA" bézné pracuje se standardnim typem tiskdrny ZX
Printer (Seikosha GP-58S). Jiné typy tiskdren 1lze ptripojit
naptfiklad pomoci ZX Interface I a jeho styku RS-232. V tomto
pifipadé vsak bude fungovat jen tisk s uZivatelem uréenym
formdtem a nebude fungovat pfikaz primé kopie obrazovky.

c) "ODA" mfiZe také pracovat se ZX Microdrive. V takovém
pripadé uvedeme jako prvni znak jména ¢islo drive, dvojtecku
a vlastni jméno. Napfiklad bédze "HRY" pro pédsku se bude pro
drive é.1 jmenovat "1:HRY".

d) Maximédlni délka jména béAze pro vnéjsi pamét je sedm znakf

PRILOHA 2

POUZITELNE NA POCITAQICH: ZX Spectrum 48K, ZX Spectrum+,
Delta, ZX Spectrum 128K, ZX Spectrum +2 a piipadné dalsich
kompatibilnich typech.

PAMET PRO BAZI INFORMACI: 20 000 byte

POCET ZAZNAMUO MAX: 3060

POCET POLOZEK MAX: libovolny

DELKA POLOZKY MAX: 255 znakf

DELKA VZORU MAX: 15 znakft

VELIKOST ZAZNAMU: 18 radkft x 32 znakfi (=578 znakfi)
ZNAKY: mald a velkd pismena, éislice, béZné pomocné znaky
BARVY: nejsou
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SPECIFICKE VLASTNOSTI IMPLEMENTACE

a) Tvorba prézdného formuldfe pro novou databdzi se déje
pomocnym programem 'ODA-POM" (stejny jako pro "0ODA").

b) "ODA-" bézZné pracuje se standardnim typem tiskdrny ZX
Printer (Seikosha GP-50S). Jiné typy tiskdren 1lze pripojit
napfiklad pomoci ZX Interface I s jeho styku RS-232.

¢c) "ODA-" mfize také pracovat se 2ZX Microdrive. V takovém
pfipadé uvedeme jako prvni znak jména &islo drive, dvojteéku
a vlastni jméno. Nap#iklad bdze "HRY" pro pdsku se bude pro
drive ¢.1 jmenovat “1:HRY". ) N

d) Celkovéd délka névésti pro vnéjsi paméti je sedm znakf.

" e) "ODA-" nepracuje s barvami.

f) "ODA-" nemé prikaz "ARITM".
g€) "ODA-" nemé pfikaz "LISTUJ"

h) "ODA-" nemd& pfikaz "“MNOZINA", protoZe nepracuje s
mnoZinami. :

i) "ODA-" m& zjednoduseny prikaz "HLEDEJ" tak, Ze neumoznuje
postupny vybér. .

............................................................

Jj) "ODA-" mé jind pravidla pifimého vybéru v pfikazu “HLEDEJ"
Provadi-1li- se nékolik postupnych vybérf po scbé, bere se
vzdy jako wvstupni prohleddvand mnoZina mnoZina naposled
vybranych zdznsmfi a ne vsSe! Chceme-1li hledat v celé
databdzi, musime pfed "HLEDEJ" uzit pfikaz “VSE" !!!

............................................................

k) "ODA-" spolupracuje s pomocnym programem "ODA-POM", ktery
Jje stejny jako pro zakladni verzi "ODA".

1) "ODA-" prijimd datové soubory (tj. informaéni béze)
programu "ODA". Naopak "ODA" pfijimd datové soubory "ODA-",
maji-1li poéet zaznamfll nejvyse 250 (jinak dojde ke ztraté
nadbytedénych zdznamf)! )
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PRILOHA 3

SPOLUPRACE DATABAZE "ODA" S PERIFERIEMI

a) PRIPOJEN: TISKARNY

Tiskdrna ZX Printer nebo Jjeji pfimy ekvivalent (napf.
Seikosha GP-5@0S) funguji automaticky bez jakychkoliv dprav
zdkladniho rezimu programu.

Tiskérhy piipojené pres RS-232 u doplnku ZX Interface I
reaguji pfi nahrani programu "ODA" nasledujicim postupem:

1. RAND USR 8 (neni vzdy nutné)

2. FORMAT "t";96@0 (tiskdrna musi byt nastavena shodné)
3. OPEN #3;"t

4. LOAD "oda"

Program s vySeuvedenymi piikazy mfize tvorit zavéddéci program
pro vlastni zavddéci program databdze.

Tiskédrna s interface typu Centronics mfize byt pfipojena
napfiklad pres periferni obvod 8255 ~(zapojeni byla
zvetejnéna v AR). Pfed nahranim databdze vykonéme:

1. RAND USR @

2. Nastaveni reZimu cbvodu 8255 (OUT <adr> <tidici slovo>)

3. Zména adresy v ukazateli tiskové rutiny (normalne je na
adresdch 23749 a 23750)

4. Ostatni akce, které vyzaduje uziti 1nterface

5. LOAD "oda”

Podobny je i postup pfipojovéni tiskdrny se zvléstnim stykem
s vyuzitim vlastnich obsluZnych rutin tisku.

b} UZITt ZX MICRODRIVE

ZX Microdrive spolupracuje s databdzi bez dprav, pouze
pfi operacich na¢éitdni a8 ukldddni dat bédze musime pfed
1dent1f1kator jeste uvést éislo jednotky drive a dvojtecku
(nap#. "1l:adresy”). Celkovd délka névésti viéetne éisla drive
smi byt maximdlné 8 znakfi.

802. Z0 SVAZARMU, Ing. Martin S3TEPANEK
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