Jsme schopni vyrabét mikropocitace?

s inzenyrem Eduardem Smutnym rozmlouval Petr Trojan

V roce 1986 jsem si tuto otazku
poloZil pFi exkurzi v japonské tovarnd
firmy JVC (Japan Victor Company). Stal
jsem za zady nékolika dé&lnic, které
vyrabély videokameru. Oby&ejné nafadl,
dvé ruce a jednoduché Ukony. Vedle
sefizovaly uZ hotové kamery. Zamérné
jsem hledal n&co, co by bylo pro nas
omluvou, Ze podobné véci nedokéZeme.
Nic jsem nenaSel. U firmy TEAC,
vyréabaéjicl floppydisky k poé&itatum, jsem
prohlfZzel jednoduché manipuléatory pfi
automatické montazidiskovych jednotek.
Ani zde jsem neviddl 2adné zazraky.
Reditel zadvodu na vyrobu floppydiskii
nam potom poloZil otazku, pro& od nich
nekoupime licenci. Pov(dal, Ze u nich byli
na navatévé uz &tyfi namastci ministra
z Ceskoslovenska a stéle 24dny obchod.
Joitd jsem potom vidél vyrobu hlavigek
pro floppydisky. Zase Zadny zazrak.
Jednolgelové stroje, dobra organizace
préce a dvé ruce. A taZ otazka Feditele
firmy. Pro¢ nekoupfte licenci, my uz
budeme konéit, pljdeme dél a radi vam
to nechame. Rikal jsem tehdy, Ze nevim,
ale v&daél jsem a bylo mi trapné vse
vysvétlovat. Jak jsem jim mé&l vysvétlit, Ze
pracovat sice dovedeme, ale pfesto
neméme vlastné nic. Hlaviéka je z feritu,
a ten nemame, nemame ani drét, na
feritové paméti jsme vozili draty z Mexika
a jadra z Holandska a pak jsme to uZ
sami sestavovali. K floppydisku je
potfeba mit krokovy motorek, na motorek
magnet, na magnet vzacné zeminy... Je
to jako v pohadce o kohoutkovi
a slepitce, na rozdil od pohadky vak
nevidim v tomto pflpadd zadny konec,
natoz Stastny. Jsme tedy schopni
mikropo&ftate vyrabdt? Jsme, ale
musime si nejprve pfiznat, Ze nejsme. A%
si Fekneme, pro& nejsme, a duUslednd
pfekdZky odstranime, pak se teprve
muZeme vydat na cestu ktomu, abychom
schopni byli. Otazka v Gvodu je totiZ
$patnd poloZzena. Mala by spfde znft:
chceme vyrabét mikropotftate?
A odpovéd by znéla: nechceme. Alespof
ne dobré mikropoéitace. Ale kdo nechce?
Na to uZ nenf odpovéd tak jednoducha.
Vidyt' za vyrobu mikropotitatl pro
spotfebnf trh u nas nikdo neodpovida.
Nikdo nebyl nikdy timto (ikolem povéfen,
nikdo ho nemusel splnit, a mikropo&itate
tedy na pultech nejsou. Vlastnd jsme

Gkoly splnili: mikropoéitate jsme nechtali
- a také je nemame. To by japonsky
Feditel skuteéné nepochopil. Vzpom(inam
si, jak americké obchodnf domy projevily
zdjem o na$ novy genialnl gramofon,
dnes ho muZete koupit v bazaru. To byla
mela, koneénd néco za devizy, budeme
slavn. Hned litaly cflové odmaény,
ministerstva délala opatfenf, uplatnily se
administrativn/ metody fizen(. KdyZ v&ak
byla 3ance wvyrobit alespofi na&jaky
mikropoé¢itaé pro mladeZ, bylo ticho po
pésiné. A mikropotitat ONDRA je dnes
vic neZ rok po smrti.

Zabyvam se potftadi uz dvacet let,
a stdle si pfipadam jako partyzan v lese.
Pfitom ti, ktef( nasi vypog&etn( techniku
a jejl rozvoj Fidl, se v lese skryvat
nemusejl. V rozhovoru v Mladém svété
jsem napadl  Vyzkumny  Ustav

matematickych stroji, Ze ustrnul a Ze by

Jak jsem jim mél vysvétlit, ze
pracovat sice dovedeme, ale
presta nemame vlastné nic.
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mohl délat vice. Namaéstek tohoto tstavu
inZ. Vilner mi odpovédél, Ze moje tvrzen(
je pro Ustav nepfijatelné.  Asi
pozapomnél, Ze stav nadl vypod&etn
techniky je zase nepfijatelny pro nase
uZivatele. A kdo jiny by mél za tento stav
nést odpovédnost, neZ Hdlcl pracovnici
Gstavl, které problematiku Fedl. VUMS
spolu s Vyzkumnym Gstavem vypodetn(
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techniky v Zilind (VUVT) mus( byt na
seznamu zodpov&dnych na prvnim
mistd. VUMS Fed( problematiku velkych
potitatt a VUVT  problematiku
minipo&itadl a mikropo&itadt. Kazdy ma
svého hlavnfho konstruktéra. Problém je
ale v hodnocen( vysledkt. Mohu doké&zat,
Z2e vysledky jejich prace jsou $patné. Ale
bude to jen jedna miska vah. Na druhou
poloZz( jmenovani desftky medailf
z veletrhli, protokoly o Usp&3nych
statnich zkoudkach potitadu i statnfceny.
Pochopitelné Ze prohraju. Nejhoré( je, Ze
prohraju zcela evidentn&, protoZe
v8echny tyto spory probihajl na nékolika
hfistich, vétSinou s vyloutenim vefejnosti
a samozfejmé i slabsiho soupete.
V poslednich letech jsem byl oponentem
snad v8ech stétnich Ukold z oboru
vypocetn( techniky a soudastek. P¥i
posuzovan({ Ukoll z oblasti soudastek
jsem kladnd hodnotil snahu Fesitell
akceptovat  pfipominky  oponentu.
Miuvime v3ak o potitadich. Moje
oponentn( posudky by vydaly na stovku
stran. Svym vyznamem by v8ak pFispaly
spl8 k nedavnému nedostatku jiného
papiru. Nebyl jsem sam, kdo ma&l pfi
oponenturach pfipominky, ale oponenti
jsou vétdinou vaZen( star$l odbornfci
a nesnesou jako ja odpovédi na hranici
urazek. J4 je sice snesl, ale nebylo to nic
platné. Zakladem kaZdého takového
Ukolu u nas pfece je, Ze musf byt splnén.
Vidyt' za penize z téchto dkoll jsou
vypléaceny mzdy a bez mzdy se u nas
nesml doml. Nejlepsi je to pi
"oponenturdch” na chodb&. Kazdy méa
ramena, kaZdy kritizuje. Ale skute&né
oponentury probfhajl za dvefmi a tam
kazdy mi&l. Po skon&eni oponentury
vZdycky ohromen hledim na vysledna
rozhodnutl. Na zékladé prubéhu téchto
oponentur mohu prohlasit, Ze stav nas(
vypodetn{ techniky nen( $patny z divodl
embarga, nedostatku informacfl
a podobnych objektivnich pFigin, ale Ze je
Spatny jaksizam#érna, protoZe se nenaslo
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dostatek poctivych a rozumnych lidi, kteff
by planovanou cestu k zaostavan( néjak
poopravili. VSechno je to véc Zidle
a strachu o ni.

Kritéria hodnocenf ztratila
v poslednich letech na cené. Dostalijsme
se do naprosté izolace vuéi svétovému
technickému pokroku. Hodnoceni typu
"tato stavebnice je jedinou svého druhu
nejen u nas, ale i v RVHP" matou hlavy
odpovédnych i laiku. Nic nefikajici,
zdanlivé neSkodna a lichotiva slova
nadélala v posledni dobé spoustu $kody.
Pfestali jsme srovnavat své vysledky
s vysledky v NSR, USA nebo v Japonsku
a spokojili jsme se srovnanim se zemémi
RVHP, coZ nas na uréitou dobu znaén&
ukonejdilo. Nastésti pro nas jsme se
v posledn( dobé& i v této "druhé lize"
vypo&etni techniky ocitli na sestupu
a jediné to nas probudilo z naprosté
letargie. Podle mého nazoru je hodnocenf{
to nejjednodussi, co ve vypocletni
technice je. Zahraniéni Casopisy,
zahraniénf veletrhy a veletrhy u nas nam
nedavajl Zadnou Sanci k vymluvam.
Informaci mame dostatek. Ceny
a technické parametry mluvi jasnou fe&f.
ZpoZdén( za svétem je moZné stanovit
v jednotlivych oborech nebo zafizenich
velice pfesnd. A pfesto se rozdavaji
medaile, ceny a rudé standarty. Nékdy
pfemysiim o tom, jestli i ja, ktery jsem
zkonstruoval uz deset naSich pocitacy,
nemam svij podil viny na souasném
$patném stavu vypoc&etn( techniky u nas.
VZdyt jsem vlastné pomahal dokazovat,
Ze se to vZdycky da néjak udélat. Mnoho
lidi tvrdilo a opravnéné tvrdl, Ze kdyz to
neumime, nemame to délat a mame to
kupovat. A pak pfijde néjaky Smutny
a udéld to z nasich soutastek. A jsou
s tim potfZe. Je to poruchové, nenik tomu
programové vybaveni, vyrabi se toho
malo. JenomZe jsem si nikdy neumsl
pfedstavit, kde bychom na nakup
poé&itatl brali devizové prostfedky.
Kdyby nase narodnf{ hospodafstvi bylo
silné alespoil v jiném "kramfleku”, dal
bych si Fict, abychom délali jen to, co
umime, a poéitate kupovali. Ale co
umirne, za co budeme ménit? Skoro
kazda takova diskuse kon&iva u toho, Ze
mame pékné holky. Ale to je vi&i nim
kruty Zert, i kdyZ skutec¢n& pékné jsou.
Vzdycky se Fikalo, Ze bychom méli délat
dfevéné vafetky. A nata slova doslo. Za
né jsme nakoupili dobré mikropocitace
Sharp.

Velkym problémem nasi vypocetnf
techniky je soulastkova zakladna.
Kazdy, i ministr, se vymlouva na to, Ze
nemame soutastkovou zakladnu. Ale
kdyZ se buduje dum, postavi se nejprve

zaklady. PFi FeSeni statnich Ukolu byla
praxe takovd, 2e jsme si kladli jen
omaezené cile a vyrabéli jen to, na co byly
soutdstky. Ony vlastn& nebyly, ale je
zvykem fikat o souéastkach, Ze jsou
"dostupné”. Dostupné jsou tehdy,
objevi-li se jejich typové &islo v seznamu
pfipravovanych souéastek v libovolné
zemi RVHP. To, Ze v té dobé neprobéhne
Zadné jednanl s onou  zemi
o moZnostech dodavek, o cené a kvalité,
nas pfi oznaCeni "dostupné” nikdy
nebolelo. KdyZ se z téchto dostupnych
soucastek vyvine pocita€, ma asi osm let
zpoZdénf za  svétem, le¢ je
Z "dostupnych” soutastek. Pak se ale
ukaze, Ze soucastky jsou nedostupné
nebo nespolehlivé a poéitaé je bud
nespolehlivy, anebo nedostupny.
V tomto pfipadé je vhodné poéitaé
inovovat, protoze na  seznamu
dostupnych soulastek se objevily
mezitim jiné, nové soucastky. Nemusim
vysvétlovat, kam se takovym zplsobem
za par let (a sleduji to uz dvacet let)
dostaneme. Nikdy jsem nezazil, aby se
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Vypotetni techniku by méli
Fidit predeviim lidé, ktefi ji
dokonale rozumé&ji.
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postupovalo jinak. Nikdy se nepodafilo
dostateéné G¢innd propojit statni dkoly

rozvoje vypocetn( techniky
s automatiza¢nitechnikou. VZdycky jsem
to pfi oponenturach téchto ukoll

pfipominal. Podobné& to bylo s pfidavnymi
zafizenimi. KdyZz se zaZal ve statnim
Ukolu vyvijet mikropogitaé PP-06, nebyly
pozadovany pfi vstupni oponentufe
Zadné specialni soucastky, jako jsou
konektory, integrované obvody,
obrazovky. To pfece do tohoto uUkolu
nepatfl. Jaksi se viak pozapomnélo, kde
tyto vaci ziskame, aZ dojde na vyrobu.
A skutenost? Dnes, po skonéeni vyvoje
uvedeného mikropotitate, se naptiklad
Zjistilo, Ze pro tento mikropoéita& chybi
asi dvacet typl konektorl, a pfitom
vyrobce konektorl, Tesla Jihlava, si uz
myslel, Ze nebude mit co délat.

Je velkou pfednost( socialismu proti
kapitalistickym zemim, 2e ponechava
obrovsky prostor nad$enctum, fandim a -
jak Fikaji jejich manzelky - blaznim.
Jenom diky tomu se i ty soucastky, které
nebyly poZadovany, postupné za&nou
vyvijet a vyrabét, nebot' fandové
v soudastkovych fabrikach sleduji
svétovy rozvoj, stejné jako fandové
v konstruk&nich kanceldfich firem na
poéitacl stroje. Tak se nakonec rodl to
rozhodujic, co v naSem oboru je.

Neexistuje vZak 2adna planovana
koncepce a provazanost periférii,
pocitadl, soudastek, biZzuterie.

O programovém vybaveni uZ vibec
nemluvim. Jako pfiklad uvedu vyvojnové
fady obvodu TTL Fady 74ALS pro
mikropotitate typu IBM PC, ktera je pro
nas doslova spasou. Pfi zrodu statniho
Ukolu vyvoje mikropog&itacu typu IBM PC
v8ak nebyl vypracovan ani seznam typt
téchto obvodl, nutnych pro zminény
potitat. Ve se tvofilo aZz o dva roky
pozdéji, kdyZ Tesla RoZnov nevédéla,
jaké typy budou viastné zakaznici chtit.
Nastasti vyvojafi z Tesly RoZnov vysli
konstruktérim vstfic a dohoda, nikoli na
ministerské urovni, byla vécna a rychla.
Ale tyto obvody a konektory, o nichZ jsem
hovofil, tvofi jen asi 20 procent problém0
soudastkové zakladny pro mikropocitate
typu IBM PC. V8echny velké integrované
obvody, mikroprocesory, fadite a paméti
se uZ timto zpUsobem zaijistit nepodafilo,
a proto je budeme dovaZzet z BLR, NDR
a SSSR za pfedpokladu, Ze nam je
prodaji. Zatim je pro sériovou vyrobu
mikropotitalu (tfeba SAPI-86 a Honza),
ktera se ted rozbiha, musime dovazet za
devizy z kapitalistickych zemi. Napfiklad
loni jsme délali desku pro alfanumerické
a grafické zobrazenf, ktera je znama pod
oznacenim Herkules; desku pro honzu
i pro SAPI-86. Nedovedete si pfedstavit,
kolik a jakych kompromist musite Fesit,
mate-li takovou desku, koncep&né starou
Sast let, vyrobit z nasich soudastek. Laik
tekne: Okopirujte tood Ameri¢and!Jenze
- okopirovat to prosté nejde. PloSny spoj
je v 5. tfidé presnosti a tu my nedélame.
Souéastky stejného typu skoro nemame.
Mame jen dany rozmé&r desky a danou
funkci. Pfitom se desce Herkules
nemGZgeme vyhnout, protoZe ta jedina
umi na obrazovce zobrazit ceska
a slovenska pismena v dobré kvalits.
Prosté jsme tuto desku délali trikrat.
Vysledné Fedeni je asi jediné moZné,
vyslo to zkratka o fous. Pro porovnani - v
Bulharsku si klidn& vyfesili desku
Herkules za  pomoci  sloZitého
japonského &ipu, nebot' tam maijl tymy
navrhafu a technologl, ktefi takovy &ip
dovedou udélat a vyrobit. To bychom si
my nemohli dovolit. Jejich skok od
rajskych jablitek k &ipum 256K RAM
ostfe kontrastuje s nasl postupnou
ztratou pozic, které jsme ve vypoletni
technice mali jestd pfed dvaceti lety.
8koda, %e jsme zaroveii s nimi neztratili
také svou falednou hrdost,abychom byli
aspofl schopni navazat se zemémi, jako
jsou NDR, Bulharsko i SSSR, G&innou
spolupraci a formou licenci " nebo
kooperacl mohli zpozd&ni zase dohonit.
V souédstkové zakladnd mame mozna
i jeden primat. V 2zadné zemi RVHP,
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moZind s vyjimkou SSSR, se
nerozpracovalo tolik technologil a tolik
fad integrovanych obvodl jako u nas.
Sovaéti ale tyto Fady dotahli az do vy$$ich
typovych &isel obvodil. My jsme v kazdé
fadé ztratili sily hned po vyrob#é klopnych
obvodu a &itatt. RovnéZ jsme asi prvnl
v RVHP co do mnoZstvi typl
konektord.Smula je v tom, Ze prakticky
2adny nen( kompatibilni se svétovym
standardem a vysledek nenf k nic¢emu.

Potfebujeme vibec mikropotitate?
Nejvy$8{mista, kde se planujl statn( tkoly
a jejich realizagnl vystupy, jak se zda,
navyvijeji v tomto sméru dost silny
natlak.Jak jinak si  vysvétlit, Ze
v Ceskoslovensku je pfes 100 000
mikropoéitatll ve vlastnictvl amatért
a jistd pfes 20 000 mikropoéitadl
v narodnim hospodéafstvl, které vznikly
mimo rdmec statniho planu jen z pouhé
nouze o mikropotitate. Takové
mikropo&itate jako PMD, 1Q, SAPI, TNS
se pfece vibec nemadly narodit.
Mikropoéitate se daji ovSem udélat
a vyrabét bez velkych narokl, ale co
pfidavna zaf(zen(? Dnednl mikropoéitad
bez diskovych pamét, bez pevného
disku, monitoru a tiskarny je
nepfedstavitelny. Pfesto se ani jedna
z uvedenych periféril u nas nevyrabi.
Vypada to skoro jako Umysina sabotaz.
Planované hospodafstvl, rozvinuta
soustava védeckotechnickych informacf,
tisice sluzebnich cest do zahrani¢f na
veletrhy a vystavy a dal$( vymoZenosti
na8i spole¢nosti - a my nemame na
mikropoéitag, ktery je ve svété bdZnou
vécl, prakticky nic. Prosté lidsky fe¢eno:
soucasna situace v tomto oboru u nas je
nenormalnf a nenf srovnatelna se situacl
v 2adné jiné zemi v&etnd zeml RVHP.
Kazd4d zemé ma alespon floppydisk,
monitor nebo tiskarnu. Aby nemal nékdo
vibec nic, to prostd nenajdete.
Samozfejmé se to tykd i soulastkové
zakladny. KdyZz hodnotim poslednich
dvacet let vyvoje nas{ vypoc&etn(techniky,
nemohu vibec uvéfit tomu, Ze jsme za
ostatnimi staty tak zaostali.

Asi pfed rokem jsem napsal dopis
byvalému ministrovi elektrotechnického
pramyslu prof.Kubatovi. Navrhoval jsem
v ném nékolik bodl, podle nichZz by mél
byt zah4jen program vyroby osobnich
mikropoé&itady u nés. Tento program byl
pak skute¢n& vyhlasen, zlstalo v8ak jen
u toho. Nepodafilo se zastavit vyrobu
starych mikropoéftaél, nepodafilo se
zahajit vyrobu floppydiskli, monitorQ,
tiskaren a dallch vécl. VSechno zistalo
jen na papife. Navic nas jesté zdrzuji
rizné unahlené akce: rozhodneme, Ze
zastavime vlastn( vyvoj a koupime velké

licence, pak z toho sejde, a co tim
ziskame? Dal$f zpoZdéni. Pak se
rozhodneme pro spoleény podnik - a
zase se ¢&ekd, jak to dopadne.
Kdybychom misto toho néco délali,
moZna bychom z té prace i néco maéli.
Spousta akcl a opatfeni se déla bez
vyhodnoceni ptedchazejicich akci, které
vétSinou nijak nedopadly. Rozjel se
displejovy program, program testerl
a dali  programy. Vysledkem
displejového programu je, Ze nejsou
displeje. Jsou vSak honosné plany na
papirech, které brzdi praci t&ch, ktefi by ji
doopravdy chtéli délat. Tento zvlastni
druh nedinorodé prace mé stradnd
udivuje a roz€iluje. 1 kdyz jsem
v podstaté trvaly optimista, ¢emuZ se
moji pfatelé &fm dal tim vic divl, za&inam
pochybovat o tom, zda se timto
zpUsobem vibec nékam dostaneme.

Ten Smutny se vytahuje! Viechno vi,
ale co by délal, kdyby to mél fidit on. Co
bych tedy délal?

Vyuizil bych prosté vihod
socialismu, vyhod
planovanéhohospodarstvi.

Rozhodné bych za&al u lidf. MiZeme
se vymlouvat na v3echno, ale o viem
rozhoduji  lidé. Neexistuje 2zadné
rozhodnuti, za nim2 by nebyl &lovék. To,
Ze mame deset let staré floppydisky, Zze
kazdy druhy po dodan( nefunguje, to nen(l
véc klimatickych podminek nebo
dusledek embarga ze strany Reaganovy
administrativy. To je pfedevsim véc
feditele Zbrojovky. Proto bych jako prvnf
za&al u lidl. Vypogetni techniku by mali
Fidit pfedeviim lidé, ktefi j[ dokonale
rozuméjl. | pfes v8echny nedostatky nasi
mladé generace bych vsadil na mladé lidi,
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ktef( jsou schopni nové pfemyslet. Proto
bych nejprve probral lidsky material a pak
bych zagal psat vypovédi. Bylo by jich asi
hodné. Z téch starSich, ktefi majl
zkuenosti, bych udélal poradce. Vyménil
bych hlavnd Teditele, $éfredaktory
Gasopisl z oblasti elektroniky, a to aZ na
trovefi malych podnikd. Nasledovala by
inventura véci. S pomoci vypo&etni
techniky by to nebyl tak velky problém,
Myslim tim inventuru v8eho, co je nutné,
aby potitate - tfeba typu IBM PC AT
- byly. Z inventurniho seznamu bych
vy8krtal véci, na které prostd nemame
anebudeme mit silu. A podtrhl bych véci,
na které bychom méli mit, a nakonec
bych Fesil problém toho, co zbude.

Nemyslim si, Ze by inventura dopadla
tak tragicky, jak si v&tSina lidf mysl(. Vzdyt
kazdy konektor vyrabény napfiklad
v Tesle Jihlava (a vyrabfl se zde nékolik
stovek typl) je stejnd slozZity jako
konektor, ktery je v mikropoé&ita&i. Jen
bych jinak rozdélil zamé&fern( na vyrobu
jinych typy. Nékteré konektory vyrabéné
v Tesle jsou velmi staré a nékteré nejsou
zrovna svétového standardu. Konektory
v potitagich IBM PC AT jsou stejné jako
ty, které se na Zapadd pouZivaji
v telekomunikaénfich zafizenich,
v automatizaéni technice a jinde. Déle
bych se podival na skute¢nou potfebu
vypoletni techniky u nas. Realisticky
a bez zbyte¢nych zboZnych pFani.
Pfedem bych si samozfejmé tekl, Ze se
nachazim v etapd "dohnat", a nikoli
"pfedehnat™. Slova o mozném exportu
bych zavrhl. Nage vypogetn{technika ma
zpoZdén( asi patnact let. Rekl bych si:
dovolim si nejvy$ pét let. Inventuru bych
promitl do skuteéné vyroby komponentt,
zatim na papffe. Zvazil bych moZnosti
spoluprace se zeméni RVHP. Nikoli
z hlediska téch, ktef by se do tékteré
zemé radi podivali nebo sitam naslidobré
mistetko, nybrz z hlediska redlné
a Cestné spoluprace. Pamatoval bych na
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zasedani RVHP, kterych jsem se
zu&astnil a kde mné bylo vzdycky trapné
z toho, 2e nase zemé& je nejvats(
"slibotechna”, ale své sliby vétsinou
nepinl. Zem& RVHP vyvijeji v oblasti
mikropoé&itatl znanou aktivitu. Chtéji
oviem také za n&co ménit. Zvazil bych
tedy, co budeme délat a co budeme za co
ménit. Podle mého nazoru jde Fesit
viechno, vidyt' prakticky vidy drzime
v ruce vzorek toho, co potfebujeme. Nad
konkrétnimi&isly bych s konkrétnimilidmi
utinil  konkrétnf rozhodnuti.  Vyvoj
integrovanych obvodl, zakaznickych
obvodu a hradlovych poli bych nefesil na
péti mistech jako nynf, ale jen na jednom
pro kazdy druh obvodl. VyuZil bych

prosté vyhod socialismu, vyhod
planovaného hospodafstvl. Napdjeci

zdroje by vyrabél jen jeden podnik, nikoli
deset jako v soutasnosti. Rozdalil bych
vyrobu v8ech soudastek a dill. VétSinou
bych nemusel dlouho prosit. Znam situaci
v nasich podnicich a vim, Z2e kaZdy ma
starosti, co zajimavého bude vyrabat.
Teprve tehdy, aZ by doSly technické
a ekonomické argumenty, pouZzil bych
statnich prostfedkd, jako jsou investice,
penize a devizy, k regulaci potfeb
a chténf. Pokud by to bylo nezbytné,
zakoupil bych licence nebo bych kupoval
celé dily ze zahrani¢i. To by byio véci
ekonomie. Stahl bych pro tyto G&ely
devizové prostfedky z téch resortl, které
vypod&etn( techniku potfebuji a stejnd ji
kupuji v zahraniél, Zastavil bych vyrobu
zastaralych mikropogitatli, souastek
apfidavnych zafizenl. Za&al bych sériové
vyrabdt technologicka zafizen{ pro
elektroniku. Jako to d&laji v NDR. Pro¢ by
to neslo i u nas? Vsadil bych na dobrou
mzdu za dobrou praci. Nebal bych se
vysokych vydélkd inZenyr(, technikd
a Fidicich pracovniku, stejné jako se nynf
nebojime vysokych platl byrokratu.
Vsadil bych na kompletni sluZby. Dohodl
bych se zahraniénimi firmami legalnf
vzajemny prodej programu. Vim,
pfedstavuji si to jednoduse, ale sloZité to
opravdu neni. Kdyby ano, nebylo by na
svétd nakolik milionu mikropoéitatt typu
IBM. Pokud by se mi tenhle zamér
nepodafil, €estnd bych to vzdal.

Nékdy si Fikam, Ze snad mus( pfijit
néjaky kouzelnk a musi ndm pomoci,
protoZe po dvaceti letech je G€innost mé
prace neuvéfitelnd Spatnd. Takovy
mikropotitad - tfeba kopii 1BM PC XT
- m& podle mého tchajwanska firma
hotovy zadva mésice. My vyvijime plodné
spoje pfes rok, nade technologie totiZ
nedovoll  vyjit z pEliE  hustych
zahraniénfch vzorll, Chceme-li vylisky
2z plastli na skfifiku monitoru a na pfedni
panel mikropoéitate, musime pocitat asi

dva roky na vyrobu nastrojl, pokud se
vibec podafi sehnat nastrojafskou
kapacitu. Vyvoj zakaznickych obvodu je
u nas zatim v plenkach a na vyvoj
takového obvodu, jako je napfiklad UART
8250 pouiity v IBM PC, bychom u nas
cekali asi tfi roky.

Kouzelntk vak urcité nepfijde. Co
kdybych ale mohlI mit p&t pfani? Pét proto,
Ze obvykla tfi z pohadek by mi na tu kupu
problému asi nestacila. Co bych tedy fekl
zlaté rybce?

Pfani prvnl. Systém pro navrh
zakaznickych obvodi s knihovnami
béZnych obvodl vyrabénych ve svéts,
jako jsou 8259A, 8253, 8250, 8237A-5,
aby bylo mozné ty obvody, které jsme
nestagili (ale ani jsme se nepokusili)
vyvinout, zaintegrovat do vétsich &ipl
a tfm urychlit vyvoj mikropoéitagu.

PFanf druhé. Aby se obnovil vyznam
poctivé prace a aby kvalitni prace byla tim
jedinym pFedplatnym pro dobrou mzdu.
Aby o vysledcich snaZeni i prace

KdyZz mohla Jizni Korea
zatit a byt dspéina, miize

v podstaté zacdit a byt
uspéiny kazdy, bude-li chtit.
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nerozhodovaly oslavné fedi, ale skute&né
vyrobky a jejich uZitnad hodnota. Aby si
lidé opét zacali vazit ucitele, inZenyra,
strojviidce nebo soustruznika.

PFanf tfetl. Aby existovaly solidnf
prostfedky pro vymaénu informac(. Myslim
tim odborné &asopisy, knihy a sborniky
Z konferenci. Abych kone&né& mohl pfijit
k trafice a vybrat si takové Easopisy, jako
je ELECTRONICS, BYTE, COMPUTER
DESIGN, a aby byly na&{ produkce, nebo
spole¢né se zemdmi RVHP. A ty
zahraniéni aby mi mohly chodit alespof
do prace. Z puvodnich Sesti &asopisd,
které jsem odebiral okolo roku 1972, mi
Zzbyl jeden a ten chodi s puUlroénim
zpozdénim.

Prani ¢tvrté. Aby u nas existovala
vyrobnitechnologie, byt'i nakoupena, pro
vyrobu modernich integrovanych
obvodu, tteba pamati RAM 1 Mb. Fabrika
konceptnd navrZzend tak, aby nebyl
kazdy pes jina ves. Fabrika s maximaln(
automatizacl, vyrabséjici  spolehlivé
integrované obvody.

Ptani paté. Abychom uZ kone&né
ptestali s lhanim do vlastn( kapsy.
Abychom si Tekli, jak na tom jsme,
a pfiznali minulé chyby. Abychom si

nenalhavali néco o objektivnich potizich
a postavili se éelem ke srovnan( nasich
vyrobkl se zahraniénimi. Abychom
nemuseli jen tupd zirat na to, co se
v zahraniél stalo naprostou
samozfejmosti. Abychom uZ ptestali snit
o zlatych &eskych rukou a uvédomili si,
Ze nezélezinatom, &ity ruce isou, ale jak
pracujf.

Jostd jednou - jaké jsou skutecné
moznosti vyroby mikropoé&itaéll u nas?
Budeme-li napfiklad délat mikropocitace
tak, Ze budeme nakupovat zahraniénidily
a skladat je dohromady, jisté to v8echno
zvladneme. Budeme-li kupovat
souéastky, sami osazovat desky
a kupovat pfidavna zafizenf, budeme mit
problémy. Nekvalitnizakladni material na
plodné spoje nadi vyroby nas zniéf.
Osazené desky nebudeme mit &m
testovat. MUZeme ale koupit licenci na
zakladni materidl pro plosné spoje,
laminat i testery. Pak mlZeme vyrabét
i tak. Budeme-li chtit vyrabét také
integrované obvody, budeme muset
nakoupit mnoho technologickych zafizeni
za miliény dolaru, anebo si alespofi &ast
t&chto zafizeni vyrobit. Budeme muset
vyrabat &isté chemikalie, coZ predstavuje
investice do chemie. Budeme-li chtit
vyrabét i pfidavna zafizen(, musime se
nautit v metalurgii vyrabét magnety ze
vzacnych zemin, ve strojirenstvli budeme
muset pfidat ve- vybaven( nastrojafl na
vyrobu forem a ve zpracovan( plastl.
Rovnéz chemie mus( vyvinout lepsi
hmoty. Mohl bych pokragovat dal. Dovolil
bych si odhadnout po&et problému, které
by pfed nami staly pfi riznych Grovnich
podflu vlastni préce na takovém
mikropot&itagi, do deseti tisic. Jedno je
vdak v pfededlych Uvahach neustale
stejnd: budeme-lichtit. A pravé pfestento
zakladnl problém se musime dostat.
Abychom chtéli. Budeme-li chtit, potom
budeme muset. Zatim je evidentni, Ze
nechceme. Kdybychom skuteénd chtéli
vyrabat takovy jednoduchy mikropogitag,
tfeba pro mladeZ, kdo by nas v tom mohl
zadrzet. Vyrabime daleko sloZit&jsi
a naro¢n&jsi véci. Proto je tato otazka
v zasadé Spatné poloZena.
Mikropot&itate pfece nejsou zemédélska
plodina, ktera potfebuje specialni klima
nebo pUdu. KdyZ mohla Jiznf Korea za&it
a byt (spd3na, muZe v podstatd zadit
a byt OspéSny kaZdy, bude-li chtit.
NemuZe v3ak byt soutasné vyrobcem
vieho, jako je tomu u nas. My jsme se
jestd nerozhodli, zda budeme brét
soudasnou vypocetni techniku ve svété
vaind, Zatim pouze koketujeme
a licitujeme a v tom vidim nas nejvétsf
a zékladn( problém.
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KdyzZ se fekne Amiga

Martin Ludvik

Snad kazdy, kdo touzi po tom, vlastnit n&jaky potitat, mé i jakousi
predstavu o tom, jak by mél jeho novy pomocnik vypadat, co by mél znat
a umét. Nuze porovnejte své pfedstavy s tim, co vam predkladame.

COMMODORE AMIGA 500

Operaénf pamét 512 KB az 9 MB, ROM
256 KB, zabudovany floppydisk 3,5"/880 KB,
perfektni klavesnice, mys, snadna obsluha,
multitasking, rychld grafika (az 640x512
bodt), 4096 soucasné zobrazitelnych barev,
zvukovy vystup na urovni CD-disku, hlasovy
vystup, moZnost rozéffen{ systému, 10x
rychlej$/ neZ 8bitové potitate, cena pod
900,- DM.

Amiga 500 je uréena pro domécl pouZitf,
ale uplatiiuvje se velmi dobfe i v profesiondin{
sféfe. Ma vSechny pfednosti atari fady ST,
jeZ jsou umocnény dobrou grafikou, kvalitnim
zvukovym vystupem, stile zdokonalovanym
systémem Workbench (graficky obsluZny
systém, prace s mysf), CLI (Command Line
Interpreter, povely DOS s pomoc{ kidvesnice)
a modemim  operaénim  systémem
Amiga-DOS (prace v rediném &ase, snadné
rozditen{, emulace napf. MS-DOS. C-64...).
Navic ma tento po&itaé vynikajfcf schopnosti
v oblasti vytvafen({ obrazovych kreac! (napf.
program Photon Paint) a animovanych filma
(Disney 3D Animation, Murphy). Pomocf
genlock-interfejsu miZze smésovat TV signél
se signalem z po&ftate a vytvaret k filmim
nejen titulky (TV-Text), ale i animované triky.
Pro hudebntky je neocenitelny MIDI interfejs
pro standardn{ pripojovan( elektronickych
nastroju.  Triumfem amigy je vsak
multitasking  (task=Uloha), podporovany
koprocesory a systémem  Workbench
s okénkovou technikou (multiwindowing).
MaZe provadét soufasné nekoneiné
mnoZstvi programi v 256 prioritach sdflen(
strojového &asu. Zde mikroprocesoru znaéné
ulehéujf ¢innost koprocesory, které jej uvoln(
pro béiné Ulohy. Okénkova technika
umoZiuje zobrazit na obrazovce vice
bézicich programl, coZ neum( ani OS/2
u poditagu PS/2 firmy IBM. Obsluha amigy je
natolik jednoduchd, Ze i lidé neznall poéitact
se s nf naué(l pracovat b&hem kratké doby.

Jako prvnl pfisla na svét Amiga 1000,
ktera v3ak byla handicapovana vysokou
cenou. Bylo to zpusobeno nizkou integracl
(byla na urovni po&ftace Atari ST) a cenové
narognou mechanickou koncepcl (po vzoru

IBM PC).
integrovanych obvodu (bez paméti)l Ma
elegantn{ pouzdro ve tvaru véts( klavesnice.
Zprava se zasouva 3,5" disketa, zleva je
zakryty rozsifovacl konektor, zespodu je
prostor pro pfldavnou pamét 512 KB
s hodinami a vzadu jsou ostatn{ vystupy.

V pétistovce je pouze 26

Firma Commodore vyrdbi nyn{ jesté
profesionéin( potitate Amiga 2000, 2500
(AT, UX) a 3000. Co jesté dodat? Snad jen
to, Ze amigu postavily roku 1986 a 1987
po&itatové Casopisy na prvnl misto mezi
domdci poéftate s obrovskym néaskokem
pfed poéftaé Atari 1040 STF, a Ze se dostala
na druhé misto v historické tabulce
prodavanych domdcich po&itaél, kterou vede
veteran C-64 (vice nez 7 miliéni prodanych
kusu).

TECHNICKA DATA

32bitovy mikroprocesor Motorola
MC68000 s 16bitovou datovou sbérmici
hodinova frekvence 7,15 MHz: 3 zakaznické
koprocesory Fat Agnus, Denisa a Paula:
hradiové pole Gary: RAM standardné 512
KB, interné snadno rozsifitelnd na 1 MB
spolu s hodinami rediného  Easu,
zdlohovanymi baterif, externé rozsifitelna na
9 MB RAM, pamét ROM 256 KB (Kickstart
V1.2), intern( 3,5 disketové jednotka 880 KB,
250 kb/s, optomechanicka dvoutlagitkova

mys, 200 krokl/palec, profesionain{
o6tlacitkova klavesnice podle normy DIN
s 10 funkEnimi tlaéftky, samostatnym

numerickym a kurzorovym blokem, fizena

mikroprocesorem 6570.

OPERACNI SYSTEM: Amiga-DOS V1.2
(Kickstart V1.2, Workbench V1.2, CLI -

command -line interpreter, Multitasking,
Intuition, animace, digitalizace obrazu,
dalkové oviadani)

TEXTOVE MODY: 60 znakw25 tadek, 60
znakw32 tadek, 80 znak(/25 Fadek, 80
znaky/32 Ffadek

GRAFICKE MODY: (pofad(:HxV/po&et barev
Z 4096) - neprokladany pulsnimek:
320x200/32, 320x256/32, 640x200/186,
640x256/16, - prokladany puisnimek:
320x400/32, 320x512/32, 640x400/16,
640x512/16, reZim, pfi kterém se muze
zobrazit souasné vsech 4096 barev
(Hold and Modify)

VIDEO DISPLEJ: 625 fadek / 50 snimku,
video RAM max. 512 KB, max. 6bitovych
map, hardware pro mnohonasobné
urychleni pfesunu dat na obrazovce
(blitter), 8 sprajt /4 barvy nebo 4 sprajty/
16 barev, aZz 16x256 bodl, kolizn{
detektor, ménitelna priorita

ZVUKOVY VYSTUP: 4 kandly sestavené
jako stereo, 9 oktav, audio RAM max.
512 KB, 8bitovy D/A prevodn(k, audiofiltr,
frekvendnl a amplitudovd modulace,
programovatelna amplituda a samplovac(
rychlost

HLASOVY VYSTUP: nastavitelnd rychlost,
vyska, hlasitost, intonace, muisky a
Zensky hlas

PRIPOJITELNE PERIFERIE: my3, joystick,

svételné pero, NF-stereozesilovag,
3 extern( disketové jednotky 3,5° nebo
5,25 (40/80...stop, 360/720/800/880
KB/1,44 MB...), tiskarna, soufadnicovy
zapisovagé, snimaé soufadnic,
videodigitizer, genlock - interfejs,
audiodigitizer, MIDI - interfejs,

monochromaticky nebo barevny monitor,
TV-moduladtor (UHF, VIDEO OUT),
modem, Sidecar (PC/XT, 512 KB RAM, 3
sloty), hard disk, CD-ROM, CD-WORM,
RAM, ROM, méficf pfistroje,
koprocesory...

EMULACE: MS-DOS (IBM PC), TOS (Atari
ST), CP/M, C-64 (Commodore)

SOFTWARE: textové procesory, databazové
programy, rizné programovac( jazyky,
kreslicf a animaéni programy, tabulkové

vypolty, CAD, hudebnf/ a ucebn(
software, prvotfldn{ hry, komunikace,
planovani atd., celkem asi 1400
program(

DISKETY: DS/DD 3,5%/1 MB, 135 tpi

BAREVNY MONITOR 1084: 0,42 mm pixel,
aZ 640x512 bodu, 4096 barev, fadkovy
kmitodet 15,625 kHz, snimkovy kmitocet
50/60 Hz, Vstupy: CVBS (Cinch), RGB
analog + audio (Scart), RGB digital
(8pol-DIN}), stereo audio (Cinch)

ZAKLADNI KONFIGURACE: Amiga 500 +
my$ + 2zdroj + manudly (basic +
Workbench) + uZivatelské programy
(celkem 3 diskety)

CENA: cca 900DM
Vyhovuje Amiga 500 vasim predstavam?

Tedy nevéhejte!l!
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Podrobn&jsi informace o potitatich Amiga a jejich perifériich,
programech apod. najdete v technickém zpravodaji "AMIGA 1113",
ktery vydava 1113.20 Svazarmu, Pii t€f0 organizaci €7 pusobi klub
AMIGA. Programy, manudly a literaturu pro tyto potitate vam
zprostiedkuje Clensk4 adresnisluzba CAS. Informace na adrese:
1113.Z0 Svazarmu, P.S. 39, Praha 1, 11211,
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Kaleidoskop

sestavil Ota Lufiak

Zdrojem informaci obsazenych v této rubrice jsou predevaim zahraniéni
Sasopisy. Bylo by vSak uzitetné, kdybychom je v pfistich magazinech mohli
doplnit 0 zcela pavodni zpravy z tuzemskych prament. Nedéje se nahodou

v klubu, jehoz jste &leny, cosi, co by stalo za zaznamendani? Pokud ano,

pak vézte, ze MF sidli stale na adrese Panské 8, Prahai.

Dva pohledy psychologi

Psychologové se vdééné vrhli na novy
objekt svych wvyzkumi - na d&lovéka

vyseddvajlctho u podftate. Fritz Boehle
a Brigitte Milkauova z Institutu spole&enskych
véd v Mnichové dodli k jednoznagnému
zavéru: pocftat ménfl lidskou psychiku.
Clovék poditadovy pry ztrdcl vechny svoje
téch,

puvodnf schopnosti kromé které

potfebuje ve svém dennim  styku
s pocitatcem. Psycholog Robert Schurz
a matematik Joerg Pflueger oznadujf
osobnost takového Elovéka jako strojovou.
Jeho myslenf oplyva formalismem a operuje
podle nauenych algoritmu.  Strojova
osobnost nesnasi vznik neodekavanych
situaci a obecné vSe, co se vymyka
naugenému pofadku. Jejl Zivot podiéha
striktnfmu planovan( - je programovan stejné
jako poéita&. Autofi vyzkumnych pracl ovSem

nikde neuvadéji, kolik mésfch jim zabrala |

pfiprava, realizace a zpracovan{ vyzkumu
tvaFf v tv4F poditadi.

Snad aby to psychologiim neprislo lito,
piilétl sme&¢ 2z druhé strany. Americti
informatici Richard Bandler a John Grinder
zaloZili novy psychoterapeuticky smér
- neurolingvistické programovan( (zkr.NLP).
V  terapeutickém  dialogu  vychazejf
z formélnich systému jazykovédného oboru
zvaného transformaénfl lingvistika. Pro
mnoha “Samanstvl® klasické psychoterapie
majf slova plna vtipného sarkasmu. Tvrd(, Ze
je tfeba pochopit, jak ktery &lovék déla to, co
déla, a z toho plné vyijft, nikoli jen studovat,
co délat muzZe. Metaforicky feceno - je tfeba
dekédovat funkce psychického systému
subjektu (jeho vnitintho modelu svéta)
a pomoci{ NLP rozpracovanych explicitnich

metod tento svét co nejvic pfibliZovat realité,
"preprogramovat”. Podle NLP je kaZdy
&lovék, ktery se pffli§ nestard o svij
psychicky svét, postupné robotizovan, coi
muzZe vést k "systémovym zhroucenim®. NLP
mu méa naopak pomoci rozsfit orientaci v
Zivotd, obohatit vybér, resp. volbu jeho reakcl
na podnéty z okoli. Nenf bez zajimavosti, 2e
"lidi od poéftady® principy NLP nijak
nepfekvapujf, zatimco ¢&etni pifsludnici
druhého tdbora jsou naprogramovani
skalopevnou pfedstavou, Ze nemohou byt
jakkoli programovani svym okolfm ani sebou.

ZX Spectrum+3

Je poslednim vyvojovym stupném v fadé
pocftact ZX. +3 vznikl po zakoupen( firmy
Sinclair firmou Amstrad, a je proto
poznamenan konstrukén{ filozofif technikl
firmy Amstrad. Tato konstrukén( filozofie véak
doplnila pocftad Spectrum o vestavénou
disketovou jednotku 3" a 0 moZnost pracovat
pod OS CP/M 2.2 a 3.1. Také se zmensil
podet integrovanych obvodd “uvnitf", pfi
soutasném rozsifeni poltu vestavénych
rozhranf. +3 disponuje nejen rozhranim RS
232 a Centronics, ale i vystupem standardu
MIDI. Spectrum tedy Zije dal.

Desktop publishing

Nejrychleji se rozvijejlcl oblast( aplikacf
vypoéetn( techniky je oblast tvorby publikacf,
tzv. desktop publishing. Nejéastéji pouzivany
systém tvoff poéitac typu PC/XT/AT,
jednoucelové programové vybaven(

1
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(nejpopularnéjsi programy jsou Ventura
a PageMaker) a laserova tiskama. Pro
nenaroéné aplikace postadl jehlitkovd

tiskdrna (24 jehel). Jednoduché programové
vybaven{ DTP je moZné pouiivat i na
8bitovych domaéacich poéftadlch ve spojeni
s tiskdrnami standardu Epson. Pfikladem je
Fleet Street Editor a PageMaker pro poéitate
Amstrad CPC a PCW. Pracovisté DTP jste
méli napfiklad moznost zhlédnout na vystavé
ZENIT 88, v&etnd ukazek digitalizace predioh
s naslednym poutZitim pro tvorbu reklamniho
letacku.

(7 Bur i i = am R g O e
WROM = 800 megabaijti

Opticky  vyjimatelny disk 5 1/4°
s kapacitou 800 megabajtl nablzf britska
firma Ambar Systems Ltd. jako periférii
k pocftaéim typu PC. Disk je typu WROM,
tedy Wirite-once-read-many-times (jednou
zapis, vicekrat pfecti), a umoziiuje uZivateli
neopakovatelny zaznam dat. Tento typ
média je vyuifvan pro zdznam velkého
mnoZstv{ éasto pouivanych dat.

i e e et g e R RS A S o e |
Hitachi = 600 megabajti

Novy pevny disk typu Winchester 5 1/4"
firmy Hitachi nabfzl neformatovych 600
megabaijtl s rychlostl pfenosu 2,46 MB/sec.
13 disku rotuje rychlosti 4876 ot/min a 22
hlav $nimd data s primémou dobou pfistupu
12 milisekund.

Soumrak psacich stroji

Novy typ poéitade Amstrad PCW 9512 je
dustojnym néstupcem Fady PCW 8256.
Potitatl PCW 8256 se prodalo vic neZ dva
miliény kust, pfedeviéim proto, 2e svou
cenou (300 angl. liber za poéitag, monitor,
disk. jednotku a tiskarmu) zcela paralyzovaly
trh elektronickych psacich stroju. PCW 9512
nabfz( nejen véts( kapacitu paméti RAM (512
KB}, ale i pruzného disku 3" (1 MB). Tiskémna
je vybavena typovym koleckem, které
umozrije tvorbu dokumentl profesiondlni
kvality. Monitor je monochromaticky, "paper
white" (matny, bfly), s 90 znaky na 32
tadcich. Zkusenosti s tdmito typy pocitadd Ize
prokonzultovat s ¢&leny klubu PC/CPC
602.Z0 Svazarmu na klubovych schiizkach.
O dovozu téchto poéitat jedna PZO Media
s firmou Amstrad.
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Pienosny amstrad

Novy typ PPC640 firmy Amstrad nabfzf
za 400 angl. liber standard CGA na
LCD-displeji nebo CGA-monitoru, modem
pro komunikaci rychlost/ aZ 2400 baudd
a dvé disketové jednotky 3 1/2" s kapacitou 2
x 750 KB. Soucéstl sestavy je samozfejmé
programové vybaven( (pro komunikaci, editor
textu atd.). Pouift 1ze jakékoliv programové
vybaven( standardu IBM. Poéftaé 1ze doplnit
pevnym diskem a matematickym
koprocesorem. Renomovany britsky &asopis
Personal Computer World o tomto poéitadi
prohlasil: *Vzhledem k faktu, Ze pocitac
obsahuje vlastng dva vlastnimi
mikroprocesory Fzené modemy, odpovida
cena poéftate pravé cend téchto modemu.
Poéitaé samotny dostanete tedy zdarma..."

...Ktomu nenf co dodat.

[ = e s San T b e
Laserové tiskarny

Laserové tiskdrmy znamych znadek
porovnaval  britsky &asopis  Personal
Computer Magazine. Jednalo se
o nasledujlcl typy: Epson GQ-3500, HP
LaserJet 11, Honeywell Lasepage 801, Fujitsu
RX 7300E, Apple Laserwriter [I NT, Qume
ScripTen, Brother HL-8, Kyocera 2200, Facit
P-7150, SBC Speedlaser, Star Laserprinter
8 a IBM 4216. A vysledek testi? Casopis
doporuéuje dva typy tiskdren. Jsou jimi
Qume ScripTen a Star Laserprinter 8. Bli2&(
data najdete v PC Magazine (GB) 6-7/88.

Mikrokomputery = Elektronika?

Tato zdanlivé slabomysind rovnice
vyjadfuje moZnost identity mezi polskym
obchodné vyrobnim sdruenim s nazvem
Mikrokomputery a nasfm  obdobnym
sdruZenim Elektronika. Prvnim produktem
polského sdruZen( je 16bitovy osobn( po&itaé
Mazovia. Zakladem potditate je
mikroprocesor K1810 WMB86 (8086), ktery
umoziuje praci v 8bitovém i 16bitovém
re2imu a  pfipojenil  matematického
koprocesoru 8087. Pracovnf takt je 4 MHz
a rychlost pfenosu dat po sbérnici je 250 ns.
PHipojit Ize barevny a monochromaticky
monitor, diskové jednotky 5 1/4" a tiskamu
D 100/PC (mozaikova). Na obdobny produkt
naseho sdruzenf( zatim marné ¢ekame, a jak
se zd4, budeme na ného, i pres rlZové

ladéné proklamace riznych "odbornfkid”,
&ekat jesté pomémné diouhou dobu.

Opét desktop publishing

Britsky &asopis Personal Computer
World vydava, zatim jako pflohu, novou
publikaci DESKTOP PUBLISHING WORLD,
kterd je vénovana nejprogresivnéjsi oblasti
aplikace vypoletnf techniky - publikaénf
ginnosti. Desktop Publishing World je
zafazen také do knihovny stfediska VTI
Svazarmu pro elektroniku, které najdete v
Martinské ulici v Praze 1.

[ o e s it o R L SR
Elektronické ponozky

Po znamych “hrajicich® pohlednicich
plichazejl v zahranié( na trh také hrajlcf
vinéné ponoiky. Za 15 dolari muZete mit
ponoZky hrajic{ po lehkém doteku melodii
"Happy Birthday". Skoda, %e tuto novinku
nenabfz( Prior. Dovedete si pfedstavit tu
Zertovnou atmosféru v MHD pfi rannim
vzéjemném okopavan(?

e S e P e S S T ]
Osmibitovy potita¢ nové generace?

Flare je domacf poéitad, navrZeny
britskou firmou Flare Computing. Firmu tvof(
tfi byvalf zaméstnanci firmy Sinclair. PGvodné
pracovali na ‘"néstupci® pocitate ZX
Spectrum, ale po zakoupenf firmy Sinclair
firmou Amstrad a néaslednych organizaénich
zmeénéach zaloZili vlastnf firmu, kde puvodn(
konstrukénl zamér rozpracovali a dali mu
nové dimenze.

Flare ma pfevainé slouZit pro zdbavu
- hry, komponovan{ hudebnich dél a tvorbu
grafickych kreacl. Proto se vice neZ po&(tagi
podoba hi-fi soupravé - tim spise, 2e konzola
poéitate obsahuje kazetovy magnetofon pro
trvaly zaznam informacl. V dokonalej$f verzi
mé byt vSak magnetofon doplnén disketovou
jednotkou 3 1/2°. Podrobny popis Flare
najdete v &asopise Persona Computer World
8/88.

i e A RG-Sk |
Kodak Datashow

To je nazev nového zaffzenf znamé
firmy. Tyto uZitetna pomuicka méa za Ukol
prenést obraz z obrazovky pocitate na

projekén( platne. Nékteré programy umoZiiujl
tvorbu tzv. prezentagni grafiky se znaé&nou
dokonalostf. Datashow je LCD-displej, ktery
Ize pfipojit k poéftaci a jenZ po phloZen( na
projekénf matici projektoru dovoluje pfenést
obraz na projekénf{ platno. Datashow
Computer Data Projector obsahuje i vlastn(
projektor, ktery umoZiuje projekci na plochu
s Uhlopifekou aZ 6m.

Robokit pro potitaé Atari

Britska firma Personal Robots, zabyvajlcl
se vyrobou lehkych prumyslovych robotu,
uvedla na trh stavebnici Robokit pro poéitate
Atari ST. Stavebnice stojf 79 liber a sestava
z modulu, ktery se zasunuje do konektoru
pro moduly ROM, z disku s 360 kilobajty
programového vybaven( a manudlu. Zbytek
si mus( 2zijemce opatfit sam. Autor
doporuéuje Lego 1032 Basic Set a 1090
Educational Control Set v cené dal$ich 40 a2
80 liber. Vysledkem je vyukovy systém
z oblasti robotiky. A nejen to. PouZity
programovy systém PROSE (Personal Robot
Operating System & Environment) umoZduje

vyuZit stavebnicdi k vyvoji  lehkych
prumyslovych robotd. Informaci pfines|
&asopis PCW 9/88.

[ R T TR o EORACH 1 SR 0 I |
Novy potita¢ firmy AMSTRAD

SINCLAIR PC200

Novy poéitad zndmé znacky je uréen pro
kategorii profesionainich domacich poéfta&u.
Je standardu IBM PC (16bitovy) a vybaven(
klavesnicf typu AT (102 tlacitek) a vystupem
na TV phijima¢. PC 200 muZe slouZit nejen
pro zabavu, ale i pro vaznéjs( vyuZitl v mnoha
oblastech. Pokud nechcete zatéZovat domacl
TV piijimag, muZete PC200 zakoupit
s barevnym & monochromatickym monitorem
- pak je souldstl sestavy zdarma i joystick
a programové vybaveni (4 hry a PC
Organizer). Data jsou uchovdvana na
vestavéné disketové jednotce 3 1/2".
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Pocitace a kultura

Bohuslav Blazek

Malé potitate si uz nasdly své misto
v dosavadni kultufe. Pokud je dokaZzeme
vyuzivat skuteénd tvofivym zpUsobem,
stavajl se dokonce spolutvircinastupuijicl
kultury nové.

Pro¢ ne velké poéitate?

Velké potitate pfedchozich desetiletl
vyvolavaly nerealistické nadéje, ale
zarovei | nerealistické obavy. V obou
pFipadech $lo o totéZ: Ze spoleénost jako
celek bude "cela na poéitati”. Rozdll byl
jen v tom, Ze jedni byli tou vidinou
uneseni, druzl zdéseni.

Tyto velké potitate se nestaly
kulturotvornym  &initelem mimo jiné
z podobného dlivodu jako geny. VSichni
sice uznavali jejich vyznamnost, ale
nakreslit se pofadné nedaly ani geny, ani
velké potitate. Pravda, kresba dvoijité
spiraly obe$la svét, ale skongila leda na
nékolika kniZnich obdlkach
popularizaénich  paperbackd. Velké
pocitae sice zavdaly podnét k Urodé
kreslenych vtipl, ale sténa, kterd je
poseta é&fselntky a z niZ vystupuje
prodéravéla paska, nen( partner, nenf to
opérny bod pro pfedstavivost.

Dlvody, pro¢ kultura do sebe
nepojala velky po&ita&, bylo ovSem vice
neZ jen jeho nefotogeni¢nost. ProtoZe byl
tak velky a drahy, mohly si ho pofidit jen
velké instituce. ProtoZe byl tak slozity
a choulostivy, musel mft své vlastnl
klimatizované oddé&len( a byt obsluhovan
nékolika sménami Gfednikl.

Mnoho umél, ale jestd vice toho
neumal. Bylto nerudny, nahluchly stafec,
obklopeny spoustou sluZebnictva, které
stra&nd sekyroval a jeZ se mu za to mstilo
tim, Ze se neustdle rozmnoZovalo.
Mluvilo se na néj vyhradné jeho jazykem,
ktery byl rozvlekly a  désivé
slozity. Vychrlil vZdycky tolik zbyteénostf,
%e se vSechen &asovy zisk spotfeboval
na roztf(dén{ jeho ob&(rnych odpovédf.

Kulturotvorny vliv velkych poéitadl by
se dal srovnat s vlivem Halleyovy
komety: protoZze olekavana katastrofa
nenastala, vzrudenl vefejnosti rychle
opadlo. Na rozd(l od vlasatice, kterd zase
odletéla do déli a nezanechala na Zemi
24adnych potomku, tlak vojenskych zajmi
naminiaturizaci véech pfistrojt ve spojen(
s avanturismem nékolika podnikatell
zplodil "bytost", kterd ma tvaf, da se
snadno nakreslit, usadila se uZ
v miliénech lidskych pFibytkl, ochotné
a &ile se u&l mluvit lidskou Fe&l a své
nejvéts( obdivovatele a zdokonalovatele
nasla mezi d&tmi: jak spravné tusfte, jeto
maly po&itad.

Za bod obratu se povaZuje rok 1977,
kdy firma Commodore pfedstavila svétu
PET, prvni poéitag, ktery pronikl do
domacnostl. Tato zména prostfed(
poéitadiim neuvéfitelnd  prospéla.
Ptestaly se chovat nabubtele a oekavat,
Ze jak fyzické podminky, tak lidské
jednan( se jim plnd pfizplisobl. Cim
hloub&ji se potitate dokazaly "sn(Zit”
k nematematikim, netechnikiim, détem,
ba dokonce k Zzenam v domacnosti, tim
vySe je to vynaSelo. A to nejenom ve
sloupcich grafd prodejnosti. Potitace,
které byly dosud k uZivateli py3né
otoeny zady, se k nému ted musely
ototit tvaF(, a proto ji musely také najft. Ta
tvaF musela byt pfitazliva a mnohoslibna.
Technicky vzato, vypujéily sijiodtelevize,
av3ak na rozdil od tohoto chrli¢e hotové

| b At o R L e = A S e
Velké potitate pfedchozich
desetileti vyvolavaly
nerealistické nadéje, ale
zdrovei nerealistické obavy.

potravy nabizela uZivateli GpIn& jiné
menu: jednotlivé ingredience, z nichz si
sviij pokrm maze namichat sam.

Byt takto pratelsky k uZivateli,
naslouchat pozorné jeho nazorim,
namitkdm i rozmarim a to v8echno se
snazit co nejrychleji spinit, se po&itatim
vyplatilo pfedev&im proto, Ze jejich vyvoj
se uz nemusel vazat na zoufale pomalou
klasickou cestu prototypl a ov&fovacich
séril, Kazdad domécnost se maénila
v laboratof, protoZze kaidy projev
pohodinostiizvidavosti uZivatell se mohl
stat novym vyvojovym cflem. Vysledkem
tohoto procesu nebylo jen neslychané
prudké zdokonalovan( jednoho typu
vyrobku, ale - ve své&td trhu - zasadnfl
obrat v pojimani vztahu wvyroby
a spotfeby i v fadé daldich odvétvi.
Uzivatel uz nebyl stavén pfed hotovou
véc, ale z mnoha nastavitelnych
komponent si zafal sestavovat svou
vlastnl, postupnd stale
individualizovanajsf sestavu. A ¢emu ma
tato sestava slouZit, to nevédél pfedem,
to poznaval az v pribéhu vysoce tvofivé,
a proto krajnd vzrusujlcf hry. Byla tu
$ance zaloZit Uplnd novy obor, stat se

sam sobd utitelem, dosahnout
profesionality = formovanim  dosud
neznamé profese.

Né&co podobného se podafilo Brianu
Enovi s nahravacim studiem: bez
pfedchoztho hudebntho vzdélani je

proménil v novy hudebn( nastroj. Kdo
vSak mize mft doma na hranf hudebnf
studio? Maly poéita ovdem méa doma
leckdo - a jednou z jeho schopnostfje stat
se i malym hudebnim studiem. To, co
novodoba technika nabfzela jedincim
s vyjime&nym postavenim, nabizejl dnes
malé potitate stale Sir§imu okruhu lidf.

Ne kazdy se ov8em cfti na to, byt tim,
kdo razl nové cesty. Pfiklad s Brianem
Enem ostatné trochu zavad( i v tom, Ze
vnucuje uz$( pojetl kultury, které ji
ztotoZfiuje pouze s uménim. K plnosti
Zivota je v8ak pravé tak potfebna - ne-li
potfebnéjs( - kultura prace, téla, odivani
nebo bydlent. Na pfikladech
z kaZzdodennfho Zivota se proto pokusim
ukazat, jak se malé pocitate mohou stat
kulturotvornym &initelem v tomto $ir&im
pojet(kultury.

Co do kultury pati{ a co ne

Ne kaXdy napsany text patfl do
kultury. Ryze privatn{ zaznam, ktery
nesml &fst nikdo neZ jeho autor, stojf
mimo kulturu, pravé tak jako ¢&lanek
prosyceny frazemi natolik, Ze jej Zadny
z jeho &tenafu viastnd nepfedte. Kultura
predpoklada moZnost vefejného dialogu.

Z kultury se vylu€uje i text, ktery je
$patné opticky &itelny nebo pro nevhodné
pismo krajnd nepfitaZlivy. Maly poéitaé
s tiskarnou a samozfejmé i s pfiméfenym
softwarem (programem zvanym textovy
editor nebo slovni procesor) pomaha
prekonat nekulturnost hektogratt.

Uz psacf stroj, ktery méa jedno jediné
plsmo, nabiz( sluSnou varietu vyrazovych
prostfedkl. V této oblasti je ovdem maly
poéita¢ "na koni” amoZnosti, které nabizi,
obvykle vysoko pFesahujl rozhodovacl
schopnost uZivatele. Zvlast& novopecen(
majitell  po&ftadl, zmoZeni touto
nabidkou, podliéhajl klamné Uméfe, Ze
&im vice prostredkll pouZijl v jednom
jediném textu, tim v&ta{ krasy dosahnou.

Novinovy &lanek, ktery s pfichodem
jara pfipomina, 2e uZz brzy Ppfileti
vlastovky, mizZe patfit do kultury dvojim
zpUsobem. Jeden bychom mohli oznagdit
jako reproduktivn{: uzfva se tu ustaleného
2anru sloupku a neménd ustaleného
sezénnfho tématu, mnohdy i ustalenych
obratl (“jaro je tady"). Bez tohoto
zakotven( v kulturnich kédech by vznikla
nejistota, na kterou stranu novin a jakym
pismem text vysadit. Druhy zplsob by se
dal charakterizovat jako produktivnf:
navaZe na toto ofekavani, ale uritym
zpUsobem je posune, naplinfpfekvapivym
nebo ne&ekand hlubokym poselstvim
apod.

Tu nejvétdl kulturnl sluzbu vam
program pro editovan( textu pfinese
pravéd tam, kde chcete misto Ccisté
reproduktivntho psani stvofit néco
my$lenkové i vyrazové nového. Nebot'
pravdé tehdy se &asto stava, Ze se
nemuZete rozjet, najlt ten spravny tén.
V koSi vedle psactho stroje se kupf
zmuchlané paplry. Pak ale zjistite, Ze
nejlepsibyla pfece jenom jedna z prvnich
verzi - a méate Stéstl, kdyz vam ko$
mezitfm nevynesli a v jedné ze



zmackanych papfrovych koull tu &ast
najdete. Na malém poéitadi muZete
nahrédvat jednu verzi za druhou. Na
disketu formatu 5 1/4" se vejde kolem 170
stranek strojopisu, nemusite tedy trpét
vy&itkami viéi nasim lestim ani strachem,
Z2e vedle v paplrnictvl zrovna do3el
kancelafsky papir. Kteroukoli
z pfedchozich verz( muZete kdykoli
natadhnout znovu na obrazovku, pfepsat ji
a s pozménénym nazvem nahrat jako
dals( verzi.

Kromé hlad$fho rozjezdu vam maly
potita¢ umoznl dobrodruZstvl ducha, na
které u mechanického psactho stroje
mnoz( pfedem rezignujl. Je to zkusmé
pfehazovan( celych odstavcu.
Potfebujete ho, kdyz méte v hlavé jakési
nepropojené fragmenty mys$lenek, jejichz
vzdjemna hierarchie a pfesvéddivé
pofadi jesté chybsjl. Odpada stfthan(
alepenf. Potitaé vas povzbuzuje, abyste
se pustili do psanf uz tehdy, kdyZ méate
pouze zajimavou otazku, ale skoro
Zadnou pfedstavu o odpovédi. Vedete
tak vlastnd dialog se sebou samym,
v nejlepsim pifpadé s méné dostupnymi
vrstvami své osobnosti, pfedvédomim
a podvédomim.

Znéte strojopisné stranky zmalované
riznobarevnymi inkousty tak, Ze se vam
do toho prostdé uZ nechce sahnout?
A zkuste najit pfsafku, ktera by byla
ochotna stranku v tomto stavu pfepsat.
Potitat takovy problém  nezna.
Ptepisujete tak dlouho, aZ jste
s vysledkem spokojeni - a ten si pak
mUzete okamZitd vytisknout.

Cim vic mySlenkové prace do textu
chcete anebo musite vioZit, &m
komplikovandjsl my$lenkovou stavbu
budujete, &/m vic se vase psani podob4
hledan(, nebo dokonce bloudénf, tim vic
vam muize maly po&itaé pomoci.

Maly pot&ftad tak formuje nejenom
kulturu myslenl a psan(, ale i kulturu
odborné préce a tvurétho dialogu.

Je libo obrazek?

Libo by bylo, ale toho &asu a Usilll
Narysujeme-li si schematicky obrazek
k pfednasce sami, byva pfes veskerou
snahu neumdly. Kdyz ‘uprosime
profesionala, stojf nas to nejméné lahev,
pfitom ale musime navdavkem strpét, Zze
si stejnd postavf hlavu a nakresli to po
svém.

S malym poéitatem (s vhodnym
grafickym programem a samozfejmé
s tiskarnou) se staneme v tomto sméru
nezavislymi. Nen{ tomu oviem jako
v utopickém snu, 2e by nam poéitad
kreslil cokoli sdm. Necha nas, abychom
jeho elektronickou tuzku vedli do
posledntho detailu. Zato kdyz ma tfeba
vyplnit uzavfenou plochu, provede to
bleskové, Eistbutce a jestd si mbzeme
vybrat mezi desltkami hotovych vzorkt
nebo si navrhnout n&jaky svij viastnl.
Umi  pfimky, kruZnice, ovdly,
pravothelnky i trojdhelniky. Pomocfl
potitadla soufadnic nebo bodové sfté
zvladnete i rovnobézky. Mens( opakujicl
se motiv proménite v jakési razftko a jind
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operace umozn( tento motiv zvétSovat
i zmenSovat, a to proporéné nebo tfeba
jen v jedné dimenzi (napfiklad roz3ifovat
a zuZovat). Zadny problém nenf barevna
inverze obrazku ani vepsan( popiskd...

Abyste nepropadli pokuen( touto
bezbfehou varietou do nekoneéna
bloudit, méli byste mit daleko vic neZ
u psan( textu ujasnény cfl. Musite v3ak
z ndho také umét pruzné slevovat.
Obrazek je tfeba stavét z postupd, které
vad program umf, a ne se pokoudet
uréitou vidinu co nejpfesnéji realizovat.
Tou nejdivtipndjsi cestou zfejmé je
osvojit si, co v8echno va$ program ve
svém menu nabizi, a pak ale t&chto
prostfedkli nepouZfvat jen tak Flkajic
reproduktivnd, nybrz pfekvapivymi, ba
pFmo paradoxnimi zpusoby.

Graficky program je pro toho, kdo méa
svou pfedstavu, jak by ilustrace nebo
tfeba obdlka néjakého textu méla
vypadat, ale kdo zarovedt neméa pro
uskuteéndnl této vize patfiéné vzdélan( -
nicméné az dosadhne uspokojivé Grovnd,
bezpe&nd ji rozpozna. Novinovl grafici
délavajl kolem sebe &ernoknéZnické
dusno se svymi cicerovymi pravitky.
Program pro lamani stranky - desktop
publishing - vam umoZiuje obejit se bez
nich. KaZzdy odstavec mtZe mit pfitom

jinou velikost pfsma, text sam obte&e
zalomeny obrazek a Zadn4 tiskarna vam
neotlu¢e korekturu o hlavu jen proto, Ze
jste pfetekli o par Fadek: jedinym
pflkazem mulZete totiz text nechat
pfesazet jinou velikost( pfsma.

Malé potitate, to je velké spiknutf

proti arogantnim profesionalim,
zneuZivajlcim svij monopol. Tyto
pfistroje z vas neudélajf ani kresl(fe, ani
knizn( grafiky, ale umozn( vam v uréitém
vyrazovém rozpét( standardné
profesionaln( nebo i vyslovena originain{

—
@
4.

\_\
|

&

vyraz. MuZete oZivit klubové bulletiny,
ob&zniky, formuldfe, blahopfanl, &titky na
zavafeniny nebo vizitky na dvefich.
MuizZete Clenit své zavéreéné zprévy,
referaty nebo i podkladové materidly tak,
aby se daly &fst podle potfeby podrobné
i globalné (zvyraziiovanim nékterych
¢ast( a potlatovanim jinych).

A kde ziistala kultura?

Va$e pfedstavy o kultufe jsou pFilia
vznedené, neZ abyste se spokoijili tim, Ze
grafik pfiSel o byznys? Podivejme se
v3ak na to, jaké sociokulturni dusledky
majl malé potitate tfeba jen v oblasti
psan( na stroji. Pro védeckou obec nebo
umaéleckou avantgardu dvacatého stolet(
ma&  mimofadny  vyznam  rychla
komunikace. Neteka se na to, aZ vyjde
kniha, ale mezi zainteresovanymi
Geastniky kolujl letmo na&rinuté prvnf
problémové verze textl, které se stejnou
rychlost( vyvolavajl odezvu. Misto vréen(
Dfla, jehoZz autorem je individualni
Génius, muZzeme sledovat pohyb tzv.
preprintd podepsanych celym tymem.
Proces tvorby a G¢ast na ném jsou vice
neZ autorstv( zavrSeného - a tim do jisté
m{ry umrtveného - vytvoru.

Malé pocitade, zejména jsou-li
zapojeny do siti, jsou idealnim nastrojem
takovéto tvirEl vymény. Kazdy z jejich
mezikrokll zUstavd pFitom libovolné
dlouho uloZen v paméti (aniz knihovny
praskajl ve 3vech), kazdy z téchto
mezikrokl je dokonale &itelny a bez
zvlastnich finanénich vydaji mize mit
i nemalou estetickou plisobivost.

To uZ neni jen zdokonalovan(
dosavadn( kulwry, ale zasadn( proména
v jejlch kritérifch. Mate-li k véci co Fici,
mate-li ndpad, méte-li osobité vidénf,
kultura malych poéfta&t to bez podklebk
a s vdékem ofijme. Nen{ kulturou
profesionalnd se tvaFicich diletantt, ale je
kulturou laikd. Skute&nym uZivatelem
malého po&itate nenl totiz ten, kdo
rozum{ jeho "stfevim” a z bezpe&né
ohrady zasvécené potitatové hantyrky
neudini ani krok mimo. Hrdinou kultury
malych potftatl se mlZe stat kady
z vés - pokud jen bude mit jejich
prostfednictvim co Fci.
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Meznik obdobny vzniku knihtisku

Daniel Jenne

Co systém DTP umi

Vidy nés vzruluji okamZiky, kdy se
uskute¢huji  lidské  sny,  pfani
a predstavy. Jeden z takovych okamzikii
se jiz pomalu ztraci v deru historie. Cas
viak nesmazal nic z viznamu dne, kdy
Johann Gutenberg vyryl do dfeva prvni
pismeno a kdy vytiskl prvni knihu. Slovo
“vytiskl" je velmi dileZité, nebot do té
doby se knihy opisovaly. Dlouhou dobu
byly knihy vyhrazeny pouze vzdélanciim.
Knihtisk najednou zpiisobil, Ze se knihy
(a tedy i informace) mohly dostat
k obytejnym lidem. UmoZnil i rychlejsi
viménu informaci mezi udenci, a tim
i urychlil postup lidského poznéani.
Gutenberglivvynalez byl tedy skute¢nym
meznikem v civilizaénim postupu lidi.

Je tézké srovndvat véci a Siny vereji
a dnedni. Pfesto se odvaZuji porovnat
vznik knihtisku se vznikem nové
technologie vyroby dokumenti, ktera se
jmenuje  "Desktop Publishing” (je
zajimavé, Ze d&jiny moderni techniky
jsou  vlastn€  d&jinami  novych
technologif). Systém Desktop Publishing
(déle pouze DTP; &esky vyznam je
vysvétlen v odstavci "Termin stary tyfi
roky") ma s knihtiskem spoleény cil:
predloZit co nejrychleji a v co nejlepsi
formé& informace tomu, kdo je potiebuje.

Pro pfesnéj§i pfcdstavu toho, co
systém DTP umi, se pokusim zhruba

popsat piipravu jedné strany asopisu.
Nejdfive klasick§y postup. Novinaf
napiSe ¢lanek na psacim stroji, piipadné
rukou. Tento text pfeéte jeho nadfizeny
a doporudi opravy. Novindf provede
opravy a ¢lanek znovu pfepie. Mezitim
vytvarnik navrhne pfibliznou podobu
stranky. Umisti text, rozvrhne ilustrace.
Text se ocitne v sazarng, kde se vysdzi do
fadek odlitjch do kovu. Strénka se sesadi
do nékolika desitek kilogrami t¥zké
kovové makety stranky. Nyni se strdnka
obtdhne na papir. Tento obtah
zkontroluji korektofi. Objevené chyby se
opravi; saze¢ znovu odlije chybné fadky,
které metér v maketé vyméni. MiiZe ale
nastat situace, Ze jeit€ i v této fazi je
nutné zménit &4st textu. Tim se zm&ni
plocha textu, je tfeba opravit rozmist&n{
textd a ilustraci, znovu sestavit maketu
a cely postup opakovat. Z kovové
makety se potom vyrobi matrice pro
tiskdrnu.

V systému DTP se viechny tyto
operace provadgji v pocitadi. Vzhled
stranky (textd a ilustraci) je moZné
kontrolovat na obrazovce. Ve — od
pofizeni textu pfes opravy a korektury —
se dé&je pouze fiktivn€ (simulovang)
v paméti. Na celou prici staéi jeden
Clovék (tim nechci tvrdit, Ze vyroba
materilii, byt s podporou DTP, je
zéleZitosti jednoho &lov&ka). Jakmile
jsme s dpravou strdnky spokojeni,

miiZeme ziskat z laserové tiskarny
rovnou pfedlohu pro vyrobu matrice pro
tiskarnu. V piipad® malého nédkladu (tak
do 40 kusi) je dokonce moZné pouZit
laserovou tiskdrnu pfimo k tisku
(rychlost tisku byva okolo 8 stran za
minutu).

Systém DTP tedy umoZihuje zkratit
dobu piipravy  &asopisli, knih
a ostatnich dokumentii na zlomek
pivodni hodnoty. Vysledky v&dy
a techniky ndm umoziuji astedné fesit
jeden z problémii dneska: informaéni
explozi.

Programové vybaveni DTP

Jadrem je program pro montiZ
stranky (Page Design Software). Mohlo
by se zdat, Ze cely systém DTP tvoii
pouze tento program. Neni to ale
pravda. M4 sice kli¢ové postaveni, ale
zdaleka neni sdm.  Druhym
nejdileZitéj§im programem, jakousi
pravou rukou, je textovy editor. S jeho
pomoci se zpracovdvany text zpravidla
pofizuje a provadéji se i jeho opravy.
Program pro mont4dZ sice obvykle
umoziuje délat mensi opravy v textu, ale
vet3i a zasadnéjii zasahy do textu je lepsi
provadét ve specializovaném textovém
editoru~ (na ktery jsme zvykli).
Nejdiilezitg§f kritérium, které editor
musi spliiovat, je moZnost zpracovivat

Co naznacil brnénsky veletrh

Pro prehled, jak to dnes vypada na trhu se systémy DTP,
bude asi nejlepsi, kdyZ nastinim situaci v pavilénu D na
lofiském podzimnim brn&nském veletrhu (1988). Témé&f kazd4
firma, ktera se zabyva vjrobou a prodejem vpodetni techniky,
nabizela kompletni systém pro publikovani. V drtivé v&tSing

mél toto sloZeni:

* potital IBM PC nebo sluditelny (vétinou typ AT),
* laserovd tiskdrna (v&inou sluditelns s HP LaserJet;
u nédro¢n&jiich systémi to byla tisk4rna ovlidand jazykem

PostScript),

* programové vybaveni sklddajici se zpravidla ze samotného

programu DTP a textového editoru.

JelikoZ technické vybaveni bylo ve viech pfipadech stejné
(a nejednalo se o Zidnou technickou novinku), daleko
ditleZit&j§i byl vib&r programového vybaveni. O prvenstvi
bojovaly dva systémy: na jedné stran& prostfedi Microsoft
Windows s DTP programem PageMaker (verze 1.2 nebo 3.0)

a na strané druhé prostfedi GEM s DTP programem Xerox

Ventura Publisher (verze 1.1). Oba programy se vzdjemné
velmi podobaji jak vzhledem a zpiisobem ovlidani, tak
cenovym rozpétim. Ceny obou se pohybuji okolo 2000 DM,

pfi¢emZ narodni verze (v&tinou anglickd nebo n&meck4) je
zpravidla o néco dra#i.
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vytvofené texty programem pro montaZ
stranky. Toto kritérium neni vidy
zaji§téno a zvladté pH pouZivani deské
abecedy je nutné si pfenos textu
diikladné provéfit. Pokud program pro
montdZ umi pfevzit spolu s textem
i n&které informace o jeho vzhledu
(zvyraznéni a podtrZeni atd.), mime
zase o vyhodu navic.

Textovy editor pokryva zdroj jedné
¢asti dokumenti: text. Zbyva wiak jeits
druh4 &4st: obrazky. Tady neni situace
viibec jednoduch4, nebot typh obrazkd,
ilustraci, grafli, schémat, diagrami... je
cela fada. Stejné rozmanita je i nabidka
programii, které mohou tvofit zdroj
obrazkil pro publikace. Opé&t ale musi
wechny spliiovat zikladni poZadavek:
program pro montiZ musi byt schopen
obrazek v pfislusném formatu prevzit
a zpracovat. Zikladni skupinu tvofi
programy, kterymi miZeme vytvaret
vlastni ilustrace. Ty umoZiu;ji namalovat
Zertovny obrazek stejné jako technicky
vikres. Déle nasleduji specializované
programy, které napiiklad uméji
z ptedloZenych dat vytvorit velmi efektni
diagramy vSech druhi (sloupcové,
kold¢ové..). Velkou skupinu tvofi
programy, které se publikovini pfimo
netykaji, ale které autor publikace
pouzivd pfi préici na problému, jehoZ
feSeni nebo popisu se tvofeny dokument
tyka. Jako pfiklad miZe slouZit tieba
systém pro névrh elektrickych schémat.
Zcela zvl&tni postaveni maji programy
obsluhujici  specidlni  technické
prostfedky. Jde tfeba o programy, které
se dodavaji ke snimali grafické
informace (scanner). Pokud je nutné
pouzit v publikaci grafickou informaci
upravenou n&kterym z té€chto programi,
je opét tfeba zajistit, aby program pro
montdZ umél obrizky zpracovat
a zobrazit v pfislusném form4tu.

V nésledujicim pfehledu naleznete
nézvy konkrétnich programi, které jsou
v Ceskoslovensku nejobvyklejsi:

Programy pro montdz strdnky
* Xerox Ventura Publisher
* PageMaker

Textové editory

* WordPerfect

* Microsoft Word
* WordStar

*+ ChiWriter

Programy pro tvorbu obrizkii (rastrové)

* PaintBrush

* GEM Paint (GEM)

* Microsoft Paint (Microsoft Windows)

Programy pro tvorbu obrézkii
(vektorové)
* Autocad

* GEM Draw (GEM)
* Microsoft Draw (Microsoft Windows)
* In-a-vision (Microsoft Windows)

Technické vybaveni DTP

Technické srdce DTP systému tvori
nerozlu¥nd a rovnopravni dvojice:
osobni potitad a laserova tiskarna. Prvni
¢len umozni pohodlné a rychlé pofizeni
tgxtu a obrazkd. Rovn&Z zajisti jejich
moatéZ. Druhy ¢len se postara o prenos
takto vytvofenych stranek na papir
odpovidajici rychlosti a v odpovidajici
kvalité¢. Toto nezbytné vybaveni byvd
doplnéno o zafizeni pro sniméani
grafické informace z papirové predlohy
(scanner). Tento snimal je schopen
sejmout a prevést do elektronické
podoby jakykoli obriazek ¢&i text ve

kvalité, kterd odpovidd kvalité tisku
laserové tiskdrny. Pokud bychom
pomoci potitage propojili pouze snima&
a laserovou tiskarnu (coz je velmi
vulgdrni vyuZiti této techniky), dostali
bychom pomérng kvalitnf fotokopirku.
Nivazni programovd vybaveni uméji
takto sejmuty obraz nejen zpracovat, ale
v piipad€, Ze sejmeme strinku textu,
dokdZou z obrazu opét vytvofit- text
sloZeny ze znakil. Ten lze potom upravit
textovym editorem a pouZit v jiné
publikaci. Neni tedy tfecba materidly
napsané na psacim stroji znova
prepisovat.

Konkrétni znatky zafizeni je
zbyte¢né uvadiét, nebof téme&f wdichni
vyrobci vyrabéji stejné zboZi pod riiznym

nizvem. TakZe pouze oznadeni
jednotlivych typi:

Pocitac

* IBM PC kompatibilni, zpravidla

vikonn&j§i typ AT nebo 386, nutné
osazeni rychlého pevného disku typu
Winchester o kapacit? 20-80 Mb,

obrazovka o vy$8i rozlifovaci
schopnosti, zpravidla specidlni
monitor s obrazovkou o velikosti A4,
vybaveni elektronickou mydi je
nezbytné.

Laserové tiskdma

* Neoficiélni standard je HP LaserJet I1
(kompatibilni produkuje i Canon, Star
atd.),

* komfortng&i jsou fizeny jazykem pro

popis strdnky PostScript (timto
jazykem jsou fizeny i $pitkové

fotosazeci stroje Linotype Linotronic
100 a 300; je tedy moZné provést
zkuSebni tisk na laserové tiskdrn&

Pro &eského uZivatele je vSak velmi diileZité, zda je

k dispozici verze programu, ktera je schopna zpracovat &esky

text. Tento poZadavek lze rozdélit v podstat& na dv& &4sti:

* préce s Eeskou abecedou (text na obrazovce i vysledek tisku
mus{ byt &esky; je nutné, aby virobce dodal tvary &eskych
znaki),

* automatické rozd€lovani slov s ohledem na pravidla
pravopisu.

Pozadavky fadim za sebou podle diileZitosti. Je totiZ mozné
zpracovat text i bez automatického dé&leni slov, nikoli viak bez
eskych pismenek. Podle o&ekavani tyto pozadavky splitovalo
jen nemnoho systémi. Byly v podstatg dva.

Jeden pochiézel od firmy Hewlet Packard. Ten obsahoval
program PageMaker v prostiedi Microsoft Windows, poéita&

HP Vectra AT, laserovou tiskdrnu HP LaserJet II a snima&
grafickych predloh HP ScanJet. Ceské znaky byly na celkem
slu$né drovni, i kdyZz napfiklad "3" nebylo nejpodafen&;i.
Rozdglovani slov bylo feSeno obvyklyjm zpiisobem: byla
pouZita némeck4 verze programu (n¥méina ma rozdélovani
vice podobné &edting neZ angliétina), dopln&ni slovnikem
vijimek, ktery obsahoval asi 1200 slov.

Druhj pfinesla firma Agfa. Jeji systém obsahoval program
Ventura Publisher v prostfedi GEM, potita& slutitelny s IBM
PC AT a tiskdrny s jazgkem PostScript. Ceské znaky na
vysledném dokumentu v§ak byly zklaminim. Kde to bylo
mozné, byly eské znaky prevzaty ze zdkladni sady pismen,
ostatni byly vytvofeny znakem bez diakritiky a znaménkem
sestavenym z tenkych ¢arek. Vysledek? Nékteré &eské znaky
pisobily jako pést na oko. Rozd&lovani slov bylo fefeno
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a teprve potom vytvofit kone¢nou
predlohu).

Zarizeni pro snimdni grafickych predloh

* Z celého mnoZstvi mohu jmenovat dva
na ukazku: HP ScanJet a Canon IX-12
Desktop Scanner ("scannery” uméji
zpravidla spolupracovat s grafickym
editorem PaintBrush, kterjym lze
obraz néasledn& upravit).

Xerox Ventura Publisher

Po vyzkouSeni a  porovnini
programii PageMaker (verze 1.02)
a Ventura Publisher (verze 1.1) jsem se
rozhodl pro Venturu. Na zdkladg tohoto
rozhodnuti jsem provedl implementaci
Ceskych znakd, jejiZz ukdzkou je i sazba
a graficka uprava téchto tfi stran,

Kromé& ovladani, moZnosti roziifeni,
kvality provedeni a daliich malickosti je
ve Ventufe nejdileZit&si filozofie
zpracovani formatu textd. Zakladni
myilenka je zaloZena na logickém
oznaleni jednotlivych &4sti. TakZe misto
toho, aby se o nadpisu feklo, Ze mé4 byt
proveden typem pisma Times Roman
velikosti 12 bodili a Ze ma byt umistén
uprostied, se pouze oznimi, Ze tento text
je typu "nadpis". Teprve pozd&ji se
fyzicky nadefinuje, jak ma text typu
"nadpis" vypadat. Tyto informace jsou
souhrnn& umist&ny ve zvla$tnim souboru
a tuto definici je moZné libovoln& pro
dany dokument. menit. Pouhym
nactenim nové definice Ize rdzem zménit
vzhled celého dokumentu. ProtoZe
vytvofeni definic neni tak docela
jednoduché, miiZze uZivatel-zat4teénik
pouzit jiz hotovou definici dodanou
vyrobcem.

JelikozZ zikladni uebnice m4 rozsah
200 stran, neni moZné, abych zde

DTP: termin stary ¢tyri roky

oznaduje nékolikerym zplsobem: publikovani na stole, systém malé
elektronické sazby, osobnf publikovani... Agkoliv jsou vice & meéng
vystizné, ani jeden nefika mnoho o filozofii vzniku terminu DTP. V &lanku
"Desktop Publishing Phenomenon" (Byte 5,87) je vyznam slov v ndzvu
vysvétlen nasledovné:

Slovo desktop (pracovnl deska stolu) je metafora odvozena ze
zpltisobu oviadan( prvntho DTP systému. Byl jim program PageMaker na
pocditadi Macintosh. Ten se chové nasledujicim zplisobem: na obrazovce
je pomyslIna pracovni deska stolu (desktop), na které leZf riizné nastroje
(tools). Pomoci ukazovétka (cursor) Ize uréity nastroj "uchopit" a pracovat

s nim. Tento zplisob ovladani je v sou¢asné dobé velmi obliben a roz3iten

(je ostatné i zakladem programovych prostted( Microsoft Windows a GEM
&i programu Ventura Publisher).

Slovo publishing (vydavani, publikovani) se pfidalo v roce 1985 (coZ
je rok vzniku DTP) na zakladé vzniku prvni modernilaserové tiskarny Apple
LaserWriter. Tato tiskarna méla jiz vSechny moderni rysy. Tisk byl fizen
jazykem pro popis stranek PostScript. Tvary znakl byly navrZeny
a implementovany na velmi profesionalni irovni. Nejdilezitéjsf ale bylo, Ze
tiskdrna mohla byt pouZita jako kone¢né vystupn( zafizenf. Bylo mozné
skutend TISKNOUT mensf naklady a nikoliv potize pfipravovat predlohy
pro tisk (vzhledem k rychlosti tisku 8 stran za minutu, je mozné vytisknout
material o rozsahu 30 strdnek v nakladu 40 kus® za méné nez tfi hodiny).

vysvétlil wechny moZnosti Ventury.

konverze umozZhujici

a pismeny),

TakZe jenom heslovit®: libovolné obsahu a rejstifku, automatické
rozmisténi textu a grafiky, vnitini zafazovani obrazkil vzhledem k odkazu

pfejimat  text

automatické vytvifeni

(obrazek se automaticky pfemisti co

a obrizky z mnoha druhii textovjch
agrafickych programti, ordmovani textu,
velikost zpracovavané strianky aZ do A2,
pocet sloupcti maximalng 6 na strénce,
zména typu pisma kdekoli v textu,
ovladani vzdélenosti textovych fadek,
fizeni umisténi jednotlivjch pismen na
fAdce (maximélni mezera mezi slovy

nejbliZe k odkazu na ngj)...

Podle nejnov&jiich informaci nabizi
firma Rank Xerox novou verzi Ventury
(snad 2.0). D4 se pfedpoklddat, Ze tato
verze nabidne opét kvalitativné nové
moznosti.

obdobnym zpiisobem jako v pfedchozim pfipadé: n&meck4

verze programu a slowaik vijimek.

Skuteén€ profesionélni provedeni &eskych i slovenskych
tvarii znaki viech zdkladnich typii pisma pro uZivatele program
Ventura Publisher nabizi druzstvo TREND. Tim je umoZn&no
pln€ vyuzit DTP Xerox Ventura Publisher i pro materialy
v Ceském jazyce. Neni bez zajimavosti, Ze implementaci
&eskych znaki je moZné ziskat bez devizové tidasti. Jako ukdzka
miiZe slouZit tato trojstrana. Ceské i slovenské znaky je mozné
objednat na adrese: VD Trend, Leninova 47, 160 00 Praha 6.
Instalace obsahuje znaky pro adaptéry CGA, EGA, Hercules
(ptipadng dal¥i), znaky pro jehli€kové tiskdrny typu EPSON
a znaky pro laserové tiskarny typu HP LaserJet II. Predb&Zn4

cena byla vykalkulovéna na 9700 K&s.

Obréazek autora realizovany pomocf televizni kamery.
Upravy byly provedeny programem PaintBrush.
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Metodika z Berouna

Stefan Kratochvil

Pro vSechny zdjemce o mikropotitatovou
techniku, zajmové Utvary a jejich patronatn(
organizace  Zenitcentrum  nabfzf  prvn{
z pfipravovanych programl pro mikropoéitate
fady ZX Spectrum. Prvnim souborem jsou
programy pro vyuku a zkouden{ angliétiny.
Na magnetofonové kazeté najdete programy
Slovnik, Editor a potfebné datové soubory
anglickych slovitéek. Program Slovnik je
vyukovy a zkousec( program, ktery umoZfiuje
vybrat nékteré z podminek pro zkousen{ (préci
se synonymy, potlaten( diakritiky, ovladan(
zvukové indikace vysledkl a dalsf). Vyukovy
reZim slou( k osvojen( vyrazl, zkousecf rezim
k upevnéni( ziskanych znalosti. Program Editor
je uréen pro pofizovan(, roz§ifovan( a Gpravy
individuaing@ vyuZivanych slovnkkia. To
umoZiuje vytvafet dalsl slovniky k jingym
ucebniclm, kniham a oborim profesionéintho
zajmu. Dva datové soubory obsahuji 1700
slovitek 30 lekcl z uéebnice Angliétina pro
samouky. Soucasti dodavky je i uZivatelska
pHrugka v rozsahu 45 stran. ReSen takto
koncipovanych vyukovych programu
umoziiuje podstatng efeklivngjs( studium
uéebnic.

V sougasné dobé je pfipravovan obdobny
soubor pro vyuku néméiny; jeho naklad bude
uréen vasim zajmem.

Pro praci zdjmovych utvard v oblasti
elektroniky a ¢&islicové techniky nabfzf
Zenitcentrum monotematické materidly Prace
8 obvody CMOS a metodiku vedenf
zéjmovych Utvarl Jak na to v mikro-
elektronice.

Ctyfiadvacetistrankovd metodika ve
formatu A4 Préce a obvody CMOS vychaz(
z pHrucky, ktera byla v dnes jiZ beznadéjné
rozebrané stavebnici ADAM CMOS. Detailné
seznamuje zajemce o praci s integrovanymi
obvody CMOS se véemi jejimi zvla$tnostmi,
technickymi daty obvodd, viastni metodikou
prace jak na Urovni laboratornich vzorku, tak
i pfi realizaci pajenych prototypovych zapojenf.
V ptiruéce jsou pfedstaveny i zakladn( druhy
aplikacf s integrovanym obvodem MHB 4011.

Metodika veden( zajmovych ttvar jak na
to v mikroelektronice by rozhodné neméla
chybét v knihovnitce 2adného vedouctho
zédjmového Utvaru. Vychazi z poznatkl
Stfediska pro mlade a elektroniku, ovéfenych
v praxi v MSMT v Praze 6. Podrobné
rozepsand témata jednotlivych schizek
s névrhy Fedeni odbomych okruhu, jejich
materialng technického zabezpeden(
a komplexn{seznam potfebné literatury cllené
vedou vedouctho zajmového Utvaru
v optimdlni metodické linii, ale zéroveri
nechévajf prostor pro specifika préce na Grovni
DPM, SMT, KVTCM...

V souZasné dobé vznikd ve spolupréci
s klubem VTCM CUV SSM metodika prace
s programovacim jazykem LOGO. | tato
metodika vychaz( ze zkuenostl Stfediska pro
mladeZ a elektroniku. Uceleny text je bohatd
doplnén kopenogramy, které tvofi spojovacl

mustek mezi prvnim stupném, prezentovanym
vyukovym programem ROBOT KAREL,
a profesiondlnimi programovacimi jazyky.
VéFime, Ze mnoz(z vas se jiz dnes na metodiku
prace s programovacim jazykem LOGO t8s(,
2vlasté kdyZz dopinime, Ze je ilustrovéna
Vladimirem Jirdnkem. | zde bude n&klad uréen
na zékladé vasich pfedbéZnych objednavek.

Pro uplné zatateiniky Stfedisko pro
mladeZ a elektroniku Zenitcentra UV SSM
pfipravilo dvoudiiny délkovy kurs Basic hrou.
Tento kurs je uréen viem zijemcim, ktefl
chtgjl proniknout do taji programovan(
poditadu. Ve dvou metodickych materidlech -
ucebnici a pkkladech pouiitli - se vSichni
frekventanti dalkového kursu seznam( nejen
se zékladn{ syntax( jazyka Basic, ale budou
schopni tento jazyk pouZivat i v kaZzdodenn(
praxi pfi FeSen( nékterych svych problému.

Vlastn( FeSen( uéebnice stav( na zakladn(
mnoZind jazyka Basic. Toto fedeni umoiiuje

i)ﬁlkﬂvikm'z Basic hrou;

zapojit se do ddlkového kursu Basic hrou
uZivatelim vSech typl nasich i zahraniénich
poditadl, které jsou vybaveny interpretem
jazyka Basic.

Atraktivnost kursu Basic hrou zvysuje
i forma studia. Jeho strategie je postavena na
mnoZstv( pkladd a her. Cely druhy metodicky
materidl je viastnd mistrovskou sbirkou
poéftatovych her, kieré dnes jiZ patfl ke
zlatému fondu programovani. Zpracovan(
viech pfikladi a her vytvafl v budoucim

programatorovi &i uZivateli spravné navyky na
zpracovan( dialogovych programi a fesen(
jednoduchych problémovych dloh.

Ke kursu je moZno si pfiobjednat soubor
magnetofonovych kazet se vSemi pifklady
uvadénymi v ulebnici a programy her
2z druhého metodického materialu, aplikovany
na konkrétnf typ poéitate (pro PMD-85 a
ZX Spectrum).

Jiz dnes, v predstihu, maji moZnost
viechny zdjmové Utvary, které se budou
zabyvat ve Skolnfm roce 1989/90 vyukou
basiku, objednat tzv. vyukovou sadu
délkového kursu - 20 kusi metodickych
materialG (i jiny polet dle &lent krouzku),
spravné odpovedi na viechna cviten( a jednu
sadu souboru programu véetné multilicence
na jejich rozsifovan( pro cely zajmovy Gtvar.

Pro ty z vas, ktef{ si hodlate roz&fFit &
prohloubit znalosti v oblasti programovén( ve
strojovém kédu byla pfipravena dvojice
metodickych, na sebe navazujicich materialu.
Prvni z nich, ZX ROM, je uplny detailné &esky
komentovany zdrojovy text zdkladntho
programového vybaveni v paméti ROM ZX
Spectrum. Druhy metodicky material
Poznémky k ZX ROM obsahuje mimo jiné
i podrobnéjsi popis vybranych podprogramu
véetnd jejich pouZiti ve vasich programech.
Déle jsou zde uvedeny nékteré duleZité
informace o systému ZX Spectrum
(systémové proménné, format obrazové
paméti, rozloZen{ paméti...).

Do tisku byl zadan i metodicky material
Unlverzélini Interfejs MIREK. Jeho koncepce
vyuZiva v8ech vyhod normalizace pro pfimou
podporu programového vybaveni. Tim se
znaénd zjednodus( pfipojovani nejriznéjsich
perifernich zafizen( (tiskdmy, my$, kiiZzovy
ovladag, svételné pero...). VSechny maijitele
mikropodftate ZX Spectrum jistd potds(i uplné
schéma tohoto mikropo&itae v nejrozéfensjs(
verzi 3B. Metodicky navod na stavbuinterfejsu
Mirek obsahuje i podrobné informace
o pouiitych obvodech MHB 8255 a Z80PIO.
V pilloze jsou uvedeny vypisy potfebného
programového vybavenl. Sougastl
metodického materidlu jsou i kiisé plonych
spoju.

Vyse uvedené programy a metodické

materidly muZete objednat na adrese:
ZENITCENTRUM, poboéka Beroun,
Hostimska 1, Beroun 266 01
SN
Q@; ry \
i \ < \L
1) W
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/
’ { l t(
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Od databaze k hypermediu

Stefan Rybar

V tomto povidani sice bude Feé
o potitaéich, ale zatndme zamyslenim
nad tim, jak &asto je odmftano v8echno
nové a prokazateln& uZitecné.

Ptedstavte si reportéra
s magnetofonem, klade otazky pro
bd&Znou anketu v ulicich. Polo2( tFi
nasledujic(:

"Myslite si, Ze vam osobné by mohl
k n&&emu byt po&itad?”

"Véfite vétd: Bez potitate dnes nenl
myslitelny ani rozvoj osobnosti, ani rozvoj
spole&nosti?”

"Patf( poé&itat mezi nejvyznamnajsf
vynalezy lidstva?”

Budete pfekvapeni, Ze velka vétsina
odpovida trikrat za sebou presvédgivé
NE? A pfece, jako uZ potolikaté, se tato
vétsina zcela nepochybnd myll. Diukaz
toho pfinese samozfejmé& vzdycky &as,
ale jisté je, 2e pravé vétsina se myli zcela
pravideln& a zakonitd. Zamé&nime-li totiz
pot&itat za parnf stroj &i automobil, pak
zZjistime, 2e v roce 1795, respektive 1895
by byly odpovédi asi podobné.

To neznamend nic jiného, neZ Ze
v8echno ma svij &as a i sebelepdl
vynalez jej potfebuje, aby se prosadil
a zmanil svét kolem sebe.

Casto slysfme namitku, %e pan(
Havrankova méla platy vZdycky véas, ale
od té doby, co mame poéitag, muse!
podnik pfijmout dva lidi navic a vyplaty
jsou o dva dny pozdédji. Ta namitka je
smysluplnd a plat{. Je v3ak tfeba si
uvédomit, Ze mff proti chybam lidl, ne
potitadu.

Stejnd platné byly namitky proti
parnim strojim, které po zaveden(
necerpaly vodu z anglickych doll o nic
lépe neZ kofimi pohan&né pumpy, a proti
automobillm, které neuvezly ani tolik lidf
co kotary. Vétsina se prostd musela
nejprve presvédéit na viastnf kuo2i
o vyhodé nového, nez staré odmitla, ato
nelze mit nikomu za z1é.

Podivejme se tedy spolecnd na typy
nejbdznéjsich aplikacl, které nabfzf
potitat kazdému z nés.

Jen miloktery potitat potita

Snad ani nelze dostate&né zduraznit,
2o jen nestastnou shodou okolnostl mu
Flkame pot&itag, atkoliv viastnd pocitani
nés na tomto stroji zajima nejména. Jisté
jsou itacf, ktefl skute&nd cosi potitajf, ale
zdrcujicf  vétdina  uZivateld,  ktef(
s potitatem pfijdou do styku, nema
a nemusi mft o matematice sebemensf
pojem.

MoZnosti vyuZitl potitate jsou dnes
tak &iroké, Ze je Ize jen tdZko uzaviit do
pfesnd vymezenych pfihradek. Pfesto
v8ak je nutno se na néjakém rozdélenf(
dohodnout, a tak pfijmeme to, podle
néhoZ se dnes ba2né& dali typy programt
pro osobnf poéitate - databaze, textové
editory, spreadsheet, komunikaénf
programy, grafiku a DTP.
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Jak dal

Odpovéd( na tuto otazku se zabyvaijf
odbornici na celém svaété. Jisté viak je,
2e osobnipoéitate jsouteprve nazadatku
své cesty. Po necelych dvaceti letech
existence se staly sice naprosto
nepostradatelné pro nadi civilizaci, je
véak tfeba mit na zfeteli zitfek. Nékteré

kterdA by bylo moZné vykonavat bez
nutnosti kamkoli dochéazet.
Administrativa v&etné Fizen( a planovan,
redaktorské a tiskafské profese,
zpracovan{ a servis informaci veho
druhu nebo nédkup a prodej prakticky
&ehokoli podle nabfdkovych katalogt. At
to znl sebepodivndji, stale jsme jen na
samém zacatku této cesty. PF&tl rok méa

prognézy uz dnes hovof{ o z&niku mast
v disledku dokonalé elektronické
komunikace. Je to logické, protoze mésta
vznikala vZdy na mistech kFZen(
obchodnich cest. Témito misty jsou dnes
potitate, ato bez ohledu nato kde.
Jako pfiklad se uvad( ropny trh
v Rotterdamu. Podle jména je to sice trh
v Rotterdamu, ve skutenosti viak jde
o polftatovou centralu, jejimZ
prostfednictvim obchodnici méni trasy
obtich tankert na svétovych oceéanech,
aniZ pfitom opust( své banky a Gfadovny
v New Yorku, Tokiu & Rio de Janeiru.
Domyslet tento trend nenf téZké.
S vyuZitim dnes uZ existujicich potftatl
si Ize pfedstavit celou Fadu zaméstnanf,

byt naptiklad uveden na trh zcela novy
druh aplikace zvany hypermedia. Jde
vlastnd o jakysi spojovaci &lanek mezi
potftatem, videem, fotografif
a zvukovym zaznamem. Nosné
pameétové médium je viak laserovy disk,
cosi jako normalnf CD, ale ve velikosti LP
desky.

Hypermedia

Popsat moZnostitakové aplikace nenf
jednoduché. Prakticky soutasné nabiz(
tento program desetitisice diapozitiva,
ndkolik hodin  videozdznamu &
audiozdznamu (samozfejmd stereo)
a statislce stranek textu na dvou

dopliujicich .se .monitorech. Jeden
z téchto programl vyvinula firma
Lucasfilm (Dobyvatelé ztracené archy
atd). "Intenzita toho, co vidite a sly$fte
v hypermediu, je srovnatelnd s filmem,"
Fika jeden z autort projektu. "Jen s tim
rozdflem, Ze do ddje muZete vstupovat
a ovliviiovat jej. Je to zcela nové hFisté
tantazie.”

Uvedme si opét pfiklad. Program je
ur&en pro studenty ekologie a zaéina jako
groteska. Privodcem je Paul Parkranger,
ktery vas zve do své pracovny
a seznamuje s problémem. Jde o to, Ze
v parku, ktery ma na starosti, ubyva
kachen. Vasim dkolem je zah4jit patran(
a zjistit pro¢.

"My3$" v ruce vam umoZfiuje otevFit
sklad videozaznamu rozhovort
s mistnfmi farmafi, kteff na véc majl svij
nazor. Né&co jiného si ale mysli
predstavitelé tovaren kdesi na severu.
Infradiapozitivy z druZice ukazujl zdroje

znedidténl, laboratof na pokyn "mysSi”

dodavé analyzy smogu. MoZna ale, Ze
kachny umirajindkde na cesté. Bude tedy
treba 2zjistit i jejich trasy, vliv vétru
a podnebf.

Ugenl se stava doslova napinavym
pfbéhem, ktery v8ak nema jeden konec,
jednu odpovéd.

Podobny program pro studenty
anatomie zas umoZnf okamZité vyvolat
fotografii i schéma kazdého kloubu, svalu
¢i kosti. Na druhé obrazovce béZ( text
utebnice. Ale pozor, co kdyZ je sval
paralyzovan? Cvak "my%f" a obrazovka
pfedveds, jak by potom vypadal. A co
mu2e tuto nemoc zpusobit? Cvak, a je tu
seznam pFi¢in. A jak je Ize 16&it? Cvak,
cvak, cvak...

Nenf tu 2a4dné menu ¢&i sloZité sez-
namy a okna, ¢as potfebny pro vyhleda-
nf relevantn( informace je zanedbatelny.
Coto vlastné je? Audio, stereo, video, da-
tabaze, text, grafika i spreadsheet, ale
jisté cosi "hyper". '

Jestd to aninemajméno. Apple hovoF(
o "interaktivnim multimediu”, Sony a Phil-
ips majf CD-I-Compact Disc Interactive.
Ale je to zde, pro uZivatele, pro nas. Do-
dejme jestd, Ze odhadnuta cena komplet-
nfho systému se ma pohybovat pod tisi-
cem dolard. Destitky firem se uZ na novy
elektronicky hit pfipravujl s programovy-
mi disky.

To v8e se netyka jen pfidtich genera-
cf, ale uz pFistich Jet. A kdo do téchto let
chce vykrogit uspasnd, at' uZ jednotlivec,
nebo spolednost, mus( si uvddomit, 2e
elektronika a jejl aplikace budou nejen
spole&niky na této cestd, ale i jejimi hlav-
nimi protagonisty. Zvladnout moZnosti
elektroniky znamena zviadnout poéftag,
nejuZitetndj8( néstroj, jaky kdy lidstvo vy-
myslelo.



16 Potitat pFitel Elovéka

Z obrazovky na papir

Vilém Oplustil

Jesté sice nevite co, ale tabulka trochu znalému ihned napovi, Ze bude fe¢
o tiskarnach. Neginime si narok podat Uplny pfehled o desitkdch a stovkach
tiskaren, ale pouze o vybranych, doplnénych zakladnimi idaji v&etné ceny.
Muzete - a pravem - protestovat, Zze ceny neuvadime v korunach, le¢ za
tuto ménu nejsou tiskarny k mani. Domnivame se proto, Ze vam z hlediska
orientace pfijdou nase informace presto vhod uz vzhledem k tomu, 2e se
ponékud roz§itily moznosti cestovani i do kapitalistickych zemi. Radi
bychom v8ak co nejdfive pfinesli informace, které by se trumfovaly - nasi
vyrobci i dovozci a za nade penize, samoziejmé na nasich pultech.

Bez tiskdmy se pfi praci s pocitatem
neobejdeme. Jestlize ji chceme koupit,

schopnosti a moZnosti. Mdme z ¢eho vybirat,
napifklad &itku paplru, podet kopif, rychlost

kvalitou NLQ, hluénost, barevnost nebo
jednobarevnost atd. K tomu poslouZ( tabulka,
kterou vdm nabfzim. Pro zajimavost, vybiral
jsem ze stovky tiskaren.

Pokud se rozhodnete pro koupi pouZité
tiskdmy, nabfzime vam urcitd pravidla hry.
Prvn{ z&sada je - ruce pry¢ od nefungujlcich
tiskaren|

Pfi koupi pouZité fungujicf tiskdmy si
udélejte ¢as na pfesné chodnocenl tiskarmy -
fungujicl samotest nenf dokladem toho, Ze je
skuteéné v pofadku. Proto si dejte predvést
ovladan{ tiskarny podftatem. Pfi jejim
hodnocen( postupujte nasledovné:

- jsou slySet zvuky obrusovanf ...
vadny nahon hlavy,

- tiskacf hlava pfi tisku trha ... vadné
veden( hlavy,

- néco v tiskdmé klepe ... vadny
posuv papfru,

- ozubena koletka posuvu papiru

hluéi ... nepfesny transport papiru,
- transportovany paplr se stav( Sikmo

musime v prvé Fadd vadét, k Cemu hodldame | tisku, podet znaks na Fadku, velikost tiskové ... vadné vedenf( papfru,
tiskdrmu vyuZfvat. Podle toho si vybereme | matrice, moZnost grafiky, moZnost definice - znakovd sada nenf celd vytisténa ...
tiskdmu, kterd bude mit ur&ité vlastnosti a | uZivatelskych znaki, moZnost tisku dopisnf vadna ROM,
tiskdma BMCBX 100 CENTRONICS GLP CITIZEN 120D PRASIDENT 6313
oy - e —— = ; e
plipojent Centronics Centronics Centronics Centronics
o _ e RS 232 Commedare Comr
zn/s draft 20 50 120 100
o - - . s
- : e i :
bodifadek 480,576 - 480,980 480,576 480,578
grafikmod 840,720 1820 640,720 640,720
60,1820 860,1920 60,1920
tvary znaki dvajité stejné jako  stejné jako stejné jako
Siroké BMCBX 100 BMCBX 100 BMCBX 100
vysoké
tutné
tizké
nizké

proporc.
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- nahofe nebo dole chybéji &asti
znaku ... vadna jehlicka,

- vytisk je nevyrazny ... jehliéka je

zadfené nebo opotfebovana,
- nestejné vzddlenosti mezi
znaky...vadny nahon,
- nestejné vyrazné znaky...vadna
péska nebo vélec.
Déle zjistéte:

- zda nenf nalomen féliovy pasek
vedoucf k tiskové hlavé,

- zda nenf tiskovéa hlava na svém
voditku volna,

- jsou-li vSechna voditka pevna,

- neni-li n&jaké poskozen( v prostoruy,
kde se pohybuje tiskacf hlava,

- jsou-livSechna taditka funkenf,
- je-limoZné s mimym odporem
otadet koleckem pro posuv papiru,

- neni-li tiskovy vélec zvinény nebo
opotfebeny.

SEKOSHASP 180

zn,s draﬁ - 100 s - 2o 160 - bt 175 et s 135 ....................
e - - - S T
o - - - -
e — s s s
grafikmod 640,720 840,720 SP 180 720,960
960,152 960,1920 1152,1920
1920 24jehlitkové
..... : grafika
- — : ey - : e
znaki dvojité dvojits tuéné dvojité
tuéné tuénd vysoké tuéné
vysoké vysoke nizké  vysoké

nizks nizké pica nizks
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Zadej data

Petr Adamek

Zijeme v obdobi informagni exploze. Informace se na nas hrnou ze viech
stran, at'chceme, nebo ne. Pro jejich zpracovani &asto bereme na pomoc
poéitag, ktery si s nimi za pomoci vhodného programového vybaveni
poradi. Zni to jednoduse, ale ...

Zijleme v obdob( informaénl exploze.
Informace se na nas hmou ze viech stran, at
chceme, nebo ne. Pro jejich zpracovani &asto
bereme na pomoc poéitaé, ktery si s nimi za
pomoci vhodného programového vybaven(
poradf. Znf to jednoduse, ale ...

Potiz je v tom, Ze vypocetn( technika,
ubfhajici mflovymi kroky, nas zastihla
ponékud nepfipravené na situaci, kdy osobn(
poéitaé velikosti psacfho stroje zastane préci,
kterou jestd pred nékolka mélo lety
zpracovévalo monstrum zvici jedné mistnosti,
s klimatizacl a §tdbem cdbomikl. Nynf mame
oncho scvrklého giganta na stole a pravem
od néj olekdvame, Ze nam bude slouZit
podobné jako televizor nebo automaticka
pracka; bez Stabu odbomniki. Génius ve
skiffice se vSak chova stejné jako Ctyflety
lidsky génius - houslovy koncert predvede
bez jediné chyby, ale vzapdtl sdéll teté
Katefind, aby vickrat nejezdila, kdyZ
nepfivezla lizatko. Na rozdl od lidského
génia z toho sam nevyroste. Uplyne asi jesté
mnoho vody, neZ se uskuteén( projekt umélé
inteligence, navzdory tomu, Ze se tento
termin sklofuje na strankach odbomych
&asopist ve v8ech padech.

Babitka se naucila telefonovat, jakmile
ztratila respekt pfed tou Cemou vécl se
sluchatkem; se souéasnymi poéitadi to tak
jednoduché nenf. Chybéjl b&2né operatorské
znalosti.Co s tim? Naudit cely néarod
programovaci jazyk BASIC je nesmysl. Ten
bude (moZna) potfebovat programator,
nikoliv b&Zny uZivatel. Jako Svec - déla boty,
kdeZto normain( jedinec je nosl, aniZ tus(, jak
se §iji. Ugit v zakladni Skole pfedmét
*komunikace s potitatem™? Ale s kterym
poéftatem a s kterym programem, kdyZ se
navzdjem diametrdlnd [i§(? KdyZ nové
programy s jinym dialogem teprve vznikaji?
Tudy cesta nevede. Je sice dobré mit
zékladni znalosti komunikace s roz$ffenymi
operaénimi systémy (CP/M, MS-DOS,
apod.), ale v komunikaci s néjakym
konkrétnim programem - dejme tomu pro
vedeni domacnosti - to nepfedstavuje

Z4adnou vyznamnou pomoc. VZdyt' dnes nenf
vyjimkou, Ze pro zvladnuti obsluhy jednoho
jediného programu je tfeba prostudovat
navod v rozsahu nékolika set stran. Nastava
paradoxn( situace: pod&itad, ktery nas mel
osvobodit od zpracovan( informace, mnohdy
préaci v tomto sméru pfidava.

Chyba nenf na strané uzivatel( poéitacs,
ale v plné mife na strand programéatoru.
Soutasné chovanl vétsiny programatord
vzddlend pfipomin4 situaci v naSem

zemddélstvi - misto abychom vyrabéli
zemédélské stroje do kaZdého terénu,
pfizplisobovali jsme  krajinu  strojim.
Vysledkem je, jak zndmo, stav blizky

ekologické katastrofé. Proto se program mus{
piizpusobit uZivateli a nikoli naopak. Toto
jednoduché tvrzenf méa  dalekosahlé
dusledky. Zvykli jsme si na predstavu
programéatora, ktery piSe programy podle
poZadavki zakaznfka. Jednou bude psét
programy pro vyplaceni mezd néjakého
podniku, pfiSté to bude program pro
zpracovani elektrokardiologickych dat, jindy
pro chemickou analyzu. Programéator oviem
neni odbornfkem v 24dném z téchto oborl a
vysledek tomu odpovida. Napsal fungujicl
program, vyplyvajicl z jeho vlastn{ analyzy
problému, v nfZ si zaved! fadu pojma, kritéri{
a algoritmt. Ty samozfejmé majl malo
spoleéného s pojmy zavedenymi letitym
vyvojem tohokterého oboru. Odevzda

objektivnd fungujici program zdkaznikovi a

zaéne kolotoé dohadovan( o spravné funkci
programu. Program vibec nefunguje, tvrdf
zakaznfk, napfiklad Iékaf. Nasleduje
spoleénad analyza programu a hned na
zadatku se ukaZe, Ze vyznam pojmu XYZ je
uZ od Pasteurovych dob samoziejmé zcela
jiny, neZ programator predpokladal, a lékar,
byt udiven, zjistuje, Ze zodpovédél tento
dotaz i fadu daldich podobné zmatenych
dotazli podle svych znalostl a v bezmezné
duvére ve véemohoucnost pocitace.

Programétor a zdkaznik, kazdy odbornik
v jiné profesi, hledajl obtizné spoledny jazyk.
Odraii se to i v programatorském folkléru -
jeden z nepsanych zdkonl pravi, Ze
"nejproménlivéjs{ veliéinou v programu je
konstanta® (z jiného pramene jesté lépe -
"konstanta neexistuje”). UZ 1éta se vidy tésim
na pravidelnd se opakujicl situaci: po celou
dobu, co pisi program, jsem skalopevné
ujiStovan, Ze tam a tam bude vZdy konstanta,
kter4 ma podle J.V.Kapacity hodnotu pfesné
123.456789. Tésné pred odevzdanim
programu usly§im o&ekdvany dotaz, zda
program dovoll fesit situace, kdy zminéna
konstanta ma  hodnotu.. nésleduje
sedmimfstné ¢&fslo, lisfcf se od plvodniho
zhruba o tfi Fady, a vyklad, kdy a pro¢ tomu
tak je. S dobrym pocitem opravim prifazovacf
pfikaz pro proménnou JVK a vim, Ze se
prace skuteéné bliz( ke zddmému konci.

Jsou dvé cesty, jak se vyhnout
naznagenym obtiZim a vytvofit program, ktery
svému Ucelu slou( bez potlZi pro uZivatele.
Prvn(l z nich intenzivné probtha v nasf zemi
pravé v soudasnosti. Lidové slovesnost to
zjednodusila na staronové réenf "co Cech, to
programator”. Skuteénost/ je, Ze nenf
profesionéinich programatory, jsou jen
programujicl 1ékafi, programujici chemici,
ekonomové, uditelé... AZ na svétlé vyjimky
vznikajl tak programy veskrze amatérské a
&asto i primitivn{ (posuzovano
“profesionalnim" programétorem), ale jsou
Sity na miru® pfedpoklddanym uZivatelim,
&im2 jsou skutecné& Zivotaschopné. Na rozdil
od “profiprogramu®, které uméjf i nemoné,
aZ na jednu "drobnost® - stejné nemoiZné
vykony poZadujf i na obsluze. Druhé cesta je
perspektivngjsl, ale obtfZngjSl. Vychazl ze
dvou tvrzenl: programy by mél psét
profesionaln/ programétor; program je
uziteény jen tehdy, kdyZ jej zakazntk muZe
pouZft ihned, bez dlouhého zauCovani.
"Chytrost” nebo mimofadna univerzalnost
programu neomlouvd. Je samozfejmé, Ze
ovladat program pro chemickou analyzu je
mnohem obtZnéj§{ neZ program kucharskych
receptu, ale pro kuchatku i chemika by mélo
byt ovladdani toho "jejich® programu stejn&
snadné.

Aby programdtor dokazal napsat takovy
program, nesta&l mu zjevné znalosti dobrého
*kodéra", ale potfebuje znalosti pFisludného
oboru a navic alespori zéklady psychologie.
Namftate-li pravé, Ze programator nemtze
znét vSechny obory, jste vedle. Nikoho
nepfekvapl, kdyZ novinaf piSe zasvécend o
nejraznéjsich oborech, reZisér todf filmy z
nejriznéjéich prostfed( a beletrie od jednoho
a téhoZ autora prozrazuje hlubs( znalosti v
naprosto nesouvisejicich védach. VSichni
jsou v podobné situaci jako programator.
Nenf na skodu pfipomenout si, jak to délajf:
skuteénd studujl pHsludny obor, ale jen do
ur&ité hloubky, nakolik to potfebujl ke vzniku
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svého dfla; patff to k jejich profesi. A stejné
tak by to mélo patfit i k profesi programatora.
Tim se mimochodem dostavameé k &asto
diskutované otdzce, zda je programovan(
"uménim, nebo védou”. Pfedchazejicl Fadky
na to davajf vymluvnou odpovéd a naznadujl
feSenf u nas stale spomné otazky kritéria pro
honorovéan( programtl.

Vyznam snadné obsluhy programu pfi
jeho celkovém hodnocen( si uvédomuiji i velcl
producenti programového vybaveni. Jedn(m
z nejpouiivandjsich prostfedkt zjednodusen(
obsluhy je systém nabidkovych listi zndmych
spiSe pod oznadenim "menu”. Existuje i
termin "menu driven program”, tedy doslova
"program pohdnény pomoci menu”, coZ
vystiznd charakterizuje dialog s programem.

Je nesporné, Ze menu znaéné poméaha -

pii obsluze pocitace. PFi navrhu programt na
libovolném poéitadi by na to mélo byt
pamatovano. Je zajimavé, Ze pfi navrhu
menu se mnohdy lépe ujasni budoucl
struktura programu, ¢&fmZ je pozitivné
ovlvndna i pfehlednost a snadnéjs(
modifikovatelnost vysledku, a cely program
vyjde lépe i z ¢&istd programatorského
hlediska. PFiznivy vliv menu je markantnéjsf,
neZ je vétSina programatord ochotna pfiznat.
Program jako celek vyjde téméf vZdy kratsf,
pfipadné i rychlejsf, coz méa znaény vyznam
zejména u nejmendich po&ftadl. Casty
argument o malé paméti poéitate a
nemoZnosti takového “pfepychu”, jako je
menu, neobstojf.

Zpusoby vybéru z menu se &asem
ustally na &yfech riznych forméach.
Nejiednodussim tvarem je prosty sloupec
oéislovanych hesel. Volba se provede
zadan(m ¢&lsla vybraného hesla. Nazomajii je
druhy zplOsob - zobrazen( hesel v libovoiné
upravé, pfiéemZ se heslo vybfra posuvem
kurzoru (zvyraznénim ndpisu) a voll se
pfedem - domluvenou klavesou, obvykle
ENTER. Tento styl je efektn(, pro zagate&ntka
a prvnf seznamovani s  programem
nejvhodnéjsf. Brzy v8ak zjistime, Ze
nepfjlemnd zdriuje, a tu pomuZe jiny zplsob
volby menu, ktery se asto s pfedchazejicim
kombinuje. Kaidé heslo ma zvyraznéno
nektery znak, ktery funguje jako klavesa
volby. Opravdovi mistfi dokaZi zvolit vystizna
hesla tak, Ze se navzdjem lisf uZ prvnim
znakem, &mZ odpada nutnost zvyraziovan(
znaku volby. UZivatel si ¢asem zapamatuje
znénf hesel a prvnl znak 24daného hesla se
jevf jako "samozfejma" volba (T pro TISK, Z
pro ZAZNAM apod.). Ctvrty zplisob nenf v
pravém slova smyslu volbou pomoci menu, a
pouZit samostatné, nema nic spole¢ného s
Zadoucim usnadndnim obsluhy. V kombinaci
s nékterym z uvedenych zplsobu viak smysl
dava a predstavuje dalsl zvyseni komfortu.
Spociva v rozéfenl obvyklého mechanismu o
moZnost volby domluvenou kombinac( klaves
kdykoli v prabéhu programu, bez vlastntho
zobrazovan( menu. V dokonalé formé se volf
stejnymi znaky, jako kdyby menu bylo vidét,
ale aby bylo zfejmé, Ze jde o volbu a nikoli o
b&Znd zpracovavany znak, doprovazl se
soutasnym stiskem jiné (Fidic) klavesy,
obvykle CTRL, popfipadd volbu pfedchaz(
néjaky speciainf znak (ALTER).

Néasledujici pFiklad programu  pro
vytvafen/ menu je psén pro ZX Spectrum,
kde je rozumné pamétl spiSe Seffit neZ néjak

pfehanét komfort. Byla proto 2zvolena
programové jednodussi forma menu, volba
vyznalenym znakem. Zajisté jste se s
podobnym zplisobem uZ setkali nebo jste jej
uZ pouzili i bez zvlastntho programu pro
menu, ale uvedeny univerzalni podprogram
mé nékolik vyhod. Za prvé Setfi pamét oproti
obwyklé konstrukci fadou podminénych
pikazt skoku. Za druhé viadne Uplnym
mechanismem kontroly omyli a ovéfovan(
"nebezpeénych” voleb. Dalsi vyhodou je
snadné variabilita menu véetnd pridavan(
novych menu (pFip. submenu) a rusenf{ menu
uZ existujicich v hotovém programu. Navic
pomaha orientaci phi vlastnim 2z&pisu
programu ¢&asto zatracovanym jazykem.
Basic, jenZz orientaci ve struktufe pHkazl
rozhodnd neusnadiiuje. Dalsf uZitetné
vlastnosti vyplynou z popisu programu, ktery
je podrobnéjsi, neZ je obvyklé. Divodem k
tomu je skuteénost, Ze bylo pouZito nékolika
ménd obvyklych programovych trikd, jez v
manuélu pro poéitaé Spectrum nejsou, a
zatatednik se k nim propracuje teprve trnitou
cestou chyb, omylt a pokust "naslepo”.

Program je koncipovan jako univerzalnf
podprogram aktivace menu, definovaného
volitelnym pflkazem DATA. V pfikazu DATA
jsou ve zkracené formé zakédovany vechny
vstupni informace podprogramu, coZ je
vyhodny zplsob néhrady chybéjfcl moZnosti
volan( podprogramu s parametry.
Podprogram zobrazi podle vstupnich dat
menu a oéekava volbu. Je-li volba neplatna,
upozom( akusticky a hlasenim v editadnf
fadce uZivatele, e ma volit néktery z

I e e N e e P
osvétlenych znaku, a oekava novou volbu.
Po stisku platného tlaéftka volby zvyraznf
(inverzn( tisk) zvolené heslo. Dal&f &nnost se
li§f podle zakdédovanych vstupnfch dat. V
jednodussim pfpadé se vratl do volajlctho

programu s proménnou )" nastavenou na
&lslo programové fadky, kde kyZena akce
zaglna. Ve druhém pifpadé ("nebezpeéné”
volby) 24d4 jestd v editadnl z6n& stinftka

Gl

——

potvrzen( pFkazu - stisk "a" nebo "n" pro ano
¢&i ne. Nenl-li pfikaz potvrzen, vratl se znovu
do stavu oZekavan( volby, jinak pokraduje
jako bez kontroly. V obou pfipadech je po
navratu do volajictho programu menu stile
zobrazovano a zvolené heslo vyrazné blika.
V Fadd piipadd je to vyhodna signalizace
prubéhu Casové naroénéjs( akce,
nevyZzadujicf uZ dal${ komentat (napf.
"abecedni fazenf"). Stisk klavesy volby je
signalizovan akusticky a spolu s blikanim
zvoleného hesla dava zfetelnd najevo, Ze
volbu  akceptuje; zamezl se  tak
pochybnostem, “jestli se vibec néco daje".
Je na programatorovi, jak naloZ( s vracenou
hodnotou *j* (Jump). V jednoduchych
pkipadech jednouroviiovych menu ji pouzije v
piikazu GO TO j. Na Fadce j bude tsek
programu, ktery vykondvA Zadanou akci
konélcl skokem GO TO na opétné zobrazen(
piwodntho menu. Castji bude soudastl
piikazu GO SUB |, jenZ bude volat
podprogram  akce  koné&fcl  pfikazem
RETURN. V obou pfipadech je samozfejmé
moZné aktivovat jiné (sub)menu a tak Fetézit
volbu do libovolné trovné. Variantou fetézen(
je piimé pouiitl hodnoty "j" jako é&fsla Fadku
DATA pro bezprostiedné aktivované menu,
tj. v t8ch pifpadech, kdy mezi dvéma menu
nenf tfeba nic jiného délat.

Struktura pfikazu DATA, uréujlcho
&innost menu, je nasledovna: kazdému heslu
je pfifazen fetézec proménné délky, menu je
definovéno fadou takovych tetézcu a% po
prazdny - fetézec, zapsany jako posloupnost
dvou bezprostfedné nasledujicich uvozovek.
Je pfitom lhostejno, zda Fetdzce jsou
soutasti jednoho nebo né&kolika pFikazd
DATA, duleZité je vyznadit konec prazdnym
tetézcem. Zacatek menu (&(slo Fadku prvniho
pfikazu DATA pro menu) musl byt pfed
volanim podprogramu menu uloZen do
proménné "m" (Menu). Aktivace menu se
provad( pflkazy LET m=zadatek menu: GO
SUB 100. Retdzec hesla menu zadina
znakem volby. Zapi§eme-li znak malé
abecedy, bude heslo ovéfovano, pro znak
velké abecedy ovéfovac/ dotaz odpada.
Velké & malé pismeno nijak neovliviiuje
tlaéftko volby, ti. neni nutno volit pomocl
CSHIFT Al Nasledujf dvé é&fslice Fadku
obrazovky, kam se heslo vypiSe. Znaky mus(
byt vidy dva, napt. fadek 8 zapisujeme jako
08. Nezapomerite na zpusob &islovan( Fadek
u spectra - prvnf fadek shora méa &isto 00 a
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textu rogramt ahtazen vykhéaﬂxem, Kt :
: siejmlehlépozm nésledulfc&m d

nejniz§( 21. PH zobrazovdni menu se
jednotliva hesla zobrazuji v pofadi, jak jsou v
datech zapséna, ale umistuji se podle
dvolfsli Fadku. Dalsi dvé &islice v fetézci
znamenaji cllovy Fadek, resp. névratovou
hodnotu *j* po vyddleni stem. Napt. 01 vracf
100, 10 - 1000, 76 - 7600 apod. MiZeme tak
adresovat jen Fadky, je jsou celistvym
néasobkem sta; v praxi to neznamena 2a4dné
podstatné omezen{ - 100 hesel ve vSech
menu je vic neZ dost. Cely zbytek fetdzce aZ
po zavéretné uvozovky je vlastnf text hesla.
Bez jakékoli upravy se opiSe na obrazovku.

Abychom mohli volit, mus( byt z textu
hesla patmy znak volby. Vhodny zptsob je
zjasndnf znaku. Pro méné zkuSené. ho
musime doplnit. Zménu barvy, jasu a blikan{
1ze vyvolat i jinak neZ pfkazy PAPER, INK,
FLASH a BRIGHT. Alternativn( zpusob je ve
skutegnosti vyhodnéjs( i z hlediska rychlosti a
uspory paméti. Spo&fvd v  zafazen(
specidlnich (a jinak "neviditelnych®) znakl
pfimo do pFedlohy textu. Mfsto teorie n4zomy

pﬂklad v fetdzci "Volba® chceme zménit
barvu (pfip. jas a blik) pfsmena "b".
NapiSeme “Vol" a v mistd pfed "b" vioZime
Zadanou zménu; stiskneme EXT (na
"gumovém” spectru souéasnym stiskem
CAPS SHIFT a SYMBOL SHIFT), kurzor nyn{
blikd znakem "E" (normdlné *C" nebo "L*) av
tomto okamiiku si mUZeme vybrat barvu
daldtho textu. Stiskem nékteré &islice volime
barvu papfru (resp. podkladu) podle barvy
vyznadené na klavesnici (blue, red, black
apod.). Barevné neoznadené klavesy 8 a 9
maji vyznam “norméin{® jas (BRIGHT 0) a
zvydeny jas (BRIGHT 1). Podobné lze volit
barvu inkoustu, kdyZ pifslusnou &fslici
doprovazime soutasnym stiskem CAPS
SHIFT. Klavesy 8 a 9 majl v tom pfipade
vyznam vypnuti a zapnuti blikanf (FLASH
0,1). Od zafazen( takového kédu do textu se
dale pfSe zménénou barvou. V nasem
pHpadé tak zap@eme jen znak "b", pak
musime stejnym zpUsobem zafadit zpétnou
zménu barvy (f. zpé&t na bfly podklad,
normaln({ jas, blik anod.) a dopiSeme koncové

"a" ve slové "Volba". Zafadime-li za sebou
nekolik barevnych 2zmén, platf vgechny
soutasné (napf. jas+blik), ale nesmime je
zapomenout opét vdechny vypnout. Ridic
znaky barev se intemné vkladaj( jako dvojice
skrytych znakt, o ¢emZ se muZeme lehce
pfesvédiit pfi mazan( klavesou DELETE.

Zobrazované menu by mélo mit i zahlav,
nejlépe barevné odiSené. ZapiSeme je do
prvniho fetézce jako b&2né heslo, ale v misté
znaku volby uvedeme znak, ktery nelze zvolit
stiskem jedné Wavesy, napffklad kterykoli
graficky znak, aby nedoslo k jeho aktivaci.
Tak Ize zobrazit i nékolik menu najednou,
kaZdé s vlastnim zahlavim.

Ptiklady datovych poloZek pro menu jsou
v fadce 20. Na fadce 10 je zkudebnf( volanf
menu; vypiSe vracenou hodnotu .
Podprogram menu je na Fadcich 100 a2 160,
zbytek jsou pomocné podprogramy volané z
menu, uZite¢né viak pro cely program. Na
tadku 100 se smaZe pouze stinftko a nastav(
se Zluty okraj pro zlepsenf iluze listu s hesly
menu.

Rédek 110 nastavf pro pFistf pfkaz READ
pozici na prvnl heslo vyhledanim datové
tadky "m". V dal§im kroku se opakované &tou
a zobrazuji hesla menu a% do vyZerpan(
seznamu. Krok 130 vold pomocny
podprogram (jehoZ hlavnim cflem je vratit v
proménné i stisknutou klavesu) a vrati étecf
pozici na zatdtek menu.

Na tadku 140 za&d porovnavani
ziskaného znaku s pfedlohami ve vstupnich
datech. Pfedte se dals{ heslo menu a
kontroluje na platnost. Je-li ‘platné, program
pokraduje Fadkem 150. Jinak se predte
zavéredény prazdny fetézec, coZ znamen4, Ze
stisknutd klavesa nenf v datech vyzna&ena
jako kldvesa volby, tudiz se vypise
upozoméni pro obsluhu: v editaén( Fadce se -
objevi zjasndné pole oznatené sipkou a
népisem "volba" soutasné s nespokojenym
bru¢enim (BEEP -20) a program se vratl do
mista éekani na volbu.

Vypis do editainl zdény je uskutenén
méné obvyklym pFikazem PRINT #0 (tisk do
STREAM 0). Biiz&( vyklad je mimo rozsah
tohoto &lanku, nicméné muZete jej za
stejnym ucelem pouiit i ve svém programu.
S tim souvis( zdanlivé zbyteény pHkaz INPUT
** - je ve skute&nosti jen pfikazem mazan(
editaénf zény.

Na Fadku 150 se porovnavé znak volby s
pfediohou v pravé pfeteném hesle menu.
Déje se tak pffkazem IF CODE i$<>CODE
m$+32°(CODE m$<97) THEN ... Funkce
CODE ma zde své opodstatnén(; jednak
muZe byt soudastl aritmetického vyrazu a za
druhé nesel?e chybovym odskokem ani pro
prazdny fetézec, jak by to udélal vyraz i$(1).
Nav(c implicitné znamen4 test prvnfho znaku
viceznakového fetdzce. Vyraz v zdvorce
nabyva pouze hodnot 0 a 1, podle vysledku
porovnani prvntho znaku datového fetdzce
menu s kédem pismena malé "a"(4j.97). Pro
znak velké abecedy to bude 1 a naopak;
vysledek porovnani nasobime 32, tedy O pro
malé pismeno a 32 pro velkd. 32 je rozdil
ASCl kédu téhoz znaku malé a velké
abecedy. Pficteme-li pfedchoz( vysledek k
puvodnimu kédu m$, dostaneme vidy
pfislusny kéd znaku malé abecedy. Ten
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teprve muZeme Usp&3né porovnat s kédem
stisknuté klavesy (vidy malé plsmeno - viz
dale); nesouhlasi-i i$ s predepsanym
pfsmenem volby, vracl se program na &tenl
dals$tho hesla. Jinak pokraduje tadkem 160,
kde se nejdfive pfepiSe “inverzné" zvolené
heslo menu a pak se kontroluje, zda je tfeba
ovéfovat. Pokud ano, provede se ovéfen( za
pomoci podprogramu na Fadce 180. V
proménné ‘y* se vracl vysledek dotazu
ano-ne jako O pro ne a 1 pro ano. Test
hodnoty “y* na nulu rozhodne, zda opakovat
znovu volbu, &i pokradovat (NOT y je pravdivé
jen pro nulové y).

Radek 170 kon&f Uspésnou volbu tak, Ze
rozblikd zvolené heslo, nastavl wvystupnf
proménnou *j* na stonasobek dvoumfstného
élsla z Fetézce menu a vratl se do volajlctho
programu pFkazem RETURN.

Radkem 180 za&ind uZiteény podprogram
pro dotaz s odpovédi ano-ne, ktery muZete
vyuZft i ve svém programu. Vstupem je
fetézec q3 (question), jenz se zjasnény
vypl$e do editagnl z6ny soutasné s doplitkem
"(a/n?)" a program ofekava stisk "a" &i "n”;
24dny jiny znak neakceptuje, a tak zamez({
omylu z nepozornosti. Vysledek dotazu vracl
sou&asné v numerické proménné y (viz vyse)
a v fetdzci i$ jako ASCI! znak malé abecedy.

Dalsl pomocny podprogram je na fadku
210. Splfiuje jednoduchy (kol; olekava stisk
klavesy, pfijaty znak vratl v proménné i$.
Ptkaz POKE pfepina klavesnici do reZimu
malych plsmen, ¢&mZz odpada dvojl
porovnavan( pH dal§im zpracovanl. BEEP
indikuje stisk klavesy, jeho argumenty jsou
zvoleny tak, aby se zvuk co nejvice podobal
obvyklé odezvé klavesnice.

Program, a& krétky, spliuje dobfe svuj
Utel. Od doby jeho vzniku za&indm psét
kazdy program v jazyku BASIC tim, Ze
program menu nahraji a pak teprve pokraduii
déle. Kromé plivodntho G&elu pinf totiZ jesté
jeden. Pflkaz DATA muZe byt, jak znamo,
umistén kdekoli v programu, tedy i na
zatéatku, jenZ je lehce dostupny pFkazem
LIST bez argumentu. ProtoZe v kaZdém
fetdzci hesla je i FAdek zatatku odpovidajictho
podprogramu, uleh&uje to obtiZnou orientaci v
delsim programu, dokonce lépe neZ pedlivé
zafazované ptkazy REM.

Jsem si védom toho, Ze uvedeny program
je jen malou trodkou do mlyna ve snaze udinit
programy pratelstsjsi k uZivateli. Ukazuje
viak, jak mdlo stall, aby se ui vice
necbjevovaly programy, které uZivatele
pfivadsjl k zoufalstv( lakonickym Gvodnim
projevem: "ZADEJ DATA?", blik, blik, blik.

Editacni rutiny romky ZX: Spectrum

Ladislav Zajitek

O rutinach romky ZX Spectrum toho bylo
ve svétd napsano uZ vic neZ dost. U nés se
jim dosud vénovaly prakticky jen lokain( kluby
spolegenskych organizaci. PfevaZna vétsina
z vice nez 100 000 zdejsich uZivatelu ZX
Spectrum v8ak nema piistup ani k tomu, ani
k onomu. Proto nebude na $kodu vénovat
romce aspoil kousek magazinu dostupného
v prodejnach PNS. Necht fady “assemblu-
jlcich spectristi® houstnou...

Mezi nejzaméstnanéjs( rutiny vétsiny pro-
gramQ patf( rutiny pro editaci na obrazovce.
Basikovsky feteno - jde o rutiny interpretujicl
pffkazy PRINT, PLOT, DRAW, CIRCLE i s
jejich parametry. Koédy, které takovymi
pfkazy posflame do rutin interpretu, se déif
na znakové a Fidlci. Znakovy kéd reprezen-
tuje grafickou podobu pfsmene, &fslice apod.

.Ridlcl kéd aktivuje urditou &innost, dale vy-

mezenou svymi parametry. Tak pfikaz
PRINT AT X)Y; PAPER Z; "ATD" obsahuje
Hdficl k6dy AT a PAPER; X,Y,Z jsou para-
metry, ATD je znakovy fetdzec.

PFi pfimém volanf editaén(ch rutin se zba-
vujeme nutnosti interpretace pfikazi a vstu-
pujeme do nich rovnou s Hdicimi kédy, jejich
parametry a znaky (spole&né to jsou vstupn(
parametry t&chto rutin). Pro tisk na obrazov-
ku mus( byt otevfen vystupni kanal 2, jim2
véechny kddy proudi na obrazovy vystup.
Z toho duvodu je dobré (ale ne vidy nutné)
pouift nasledujlcl dvé instrukce pfed kaZdym
tiskem na obrazovku:

LD A,2 ;Do reg.A &.kandlu
pro vystup na
obrazovku

CALL 1601H ;Rutina
otevieni kandlu

Inicializaci tiskovych pozic (AT 0;0) slouZ(
basikovy pfikaz CLS, ktery v assembleru

muZeme provést sledem instrukc(:

LD HL, (23633) ;Do HL
obsah
syst .prom.CURCHL

PUSH HL ;Uschova obsahu
reg.HL do
zdsobniku

CALL OD6BH ;Rutina CLS

POP HL ;Obnoveni ptvodni
hodnoty CURCHL

LD (23633),HL

Rutina OD6BH ménf hodnotu kanélu,
proto je tfeba ji uschovat.

MaZeme vymazat jen urdity podet zna-
kovych fadek zdola. Kromé inicializace tis-
kovych pozic vykond stejnou praci jako
pfedes|a rutina také tato:

LD B,24 ;Do reg. B viech
24 tddek
CALL OE44H ;Provedeni

jejich vymazu

Pro scrollovan( (scrolling=angl.pfetAden()
fadek (poditano zdola) muZete pouZit:

LD B, 23 ;Polet ¥&dek
CALL OEQOH ;Rutina
scrollovéni

V tomto pHpadé zistane netknuta jen
hom( Fadka. Rutinou ODFEH muZete posu-
nout celou obrazovku o 1 Fadku nahoru.

K obrazovce se jestd vaif identické vys-
tupnfl kandly O a 1, jimiZ se pfi praci v basiku
zapisuje do spodn(l &asti obrazovky. Nam
staél kanal 2, protoZe jeho prostfednictvim
muZeme assemblerem psat kamkoli. S ka-
naly a proudy ZX Spectrum si lze vielijak
hrat, ale to nenl obsahem tohoto &lanku.

o 2o V7
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Zakladnl editaénf rutina je na adrese
10H. Napf. tisk fetézce YZ na pozici 5,10
(PRINT AT 5,10;"YZ") provedeme takto:

LD A,22 ;Rfdfci kéd AT
RST 10H ;Posléni kédu na

vystup
LD A,5 ;Parametr X=5
RST 10H
LD A,10 ;Parametr Y=10
RST 10H
LD A,"Y" ;Znak Y
RST 10H
LD A, "2" ;Znak 2
RST 10H

Do rutiny 10H je prostfednictvim reg.A
posflan jeden kéd za druhym v patfiné pos-
loupnosti. Abychom nemuseli stile dokola
zapisovat dvé opakujici se instrukce, mohli
bychom bud vytvofit smycku, nebo pouZit
jinou rutinu, aby nas této dfiny z véts( Easti
zbavila:

CALL VYPIS ;Voldni
adr . VYPIS (v
zdsobniku je

adr.KODY)
KODY DEFB 22,5,10 ;Kédy jakeo
vyse
DEFM "YZ"
VYPIS POP DE ;Do DE adr.KODY

LD BC,5 ;V BC poZet kédn
CALL 203CH ;a jejich tisk

Pfed volanim rutiny 203CH je tedy nutné,
aby reg.BC obsahoval celkovy podet bajt
(kédi) posflanych kandlem a reg.DE mus(
obsahovat adresu uloZen( prvntho kédu. Po-
chopitelné zde mlUZeme pouft i Fidfcl kédy
a jejich parametry pro barevné efekty.

Jako malou humoresku si muZete zkusit
vytisknout chybové hiaSenf 'Nonsense in
BASIC' uprostfed obrazovky {AT 11,7}:

LD A, 22

RST 10H

LD A,11

RST 10H

LD A,7

RST 10H

LD A,11 ;v poradi
11.chyb.hlésent
z tabulky

LD DE,1392H ;jejich
uloZent.
DE=adr.1l.
hlédsenti

CALL OCOAH ;Tisk hléseni

Posledn( znak kaidého hlaSen/ ma bit
7 ve stavu log.1. Podle toho je rutina 0COAH
odpotitava. To oviem znamend, Ze byste si
mohli dat kamkoli do paméti svou tabulku
hlasent, jej(Z 1.adresu byste pted volanim rut-
iny umistili do reg.DE.

K nastaven( tiskové pozice ve smyslu AT
X.Y nam poslouZ( rutina, ktera nastavuje sys-
témové proménné S POSN a DF CC. Reg.B
mus{ obsahovat parametr 24-X a reg.C 33-Y.
Napf. pro nastaven( pozice 5,0 zadame:

LD BC,1321H
CALL ODDSH

Pro préci s &(sly, kterd budou ve vysledku
vytisknuta. v dekadické formé s pohyblivou
fadovou &arkou, miZeme pouilt rutiny kalku-
latoru. Ten je s&m o sobé& malou védou a vy-
myka se zaméfen( tohoto pffspévku. Pro
pfiklad - vytisknutf hodnoty PI/2:

RST 28H ;Voldni rutin
kalkuldtoru

DEFB A3H, 38H ;4.konstanta
(PI/2) a konec
prédce
kalkuldtoru

CALL 2DE3R ;Tisk vy¥sledku
v dekad. formd&
8 Eddovou
&drkou

Pokud ndm bude stagit vytisknutl celych
dekadickych ¢&fsel v rozsahu 0..9999, zvolime
jeden ze dvou postup:

LD BC,270FH
CALL 1AlBH

nebo

LD HL,OF27H
CALL 1A28H

270FH je dekadicky 9999. Jak vidite, oba
piipady se vyznadujl opagnym uloZenim vySs(
a nizs( &asti &isla do parovych registri. Jsou
tu pouity dva rizné vstupy do rutiny tisku
Cisla basikové Fadky. U &fsel mesich neZ
1000 ize s vyhodou vyuZit zarovnavan( é&isel
k jejich pravému okraji diky pfedstavenym
mezeram.

PH praci s grafikou pouZfivame jiné
soufadnice neZ pfi tisku znaku. Grafické rut-
iny romky vynechdvajl dvé spodnf znakové
tadky (tj.16 grafickych). Soufadnice posledné
zakresleného bodu jsou v systémové
proménné COORDS. Jeji vynulovani do-
sdhneme pflkazem CLS nebo CLEAR ¢&i
RUN, ktery mj. vol4 i rutinu CLS.

Pftkaz PLOT se zabyva jen jednim
bodem - bitem obrazové paméti. Bud jej nas-
tavf na log.0, nebo 1. Nejjednodussf
z moZnych zplsobu:

LD BC,yyxxH ;Do reg.B
param.Y, do C X

CALI 22ESH ;Vytisknuti
bodu

Podobné muZeme volat i adresu 22DFH.
Chceme-li vyuZ(t kalkulator, umistime para-
metry na jeho zasobnfk (Y nad X) a zavo-
ldame rutinu 22DCH, kterd si je odtud
vyzvedne. Parametry miZeme na zdsobn(k
kalkulatoru umistit rutinami: 2D28H (pfenos
z reg.A), 2D2BH (z reg.BC), 2CB3H (z
reg.DE).

Pflkaz DRAW XY je jen rozsffenim
pfikazu PLOT - odpovidajlcim po&tem bodi
nakresl( (v porovnan( s |1BM PC skoro) rovnou
&aru. Pfed volanim rutiny je nutno uschovat
obsah reg.HL', ktery jinak pribéZné obsahuje
adresu odbéru kédu ze zdrojového textu ba-
siku. Do reg.B pfijde ABS X, do reg.C ABS Y,
do D SGN Y a do E SGN X. PFiklad provede-
ni pfikazu DRAW 50,50 pfi vychozim bodu
100,111:

EXX ;Vyména registrovych
bank 280
PUSH HL ;UGschova piivodnt

hodnoty HL’ deo

zdsobniku

EXX ;Zpétnd vyména

LD (23677),100 ;Do COORDS
X

LD (23678),111 ;a
Y (parametry
vychoziho bodu)
LD BC,3232H ;Do reg.B ABS
X, do CABS ¥
LD DE,0101H ;Do reg.D SGN
Y, do E SGN X
CALL 24BAH ;Vytisknuti

Ciry
EXX ;Obnova puvodni
hodnoty HL'
POP HL
EXX

PH poutiti kalkulatoru voldme rutinu
2477H. Pfedtim musime umistit do jeho za-
sobniku shora Y nad X.

DRAW X,Y,A kresli oblouk. Pfed volanim
rutiny 2394H musime od vrcholu zasobn(ku
kalkulatoru umfstit parametry v pofadf A,Y,X.
Protoze ma mnoho spoleéného s pkHkazem
CIRCLE XY,R, ukaZeme si rovnou piikaz
CIRCLE 100,100,48 s vyuZitim kalkulatoru:

EXX ;Jako vyBe

PUSH HL

EXX

RST 28H ;Volani rutin
kalkuldtoru

DEFB 34H ;Ulo% &islo do
zdsob.
kalkuldtoru

DEFB 40H,BOH, 0,100 ;100
je parametr X

DEFB 31H ;Zdvojeni
hodnoty (oba
parametry
shodné)

DEFB 34H ;UloZ &1islo do
zésob.
kalkuldtoru

DEFB 40H,BOH, 0,48 ;48 je
parametr R

DEFB 38H ;Konec prédce
kalkuldtoru

CALL 232DH ;Nakresli kruh

EXX ;Jako vyse

POP HL

EXX

| kdyZ uvedeny pfehled uZit( rutin romky
pro editaci nenfl vy&erpavajicf, doufam, Ze za-
¢ngjfcim programétorim poskytne dostatek
inspirace pfi jejich prvnlch assemblerovych
pokusech s "vé&&né zelenym" ZX Spectrum.
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Prvni poclitaCe firmy Commodore

Milan Kalal

Firma Commodore (plnym jménem Commodore Business Machines - nyni
Commodore Technology), kterou zalozil dnes uz legendarni Jack Tramiel
(v roce 1984 vSak pro neshody ve vedeni firmy rezignoval a koupil firmu
Atari), m4 hlavni stan ve West Chesteru, staté Pennsylvania, USA.

Svij Umysl vyrabét stolnl poéftace
oznamila firma Commodore v roce 1977.
Poéftad dostal ndzev PET (v angliétiné toto
slovo oznaéuje oblibené doméc( zvife) a byl,
stejné jako vsichni jeho potomci, zaloZzen na
mikroprocesoru 6502. Tak odstartovala série
stoln(ch pod&itatt PET/CBM, které v pribéhu
let doznaly celou Fadu vylepSenf. Pavodni
kalkulatorovd klavesnice byla nahrazena
plnohodnotnou alfanumerickou, pamét RAM
velikosti 8 KB u prvnfho modelu se postupné
rozrostla pfes 16 KB u modelu 4016 (se
zobrazenim 40 znak(l na Fadek) a 32 KB u
modelu 8032 (80 znaki na fadek) az na
nevidanych KB pfi pouitl techniky
pfepinani pamétovych bank.

Vechny tyto velmi populami modely b: IK
intergovénr s obrazovkou, pfic¢emZ u prvnicl
z nich byl zérovert zabudovéan i kazetovy
magnetofon pro Uschovu dat. Velikou
prednost( téchto stolnlch poéftadl i viech
Jejich nasledovniki byl celostrankovy editor, v
té dobé véc spiSe vyjimeéna.

Jak tomu bylo se softwarovym
vybavenim po&itatt PET/CBM? Vzhledem k
tomu, Ze disketové jednotky se dlouho
ovaZovaly za luxus, im?lementovan' 1azEyk

ASIC 2.0 ve svych Jaove ech LOAD, SAVE a
OPEN gfedpoklé al jako zaznamové
médium vZdy kazetovy magnetofon, pokud to
nega(/lo specifikovéno Jinak. Postupem &asu si
vSak stile vice uZivatell pofizovalo tyto
disketové jednotky, coZ vedlo firmu k
zaveden( verze BASIC 4.0, kterd obsahovala
15 novych KilGovych slov, urgenych k
usnadnén( komunikace s tdmito jednotkami.

Pro uplnost dodejme, Ze pro komunikaci
s perifériemi (jako napf. s disketovou
jednotkou) se u po&ftatl fady PET/CBM
pouZival standardnf protoko! IEEE-488 (tj.
paralelnf pfenos dat), ktery umoZrioval mimo
Jiné pFipojenl nejriznéjsich méficlch a
regulagnich pfistroju. Z osobni zkusenosti
mohu jako priklad uvést, Ze jesté v poloviné
roku 1987 byla pravé pro tuto vlastnost v akci
cela fada poéitatu PET v akei v laboratorich
Australské narodn( univerzity v Canbefe, coZ
je instituce, ktera v 2a4dném pifpadé nemiZe

yt povaZovana za $patné vybavenou.

Potatkem 80, let stél stolnf poditat sdm o
sob& nejménd tislc dolarh. S tiskdmou a

disketovou jednotkou pak jesté o nékolik tisfc

vice. Tehdy
obchodnfho hlediska
dodat na trh osobnf( p

Jack Tramiel usoudil, Ze by 2z
gglo velice zajimavé
taé, jehoZ cena by

nepfesahovala 300 dolar. Tak v roce 1982
spatfil svétlo svéta mikropotitad VIC-20.

-
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S gamétf RAM (statickou) o velikosti
pouhych 5KB gz toho pouze 3.5KB pro
uZivatele), se zobrazenim 22 znakl na fadek
a s implementovanym jazykem BASIC 2.0 (u
vétSiny zdjemcli se neofekaval ndkup
disketovych ;ednotek) by se mohl zdat ve
srovndni zvlasté s poslednimi modely fady
PET/CBM spl$e chudym gfbuanm. A pfece
se ho v letech, ktera nasledovala, prodalo
nékolik miliént kust. Duvod? Cenova
dostupnost pro Sirokou vefejnost, zejména
véak fakt, Ze umoZrioval pfimé pfipojen( na
domacl TV, pracoval jako vibec prvnf osobn(
po&ftad v barvach ﬁ(’losmi), mél zabudovany
generator zvuku (tfi kanaly) a umoZioval
KAﬁpojen( jednoho  kfizoveho ovladace.

imochodem své jméno dostal VIC-20 pravé
na pocest zdkaznického integrovaného
obvodu generlg'fcrho obrazovy signél (Video
Interface Chip 6560).

Dals( cesta historil by nas zavedla do
roku 1983, kdg se na scénéd objevuje dosud
nejprodavangjsf osobnf po&ita vech dob,
ktery pro svych 64KB paméti RAM dostal
nidzev Commodore 64. Pro Uplnost jesté
dodejme, Ze firma Commodore v této dobé
vyrdbéla rovnéZ poéftae fady B-systém, z
nichZ nejznamé&js( typ B128 (prosim neplést s
typem Commodore 128) se v Evropé
prodaval pod oznagenim MODEL 700.

A co dodat zadvérem? Snad shmout to,
co se z ondch osobnich poéftaél firm
Commodore uchovalo z prikopnickych do
do dnesnich dnl. Predevs(m je to BASIC 2.0
v modelu Commodore 64, mimochodem
jedna z velkych slabin tohoto, v dobé svého
uveden( na trh (ale i jestd dlouho potom),
zcela  bezkonkurenénftho  osmibitového
mikroroéftaée. Déle pak modifikovany soubor
ASCII znaka, nazyvany PET ASCII, nyn( té2
Commodore  ASCll, ktery  komplikuje
komunikaci s jinymi poéitadi pracujlcimi s
originalnf verz{ ASCIl. RovnéZ do nekoneéna
zatracovany sériovy pfenos dat u
osmibitovych osobnich poéitacu této firmy,
poéfnaﬂ'e modelem VIC-20, nelze nevidét bez
souvislosti s minulostl (jednd se o
podmnozinu protokolu |IEEE-488). UZ(va se
dosud také preklada¢ jazyka BASIC 2.0,
zvany PETSPEED, ktery patff kK
gejp{(opracovanéjéfm prekladacim této verze

asiku.
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Sharp MZ-800 hardware . . .

Jan Mercl

v $SSR se prodalo pfes 10 000 po&ftaéu
Sharp. Mezi uZivateli jsou jak naprost( laici,
tak i zkugen( profesiondlové. Jedni se mus(
smiffit s tim, Ze nebudou v tomto textu véemu
rozumét, a druzf tolerovat vysvétlovan( véci,
které "jsou pfece kazdému jasné”. -

Co bych maljitelim doporudli? Mam
ted na mysli ty zallnajlci. Nechtéjte byt
uplnymi samouky, povede se to jen
malokomu. Pokuste se Zjistit, kde je nejbliZ&(
Sharp klub ve vasem okoll (jsou v mnoha
vétsich i mensdich méstech), a i kdyby jste
museli doj(2dét hodinu autobusem, obétujte
alespori jeden den v mésf(ci k navatévé party
spriznénych dusi. Vidy se tam najde nékdo
ochotny vam poradit, puUjéit néjakou
dokumentaci nebo navod k programu, nahrat
program, ktery potfebujete. Dost &asto se v
téchto klubech organizujl i pfednésky.
Perfektnich uebnic jazyku, strojového kédu
Z80 a uZivatelskych pfiruéek k populamim
programim je na naSem kniZnim trhu jako
Safrdnu a v nékterych oblastech zcela
chybéijf.

MZ-800: shrnuti viastnostf a zafazen(
mezi doméci poéitaée. Co jsme si to vlastné
za 6600 Kés (bez magnetofonu) nebo 7800
K& (s nim) pfinesli domt? Budu trochu
zaujaty, ale po technické strance (v poméru k
cend) dosti sluSny osmibitovy poéftad.
Zkusme srovnani zatfm jen technickych
parametry s nejrozs{fenéjsim a
nejpopulamndjsim poéftatem ZX-Spectrum.
Po prostudovan/ tabulky zjistite, Ze na tom
SHARP je velmi dobie.

Tak to byla ona dobrd zprava. Ted
$patnd. KdyZ budeme srovnavat spectrum a
sharp z hlediska existence a dostupnosti
programd (a to vibec nen( zanedbatelné
kritérium), uvidime "hru na jednu branu®. Ne
2e by si mél &lovék s po&ltatem jenom hrét,
ale pfed deseti tis(ci her pro spectrum (i kdyZ
nebudou viechny &pitkové) se sklanim v
uctd. Dobrych her pro sharp jsem vidé! sotva
deset a ty nejlep$( byly pFeddlany -
pochopitelnd - ze spectra. BohuZe! stejna
situace je i v uZivatelskych programech pro
néjakou Ugelndjsl &innost. Je tu ale nadéje,
Ze lidé schopnl upravit hru ze spectra by
mohli dokazat toté i s nékterymi opravdu
péknymi programy typu Art-Studio, M-File
apod. Nastéstl uZ se zadinajl pomalu
objevovat i tuzemské puvodni programy pro
sharp, vétSinou slusné urovné. Je vidét, Ze

mnoZstv( prodanych kust u nas a parametry
poéitate jsou pro nékteré Sikovné
programatory dostaéujlcim motivem k praci.
Budou-li mit moZnost se svymi programy
tfeba prostfednictvim néjakého druistva
legélnd obchodovat, mohla by se situace
jesté zlepsit. Selteme-li viechna vyse

uvedena fakta, myslim, 2e nikdo nemus(
litovat svych investovanych penéz (i kdyZ
vétSin® z nas se asi tvorbou a prodejem
programt nevratl) a 2e pro nas pocitate
Sharp mohou byt jesté nékolik let zdrojem
2abavy i poudenl.

Casto se dovolavam srovndni se
spectrem. A tak jeStd jedno upozoménl.
Nejsem jeho majitelem ani fandou. Myslim si
ale, Ze vzhledem k jeho rozsffen( a slusné
drovni programl je v kategorii domdcich
poditadd u nas pfimé&fenym méFitkem. Jak
uvidlte, je pro maijitele sharpa spojenectv(l se
spectrem velmi vyhodné. Toto jsou moje
subjektivni ndzory na programy, které jsem
moh! vyzkouset nebo vidét, a pokud by se
vam nékdy zddly pffli§ tvrdé, pak je to
zpusobeno tim, Ze uZ p&knych péar let mohu v
zaméstnan( pouiivat profesionélni pogitace,
které jsou viéi c&lovéku vétdinou &m dal
pFvétivajsl.

K poéitai MZ-800 existuje kromé ne
ptfli§ obsaZné pfirutky, pribalené k poditadi,
jestd nékolik zajfmavych publikacl, které u
nas rozné kolujl vétdinou v kopiich.
NejduleZitéjs( potfebné Udaje, které v nich Ize
najit, by podle mne mély postupné vyjt.
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. .. asoftware

Rodina maijitell sharpl se u? stadila
rozdslit na skupinu odkdzanou jen na
kazetovy magnetofon (bude jich drtiva
vétsina) a na skupinku tdch stastnéjSich, kteff
provozujl diskovy systém. BohuZel mezi
kazetovymi programy a operaénim systémem
CPM, ktery vétdina diskovych uZivatell
pouifva, nenf prakticky 2&4dn4 névaznost,
a tak si tyhle dva okruhy lidi nemohou nijak
2vlast prospét.Pod CP/M mohou sice
programétoli pohodiné vytvafet programy pro
kazetové systémy, ale pokud nemaji moc
velkou $anci udélat z programu zboZ{, jak by
bylo spravné, nic tim nez(skaji. Zagneme tedy
struénym plehledem nékterych kazetovych
program a poté zhodnotime moZnost
ptibl(Zit se k operaénimu systému CP/M, aniz
je&td jednou zaplatime za mechaniku disku
a diskety pfibliZné stejnou pofizovacl cenu
potftade. Nehledejte v nasledujicth popisech
navod na pouZiti programu, jsou to jen
zhusténé recenze.

Pouiité z‘k‘ratky.
RAM {Random Acbess'Memor'y}

vypnut! puél‘tabe v§echno
zapomene.

ROM (Read Onily Memory) - pamat,
do alé nemiZeme zapisovat
akterd obsahuje firemni programy,
generdator znakil a absluzne
pragramy perifaril, i, Kidvesnice,
magnetolonu, zobrazovani apod‘
obiah se nezirdel vyprutim
politase

VRAM (Video BAM] - pamdt pro
CPU (Central Processing Unif) - viastnl
mikroprocasar

RAM digk - dals{ pamdt typu RAM,
plistupnd vétsinou ptes VO i
(laput/Qutput, 1, ;‘
vstupniivystupni-V/V}porty
{bréany}, v nich? Ize simulovat
pruiny disk; ma¥e byti
2&lohovina baterif

VF (vysoks frekvence) v tomto pHpadé

my&lena frekvence vysflan(
telavize.

' 519'
5 béznymn 10 74%X

ZpracovAni texti.

Nejprve by snad bylo vhodné
poznamenat, e malokdo z nds ma doma
tiskamu. Bez nf vSak nenf psani textd na
poéitadi jaksi to pravé. Kratkou dobu jsem
v Praze (jinde nevim) vidél prodavat tiskamu
MZ-1P16 za 3800 Kés. Je to viastné
&tyfbarevny zapisovad, umi samoziejmé
i alfanumeriku v 80sloupcovém médu, a to
i pfesto, 2e se pouZiva velmi Uzky paplr
(odhadem néco kolem 10 cm). K mému
udivu zmizely velmi rychle. V Fijnu 1988 byla
na nékolika mistech za vylohou vystavena
viastnd prvnl nase tiskdma uréend pro
maloobchod - SPT 210. Je to jednojehlickova
tiskdrma spolu s kazetovym magnetofonem
pro zaznam a &tenl programt za “lidovou®
cenu 4900 Kés.

Textovy editor APOLLO WORD je

program uréeny pro predchidce MZ-800,

a tim byl poé&tat MZ-700. Chvilinku se tady
zdrime. ProtoZe programt pro MZ-700
pouifvanych na MZ-800 bude vic, rad bych
poznamenal, co je jim spoletné. Polltat
MZ-700 mél mens( kapacitu paméti a nemél
pravou grafiku, ale jen barevny alfanumericky
méd 40x25 s moZnostl generatorem
nadefinovat  véech 512 souéasné
Zobrazitelnych niznych znaku generatorem
ve VRAM. MZ-800 um( tento méd také. Od
firmy je to pochopitelna a spravna taktika. Ale
- kdyZ vidim na poéftadi, ktery um( profiformat
80 x 25, program pouz(vajlcl format 40 x 25,
je mi to dost Ifto. Ve vétsiné pipadu je pro
rozumnou préci potfeba alespoi 64 znaki na
fadku. To spravné pochopilo i mnoho
programatory spectra a pouZ(vajf je, pfestoZe
jsou na spectru vdechny dost $patné &itelné.
Kromé toho i pfi pouZitl vysokofrekvenéntho
vystupy a anténntho vstupu modemio
éemobflého televizoru vyjde 80 znakl
u sharpu v pouZitelné kvalitd, hlavné diky
8 bodum na &itku znaku a to je dvojndsobek
proti spectru v médu 64 znaku. Je divné,
pro¢ firmy po zaveden( poéftate MZ-800
nepfisly s verzemi svych programi pro 80

znakt. Pokud vim, tak "osmistovek™ se
prodalo dosti v NSR.

Vratme se tedy k programu APOLLO
WORD. Texty psat a opravovat lze, ovéem
bez primémého komfortu a s pouhymi 40
znaky na obrazovce. Tisk je v8ak moZny i v
80znakovém reZimu. V porovnani s editory
na spectru bohuzel velmi slabé.

FET, to uZ je uplné jind kapitola. Jeho
autor (c) PEZIK se sice zapomnél podepsat,
ale i kdyZ jsou napovédné texty v angliétind
(pro&?), editor umi nasi abecedu, takie to
snad bude nasinec. FET umf prakticky
vSechno, co miZeme pii doméacim psanl
textd pouiit, véetnd prace s bloky textu
a vhodného pouiiti funkénich klaves nad
normalnl klavesnicf. Mild je moZnost
pfepinani QWERTY a QWERTZ mdéda
klavesnice.  Zkudenéj$i psavec ocenf
definovan/ makroinstrukce na klavesu.
Svobodna volba reZimu, 40 nebo 80 znaku
na obrazovce, je podle mne jediny spravny
piistup k véci a to FET uml. Kdyby jen
kazetovych programi této urovné bylo pro
sharp vic!

Databaze

Jediny 2astupce, o kterém vim, je opét
program z MZ-700, a to EASY DATA. Jde
spfSe o programovou hracku. Je mi lito, Ze
zatim nemohu podat informaci o néjakém
lep$m programu z této oblasti.

Tabulkové vypocty.

To je &eské oznagenl pro spreadsheet.
Ten pro sharp se jmenuje S-CALGO. Opét
program pro MZ-700, i kdyZ v tomto pilpadé
40 znaki tolik nevadl. Skoda, e je to opét
jediny program.

Programovaci jazyky

Firemnl BASIC MZ-700 (12013
S$-BASIC) je na druhé strané kazety, ktera je
piibalena k poéitadi. Nasleduje
i nepfesvédtivé demo. Je jednoduds( neZ
osmistovkovy basic, a proto i trochu rychlejs(
a zbyva pod nim vice volné paméti. Na
MZ-800 ma smysl jen pro uZfvan(
programl pro MZ-700 v basiku. Clovék se
smyslem pro humor si muZe wvyhrat
s kostiCkovou grafikou (podobné jako
u ZX-81).

BUDTE TADY HODNE , DETT. TATINEK JDE VwDELAVAT NA SOPTVER. .
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Pokud se ale pro znakové orientovany
program pouZie S-BASIC COMPILER,
dostaneme docela sluSné vysledky. Pokud
samozfejmé trvame na basiku a nesahneme
po vhodnéjdim pascalu. Zrychleni muoZe
z nepouZitelného programu (kvali pomalosti)
udélat snadno "programek", ktery ani nebude
vypadat jako napsany v basiku, navic bude
zaveditelny samostatné bez interpretru. To,
2e se pak uZ nelze v programu hrabat, muze
byt nékdy i vyhoda.

Firemnf BASIC MZ-800 (12016) na prvni
strand kazety u polftade je mlads(
a vykonnéjsi bréacha S-BASIC. BohuzZel je to
vlastné taky jediny program pro MZ-800,
ktery jste kdy v normdlnim obchodé koupili.
Prodavat poéitae bez programt se zfejmé
stalo nas( specialitou. BASIC MZ-800, aZ na
neuvéfitelnou velikost (ze 64 KB zbyde jen
asi 20 KB), ma docela slugné viastnosti. Tvrd(
se, Ze je to jeden z nejrychlejsich
osmibitovych interpretri basiku. Docela
pékné grafické a zvukové demo (i kdyZ
tihlasd melodie b&i( samozfejmé pod
pferusenim, a tudiZ viastné ve "strojaku®) by
tomu nasvédcovalo. Ale i nékteré obrazové
efekty majl podporu ve strojovém kédu. To je
jen dikaz, Z2e podpora grafiky z basiku, na
prvnl pohled docela obsahld a i slusné
rychla, neni patfiénd dotazend. Radié
zobrazovani u sharpu sice um( dost chytrych
vécl, ale basic je neum( v8echny vyuitt, coz
je velikA Skoda. Napflklad velmi citelné
schazl moZnost zvolit méd XOR zpracovan(
bodl u jednotlivych grafickych procedur
(pfflkazy LINE, CIRCLE, BOX, . &ara,
kruZnice, obdéink), ale GDC (Graphic
Display Controller - fadi¢ grafického displeje)
to umf.

Mimochodem, na MZ-800 mi bylo od
zadatku sympatické, Ze nemé basic v ROM.
Rikal jsem si, e v 16 KB by mohl byt velmi
slusny 1/0 monitor, tzn. propracované sluzby
na ovladan( periférii. Jak jsem se ale mylil!
Mimo generator znak® je to 16 kilo sena,
hlavné pokud pouZijeme méd 800. Alespoi
2e roz&ffeni/ monitoru pro 800 zaFd(
"oduchanf® pfipadné pfipojenych periféril,
a pokud najde néjakou, z nlZ lze natdhnout
program (pruZny disk, quickdisk, ramdisk),
tak se o to pokusi. Pokud bychom chtali
srovnat ROM sharpu s vibec ne &patnou
implementac( basiku v 16 KB ROM spectra,
je to opét dost smutny pffbéh. NeZ takhle
dpatny 1/O systém, to uz bych radéji pfijal
i tfeba omezeny interpretr basiku, rozsifitelny
o dalsi funkce z kazety nebo disku, jako
tfeba u TRS-80, t. VideoGenie.

Dalé( jazyk, kterého mUZeme pouilt, je
PASCAL HP4. Je to pfedélavka znamého
programu ze spectra. Nen{ snad potfeba
rozeblrat pfinosy pascalu oproti basiku.
Myslim, Ze k pascalu dojde nakonec vétsina
lidi, pokud nedélajf véci vyZadujlcl assembler.
Tim spf8, Ze jsem zatim pro sharp nevidél
fungujlcl jazyk C, i kdyZ ten nemus(
vyhovovat véem. Generovanym kédem patf{
HP4 mezi $pitky v osmibitech. Jasné poraz(
i mGj oblibeny Turbo Pascal firmy Borland.
Idedinfl by bylo spojit dobry kompilator HP4
s dobrym editorem a prostfedim turba. HP4
na sharpu jede zase v médu 700, a tudi
chybl grafika. Ne kaZdy si umi strojové
procedury pro tyto pffkazy vytvofit sam.
Editor zdrojového textu HP4 je i na spectru
slabé podprimémy. Z vychovného hlediska

je moZna dobré, Ze se HP4 disledn& drif
definice jazyka Pascal, ale ptidavky u Turbo
Pascalu jsou navrfeny rozumné, protoZe
jsou uZite€né. Mam véak podloZené tusen,
Ze se uZ brzy objevl kazetova verze Turbo
Pascalu.

Pro zku$enéjsf je tu trojice programui (u
zase spectrum) GENS, MONS a AREM,
které umoZfiujf programovani a ladénf
v assembleru. Je to léty provéfeny tym
a ptes svou jednoduchost umoZnil vytvofit na
spectru obdivuhodné mnoZstvl programui.
Pro nds ma zase jen nevyhodu médu 700
a tak se na kratké fadce Spatn& komentuje.

Velmi zajimavy jazyk je také LOGO
(12019). Pochopitelné "chodi™ v grafickém
reZimu a je to, pokud jsem mohl zjistit, stejna
verze od firmy Digital Research, ktera je
znédma z poditaéld Amstrad-Schneider. Jesté
jsem nesehnal pHruéku, a tak jsem LOGO
nemohl dikladné vyzkou$et. Vidél jsem ale
témé&F hotovy Sesky preklad. Pokud by se
podafilo pfevést klicova slova do &estiny
nebo nautit nase déti anglicky (nejlepsf bude
zfejmé obojl), mohlo by to kladné ovlivnit
pocitatové vzdélavani mladsl generace.

Dal$im zajimavym, zvlastnim jazykem
pro sharp je MZ-700 FORTH. Jak uZ z ndzvu
vyplyvd, je to dals( program pfevzaty od 700.
Jazyk Forth je natolik rozporupiny, %e se
kaidy mus{ rozhodnout sam, zda bude
schopen a ochoten se ho nautit a podFidit se
jeho nékterym vyjimeénostem. Mal4 ilustrace
(uvozovky nejsou sou&ast( ptkladu): v basiku
vytiskne pfikaz "PRINT 142" &islo 3. TotéZ ve

forthu zaf{df *1 2 + .".Pfipomina to rozdl mezi

kalkulatkami Texas Instruments
a Hewlet-Packard. Forth je strukturovany
jazyk a jediné, co mi na ném vadf, je sklon
jeho uZivatell propadnout mu zcela
a navidy. | po Uplném vylé&eni hrozi
nebezpeti recidivy. K vyhodam patfi tsporné
vyuZitl paméti a na "néco mezi kompilatorem
a interpretrem” slu$nd rychiost provadéni
programG. Zajimavosti je, Ze mens( &ast
forthu byva napsana v assembleru a zbytek

-sam sebou, tedy ve forthu. Faktem zlstava,

Ze pro nékteré aplikace muZe byt forth
optimainim jazykem.

"Opravdové programatory” potésl, Ze
nejen v zaméstnanf, ale i na svém domécim
milakovi mohou poulit kromé basiku té2
FORTRAN. Samozfejmé ve 40 znaclch na
fadce. Urdité jim to nevadi. Oblibenému
zapodtovému (alespon kdysi) programu pro
nasobeni matic také ne. PFizndvam, Ze
nejsem pfiznivcem fortranu. Proto nemam,
co bych dodal. Snad jen, Ze uéit ho nékoho
dnes muZe pfinést trvalé nasledky.

Pomocné programy,

v angliind oznaované  ‘“utility”.
Upozomim jen na dva uiiteCné programy.
Jeden je ZX-LOAD (program( podobné nebo
shodné funkce je vice). Um( naélist do paméti
soubor z kazety pro spectrum, ktery je pak

moZné uloZit ve formdtu sharpu nebo dat
tfeba na disk. ProtoZe je sharp v mnohém
odk&24n na programy i data ze spectra, je to -
duleZitd pomucka.

Daldim a velmi péknd zpracovanym
programem, ktery vychaz( uZivateli hodné
vsific, je TURBO COPY od autora (c)
MiKrSoftu. Jméno a adresa jsou uvedeny
v programu. Nevim, jak je to s autorskymi
pravy, ale doufdm, Ze nikomu z vés tento
program nechybf. Program b&zi v médu 700,
ale tentokrat zcela opravnénd. Je to
inteligentnl kopfrék, jaky muZete vidét na
spectru.  Krom&  béZnych  vlastnostl
podobnych program( Ize modifikovat udaje
v hlavice i v datech souboru, pfitemz vie je
pfi &innosti na obrazovce hezky uspofadano.
Volitelné je echo z pasky a blikanl pozadi
obrazovky pfi vyhledavani soubori. Po
skoné&en( blokové operace (&tenl nebo zapis
nékolika souborl) se ozve signdl, Ze uz je
hotovo. Drobnost, ale vhodna. Nejvic asi
ocenime volitelnou rychlost pfenosu dat,
zvlasté pfi archivovan( na kazetu. Nejlepsi ale
je, Ze pfed zrychlen& zapsany program je
moiné volitelnd nahrat kratky zavadéé
v normalni rychlosti, ktery zafldi pfedten(
nasledujlctho programu vy$s( rychlost!. Takze
ROM muZeme pfimo zavadd&em predfst
tieba dvakrat rychleji a ani o tom nemusime
védét. Mnoha profesionéinf firma by se pod
TURBO COPY klidn& podepsala.

Hry

Mezi uZivateli jsou zna&né rozsffeny hry.
Mezi p&kné hry pro MZ-800 fadim FLAPPY,
MOTTY, WUKI. Jsou to puvodni{ hry pro
sharp. VSechny tfi majf v podstaté stejnou
ideu, dostat jednu nebo vice koull na uréené
misto nebo je srovnat do fady & sloupce.
Jsou to hry na pfemyslenf, na rozdil od
bezduchych "stHleéek", kde je cflem znidit co
nejvéts( pocet "ufounu® pfedtim, neZ zni&f oni
nds. Mné nejsympati&tdjs( a taky asi nejtézsi
je hra MOTTY. M4 200 mfstnostf (stejnd jako
FLAPPY), takie pf postupném hranf (po
kaidych 5 mistnostech hra prozradl heslo
umoZniujicl zadft znovu od této pétice) trva
mnoho vederl, ne: dojdeme do cfle. Tam
nds ale za ndmahu nic nedekd. Na kaZdou
mistnost je sice &asovy limit, ten vak zaéina
aZ po stisknutl klavesy, takZe mame £anci si
volbu mistnosti pfedem promyslet.

Ddle je tu velké mnoZstvl her pro
MZ-700, ale snad krom& S$ach(,
EXPLODING ATOMS a OTTELO, nestojf za
nahravan(. Zkuste si to sami, moZnd jsem
pHIi§ narodny.

Upravené hry ze spectra jsou vétsinou
dobré. Pfedélavat mizemou hru by asi hned
tak nékoho nenapadio. Vétiinou je uZ znate.
Vidél jsem: MANIC MINER, HIGHWAY,
BRUCE LEE, EXPLODING FIST, KNIGHT
LORE. NeZ tento sesit vyjde, pFibudou
moZnadalsf.
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Hrajeme si na DTP

Jitf Franék

Amstrad PCW 8256/8512 patii k poéitatim, kterym se uz v tuzemsku
dostalo jisté publicity. Totéz plati o udajné “nejlepSim osmibitovém
desktopu" jménem Stop Press, usitém PCW na miru. Nez jsem mél
moznost vyzkou&et si poéitat i program, slySel jsem na dané téma legendy.
Skuteénost je, jak to byva, stizlivéjsi.
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O samotném poditadi jen kratce: ve verzi
8256 je to kldvesnice stfedn( kvality, zeleny
monitor, diskova jednotka mimé exotického
ti(palcového formatu, 256 KB paméti a 180
KB na disketd a navrch devltijehlitkova
tiskdra - to vSe zhruba za 1000 DM. Ve
verzi 8512 pul megabajtu paméti a dvé
diskové jednotky, ta druhd dvoustrannd a s
dvojitou hustotou (720 KB), cena o ftfetinu
vy$s(. CPU: osvédceny Zilog Z80. Operacni
systém: CP/M Plus. . .

Ve srovnan( s hity 16 a 32bitové techniky
je PCW jen ohudznrﬂbuzny. ale pfi_trochu
stfizlivém uvaZovan| (tedy bereme-li vedle
technickych parametrd v potaz i cenu) asi
dojdeme k zavéru, Ze pravé tento poéitat by
se v Ceskoslovensku velice dobfe prodaval -
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kdyby ovSem byl. K jeho zakladnimu
programovému vybaven( totiZ patf( cosi, co
jeho hodnotu pro nasince prudce zvySuje:
textovy editor Locoscript, ktery po&inaje verai
2.0 umi viechny evropské akcenty, azbuku a
feckou abecedu, pocinaje verzi 2.16 déava
také moznost definovat kldvesnici. Tedy
24dné problémy s Earkami a hacky!
Ptejdéme ale k legendé jménem Stop
Press. M8| jsem moznost se jim doslova
protrdpit, protoZe nasinec obvykle nemd
manual, a pfestoe hlavni a jediné menu
nabiz( veelku srozumitelné ikony, trépil jsem
se dost. Ze se kurzor ovl4da kurzorovymi
Sipkami, to mi jaksi neuniklo - ale co dal?
Problém byl zkratka v tom, najt ty spravné
klavesy, a Fadné ho ztdZovala Klavesa

COPY, kterou jsem pfi pétracl akci vicekrat
stiskl. COPY totiz do pfipravované stranky
otiskne vémou kopii aktudin{ obrazovky,
tfeba pravé menu.

Ve skutecnosti je ovladan{ viastné
smésné gednoduché. ALT vyvolavd menu,
FIND ma vyznam pfkazu nebo potvrzen(
pftkazu, PARA naopak zruSenl volby, PAGE
poskytne hled .na zmendenou celou
stranku, S ACEd!"e pomocna klavesa v
nékterych reZimech (napf.: samotnd Sipka
rovna se pohyb kurzoru, Sipka plus SPACE
pohgb stranky), SHIFT zrychluje. Kromé
"mysho” zplsobu ovlddani nablz( zakladn{
menu i Fizen( klavesami: soufadnice ikony se
voll podobné jako policko na $achovnici
&lslem a plsmenem.

K pochopen( funkcf, které& ndm menu
nablzl, je tfeba si vS§imnout, Ze nékteré ikony
majl naznadené ramecky (vypada to trochu
jako riZky k upeviiovan( fotografil do alba).

yto_ikony neznamenaji pfimou volbu akce,
nybrZ dminku pro zplsob proveden(
nasledujicl akce. Pfiklad: oznaceny
trojuhelnfk na politku 6G nam oznamuje, Ze

kazdy pt(Stl obrazec bude kreslen jen Carou.
Sousedn( trojuhelnfEek (6H pedstaqu'e
volbu piného obrazce, dalsi (61) nabizf

obrazec vyplnény aktualnim rastrem.

Déle je moZné postupovat metodou
pokusu a omylu; co nenf srozumitelné na
prvnl pohled, to se postupné vyjevl. K
zoufalstvf mé uvadél jen editor rastru (81), z
néhoZ jsem neumé! vyjit. K opustén( tohoto
reZimu je tfeba ukézat kurzorem na cosi, co
vypadd jako schematické oznaéen(
reproduktoru. Pak se vas program vyﬁté, zda
jste si rastry zaznamenali na disketu, a
teprve po kladné odBovédi vas pustl zpst k
hlavnfmu menu. Dal$f drobnou zradu
gfedstavuje jesté volba mezi tremi variantami

ten/ a zaznamu obrazll (celd strana A4,

obrazovka, vyrez). Predvoluje se pomocl( ikon
v levém hornim rohu menu.

Potud snad informace pro ty, kdo si

| desktop Stop Press koupili a ¢irou ndhodou

ztratili manudl. Pro ctenafe, ktefl toto
povidan( &tou jen ze z4&jmu, bude jistd
zajimavéj$( hodnocenl. To musime zahdjit
konstatovanim, Ze povésti nelhaly,
schopnosti tohoto osmibitového desktopu
jsou skutené prekvapivé, stejnd
pozoruhodnd je i jeho “pfltulnost® vuigi
uZivateli. Za zvla$tnl zminku asi stojf
podprogram k;Jro zadavan( dat pH tvorb
gratl: vyni fantastickou jednoduchost(
obsluhy. A pokud jde o grafiku, slusné jsou i
koneéné vysledky na papffe.

O poznanf hors( je to vSak s plsmem.

| Titulkové je pékné, pfinejmensim tfi nebo

&tyfi z nablzenych fonth se vam asi zalibl,
zato zakladn( (tiskafi fikajf “chlebové™) pismo
je hrozné, a to z velmi jednoduchého duvodu:
tiskdrma “vyjiZd® celou strdnku A4 v
grafickém reZimu, jde vlastné o jakousi
obdobu hardcory obrazovky. A z tohoto
Rlecéi;,ka jsou pismena prosté pHilis velkd a
ruba.

Stop Press je tedy tfeba povaZovat spiSe
za hezkou hru nez 2za skutetny DTP.
PoslouZ{ vam k vyrob& novoroZenky nebo
pozvanky, ale noviny na ném vyrobené
nemohou vypadat jako noviny. Toto ponékud
zklamané konstatovén( vSak nechce vést k
zavéru, #e na osmi bitech neni desktop

moZny. Vidél jsem uZ ponékud pracnou
kombinaci obrazkd Made in Stop Press s
plsmem z locoscriptu, ta vypadala

presvédivé. A donutit tiskdmu, aby stfidala
pfsmo s grafikou, to nenf velky problém.

MozZn4 by tahle idea mohla stét za tivahu
i nékterdému 2z tuzemskych programatort,
protoZe osmibitové potitate prece jen jestd
nejsou mrtvé. U nas urdité ne.
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Jak proménit favorita v porsche

Jiti Proke$

Ne, nebojte se, tento &lanek nepatfil pavodné do Svéta motori. Sledujte
pozorné nasledujici text a date pravdépodobné titulku za pravdu, at jde jen
o pfirovnani. Chtéli jste své staré dobré "xtéko" (to je, obrazné feteno, nas

favorit) vyhodit do starého Zeleza a vyménit za "atétko"? Nedélejte to.

Prohloupil by, kdo by v sou&asné dobé
konal tak podetile. Alespoil tak vypada
situace u nasich zapadnich sousedl v NSR.
Nékteré renomované firmy v oblast
hardwaru zde nabizejf karty umoZiiujicl
pomémé jednoduchym zdsahem pfeménit
relativné pomalé 16bitové potftate 1BM
PC/XT a kompatibilnl na rychlé jezdce
32bitovych trati (tedy onen slibeny Porsche
924). Mohlo by se vam totiZ phi vyméné
podftate kategorie XT za AT stat, Ze pfi
vysokych pofizovacich nékladech na nakup

"atécka"

s procesorem 80286 kouplte
pomalej{ 16bitovy po&ftag, neZ by by!
ptvodnl XT s kartou, o niZ bude fec.

Hardwarovy trh v NSR nabizi hned
nékolik typ t&chto karet od riznych vyrobeo.
My si ukdZeme, jak takova karta vypada, na
pikladu firmy Inte), kter4 ji doddva na trh pod
nazvem Inboard 386/PC. To proto, Ze se
tento typ zd4 v poméru vykonu k cené jako
optimélni. Cena karty byla v Hjnu 1988 1995
DM. (Na trhu je i karta Intel Inboard 386/AT

pro podftate na bazi procesoru 80286 se
stejnym vyslednym efektem, ale za 3415
DM.)

Intel Inboard 386/PC je tzv. "dlouh&"
karta. Jejim srdcem je 32bitovy procesor
80386, 16 MHz, zero wait state. Vedle
procesoru je prazdny sokl pro osazenl
aritmetickym koprocesorem 80387,
pracujicim v taktu 16 MHz. Karta ma 1 MB
pracovnl paméti s moZnosti jejtho rozsiteni aZ
na 3 MB pfipojenim tzv. "kratké" nebo také
"malé" pamétové karty plochym kabelem.

Souéast( Inboardu 386/PC je software,
ktery umoZn( zkoplrovani systému a BIOS
karty EGA nebo VGA do rychlé 32bitové
paméti inboardu. Déle je to tzv. Disk-Cache
pro zrychleni prace harddisku a program
rezervujicl pamét pro EMS-standard.

Mont4aZ karty do pfistroje je pomémé
jednoduchd. Po odklopeni krytu potftate
upevnime kartu do volné pozice, do tzv.
slotu. Sloty jsou uréeny vyrobcem poditade
pro rozéffeni jeho moZnostl a zpravidia jich
byva v podftadi kompatibilnfm s 1BM XT
celkem osm. Je tfeba se snait um/stit kartu

- Pady instalovanou kartou
1 tel Inboard 386/PC nabjva
 zcela movau kvalita. Vypoletni
_ rychlost obyEejného IBM PC

3lze be roblémnsrowat

i
do slotu, ktery je nejblfZe vlastnimu procesoru
poditate. To proto, Ze je tfeba procesor
vyjmout z tzv. motherboardu (zakladnf desky
poéitaée). Do sokiu na misto procesoru
zapojime plochy kabel inboardu se specialnf
koncovkou, kterd zaujme misto procesoru
8088. Zasuvku na druhém konci kabelu
zasuneme do karty Inboard. Kabel je pouze
18 cm dlouhy, protoZe nesmf fungovat jako
"anténa" snimajlci ru$enf z prostoru poditace.
Takové rusenl doka¥e znemoZnit funkei
celého systému. Délka kabelu muZe byt
limitujlcim faktorem poutZitl karty u nékterych
poéitadd, kde je vzdalenost nejblizstho slotu
od procesoru vétsi ne2 onéch 18 cm.

Ruzné typy poditadu vyZadujl odliSné
konfigurace vlastntho hardwarového systému
pro bezchybnou funkci Inboardu 386/PC.
Nékteréd mohou mit viastnich 512 KB RAM na
motherboardu, u jinych musime pamét
redukovat na 256, 128 KB, pfpadné ji zcela
odstranit. U klasického 1BM PC je nutno
napHklad pfepnout konfiguragn(
mikropfepinade 3 a 4 na zakladn( desce do
polohy ON. Ani puvodni koprocesor 8087
instalovany na motherboardu se s Inboardem
386/PC nesnddi. Karta Inboard sama
indikuje, kdyZz jl konfigurace potftate
nevyhovuje. V takovém pfipadé se ozyva
znamy signdl SOS v Morseové abecedé.

Pokud inboard neprotestuje, muZeme
spuslit program Setup ze souboru programu
dodavanych spolu s kartou. Program Setup
konhguruje cely systém podle vasich



odpovéd( na nékolik otdzek podobné, jako je
tomu u poé(tatt AT. ZaplSe i potfebné Udaje
do CONFIG.SYS a AUTOEXEC.BAT tak, aby
pfi nastartovan( systému bylo v3e pfipraveno
pro praci s kartou Inboard.

Vyrobce zaruéuje spolehlivost karty pouze
v pocftadich stoprocentnd kompatibilnich se
standardem |BM. Kartu nelze instalovat do
poéftats na bazi procesoru 8086. Toto
omezeni pfedem diskvalifikuje poéftate
Amstrad-Schneider Fady 1512 a 1640.
RovnéZ “"nechodf™ napfiklad na poditati Acer
Multitech 700 nebo Zenith College-PC.
Naopak uspé&sné ji Ize instalovat napffklad do
poéftad Compaq Portable, Compaq Portable
Plus, Tandy 1200 HD .a samozfejmé
IBM-PC/XT. Pro tyto po&itate je instalace
popséana ve velmi podrobné pflruéce, kterou
kupujlcf obdr( spolu s kartou Inboard 386/PC.
Karta vSak spolehlivé pini svou funkci
napfiklad i v paéfta&i Tandon XPG a v mnoha
poéftaéich tzv."no-name”(tak je oznadovana
pfevaZna vétsina vyrobkl z Tchaj-wanu, JiZzni
Koreje, Hongkongu a Singapuru, ale i nékterd
vyrobky malo znamych evropskych a
americkych firem).

Poéital s instalovanou kartou Intel
Inboard 386/PC nabyva zcela novou kvalitu.
Vypoéetni rychlost oby&ejného IBM PC lze
bez problémlt srovnat s nejvykonnéjsimi
podftadi na bazi procesoru 80386. Tak
napffklad Compaq Deskpro 386, pracujlcl s
kmitoétem 16 MHz, je jen o dvacet procent
rychlej$i neZ "staré” IBM PC s kartou Inboard.
Rychlost grafického displeje se zdvojnasobf, a
pokud pouZivame karty EGA nebo VGA, je
graficky displej je$té mnohonasobné rychlejsf.
Vynikajlclch vysledk( dosahuje IBM PC/XT s
kartou Inboard 386/PC pfi pouZitl programu
CAD. PH praci s programem AutoCad lze
vykon jesté podstatnd zvysit, pouijeme-li
matematicky koprocesor 80387 s frekvenci 16
MHz. V takovém pflpadé nase 1BM PC dri(
krok s profesionélnimi systémy CAD na bazi
32bitovych procesort.

V dobé, kdy naSe vyzkumné Ustavy,
podniky, vysoké Skoly a konstrukén(
pracovi§té nezbytné potfebujl vykonné
vypodetn( systémy a systémy CAD, jejich
vétdimu rozsffenl do jisté miry branl vysoka
pofizovacl hodnota, stojf jisté za zamyslent,
zda pravé takovy produkt by neroziifil nase
souéasné moznosti, pfipadné nezlevnil ndkup
nového zafizenl. Vidyt slusné vybaveny
poéftaé kategorie IBM PC/XT stojl v NSR
okolo 2000 DM. K tomu pfipoltéme cenu
Inboardu 386/PC a dostaneme cenu okolo
4000 DM. Srovnatelny poéftat Compaq
Deskpro 386/16 MHz stal v Fijnu roku 1988
cca 9000 DM. Zde nenl ftfeba dalsich
komentaru.

Karta firmy Intel nenl samozfejmé
samospasitelnym feSenim. Tam, kde je nékup
piné 32bitového poditade opodstatnény, nelze
ho touto kartou pinohodnotné nahradit. Mohla
by v3ak pfispét ke znaénym Uspordm deviz pfi
nakupu  vypodetn( techniky  vyhovuijfcf
pozadavku na vysoky vykon celého zaffzenl.

A jisté nen( bez zajimavosti, Ze na Inboard
386/PC je poskytovana pétileta zarunl doba.
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PocitaCov4 grafika

Frantifek Smejkal
Vyznamnou soudasti  komunikace pfesouvan( grafu, zména rozmért,
s mikropo&itadi je moZnost grafického méF(tko pHimky, métitko zobrazent,

vyjadfovan(. Vidyt jak Fik& stard pravda,
jeden obrazek &asto Fekne vic, neZ nékolik
stran textu. A pravé komplexnfl ovladnutf
grafiky nabfzi dalkovy kurs vyrobnfho
druistva TREND - POCITACOVA GRAFIKA.
Jednd se o soubor &ty metodickych
materidlt, ktery vede frekventanta kursu od
zakladnio prehledu vyuZitl grafiky na vSech
typech osobnfch poéftadl kompatibilnich
s |BM aZ po rediné aplikace vysvétlenych
metod.

Diky uplnym vypisim program mohou
majitelé osmibitovych mikropoéftadlt po
minimain( Upravé pouiit programy v plném
rozsahu.

Po absolvovanl celého kursu bude
frekventant pfipraven vyuZivat poéfta¢ i pro
naroéné grafické prace na profesiondinf
drovni.

Kurs obsahuje étyfi metodické materidly,
v rozsahu takfka tislc stran a jednu disketu
5 1/4" se souborem cca 100 program0.

Cely rozsah dalkového kursu Poéftatova .

grafika vam nejlépe ukaZe obsah viech &tyf
castl:

1. JEDNODUCHE OBRAZKY
grafika pffkazu print, koncepce bodové
grafiky, vynaSen( bodu, kreslen( pfimek,
kreslen( obrazku a barvy

2. JEDNODUCHE GRAFY
zaklady: grafy vyvoje dat, metoda
pftkazu print, metoda bodové grafiky,
grafy s popisem, sloupcové diagramy
- barvy a stinovan(

3. KRIVKY
kruZnice, kreslen( kruZnice z ptimkovych
useku, kreslen( kruZnice vynasenim
bodu, eliptické kfivky, sinusové krivky,
polynomidln( kfivky, normalnf kfivky

4. TRANSFORMACE OBRAZU
zména um(stén(, pfesouvani bodu,

e

-+,

zména orientace, rotace bodu, rotace
obrazu, kombinované transformace

5. ANIMACE
body a kruZnice, pfimoé&ara draha,
kFivkové drahy, pfimky a mnohotheln(ky,
sloZzeny pohyb, pohyb pozadf

6. OKENKA NA DISPLEJI
zvyraziiovan(, mazan( avyfezavanl,
oblast pozorovan(

7. TRIROZMERNE ZOBRAZEN(
navrhy na grafickém papfru, tirozmémé
soufadnica, vymazavan( skrytych Useéek
a ploch, perspektivnl pohledy, stinovan(
a zvyrazfiovanf, grafy

8. TRIROZMERNE TRANSFORMACE
translace (posun), zmény méfitka,
rotace, kombinované transformace

9. NAVRH PROGRAMU
usporadan( grafickych programu, faze
vyvoje programu, omezen( efektivity,
interaktivn( metody, vybér podle ment,
konstruovan( obrazku

10. PODNIKOVA GRAFIKA
obecné techniky, srovnévacf grafy,
vicenasobné forméaty, grafy flzenl
projektt

11. VZDELAVACI GRAFIKA
vycvikové a cviéné programy,
konzultaén( a dotazovac( programy,
simulaén( programy, poéftatem Flzené
vyu&ovan(

12. OSOBN( GRAFIKA

grafika v domacim hospodarent, hran(

her

Déalkovy kurs Poéitadové grafika je
moZné objednat na adrese: VD TREND,
Leninova 47, 16000 Praha 6. Cena &tyf
uéebnic je 360 Kés. Cena diskety s programy
290 Ké&s. Cena celého souboru je 640 Kés.

LITUJ1, PANE: NEJSEM ROBOT EmiL. Jsem RoBoT OMYL .



Adresar
poclitaCovych klubii

JIHOCESKY KRAJ

Krajsky kiub VTCM - €.Budéjovice (370
05), Husova 45, tel. 038/43 48 2,
ved.ing.Cyril Macho

OKRESNI KLUBY

Ceské Budéjovice (370 05), Husova 45, tel.

038/45 50 3, ved. Zdenék Robenhaupt

Tébor (390 01), Gottwaldova 990,
tel.0361/33 15 9, ved.Vladim(r Vazda

Strakonice (386 01), Mozyrska 417,
t01.0342/23 44 4, ved. Petr Samec

&.Krumlov (381 01), Kosteln( 163,
tel.0337/49 75, ved. Vladimir Korkobec

Prachatice (383 01), Na Zlaté stezce 245,
tel.0338/23 20 2, ved.Robert Valek

Pelhflmov (393 01), PraZsk4 1655, tel.
0366/53 18, ved.Jan Tichy

Pisek (397 01), Putimska 1, tel.0362/48 81,
ved.Milan Slaby

Jindfichiv Hradec (390 00), Zakostelecké
naméstl, zatim bez tel., ved. ing. Pavel
Zeman

ZAPADOCESKY KRAJ

Krajsky a méstsky kiub VTCM - Plzef
(301 37), Smetanovy sady 3
tel. 019/35 04 8, ved.FrantiSek Ne&as

OKRESNI KLUBY

Karlovy Vary (360 19), Cankovsk4 9, tel.
017/44 00 4, ved.Dana Soulejova

Cheb (350 01), Janského ndm.15,
tel.0166/22 84 2, ved.ing.Zbynék Rebicr

Klatovy (339 01), kpt.Jarose 110/l
tel.0186/87 17, ved.lva Sykorova

Plzeni-sever Tfemosna (330 11), Plzeiiska
98, tel. 019/95 57 50, ved.Miroslav Svoboda

Domazlice (344 01), nam. M(ru 40,
tel.0189/46 31 (OV SSM), ved. ing.Pavel
Hanzlk

Rokycany (377 01), PraZska 533, zatim bez
tel., ved.Monika Palkova

S otevfenim klubt v okrese Plzesi-jih,
Sokolov a Tachov se poéita pozdéji.

SEVEROCESKY KRAJ

Krajsky kiub VTCM - Ust( nad Labem (400
01), Bménska 8, tel.- zatim 047/25 05 1 (KV
SSM), ved. ing. Dagmar Patkova.

OKRESNI KLUBY

Dé&&(n (405 01), Breziny 98, tel. 0412/25 50
3 (OV SSM), ved.ing.Miloslav Petrasek

Ceska Lipa (470 01), Arbesova 410, tel.
0425/21 47 1, 22 61 2, ved. ing. JiFl Ko&(

Litoméfice (412 01), Osvobozen( 19,
tel.9416/31 01, ved. Petr Kvapil

Most (434 01), Lomenad 45, tel. 035/47 31,
ved. ing.Jifina Kreidlova

Chomutov (430 01), t. VRSR 86,
161.9396/27 07, ved.dr.Eva Mikulicova

Llberec (460 01), AlSova 14
tel.048/22 39 1, ved.ing Jif( éervinka

Jablonec (466 05), |.Olbrachta 1,
tel.0428/21 04 6, ved. Ludmila Brusova

Louny (440 01), Mirové namést( 48, tel. 26
94, ved. ing. Zdenék Husek

Stfedisko vyukové robotiky KK VTCM -
Kadasi (432 01), MEDPM, Rudé armady
1483, tel. 0398/32 09, ved. Jaroslav Stiess

Okresnf klub VTCM v Teplicich ma byt
teprve otevien.

PRAHA

Mastsky kiub VTCM - Praha 9 (190 00), Na
Jetelce 2/69, tel. 83 10 23, ved. Vaclav
Novotny.

OBVODNI KLUBY

Praha 1 (110 00), Na Perstyné 9, tel.26 60
02, ved. Petr Hrabé

Praha 2 (120 00), prozatimn( feden( -
adresovat na OV SSM, Jugoslavska 29, tel.
25 95 80, ved. Jitka Massarova

Praha 3 (130 00), Pod lipami 41, tel. 27 45
78, ved. Jaroslav Chalupa

Praha 4 (140 00), prozatimnl fesenf( -
Laskova 1816, tel. 79 51 51 2, ved. Anna
Pol&inova

Praha 5 (150 00), Stodulecka 520, tel. 52 21
41/1.483, ved. Ludmila Stanéfkova

Praha 6 (160 00), prozatimnl feen( -
adresovat na OV SSM, V.P.Ckalova 18, tel.
32 04 53, ved. Boris Ferbr

Praha 7 (170 00), Bubenska 6, tel. 80 29 10,
ved. ing. Veronika Tukova

Praha 8 (180 00), Ujezd 11, tel. 53 38 25,
ved. Vojtsch Pav

Praha 9 (190 00), Na Jetelce 2/69, tel. 83 10
23, ved. ing. Tomas Peter

Praha 10 (100 00), V olSinach 200, tel. 77
20 24, ved.ing.Jifl Honek

STREDOCESKY KRAJ

Krajsky klub VTEM - Roztoky u Prahy (250
25), Podébradova 37, zatim bez tel., ved.
Jarom(r Roubal

OKRESN( KLUBY

Benesov (256 01), Mirové ndm., tel. 0301/26
00, ved.Vladislav Vlasak

Kiadno (272 02), #. Cs. armady 3219, zatim
bez tel., ved.ing.Véra Kuéerova

Kolfn (280 00), 6.ZS, Ovéarecka 374, tel.
0321/22 26 5, ved. ing. Zdendk Sladky

Kutné Hora (284 00), ODPM, Kremnicka
32, tel. 0327/23 03, ved. Jifl Ludwig

Mélinik (276 01), Sportovn( 2721, zatim bez
tel., ved. Petr Sétral

Miadé Bolesiav (203 01), MADPM,
Purkyriova 224, tel. 0326/25 49 2, ved. Dana
Plivova

Nymburk (288 02), Sadova 2107, tel.
0325/30 65, ved. Jan Severa

Pfibram (261 05), ODPM, Pod Sachtami
294, p.s.55, tel. 0306/405, 1.25 44 6, ved.
Petr Prause

Praha - vychod Difsy (277 14), Kfenek 69,
tel. 0206/20 08, ved. ing. Jif( Krejza

Beroun (266 01), V.Kopeckého 982, tel.
0311/43 06, ved. Svatopluk Fuks

VYCHODOCESKY KRAJ
Krajsky klub VTCM - Hradec Kralové (500

09), Cajkovského ul., p.s. 11, tel. 049/37 43
8, ved. ing. Jaroslav Props

OKRESN( KLUBY

Hradec Krélové (500 06), Engelsova 527,
049/ 61 66 83, ved. ing. Josef Viderisky

Havifékav Brod (580 01), Hom( 1318, tel.
0451/22 69, 1.23, ved. Pavel Sutka

Rychnov nad Kné2nou, Kostelec nad
Orlici (517 41), Ulomu, p.s. 58, tel. 0445/21
36 1, ved.ing. Vlastimil Seda

Trutnov (541 01), Jihoslovanska 36, tel.
0439/54 50, ved. FrantiSek Beranek

Pardublce (530 02), Gorkého 2658, tel.
940/37 30 7, ved. ing. Pavlina Dvofackova

Chrudim (537 01), Na hlinikach 1167, tel.
0455/32 36, ved. Toméas Véapenik

Svitavy (568 01), Svitavska 34, zatim bez
tel., ved. Karel Trtilek

Jiéin (506 26), Revoluén( 1062, tel. 0433/23
88 6, ved. ing. Petr Chlumsky

Semily (513 01), Zizkova 220, tel.0431/22
71, ved. Lubos Zaplatilek

Néchod prozatimn( feSenl Nové Mésto nad
Metuj( (549 01), MDPM, tel. 0441/72 33 2,
ved.ing. Petr Sadovsky

Podle pfedpokladu bude klub v Ustf nad
Orllcl teprve otevien.



SEVEROMORAVSKY KRAJ

Krajsky kiub VTCM - Ostrava-Poruba (708
00), Bajkalska 1247, tel. 069/44 66 42, ved.
Jan Vozarik

OKRESNI KLUBY

Prerov (751 52), Palackého 1, zatim bez
tel., ved. ing.FrantiS§ek Hrabina

Sumperk (787 01), Revoluén( 5, tel. 0649/52
38, ved. ing.Kamila Krej&l

Olomouc (771 00), tf.17. listopadu 45, tel.
068/29 52 4, ved. Rostislav Inderka

Karvind, Dul 9.kvéten - Havifov Suché (735
35), ved. Libuse Kucata

Klub ve Frydku-Mfstku ma byt otevien od
1.ledna 1989, pfipravuje se klub v Bruntale
adalsf

JIHOMORAVSKY KRAJ

Krajsky klub VTCM - Brno (601 58), Ceska
11, tel. 05/24 11 1,1. 41, ved. ing. Jitf
Herman

OKRESNI KLUBY

Mastsky klub VTCM - Brno (662 20), ul.
9.kvétna, tel. 05/23 60 0 (25 28 6), ved.
Hana Bauerova

Blansko (678 01), Komenského 15, tel.
0506/48 87, zatim bez vedouctho

Tiebié& (674 01), Fuéikova 20, tel.0618/63
35, ved. ing. Iva Krdfdkova

Brno - venkov Ivancice (664 91), nam. .
Palackého 27, tel. 05/92 18 23, ved. ing. Jif{
Petrd

Hodonin (695 56), Malinovského 2, tel.
0628/22 22 4, ved. ing. Josef Pavlacka

Jihlava (586 01), nAm.Rudé armady 11, tel.
966/23 18 1, ved. ing. Vladim(r Gregor

Uherské Hradisté (686 48), U Brany 243,
tel. 0632/29 77, ved. ing. Jaroslav Lukas

Kroméiiz (767 11), Smetanova 3921, tel.
0634/20 17 0, ved. ing. Jifi Kousallk

2d4r nad Sézavou (591 01), Komenského
1, tel. 9616/41 46, ved.ing.Jifi Cech

Brno - mésto-(628 00), Velkopopovicka 12,
zatim bez tel., ved. ing.Jiff Burian

Podle poslednich zprav maiji byt otevieny
kluby v Bfeclavi, Gottwaldové, Vyskové,
Prostéjové a ve Znojmé.

OKRESNI KLUBY

Topol&any (955 01), CSLA 18, tel. 0815/65
21, ved.Peter Petras

Levice (934 01), PoZiamicka 5, zatim bez
tel., ved. ing.Ladislav Molnar

Malacky (901 01), Dubovského 1035, zatim
bez tel., ved. Igor Turkovi¢

Trend&in (911 01), Obrancov mieru 24, pii
OV SSM, tel. 0831/35 12 2, ved. ing.
Vladimir Filko

Galanta (924 00), Nalepkova 738, tel.
0707/58 25, ved. ing. Jan Démotor

Senica (906 01), Ca&ov 103, zatim bez tel.,
ved. ing. Josef Stefek

Nové Zamky (940 01), Podzamska 25, pfi
QV SSM, tel. 0817/22 02 1, ved. Zoltan
Pinter

Bratislava - venkov (900 01), Homa 36,
Vyzkumny Ustav [é€iv, tel. 07/30 41, ved.
RNDr. Jan Sipos, CSc.

Nitra (949 01), p.s.59 D, Jasikova 8, tel.
087/ 41 03 96, ved. ing.Ivan Svitek

Komérno - Hurbanovo (940 00),
Dolnopeterskd ul., zatim bez tel. a ved.

Trnava (917 00), Pojavorinskej 1, tel.
0805/21 16 2, ved. Martin Volek

Pocitag pfitel Clovéka 31

Povaiské Bystrica (017 01), Jilemnicka ul.,
tel. 0822/22 26 4, ved. ing. Vladimir Veteska

Prlevidza (971 01), L.Stira 12, tel. 0862/33
81 6, ved. Stefan Madaj

Rimavské Sobota (979 01), ul. Francisciho
gOV SSM), tel. 0866/22 88 7, ved. ing. Arpad
voransky

Veiky Krtig (990 01), Nemocniéné 3, tel.
0854/22 29 6, ved. ing. Peter Jankovych

Zvolen (960 01), Sokolovska 45, tel.
0855/25 65 3, ved. Ladislav Urek

Zilina (010 01), Cesta mieru 4, tel. 089/35
27 8, ved. Igor Psota

BRATISLAVA

Méstsky klub VTCM - Bratislava (831 02),
Teplicka 17, tel.07/66 97 31, ved.ing. Alois
Kuchérik

ZAPADOSLOVENSKY KRAJ

Krajsky klub VTCM - Nitra (949 01)_p.s. 59
D,Jasikova 8, tel.087/41 03 96, ved. Ludovit
Kravar

STREDOSLOVENSKY KRAJ

Krajsky klub VTCM -Bansksé Bystrica (974
00), Hurbanova ul., tel. 088/36 76 2, ved.
Viktor Velty

OKRESNI KLUBY

Banska Bystrica (974 00), Leninovo nadm. 3,
DK ROH, tel. 088/52 46 7, ved. ing. Pavol
Hrin

Cadca (023 51), Rakova 1109, tel. 0824/22
27 9, ved. ing.Daniel Cech

Dolny Kub(n - Trstend (028 01),
Zelezni&iarov 44, tel. 0845/92 64 90, ved.
ing. Juraj Carach

Liptovsky Mikulds - RuZomberok (034 01),
Havranekova 130, tel. 0849/25 95 5, ved.
ing. Viktor Mritak

Luéenec (984 80), Jilemnického 22, tel.
0863/21 94 6 (OV SSM), ved. Robert Racz

Martin (036 01), Memorandove nadm. 17, tel.
0842/34 61 6, ved. Jan Zahturecky

VYCHODOSLOVENSKY KRAJ

Krajsky kiub VTCM - Kodice (040 01),
Krupskej 10, tel. 095/35 58 2,36 63 7 1.17,
ved. ing. Stefan Urbané&ik

OKRESNI KLUBY

Koglce-vidiek (044 13), MNV Valaliky,
zatim bez tel., ved. ing. Milo$ Opiota

Spisska Nova Ves (052 01), DK ROH,
Leninovo nam 4, tel. 0965/24 42 3, ved. ing.
Stanislav Schmogner

Trebisov (075 01), J. Zaborského 1826/8,
tel. 0948/46 73, ved.ing. Marian Ferko

Svidnik (089 01), Duklianska ul. (OV SSM),
zatim bez tel., ved. ing. Méaria Jadlovska

Poprad (058 01), Dukl.hrdinov 59/38,
tel.092/32 67 3, ved. ing. Lubo$ Ferenéik

Predov (080 05), Svabska 28, zatim bez tel.,
ved. ing. Juraj RuZbacky

Bardejov (085 12), ul.Pionierov 25, tel.
0935/80 49, ved. ing.Maria Onusdéakova

Humenn# (066 39), Zemplinske Hamre 195,
zatim bez tel., ved. ing. Josef Sirgel

Michalovce (071 01), Fuéfkova 20,
tel.0946/21 01 2, ved. ing. Miroslav Spak

CUV SSM

Praha 7 (170 00), Bubenska 6, tel. 80 29 07,
ved. ing. Jaroslav Kasika
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Bratislava (812 19), Vazovova 1, tel. 07/46
950, 43 04 1 1.292, ved. ing. Eduard
Vachallk

s o 2wy e

Seznam klubi ATARI v CSSR

BRATISLAVA (831 01), 301.20 Svazarmu,
Bellova 54

BRNO (602 00), Mikrocentrum Svazarmu,
Hybedova 12

CESKA LIPA (470 01), ZO Svazarmu -
Hifikiub, Berkova 100

GOTTWALDOV (762 49), ZO Svazarmu -
Hifiklub, Vachova 602

HODONIN (695 00), ZO Svazarmu,
Vypo¢.technika, Sadovéa 8

HROB (417 04), ZO Svazarmu, Leninova
249

KOSICE (040 01), poboéka CS VTS - sekce
Cestné stavby, n.p.,Sov.armady 6

LIBEREC (460 52), pobozka CS VTS -
Okresn( komundlnf podnik, ndm.Bojovniku
zamfr2

OLOMOUC (772 11), ZO Svazarmu, p.s. 137

ORLOVA - LUTYNE (735 14), 102.20
Svazarmu-klub elektroakustiky, p.s. 82

OSTRAVA (705 00), ZO Svazarmu - klub
mikroelektroniky, AMK SOUs Vitkovice,
Hasiéska ul.

OSTRAVA (705 00), krajska odbomna
skupina Komitétu pro aplikovanou ;
kybernetiku KV CSVTS, nam. Karla Marxe

PELHRIMOV (393 50), ZO Svazarmu,
Gymnazium

PRAHA 6 (160 00), 602.Z0 Svazarmu,
sekce uZivatell vypodetnf techniky Atari,
Wintrova 8

PRAHA 10 (100 00), 487.Z0 Svazarmu, p.s.
51

TLMAGE (935 21), ZO Svazarmu- SMK,
klub elektroniky pfi SEZ Timade, okr. Levice

TRENGIN (911 01), Centrum elektroniky,
Hviezdoslavova 6

TUSIMICE (431 71), ZO Svazarmu, Dul
Nastup

UHERSKE HRADISTE (686 04), 2O
Svazarmu, radioklub

USTI NAD LABEM (400 11), pti Domu
techniky, Veleslavinova 14

ZILINA (010 00), ZO Svazarmu - Hifiklub,
Zéapotockého 6

V Zapadoteském kraji jsou vytvofeny
Atarikluby ve viech vétsich méstech. Kluby
jsou v izkém vzajemném.spojeni. Hlavnim
koordinatorem je ing. Milos Adam, Krasné
Udolf 138, 364 66, p.Utvina.

Programy z Programu

Jaroslav Winter

Po 602. a 666. zakladnl organizaci
Svazarmu v Praze roz&ffilo nebohatou
tuzemskou nabfdku pluvodnl tvorby
potftatovych programt vyrobn( druzstvo
Program Praha.*Od svych pfedchidct
se li8l tim, Ze se specializuje na vyukové
programy. Krom& toho  zfskalo
Ceskoslovensky primat tim, Ze jeho
programy nemusl zajemci zlskavat
postou na dobirku (i kdyZ i to je mozné),
ale mohou si je koupit osobnd v
obchodd. A to v prodejné Drobné
provozovny ONV Praha 3, ktera byla
oteviena potitkem Ffjna 1988 na
HavlEkové namaéstf 4.

Prvnl tfi  programové soubory
vyrobntho druistva Program byly
zaméfeny na opakovanl a prohiouben/
znalostl ze zemépisu. Prvnf se nazyva
Obyvatelstvo a hlavni zemé&pisné
udaje, druhy Vyvo] planety, Amerlka,
Afrlka a tfetl Evropa, Asle a Oceénie.
Kazdy soubor se skladd ze &ty
rozsahlych programt. PFi¢te-li se k nim
¢tvrty  soubor, sloZeny ze {&tyf
zkuSebnich programi, ktery ziska
zdarma kazdy, kdo odebere vZechny tFi
soubory, pfedstavuje to dohromady 16x
plnou pamét po&ftate, mnoho tisic
Udaju, stovky dialogovych situacf.

K tvorbd tohoto cyklu se spojili
kvalitn/ programatofi s pedagogy a
dalsimi odborniky a na vysledku je to
znat.

Déle wuvedlo vyrobnl druZstvo
Program na trh dvé kazety obsahujlc(

¢tyfi programy pro vyuku n&méiny.
Svym obsahem se velmi pfibliZujf latce
probfrané na zAakladn/ $kole. Mohou
viak poslouzit nejen 2akum, ale
kazdému, kdo se zatlna ucit jazyk
anebo kdo si potfebuje zopakovat své
znalosti.

Nasledovala kazeta s programem
pro vyuku & zopakovan/ némecké
gramatiky a kazeta  umoZiujicl
procviten( a roz&ifen( slovni zasoby z
ruznych oblastflidské &innosti.

V dobé uzavérky nadf publikace byly
k dispozici v8echny tyto programy ve
verzi pro potftate ZX Spectrum, Delta &i
Didaktik Gama, ale pfipravovaly se i
jejich modifikace pro atari. Pfed
dokontenim byly i programy pro vyuku
angliétiny a rustiny a dale &esky textovy
procesor Capek, urdeny pro potitate
Atari, a to v kazetové i disketové verzi a
s rozsahlym manualem.

Cena jedné kazety, obsahujici 4
programy, je 195 K&s pro jednotlivce a
295 Kés pro organizacs, a to pfi nahrani
na kazetu dodanou zakaznikem. V
pfipadd, %e jde o kazetu obstaranou
podnikem Drobné provozovny, zvysuje
se cena 0 49 Kés.

Zbyva jestd zopakovat adresu, kde
je moZné tyto programy bud’ osobng,
anebo na dobfrku zfskat: prodejna
Drobné provozovny ONV Praha 3,
Havli€kovo nam.4, 130 00
Praha-Zizkov, telefon 270 566.

Video - CD - pocitaCe

Viktor Sustr

Na podporu programu elektronizace
na8( spoletnosti a wvyuZitl vykonné
vypotetn( techniky byla v poloviné roku
1988  zaloZena nova  zakladnf
organizace Svazarmu s nazvem VIDEO
- CD - POCITACE, kter4 se chce
zaméfit na  vyuZiti  vykonnych
16/32bitovych osobnich poéitatl. Jako
prvnl byl zaloZen kiub Commodore
AMIGA, sdruZujlcl majitele poéitati
Amiga 1000, Amiga 500 a Amiga 2000.
Podle zajmu mohou vzniknout i dalsf
kluby Arcon - Archimedes, Atari ST
(260, 520, 1040) a IBM (v&etnd kopil
potitatt Fad XT, AT a PS/2). Nova
organizace uvftd viechny zajemce o

tuto vypoletn( techniku. Planuje se téz
vyuZitl videotechniky (magnetoskopl a
kamer) ve spojen/ s osobnimi poéitati
pro digitalizaci a animaci obrazu a
CD-techniky (kompaktnich desek) jako
pamétového média. Na poZadan/
zadleme v8em zajemctm (jednotliveim i
organizacim) informace o aktudlnich
cenéach osobnich poéftatl a poradime
pfi koupi vhodné sestavy pro tykteré
aplikace. Formou hostovani se v nasf
organizaci mohou podflet zajemci
(¢lenové Svazarmu) z celé CSSR. Piste
na adresu: ZO Svazarmu 4001/1113,
p.s. 39, Jindfidska 14, 111 21 Prahal.



