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Slyseli jste nékdy o video-
harfé? Ne? Ani se vam nedi-
vim, protoze se objevila
zcela nedavno a je zatim pro
vétsSinu zajemcu prilis draha.
Co to viastné videoharfa je?

Videoharfa je elektronicky hudebni
nastroj, ktery misto strun pouziva opticky
senzor. Tanto bizarni néastroj vynalezl a
vyvinul Ameri¢an James McHale, president
firmy Senzor Frame z Pittsburghu.

Harfa pracuje velice zajimavé. Opticky
senzor snima polohu a pohyby prstd do
cislicové formy. Vestavény pocditaé s
procesorem Motorola 68000 o taktovaci
frekvenci 12 MHz (128 KB ROM a 128 KB
RAM) prevede tyto informace do normy
MIDI (In, Out a Thru). Videoharfa je tedy
pfipojiteina do sité MIDI nastrojo a zvuky
muzete reprodukovat nebo déale zpraco-
vavat.

Videoharfa stoji mezi 4500 a 7500 US$.

Martin Ludvik

Dnes je nejvétsim problé-
mem nasSi generace mnoha-
hodinové vysedavani u holo-
vize. Mnozi se zamény troj-
rozmeérné holotvorby s rea-

litou. Psychologové varuji
pred priliSnym holdovani
holovizi. Prudce vzrostla

izolovanost jednotlivych lidi
od okoiniho svéta.

ANIM

Drive tomu bylo jinak. U prastaré televize
stravili lidé také mnoho ¢asu (nechapu, jak
se mohli tak dlouho divat na ten plochy
obraz), avSak $kody takto spachané nebyly
prilis velké.

Ale od té doby, co skupina védcu od
Spatial Imaging Group z laboratofi Media z
Massachusettského Instititu pro Technologii
v USA prisla s vynalezem animovanych
hologramui, zacala nova éra lidstva.

V roce 1991 se jednalo pouze o pocita-
¢em animované hologramy. Hologramy se
zaznamendvaly pomoci akusto-optického
krystalu a promitaly se do voiného prostoru
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pomoci laseru. Vysledkem byl pohybuijici se trirozmérny obraz vznasejici se
v prazdném prostoru. Toto zafizeni bylo sice nedokonalé, ale holovize byla na
svete.

Cenou za provozovani tohoto holo-zazraku vsak byla na tehdejsi dobu
obrovska pocitacova kapacita. Prostor o velikosti 10 centimetra krychlovych
vyzadoval 25 gigabita paméti! Pfi animaci v prostoru o stejné velikosti o
rychlosti 60 snimku za sekundu bylo zapotfebi pfenos dat o rychlosti 12
terrabitu za sekundu. Nasazeni této holo-technologie pro komeréni vyuziti
muselo par let pockat, az pogitade podstatné zvySily svoji kapacitu.

A dnes prisla skupina védcu se snovym rekordérem. Natogit si sve sny na
holovizi si bude moci v brzké dobé kazdy. A realny zivot na této planeté asi
zanikne zcela. Ve dne se budou lidé divat na sny, v noci pak spat a natacet si
programy pro pfisti dny.

Budoucnost holovize, realného vyndlezu védeu z USA, ztvarnil Martin Ludvik.

© HOLOGRAMY
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Kdyz computery teé
zajimaji,
drz se této rady:
V PCM si pilné ¢ti,
dlouho budes tady!

{c) Popular Computer Publishing, 1982.
SEFREDAKTOR: Martin Ludvik. LAYOUT Martin
Ludvik; GRAFICKE PRACE: Martin Ludvik:
PREDPLATNE: SMS, U Pergamenky 8. 170 00
Praha 7. ROZSIRUJE PNS a soukromé
distribuéni firmy. Podavani novinovych zasilek
povoleno editelstvim post Praha
6j.2583/90 P/1 ze dne 1112.1990; MIC: 47 129;
MK CR 5204; Prispévky posilejte vyhradné na
adresu redakce.
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RSI je zaludna choroba. Zvlasté
nebezpecny je tzv. syndrom
karpalniho tunelu. Kdyz se budete
fidit radami ze str. 20, muzete se
vyhnout vaznym nasledkum.
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System 7.0 €S - Multitasking, dynamicka vyména dat, bublinkova
napovéda - prosté spousta novinek v systému pro Apple Macintosh.

Chcete koupit poéitac?
Kladete svému okoli mnozstvi
vSetecnych otazek? Po
preéteni naseho struéného
radce budete na vysi a Vasi
znami i neznami budou jen
zirat...



CESKY TEXTOVY EDITOR PRO COMMODORE 16/+4

Mlaze se zdat ponékud posetilé popisovat programovy
produkt pro pocitaé, ktery byl svymi rodi¢i pohfben
prakticky jesté dfive, nez se narodil (spolu se véemi svymi
sourozenci). Nastésti pro né (a pro mnohé z nas) se jim vsak
podafilo (alespon na ¢as) uniknout hrobnikovi z lopaty (Ci jak
se vlastné pocitace pohrbivaji) a najit si cestu za tehdy
jesté Zeleznou oponu, kde se jim dostalo pomérné viidného
prijeti. Davodu, pro které se tésily v téchto koncinach
takové pfizni, by bylo mozné citovat celou fadu. Neni to v§ak
pfedmétem tohoto pfrispévku. Tomu budeme mnohem blize
tim, Ze se spiSe zminime o jednom zavazném nedostatku
této pocitacové rodinky (za kterou ovSsem nesou vinu
programatofi) - neexistenci kvalitniho textového editoru
schopného psat (a zejména tisknout) mistnim dialektem (at
jiz c¢eskym nebo slovenskym).

Vétsina klubu, které existovaly v hojné mife po celé nasi
vlasti, postupné zac¢ala ochabovat ve své puvodné velmi ¢ilé

commodorovské stinitko se §itkou pouze 40 charakter() a
ruzné druhy stylu pisma v zavislosti na moznostech tiskarny.
V té nejomezenéjsi varianté moOzete podtrhavat, psat
dvojitou Sifi a inverzné. Ve variantach luxusnéjsich pak
prakticky nejsou omezeni kladena (indexy nahore i dole,
tuény tisk, italics atd.). Ve vétsiné pripadu lze ruzné styly i
kombinovat (napf. podtrzeny, siroky a inverzni souc¢asné). Ve
vSech pripadech pak lze provést automatické zarovnavani
pravého okraje, automatické mezery za odstavci, velikost
radkovani, odsazovani (pfi psani polozek), tisk vice
paralelnich sloupcia na jedné strance, dvoustranny tisk s
rozlisenym okrajem pro liché a sudé stranky (dulezité pro
pripadnou vazbu). Textovy editor umoznuje i psani predem
definovanych zahlavi (hlavicek) na kazdé strance stejné tak
jako poznamek pod viastnim textem (paticek). Délka textu
neni ni¢im omezena (pfi pouziti tzv. linkovani soubora).
Velikost paméti RAM pouzitelné pro text v jednom okamziku
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¢innosti (Castecné zajisté i pro deprimujici pocit ze éteni
klubovych ¢asopisti psanych bez diakritickych znamének) a
jejich c¢lenové si vesmés pofridili neskonale vykonnéjsi
pocitace AMIGA. Jsou vSak znamy i pfipady opravdovych
tragedii (nastésti nikoliv velmi ¢etné), kdy néktefi z nich
(zfejmé pro hojné slzy) skoncili omylem i u prodejcu firmy
IBM & Klon.

Jejich puvodni milackové se pak dostali do rukou
druhych, tretich i dalSich, vesmés podstatné méné
pocitacové erudovanych uzivatell, ktefi si tyto podcitace
potidili hlavné proto, ze byly smésné levné, maji malé déti, a
navic pocit, Zze by si méli prece jenom ty vSude tak
propagované pocitace trochu osahat, aby jim znalejsi
kolegové a kolegyné nezacali davat najevo svoji pfevahu (v
dobé nezanedbateiné nezaméstnanosti situace, kterou neize
prejit pouze mavnutim rukou).

Pro vSechrny vyse zminéné (a nejenom pro né) prinasim
dobrou zpravu. Vase pocitace (Commodory Plus/4, C-16 ¢i
C-116) konecéné mohou zadit psat a tisknout v plnohodnotné

nahrany do pocitace se lisi podle verzi od 15 do 20 kilobytu
(tj. 7-10 stranek).

Textovy editor umozrnuje praci jak s disketovou
jednotkou, tak i kazetopaskovymi jednotkami. V tomto
druhém pripadé lze viele doporuéit pouziti turbo cartridge.
ktery je mozné zabudovat pfimo do Vaseho pocitace a ktery
zrychluje v§echny komunikace s kazetou priblizné 10-krat
(tim Setfi nejen Vas cCas, ale i spotiebu kazet). Kromé
pfedbézného prohlizeni textu na cbrazovce a jeho tisku na
tiskarné umoznuje textovy editor rovnéz presmérovat vypis
souboru ve tvaru, ve kterém by byl poslan na tiskarnu, do
jiného souboru, ktery pak muzete zpracovat na jiném
pocitaci. J& sam cCasto tento zpUsob vyuzivam pfi pfenosu
textu napsaného v klidu domova (Plus/4) na poditac na
pracovisti (AMIGA). V tomto pfipadé ovsem potrebujete
disketovou mechaniku 3 a 1/2 palce, coz nemusi byt pro
vétsinu z Vas pfili§ praktické feseni (existuji ovSem i
financné méné narocné zplsoby prenosu dat).

Nemél bych také opomenout zddraznit, Zze program
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cestiné, a to prakticky na libovolné tiskarné, kterou budete
mit k dispozicil Namatkou jmenujme ty tiskarny, které jiz bylo
mozné  otestovat: vsechny tiskarny, které umi
commodorovskou grafiku (MPS 801, MPS 803, MPS 1200,
MPS 1250, Seikosha VC 180, Seikosha GP 500, Citizen 120D,
atd.), dale existuji verze pro MPS 802, MPS 1526. MPS 1230,
Robotron K6313/K6314/K6304 (Centronics, RS-232 ¢i
Commodore rozhrani), BT-100, D-100 (rozhrani Centronics a
IRPR), Citizen 2-Color printer, a samoziejmé libovolné
tiskarny s moznosti downloadu charakteri. Mam-li byt Gpiné
pfesny, nenasel jsem zatim tiskarnu, se kterou by tento
textovy editor nebylo mozné naucit spolupracovat.

Viastni textovy editor, ve kterém si text pripravujete,
poskytuje vSechny =zakladni editaéni prikazy véetné
forméatovani radku a stranky, prace s bloky, vyhledavani a
nahradu textt, moznost prohlédnout si text na obrazovce
jesté pred vlastnim tiskem (velmi uziteéné s ohledem na

potfebuje ke své funkci 64 kB RAM, coz znamend, ze
uzivatelé C-16 a C-116 museji mit paméf svych pocitacu
rozsifenou na uvedenou velikost. Tuto Upravu nelze nez
doporuéit, nebof Vam otevira dvefe do svéta opravdu
profesiondlnich programi (takovych jako popisovany
textovy editor).

Zavérem Vam vsem preji jen samé pfijemné zazitky s
Vasim pocéitacem (coz zfejmé patfi do kategorie prani
nazyvanych jako zbozna i skalnimi ateisty), aby prace s nim
co nejvice rozsirila Vase obzory (nejen nutné pocitacové). A
pokud doposud nevlastnite textovy editor popisovany v
tomto prispévkuy, Ize ziskat veskeré informace na adrese

Ing. Milan Kalal, CSc.
Rosickych 6
150 00 Praha 5
tel.: (02) 53 03 68 a (02) 84 99 51 linka 274
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CHCETE KOUPIT POCITAC?

Velice casto se mne potencionalni zajemci o vypocetni
techniku ptaji, jaky pocita¢c maji koupit, co bych jim
doporuéoval, k é¢emu je to éi ono. Casto to jsou

zakladni veéci.

Proto vznikl

tento clanek, ktery

odpovida na simulované otazky. Je to novelizovana
verze prispévku v priruéce Osobni pocéitace (rok 1990).
Clanek je uréen pouze pro zakladni orientaci a proto v
ném nehledejte to, co v ném neni a ani byt nemize.

Jaky pocéita¢c mam koupit?

Zalezi na tom, k ¢emu jej hodiate
pouzit. Pro podnikové ucely budeme
potrebovat Iépe a tudiz draze vybave-
ny pocitaé, nez pro domaci pouziti
Dulezité je mit nas pocita¢ vybaveny
tak. abychom jej mohli vyuzivat opti-
malné k nasim potrebam. Tyto potreby
v§ak vétsinou podcenime a tak se
casto stava, Zze koupime levny pfistroj,
ktery ¢asem draze roz§ifujeme.
Jakou tedy vybrat optimalni
sestavu?

Je dobré si uvédomit, Zze kromé
vlastniho pocitace a ¢ernobilého nebo
barevného monitoru ¢i televizoru
potfebujeme jesté dalsi zarizeni a
programy. Je mnoho ruznych druhu
pridavka a doplika a navic i jednotlivé
druhy jsou nabizeny v rozlicné kvalité a
cené. Takze viastné na tuto otdzku neni
mozno bez znalosti vasich potfeb a
vyse finanénich prostredka solidné
odpovédét. Po  predteni tohoto
improvizovaného rozhovoru vsak pro
vas bude vybér optimalniho poéitace a
celé sestavy jednodussi Soucasné
vam nabizim mozZnost napsat vase
uvahy na adresu PCM, PO.Box 414, 111
21, Praha 1. V dalsich ¢islech na tyto
jednotlivé dotazy zodpovim.

Myslim si, ze bychom se maéli
soustredit na nejlevnéjsi mode-
ly, nebot malo kdo bude chtit
kupovat drahé pocitace v cené
svého roéniho vydélku. Jaké
typy jsou tedy nejlevnéjsi?

Relativné nejlevnéjsi se jevi nyni jiz
veteran ZX-Spectrum nebo jeho és.
napodobenina Didaktik Gama. K obéma

typim je potreba solidni kazetovy
magnetofon  pro uchovani dat a
programi a obycéejny televizor,

pracujici v normé PAL. Vybér levnych
programu, z nichz nékteré jsou
vzhledem k moznostem pocitade na
vynikajici urovni, se neustale rozsifuje.
Téz se da sehnat mnoho literatury.
Tento typ u nés vlastni asi 130 tisic lidi.
ZX-Spectrum se hodi predevéim na
nenaroc¢né hry-erna aplikace, u kterych
vam nevadi pomalé nahravani =z

kazetového magnetofonu, nestandard-
ni klavesnice a omezené moznosti
pocitace.

Dalsi u nas nejrozsirenéjsi typy
jako rady Sharp MZ, Commodore 64 a
Atari XL/XE nejsou nejlepsi investici,
nebot ani ty se na Zapadé jiz témér
neprodavaji (kromé Commodore 64l a
ani u nas nemaji velkou perspektivu.
Era téchto pomalych pocitacu je
skon¢ena. U nds jsou sice nejrozsife-
néjsi (odhaduje se asi 200 tisic kus),
le¢ v posledni dobé se velikou rychlosti
rozs$ifuji vykonné domaci poditade a ty
bych pravé doporuc¢oval.

Nejsou tyto pocéitace zbyteénym
luxusem?

Zde asi narazite na cenu a velky
vykon. Co se ceny tyce, podle mého
nazoru neni cena samotného pocitace
rozhodujici. Je celkem lhostejno, zda
pocitac stoji 4000 nebo 12000 Kcs.
Pokud chcete seriozné pocitaé
vyuzivat, potfebujete k nému alespon
disketovou jednotku, my$, dostatecné
velkou pamét a kvalitni klavesnici. A
dost casto jeSté monitor, tiskarnu,
harddisk, pridavnou pamét a dalsi
zafizeni. A navic programy, coz je ale
pro nas velice specificky problém. To
vée podstatné prevysuje cenu
samotného pocitace.

Napriklad Commodore 64|l stoji
5400 Kés a Commodore Amiga 500
dokonce 16000 Kés. Mohlo by se zdat,
2e Amiga 500 je trikrat drazsi, nez
Commodore 64Ill. Ale v cené Amigy
500 je disketova jednotka 720 KB,
my$ a paméf 512 KB. Commodore 64li
s disketovou jednotkou 170 KB, mysi a
paméti 64 KB prfijde na 12500 Kgés.
Pritom je Amiga 500 mnohonasobné
vykonnéjsi a nabizi mnoho dalSich
moznosti. Pokud byste chtéli Commo-
dore C-64 rozsitit na konfiguraci
Amigy 500, stalo by vas to velké
penize a navic by to ani nemélo
vzhledem k vykonu C-64ll smysl
Nezapomerite tedy vzdy vzit v dvahu,
co sestava obsahuje. A pokud se Vam
zda vykon zbyteéné velky, pak vézte,
Zze s jidlem roste chut a ze neexistuje
pocitac, ktery by vas piné uspokaojil.

Jaky pocitaé byste doporuéil?
Celosvétové nejrozsifenéjsi je pocitaé
typu [IBM/PC, ktery se neustéle
zdokonaluje a jehoz cena zaroven
neustale klesa.

V USA a nyni i v Evropé je velice
oblibeny Apple Macintosh, ovéem jeho
vysoka cena nedovoluje pfilisné -
rozsireni v nasich podminkach.

Atari ST/TT a Commodore Amiga
jsou velice vykonné a u nas je jiz
nékolik desitek tisic majitelu.

Je na uvedené typy dostatek
programu {software)?

Programu je na vSechny typy veliké
mnozstvi. Zalezi v$sak na kvalité a
sortimentu. Cena software se obvykle
pohybuje od 50 Kés do 10000 K¢és a
nékteré programy stoji i pfes 100000
Kés. Z toho vyplyva, ze byste méli bud
na nékolik programi nebo na podéitag.
ale tézko si muzete koupit oboji.

K éemu poéitaé bez programu?
Pocita¢ bez programu je jako télo bez
dusSe. Vétsina programu je v Cesko-

slovensku nelegalné  zkopirovana,
obdobné jako mnohé fimy na
videokazetach. Uzivatelé si obvykle
programy vzajemné vymeénuji (a

kopiruji) a brani se tak proti vysokym
cenam software. Vyrobci programi se
zase naopak snazi udrzet se na trhu
vyS$Si cenou software. Kopirovani
programu je sice trestné, ale pokud si
dotyény jejich rozmnozovanim nepfivy-
délava, obvykle ho za to nikdo nestiha.

Tedy témér kazdy majitel
pocitace je potencionalni zloéi-
nec!

Ano, i kdyz se to tak nebere. Existuji
vSak lidé (nebo-li pirati), ktefi se zivi
nebo prizivuji prodejem nelegéiné
ziskanych programu. Takovéto pocinani
nejde ni¢im ospravedinit. Tito pirati jsou
vystaveni riziku soudniho postihu a
také jich mnoho na své nekalé podinani
doplatilo. Pokud budete pouzivat
nelegainé ziskané programy pouze pro
svoji soukromou potfebu a nebudete si
chtit jejim prostrednictvim zleps§it svoji
financni situaci, pak nejde o nic
zviastniho. Pro cistéjsi svédomi byste
viak mél viastnit alespon jeden legalné
koupeny program.

Vratme se radéji k hmotnému
svétu. Mné se porfad zda ZX-
Spectrum nejprihodnéjsi. Nevadi
mi, Ze je o néco pomalejsi, vzdyt
na mne stejné porad ¢éeka.

Rikate-li ZX-Spectrum, mate na mysli
samotny pocitac, kazetovy magne-
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tofon, televizor a joystick na ovladani
her. Kazetovy magnetofon nelze pouzit
na seriozni praci. Data musite na
kazeté pracné vyhledavat a pak dlouho
cekat, az se nahraji. Disketova
jednotka vse udéla za vas a rychlost
nahravani je stokrat rychlejsi. Rychlost
poditace je také velice dulezita, nebot
jde o vase nervy, kdyz ¢ekate na svij
pocitaé.

Uz miéim. Nedavno jsem cetl, ze
se Amiga a Atari ST na zapadnim
trhu osobnich poéitaéd neuchy-
tily vzhledem ke své nekom-
patibilité s IBM PC a ze jde o
drahé hraéky. Plati to i pro nas?
Existuje "norma”, vytvorena vznikem
prvniho osobniho pocitace firmy IBM s
operaénim systémem MS-DOS. Podle
nékterych zastancu systému MS-DOS
je vée mimo tuto normu nevhodné.
Souhlasim s nimi, Ze MS-DOS je nejlépe
pouzivat v podnicich a na uradech, kde
vystadi s pocitacem, ktery ma slabsi
grafické, animaéni a hudebni schop-
nosti. U nas nyni dochazi k obrovskému
narastu vypocetni techniky. Téméi v
kazdém podniku maji ¢&i budou mit
poéitaé IBM PC kompatibilni. OvSem je
tu dalsi norma, ktera by se méla
prosadit do roku 2000 - UNIX. A s
touto normou jsou pocitace rady
Amiga, Atari STTT i Macintosh
kompatibilni. O nekompatibilité uvede-
nych poéitaéu potom mize hovorit
opravdu jen ¢lovék neznaly.

Ale systém MS-DOS je nyni
nejrozsSirenéjsi a muze se stat,
ze budete potrebovat prenést
udaje z poéitaée do pocitace. To
hovofi pro IBM-PC kompatibilni.

Amiga i Atari ST umi Cist a zapisovat na
disketu ve formatu systému MS-DOS
(Amiga pouze s pomoci speciainiho
programu). Neni proto treba, aby
uvedené pocitace byly s IBM-PC kom-
patibilni. Kone¢né MS-DOS programy
mzete pouzivat také na Atari ST a
Amize. Stacdi, kdyz nejdfive nahrajete
emuldtor (specielni program), a pak
systém MS-DOS. Ma to samoziejmé
uréita omezeni. V grafice mazete pouzit
maximalné moéd CGA, coz ma za
nasledek, Zze funguji pouze nékteré
programy (pfedevsim textové editory.
programovaci jazyky a databaze).
Nejneprijemnéjsim nedostatkem je
mald rychlost, ktera u Amigy a Atari ST
je asi 10 az 20 procent rychlosti |IBM
PC/XT Pokud by vam softwarovy
emulator nevyhovoval, muzete si
dokoupit desku (hardwarovy emulator
v cené 7000 az 18000 K¢s), ktery vam
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umozni pracovat s MS-DOSem na
Amize a Atari ST s rozliSenim EGA a
VGA a s rychlosti osmindasobnou az
Sestnactinasobnou oproti originalnimu
IBM PC/XT. Pak mate dva pocitace v
jednom za solidni cenu.

Viubec nic nevim o Amize a Atari
ST. Gim se lisi od IBM PC a k
éemu se daji pouzit?

Oba typy jsou sina prvni pohled velice
blizké.  Maiji vykonny procesor
MC68000., jsou vestavény s klavesnici
v jednom pouzdie a oba pouzivaji
standardné mys$. Jejich rychlost je asi
4x vétsi, nez u originalniho IBM PC.
Atari ST puasobi profesionainéj$im
dojmem. Jeho nejvétsi sila zpodiva v
éernobilém modu 640x400 bodu. Ve
spojeni s monochromatickym monito-
rem SM 124 a pii frekvenci 71 obrazku
za sekundu (Hz) je obraz ostry a
stabilni. V tomto rozliseni pracuje
vétsina uziteénych programq(, z nichz
bez konkurence jsou hudebni MIDI
programy. Vyborny je rovnéz DTP
program Calamus pro publikacni
éinnost. Na hry se tento pocitac pfrilis
nehodi, i kdyZz v porovnani s IBM PC
nebo 8bitovymi pocitaéi jsou na daleko
lepsi Grovni.

Kralem her je Amiga 500 a to
nejenom svymi grafickymi moznostmi,
ale i zvukem. Vzhledem ke své grafice
je tu spousta animacnich a kreslicich
programu. Hudebni aplikace se
neomezuji pouze na MIDI, které se da
dokoupit, ale mnoho programu hojné
vyuziva vestavény zvukovy c¢ip. Pro
animaci je vyhodny nejjemnéjsi

obrazovy rezim v prokladaném médu a
tim zcela kompatibilni s televizi. Ovéem

pro "normalni” praci je tento proklada-
ny mod zcela nevhodny (obraz se
"klepe") a tak pro technické aplikace je
nejvyssim rozliSenim 640x256 bodu.
Amiga 500 se u nds pouziva predevsim
na hry, i kdyz i na ni existuje mnoho
profesionalnich programu.

Podstatné vyssi rozliseni poskytuje
novd Amiga 500 Plus, ktera ma noveé
zakaznické obvody. S pomoci monitoru
A2024 docili az 1024 x 1008 bodu pii 4
stupnich Sedi a pfi “neklepajicim”
obrazu. Na normalnim monitoru nebo
televizi mGzete pouzit jemny méd 1280
x 256 bodu. Nejjemnéjsimu modu Atari
ST 640 x 400 bodu dvoubarevné pri
frekvenci 71 Hz se Amiga 500 Plus
prinejménsim vyrovnala médem
Productivity (640 x 480 bodt a 4
barvach pii frekvenci 60 Hz). Amiga
500 Plus je viastné kfizenec Atari ST a
Amigy 500.

Proé uvadite viude frekvenci,
ma snad viliv na kvalitu zobra-
zeni?

Ano. Asi nejdulezitéj$imi parametry
jsou rozliseni, obrazova frekvence a
ostrost zobrazeni. Nejnizsi pouzivanou
frekvenci je 50 Hz, televize pouziva 50
Hz proklddané nebo-li 50 pulsnimku za
sekundu, coz da 25 celych snimkt za
sekundu. Pokud je pouzito mnoho
odstind barev s nekontrastnimi
ptechody jako u televize, pak vizuelné
obraz neblikd. Ovsem i v televizi
mazete pfi nékterych  zabérech
zpozorovat blikéni, napf. pfi zdbéru na
osvétlené bilé vodorovné ¢ary (schody,
vzorky atp). Za zdravotni minimum se
poklada pro vicebarevné monitory 60
Hz a pro dvoubarevné 70 Hz. Nejmensi




»CHCETE KOUPIT POCITAC?

ostrost je pii pouziti televize jako
monitoru, pfipojime-li pocitac na
anténni TV vstup pomoci modulatoru.
Toto feseni povazuji za nejrychiejsi
zpusob, jak si zkazit oéi. O néco lepSi
je pouziti video vystupu. Televizi je
nejlepsi pripojit na vstup RGB, pak je
obraz kvalitni a blizi se monitoru. Zavisi
to i na kvalité samotné televize. Ne
v3echny televize véak maji RGB vstup.
Obvykle je tento vstup u zapadnich
televizor( obsazen v konektoru SCART.
Nase televize Ize vstupem RGB celkem
snadno doplnit. Nejkvalitnéjsi zobrazeni
je na monitoru. Dulezitd je kromé
snimkové téz horizontalni frekvence a
rozliseni monitoru. Vsechny frekvence
se musi kryt s parametry pocitace.
Dalsim dulezitym ukazatelem kvality
monitoru je velikost pixelu, nejvétsi je
0.42 mm, standardni pak 0.31 mm. Cim
mensi pixel je, tim ostiejsi je zobrazeni.
Dulezita je rovnéz sitka pasma, kde
vice MHz znamena lépe.

K televizi lze pfipojit pomoci
RGB vsechny typy poéitaéu?
Nejsou problémy u Amigy 500, kde na
televizi lze zobrazit véechna roZligeni. U
ostatnich nami uvazovanych typu
doporuéujeme pouzit monitor. U Amigy
500 Plus je Iépe pouzit multisync
monitor, ktery umi zobrazit mod
Productivity.

Moh! byste nam jako uzivatel
Atari ST a Amigy Ffici, ktery
poéitaé je lepsi?

To je Gasta otazka. Nelze na ni vsak
odpovédét, nebot kazdy pocitac je v
nécem lepsi a v nééem horsi. Atari ST
je u nas pfece jen déle a tak je na néj
vice technického software. Navic je tui
vice uzivatelu, ktefi viastni monochro-
maticky monitor a snazi se tento
podita¢ vyuzivat k seriozni préci.
Amiga 500 ma jinou organizaci dat na
disketé, v dusledku ¢ehoz je prace s
témito daty pomalejsi. To je Amize 500
vytykano na kazdém kroku. Autofi
tohoto usporadani zase naopak tvrdi,
ze to ma své vyhody, a ty Zze pfevysuji
onu pomalost. Téz rychlost je mistem
neshody, nebot majitelé Atari ST o
Amize Fikaji, ze je pomala. Vyvozuiji to
z toho, ze Atari ST ma taktovaci
frekvenci 8 MHz a Amiga pouze 7.14
MHz. Ovéem majitelé Amigy by mohli
pravem Fici, ze jejich poéita¢ ma nékolik
koprocesoru, které urychluji celkovou
rychlost pfi soucasném béhu vice
programu. Je ovSéem pravda, ze Amiga
je vyjimeény pocitaé. Napf. Blitter,
snadné rozsifeni hardware a Amiga-
DOSu, multitaskimg, zvukovy vystup,

grafika a animacni schopnosti, 4096
soucasné zobrazitelnych barev, okna,
obrazovky, CLI atd., to je pro pocitace
fady ST nedosaziteiné. Ani nova fada
Atari STE se nepfiblizuje hardwarové
urovné Amigy 500, nemluvé o Amize
500 Plus. Amiga 500 Plus ma rychlejsi
praci s disketou, vétsi pamétf,
zdokonaleny systém verze 2.0 a mnoho
dalsich vylepseni. Ale i pfes toto ma
Atari ST néco do sebe. Proto existuje
vykonny program na Amigu, pomoci
néhoz muzete z Amigy "udélat™ Atari ST,
pfiéemz napf grafické operace jsou
provadeény rychleji.

Mohl byste ve struénosti popsat
dalsi mozna rozsireni?

Hardware je mozno dopliovat za
ucelem zvyseni vykonu pocitace nebo
za uéelem lep$i komunikace s okolim.

V tom prvnim pfipadé se jedna o
rozsifeni paméti a to jak RAM a ROM,
ale i pridanim dalsich disketovych
jednotek, harddisku ¢i CD-ROM atp.
Casté je pridani grafické karty,
matematického koprocesoru ¢éi celé
desky s vykonnéjsimi procesory nebo
transputery. Z téchto zarizeni bych se
zminil pouze o harddisku. Je to pevna
pamét, ktera pti vypnuti napajeni drzi
informace jako floppy disk. Jeji
vyhodou je vétsi pamétfova kapacita a
podstatné rychlejsi pfistup na ulozena
data. Oproti floppy disku vsak nelze
disk s daty vyménit. Existuji sice
harddisky, které toto umoznuji, jsou ale
trochu drazsi.

Ve druhém pripadé jde o dopliky
jako napi sampler MIDI interfejs,
Centronics, RS-232C, mys, svételné
pero, videodigitizer, RGB splitter. gen-
lock, modem, scanner atp.

Sampler slouzi k nahrani akustic-
kych signalu (hudba, fe¢, zvuky atp.) do
poditade. Obvykle ma mikrofonni vstup
a pfipojuje se na paralelni port.
Nejlevnéjsi jsou 8bitové samplery v
provedeni mono (2500 az 4000 Kés).
drazsi stereo (4000 az 6000 Kés). Pro
zcela profesionalni nasazeni se vyrabi
16bitové samplery.

MIDI  (Musical Instrument Digital
Interface) je norma, ktera vznikla v
roce 1982. Umoznuje v éislicové formé
zaznamenat vysku, délku, dynamiku a
zpusob interpretace tonu pomoci
elektronického hudebniho nastroje. Po
propojeni podéitace s  hudebnim
nastrojem lze hudbu zaznamenavat,
ménit, mixovat atp.

Videodigitizery jsou nejrozsirenéjsi
na Amigu. Jejich ucelem je zpracovat
vstupni video signal do cislicové formy,
aby bylo mozné dostat obrazek do

pocitace. Jsou dva zakladni typy.
Prvnim, drazsim zpusobem, je digitali-
zace v realném case, kdy se snimek
zdigitalizuje v prabéhu setin sekundy.
Druhou kategorii jsou pomalé digitizéry,
které obvykie potiebuji jesté RGB
splitter. Umoznuji digitalizovat pouze
stojici obraz, ovSem cenové jsou
daleko pfiznivéjsi. Napft. digitizer DIGI-
VIEW GOLD 4.0 na Amigu pfi
maximalnim rozliSeni Amigy dovede
zobrazit 4096 barev, digitalizuje vice
nez 2 miliony barev. Pri vypoc¢tech
barevnych pfechodu v$ak operuje se
100 000 odstiny. Cena do 5500 K¢és.
Obdobou videodigitizéru je scanner.
Ten vsak pracuje na jiném principu.
Vétsinou se pouziva v systémech DTP
Jesté existuje treti skupina, do
které by se -dal zaradit programator
paméti, pamétovy osciloskop atp.

Posledni otazka. Jaké tiskarny
1ze k témto poéitaéum pfipojit?
Je mozno pouzit vsechny tiskarny,
které maji bud Centronics nebo
RS-232C. Obvykle to byva Centronics.
Nejcastéji se pouzivaji jehlickové
tiskarny, ovsem existuji i laserové,
tepelné ¢éi tryskové. Jehlickové tiskar-
ny jsou nejcastéji 9 a 24jehlickové.
gjehlickové byvaji pomalejsi a maji
mensi rozliSovaci schopnost - maxi-
mainé 240 x 216 dpi (bodu na palec).
24jehlickové maji standardné 360 x
360 dpi. Nejlevnéjsi laserové tiskarny
maji 300 x 300 dpi, ale kvalita tisku je
mnohem lepS§i diky ostrosti a
stejnomérnosti barvy. Tiskarny maji
zabudovano nékolik narodnich znako-
vych sad. Pokud chceme, aby nam
tiskarna psala ¢esky, je dobré, kdyz
ma funkci Down-load, ktera umozni
nadefinovat jakékoliv znaky do paméti
RAM tiskarny a nahradit jimi znaky z
paméti ROM. Druhou moznosti je pouzit
tisku v grafickém modu, nevyhodou je
mensi rychlost. Pokud mate dobry
tiskovy program, je graficky tisk
dostacduijici. Rychlost tisku se pohybuje
u pro nas cenoveé pristupnych tiskaren
od 100 do 200 znaku/s, u laserovych
tiskaren je to okolo osmi stranek za
minutu. U nas nejrozsirenéjsi je
9jehlickova tiskarna Star LC-20 a
24jehlickoveé tiskary Star LC 24-200 a
NEC P60 Plus.

Pokud se vam jevi tato informace
jako nedostate¢na, znamena to, ze
mate maly prisun informaci a
doporuduji vam si jej rozsirit ¢etbou v
odbornych éasopisech, napf. v AMIGA
MAGAZINu nebo v PCM.

Martin Ludvik
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V minulém c¢isle PCM jsme
vam predstavili pocitace
Macintosh od firmy Apple
Computer a v dnesSnim
cisle bychom vam blize
chtéli priblizit prostredni
typ z tzv. low cost rady,
Mac LC. "

Macintosh LC je pocitacem, ktery
uz na prvni pohled zaujme nekon-
vencnim designem. Zakladni jednotka
pocitace se uz ani neda nazyvat
Slimline, protoze je vysoka necelych 8
cm. Na ni pak trini jeden ze {tfi
pripojitelnych monitora, pricemz
dvanactipalcové monitory “"zarezavaji”
se zakladnou pocitace a tvori tak
spolu uhledny celek.

Diky malym rozmérim neni uvnit?
zakladni jednotky skutec¢né mista
nazbyt. Vtésnat do tak malého
prostoru (78 * 310 *. 385 mm) zdroj,
disketovou jednotku, pevny disk,
zakladni desku a drobnosti jako
reproduktor ¢i ventilatorek, patfi mezi
eskamoterské kousky mozné jen diky
pouziti nejmodernéjsich  vyrobnich
technologii.

Macintosh LC je pIné dvatriceti-
bitovy pocita¢ pohanény procesorem
Motorola 68020 s kmitoctem 16 MHz.
Pamét RAM ma v zakladni verzi 2 MB,
ale v posledni dobé se uz prodavaji
pocitace, které maji standardné 4 ‘MB
RAM. Pamét Ize rozsirit osazenim dvou
konektoru SIMM az na 10 MB. ROM, ve
které jsou umistény dulezité casti
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operac¢niho systému, ma kapacitu
uctyhodnych 512 KB. Disketova
mechanika 3,5" o kapacité 144 MB
pomoci utility Apple File Exchange
dokaze formatovat, zapisovat i Ccist
diskety ve formatu 0S/2, MS-DOS a
ProDOS. Vnitini pevny disk od firmy
Quantum s vybavovaci dobou do 20
ms ma standardné kapacitu 40 MB.
Apple véak uz nabizi LC také s 80 MB
a mnozi prodejci dokonce se 105 MB
pevnym diskem.

Zakladni jednotka pocitace rovnéz
obsahuje vestavénou grafiku. Ta ma k
dispozici 256 KB video RAM a
umoznuje tak zobrazit na 12" RGB
(barevném) monitoru 256 barev pri
rozliseni 512 x 384 bodu a na 12"

Aktreuye tenta program a
ukaze
potladenas,
SFnder™ jzou skryts

b oling. kons je
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monochromatickém ¢i 13" RGB (oba
640 x 480 bodu) 16 barev ¢i odstinu
Sedi. Video RAM se da rozsifit na 512
KB a potom 12" RGB monitor umi 32
000 barev a zbylé dva 256 barev Ci
odstini Sedé. Vybér monitord vsak
neni zdaleka omezen na vyse uvedené
typy. Rada tfetich vyrobcu nabizi k LC
az 21" barevné monitory, k jejich
pripojeni je vSak nutno doplnit systém
grafickou kartou. Se specialnimi
grafickymi kartami pak problémy
nedéla ani dvoumonitorovy provoz, kdy
na jednom monitoru pracujete s
vysekem obrazu a na druhém (obvykle
vétsim) sledujete, jak se zmény
promitnou do celkového obrazu.

Poslednim prvkem, ktery nalezneme
uvnitr LC, je napajeci zdroj. | ten si
vSak zaslouzi zminku, protoze diky
nému je Macintosh LC skuteénym
kosmopolitou. Pro praci totiz vyzaduje
napéti v hodnotach od 80 do 240 voltu
pri frekvenci sité 47 az 63 Hz, coz mu
umoznuje provoz ve vsech zemé-
pisnych konc¢inach bez zasahu do
hardware.

Dulezita je pochopitelné i schopnost
komunikace pocitace s okolim. Ani zde
nezustava Macintosh LC pozadu: na
zadni strané pristroje naleznete 7
konektoru. Prvni dva (brano od praveé
strany) maji na starosti zvuk - prvni je
klasicky konektor typu ,(Jack"™ pro
vstup zvuku. Pripojit k nému muzete
jednak standardné dodavany eke-
ritovy mikrofon (velice citlivy), nebo
pomoci slu¢ovace signal privedeny z
Hi-fi soupravy konektory typu "Cinch".
Hudebni fanousci ale budou asi



zklamani, protoze tento vstup je
monofonni, stejné tak jako zvukovy
vystup na druhém konektoru "Jack".

Stereo je k dispozici az u pocitaca .

Macintosh fady ll. Dalsi je tzv. ADB
(Apple Desktop Bus), ke kterému se
pripojuje klavesnice, mys ¢i trackball,
ale také i faxovaci modem firmy Global
Village. Nasleduje SCSI port, na ktery
muzete pripojit laserové tiskarny.
scannery, CD-ROM, externi disky atd.
Dalsi dvé rozhrani jsou typu RS 422 a
napojit na né muzete modemy. jedno-
dussi tiskarny (ImageWriter, StyleWri-
ter, LaserWriter LS), MIDI, modem, nebo
sit Applelalk. Poslednim je konektor
pripojeni monitoru.

Tim ovséem moznosti rozsifeni
“elcécka” nekonéi. Qdsroubovanim
jediného Sroubku a uvolnénim dvou
pridrzujicich "paci¢ek” se dostanete do
utrob pocitace a zde naleznete dalsi,
velice vyznamnou moznost rozsireni
pocitace: tzv. PDS - Processor Direct
Slot, na ktery je vyvedena sbérnice a
k némuz muazete pripojit matematicky
koprocesor 68881 nebo 68882,
emulaéni kartu Apple Il sitovou kartu
typu Ethernet nebo akcelerator (napi
TokaMac s procesorem 68040 o kmi-
toctu 25 MHz - tedy pfesné to same,
co ma zcela nedavno predstaveny
tower Macintosh Quadra).

Budete-li si Macintosh LC kupovat,
dodavka bude obsahovat pocitac s
klavesnici, néktery z monitort dle vy-
béru, mikrofon, systémovy a vyuko-
vy software, multimédiaini
databanku Hypercard a
sedm velmi dobfe psanych
prirucek. Systém je navic na
pevném disku predinstalo-
van a jeho doinstalovani
neprinasi zadné potize ani
naprostym laikum. Z celé
dodavky je na nedostatecné
urovni pouze pfirucka
pro Hypercard.
Dokumentace se zde
omezuje pouze na
navod k obsluze jiz
hotovych aplikaci (ka-
lendar a adresar. oboji
s moznosti viozeni
zvukovych poznamek)
a o tom, jak si napsat
aplikaci viastni, se
navod nezminuje ani
glovem. Diky tomu si muazete
pfipomenout nedavné chvile, kdy
vSechny programy byly “zadarmo” a
Clovék se jimi musel prokousavat tzv.
metodou pokust a omyllu. Pokud si
tedy chcete nostalgicky zavzpominat,
poskytne vam k tomu HvoerCard
nescetné prilezitosti. Ostatni si pak
musi koupit pinou verzi, ktera jiz
obsahuje rozsahlou dokumentaci a
rovnéz vice hotovych aplikaci.
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Pridaj cistu stranu
Pridaj stranu formuléara
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Komu tedy Mac-
intosh LC doporu-
¢it? Macintosh LC
neni vylozené do-
macim pocitacem,
jak z cenovych, tak
z vykonnostnich
dyvodu. Pro toto
urceni je totiz prilis
drahy a take prilis

vykonny (vykon odpovida pfiblizné
IBM-PC s procesorem i386SX s
frekvenci 20 MHz). Neni vsak ale ani
vhodny pro prilis naroéné graficke
operace, protoze pro né ma vykon
relativné nizky a rovnéz spektrum
pripojitelnych monitoru neni tak Siroke
jako u vétsich modeli. Moznosti vyuziti
tedy lezi zhruba nékde uprostied.
Macintosh LC je tedy urcen pro toho,
kdo je na hranici profesionality a
poloprofesionality a potfebuje pocitac,
na kterém by mohl pouzivat Spickoveé
aplikace, byt s urcitymi omezenimi.
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V dnesni dobé k pocitacdm stale
¢astéji usedaiji lidé, ktefi o nich nemaji
hlubsi védomosti. Pro takového
uzivatele je pak cennym pfinosem,
kdyz se k nému pocita¢ chova vlidné a
pratelsky. Tuto filosofii  nastésti
akceptuji i celné firmy pocitacoveho
pramyslu. Proto jsou dnes k dispozici
Windows od Microsoftu, které délaji
takze si dnes uz nemusite tak casto
lamat hlavu nad hlasenimi typu "bad
command or file name”. V obchodech si
mizete koupit pro doma Atari ST, nebo
Amigu, které se k vam také budou diky
svym systémam chovat viidné.

To vsechno je konkurence pro firmu
Apple Computer, kterd si pohodli
uzivatele uz davno vytkla jako svUj
hlavni cil. Protoze se diky pozvolna se
probouzejicimu konkurenénimu pro-
stredi mizeme presvédCit na pultech
nasich obchodu, ze konkurence je onim
motorem, ktery vse Zene vpred,
nebude nezajimavé se podivat, jak to
vypada s uzivatelskou pritulnosti u
jednoho z jejich tvurcu.

V loAském roce se uzZivatelé
pocitaci Apple Macintosh konecné
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dockali dlouho anoncovaného Systému
7. Firma Apple vénovala jeho vyvoji
zcela mimoradnou pozornost, protoze
mél byt nejradikalnéjsi zménou
operacniho systému od doby jeho
uvedeni na trh v roce 1984. Mél dal
také padnou odpovéd tém, ktefi si
kladli otazku: "K ¢emu Macintosh, kdyz
dneska uz jsou Windows, ktere umi
skoro to samé”. Proto byl termin
uvedeni na trh k nemalé rozmrzelosti
uzivatelu Macu nékolikrat oddalovan.
Vysledek ovsem stoji zato.
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nas Macintoshe
zejmeéna v nové vznikajicich redakcich
a vydavatelstvich uspésné zabydluiji,

Protoze se wu

bylo by nemysliteiné, abychom
recenzovali anglickou verzi programu.
Mistni autorizovany distributor, firma
TIS Apple Computer, IMC, pevné sleduje
linii dusledné lokalizace programovych
prostredkt pro nase narodni prostredi
a proto vam muizeme prediozit nase
zkusenosti s ceskou verzi Systému 7.0.

Pro zkuseného uzivatele je jiz prvni
pohled na obrazovku prijemnym

prekvapenim: ikony, zahlavi oken i
posuvniky jsou krasné barevné a
pusobi plastickym dojmem. NezkuSe-
ného uzivatele naopak uvede v nadseni
systém bublinové napovédy: zvolite
nabidku v dolni listé menu a pak staci
jen ukazat na néjaky objekt na
obrazovce a okamzité se vam u néj
objevi vysvétiujici bublina s textem, ne
nepodobna tém z comicslt. Zde si
malou vytku zaslouzi pouze ceské
preklady textd v bublinach. Pri
lokalizaci bylo zrejmym zamérem
vyhnout se angli¢tiné a proto mnohé
texty pusobi znacéné kostrbatym
dojmem.

Dalsi vymozenosti zacnete objevo-
vat po delsi praci s pocitacem.

Praci usnadiuji napf zastupci
soubord. Zastupce je kratiCky soubor
diouhy kolem 1 KB, ktery v sobé
obsahuje odkaz na soubor puvodni
Mlzete tak vytvaret zastupce aplikaci,
které si rozmistite na riznych mistech
(napf. na pracovni plose nebo v nabidce
Apple) a mate tak kdykoliv pfisluénou
aplikaci pohotové k dispozici. Takto
vytvoreny zastupce bude ortodoxnim
vyznavacum systému MS-DOS nejvice
pfipominat davkovy soubor s
koncovkou .BAT Tim ovsem zdaleka
moznosti zastupcu nekonci. Mazete si
napi. vytvorit na pevném disku
zastupce textového souboru na
disketé a tim usetrit misto na disku, coz
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je cenna vlastnost, protoze jak pravi
jeden z nepsanych pocitacovych
zakonu, pevny disk je vzdycky maly.
Takto je vam textovy soubor k
dispozici, pri jeho spusténi vas pocitac
pouze pozada o viozeni diskety s
prislusnym nazvem. Vytvareni zastup-
cl ovSsem neni omezeno pouze na
soubory: je mozné vytvorit i zastupce
pevného disku. Pracujete-li na siti,
mozete si potom takového zastupce
odnést na jiny poéitac a on vam pak
sam bude volat pevny disk z vaseho
pocitace.

Dalsi novou vymozenosti jsou
Truelype .pisma. Ty firma Apple vyvinula
spoleéné s Microsoftem jako obranu
proti pismum PostScript od firmy
Adobe. Technologie Truelype pisem
umoznuje, aby byl stejny font vyuzivan
jak pro zobrazeni na obrazovce, tak na
tiskarné. Uzivatel tim ziskava skutecny
WISIWIG (what you see is it what you
get - co vidis, to dostanes). Pro
obrazovku tedy neni nutné pouzivat
pomocné programy typu Adobe
TypeManager pro postscriptova pisma
a rovnéz tiskarny podporujici Truelype
tisknou krasné hladké znaky - a bez
PostScriptu . Diky témto pismum si
muzete z jediného rfezu vytvorit
libovolnou velikost - od miniaturnich
pisem o velikosti kolem 3 bodl az po
napt absurdnich 32. 767 bodu, které
umi WordPerfeTt for Macintosh 2.01

(jedno pismeno pak pri tisku zabira
zhruba 1000 stranek formatu A4).

To, co uzivatelé pocitacu Macintosh
dlouho postradal, je dynamicka
vyména dat. Dynamicka vyména dat
umoznuje, ze viozite-li timto zpusobem
néjaky objekt do dokumentu, pfi
pfipadné upravé originalu se pak
automaticky aktualizuje i jeho kopie
viozena v dokumentu. Muzete tedy do
textu vlozit rozpracovanou ilustraci,
aby jste si mohli vytvorit usudek o
celkovych proporcich a potom ilustraci
dopracovat; vsechny provedené zmeény
budou promitnuty i do onoho obrazku
nachazejiciho se v textovém editoru ¢i
DTP Touto moznosti jiz disponovaly
nekteré aplikace pro MS Windows a
nyni ji tedy mohou vyuzivat i uzivatelé
Macintosht. Pro tuto vyménu dat
naleznete prislusné prikazy vydavat
(Publish) pro vytvoreni souboru a
odebirat (Subscribe) pro jeho prevzeti
v.  nabidce upravy (¢éi Edit u
nelokalizovanych programu). Soubor
uré¢eny pro dynamickou vyménu dat se
nazyva vydani.

Kdyz jste drive uzivali pocitace
Macintosh, museli jste se pred praci
rozhodnout, zda vam bude stacit jeden
spustitelny program, ¢i zda budete
potfebovat spustit programu vice.
Podle toho jste s v nabidce ostatni
zvolii zda budete pouzivat Finder (pro
jednu aplikaci) ¢i MultiFinder

(multitasking pro vice aplikaci). Dnes se
Systémem 7 toto znaéné nepohodiné
pfepinani odpada. V systémové slozce
naleznete pouze Finder, ktery se ovéem
chova jako MultiFinder a pocita¢ tedy
neustale poskytuje multitasking. Diky
tomu se v listé menu v levém rohu
objevila nova ikona. Ve Finderu ma tvar
Maca v klasické formé, u ostatnich
aplikaci se tam nachazi ikona
prislusného programu. Tato ikona se
nazyva nabidka aplikaci a’lze diky ni

bleskurychle preskakovat mezi
aplikacemi.
Posledni vyraznou zménou je

moznost prace v siti. Kazdy Macintosh
je vybaven rozhranim pro sit Applelalk
a nové sitové ovladaée Systéemu 7
nahrazujici drivéjsi prostiedky jako
AppleShare zdokonaluji praci se siti.
Tak mize byt kazdy Mac pfipojen do
sité jako server. .

Protoze ale kazda legrace néco
stoji. podepsala se tak vyrazna
inovace zejména na spotrebé operacni
paméti. Systém 7 v anglické verzi po
spusténi zabira kolem 12 MB RAM,
pocesténa verze je jesté neskromnéjsi
a chce hned necelych 1,5 MB. Rovnéz
aplika¢ni programy jsou diky novym
funkcim hladovéjsi. Firma Apple jako
minimalni konfiguraci pro Systém 7
udava Macintosh SE ¢i vyssi se 2 MB
paméti RAM a pevnym diskem, ale z
vlastni zkusenosti mohu prohlasit, ze
minimem jsou 4 MB. Mate-li totiz k
dispozici pouze 2 MB RAM, jste
prakticky omezeni na spusténi jedné a
to jesté nenarocné aplikace. Na takoveé
“lahudky” jako je Quark XPress ¢i
Adobe Photoshop si musite nechat
zajit chut. Nepozivate-li svaj Macintosh
pro praci v siti, doporucuji vam poridit si
néjaky INIT manager kterym sitové
ovladaée vypnete. Mozna budete
prekvapeni, kolik operacni paméti se
vam tak uvolni.

Protoze pamétové naroky nového
systému jsou nemalé, umoznuje pouzit i
tzv. virtuaini spravu paméti. Diky ni
muazete adresovat cast pevného disku
jako pameét RAM a tak radikalné zvétsit
pouzitelnou kapacitu. Touto funkci
ovsem disponuji pouze pocitace s
procesorem 68030 nebo 68020 s
jednotkou strankovani paméti 68851
Levné typy jako Classic nebo LC
bohuzel touto funkci nedisponuiji.

Novy Systém 7 tedy jesté vice
zprijemnuje praci s Macintoshem. Kdo
ovsem chce vyuzit vSech vyhod, které
novy systém prfindasi, musi na to byt
radné hardwarové vybaven.

Petr Némecek
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OPERACNI SYSTEM

““  PEN POINT

Pocitace tfidy laptop se stavaji stale dostupnéjsimi, ale jejich dalSimu
rozsifeni brani ve zna¢né mire ovladani, které muze byt pro laického
"nepocitacového” uzivatele pomérné obtizné. Zpristupnénim pocitacu pro
takové osoby se zabyvala fada firem s raznymi uspéchy. Prostiedky pro
zjednodusSeni obsluhy pocitacu se soustieduji zejména na odstranéni
dominantniho postaveni klavesnice tim, Ze se pouzije dotykova obrazovka
(touch-screen), svételné pero nebo my$ &i trackball. Vkiadani textu vsak
takovy systém neusnadni. Pritom pifedstava, ze by jste psali text, ktery by se
v pocitaci okamzité prekladal do ASCIl formy, je vice nez lakava. Pred
nedavnem predstavila americka firma Go svlj operacéni systém PenPoint,
ktery podobna touzebna prani spliuje. Je to 32 bitovy, objektové orientovany
multitaskingovy operacni systém pro pocitace ovladané perem. Schopnostmi
se pfiblizuje systému OS/2, ale pro svoji ¢innost nevyzaduje pevny disk.

PenPoint obsahuje nové prvky, které v tradiénich grafickych
uzivatelskych rozhranich (Windows aj) nenaleznete. Nejvyznaméjsimi z
téchto prvkd je NUlI - Notebook Users Interface (zapisnikové uzivatelské
rozhrani) a Getures (symboly). NUI Zapisnik v PenPointu pfedstavuje zakladni
organizaci systému. Provadi rychlé odkazy na pfistup k potiebnym
informacim pouhym klepnutim svételného pera a umoznuje tvorbu pruzného
konceptu stranky vybérem z menu. Stranka zde odpovida dokumentu stolniho
pocéitace. Diky tomu muzeme velice snadno pfesouvat data ze stranky na
stranku a pritom stale vidét, jak se tato zména promitne do celkového
konceptu stranky. Stranky jsou ¢islovany v pravém hornim rohu a lze jimi
jednoduse listovat pouhym “klepnutim" pera na ¢islo zadané stranky.
Listovani se provadi vcetné specialniho grafického efektu, ktery pfipomina
otaceni skutec¢nych stranek v opravdové knize. Po pravé strané se objevuje
sloupec s tematickym ¢lenénim, ze kterého silze opét velmi jednoduse perem
vybrat. Prvni stranou zépisniku je obsah, ktery zase vypada a funguje jako v
opravdové knize. V dolni ¢asti PenPointovské stanky je fada ikon, které
predstavuji systémové prikazy, pfikazy pro prenos dat, pro virtualni
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klavesnici, instalaci aplikacénich programu, fontu atd. MuZzete sem rovnéz umistit jiné libovolné
objekty - napf. dokumenty nebo dalsi zapisniky. Gestures V PenPointu je zakladnim vstupnim
prostiedkem pero, i kdyz v pfipadé potfeby muzeme klavesnici pfipojit. Perem Ize provadeét i
dals$i operace: vkladat data ¢i text nebo i ovladat pocitac piikazy v soustfedénymi v
ikonach. PenPoint obsahuje bohaty symbolicky jazyk véetné intuition editaénich znaéek pro
ovladani perem. Lze jim pracovat dusledné ve vsech aplikacich a provadét zakladni operace
véetné vybeéru, vkladani, mazani, volby, pfesunu, kopirovani éi vyvolani helpu.

Mazaéni slova je jednoduché. V textovém editoru u klasického pocitace by jste museli
pfislusné slovo oznacit mysi jako bloR a potom vybrat z menu piikaz pro mazani (Delete),
nebo pouzit pro editaci klavesnici. V PenPointu ale jednodu$e pieskrtnete pfislusné slovo
kfizkem (X) a tim je vée hotovo. Rovnéz zména pisma ze standardniho na tuéné je obdobné
jednoducha: staci pres pfislusné slovo i blok napsat perem velké B (bold). Perem Ize také
provadét editaci a vkladani dat.

Southwestern curry sauce g
This is essentially a gi{l sauce. You'd spread this curry
’ @

sauce over vegetables as you gnll them, =

Aby PenPoint mohl zpracovavat ruc¢né psany text, musi na to byt samoziejmé vybaven
pfislusnym softwarovym systémem, ktery umoznuje pfeklad ruéné psaného textu - HWX
(handwriting-translation). Soucasné HWX systémy bézi v pozadi a operace probihaji v
realném €ase (zhruba 3 znaky za sekundu) na poditaci s procesorem 286 taktovaném na 16
MHz a zabiraji kolem 100 kilobajtéi paméti. Dalsich 100 KB spotiebuje slovnik pro spelling
(kontrolu pravopisu). Pro pocitace tridy laptop a notebook je velmi dulezita komunikace s
prostfedim. Pro tento ucel ma PenPoint autokonfigurujici se sifovy protokol, ktery se
instaluje bez jakychkoliv problému. Tak Ize snadno pfipojit poditaé s timto systémem k
pocitactm PC, Macintosh, do siti, na elektronickou postu ¢i jako fax.

Prvni komeréni aplikace systému PenPoint pracuje s procesorem Intel 386. Jako
hromadna pamét je pouzivana bud 3,5" disketa o kapacité 144 MB (to umoziuje
bezproblémovy pfenos dat na PC) nebo modernéjsi a u poéitaéu notebook popularnéjsi
systém vymeénnych paméfovych karet flash EPROM pro programy i data. Styk s prostiedim
zajistuji rozhrani RS-232C a SCSI. Tato konfigurace neni zdaleka koneéna. protoze do
budoucna se pocitd s nasazenim levnych a rychlych RISC procesoru (procesoru s
redukovanou instrukéni sadou). Béhem nékolika dalsich let se da odekavat nastup poéitadu s
“rucnim”, vstupem - svételnym perem v mnoha velikostech a konfiguracich. Jako klasicka a
optimalini se zda velikost pocitacu notebook formatu A4 - 8,5 krat 11 palcu (zhruba 21,6 x
27,9 cm) s celostrankovou obrazovkou. Mimo tuto velikost se da ocekavat vznik vétsich
tabletd, které budou u stolnich poéitact nahrazovat obrazovku a klavesnici, az po kapesni
pocitace tfidy pocket, vée samoziejmé s ovladanim perem.

Pro vétsi rozsifeni PenPointu ¢i obdobnych systému je dulezité, aby byla k dispozici
dostatecné Siroka paleta programového vybaveni, ktera tento systém bude podporovat.
Dobrou zpravou v tomto sméru je zajem fady rozhodujicich spole¢nosti, jako je napf.
WordPerfect, Lotus ¢i Berland. V soutasné dobé PenPoint teprve zacina a tak je tedy
pochopitelné maly vybér softwaru. Prakticky prozatim existuje pouze programovy balik
Slate, ktery obsahuje textovy editor, databazi podporujici format dBASE, kreslici program a
tabulkovy procesor.

Prameny: firemni materialy a BYTE 2/91
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Prvni poc¢itacové operacéni systémy osobnich pocéitacu byly
znacéné nepfivétivé a srozumitelné pouze pro odborniky
ovladajici strojovy kod prislusného procesoru. Postupem
doby véak dochazelo k stale vétsimu nasazovani pocitacu
do celé rady oblasti bézného zivota. Soubézné s tim
narustala i potfeba zpfistupnit uzivani pocitace i osobam,
které o elektronice a konstrukci pocitacu nemaji hlubsi
znalosti. Tak se objevila fada operacénich systému
osmibitovych pocitactd, ze kterych nejvyznamnéjsim
systémem byl CP/M, ktery na pocitacich Amstrad fady CPC
prezil az do konce osmdesatych let. Narustajici pozadavky na objem zpracovavanych dat si
vynutily pouZivani 16 a pozdéji 32 bitovych procesort a s timiruku v ruce vyvoj novych operacnich
systéma.

Prvni operaéni systémy vykonnéjsich procesoru mély fadu necnosti z osmibitovych pocitacu a
fada firem se proto snazila pouzivani pocitace vylepsit zdokonalenim systému nebo pouzitim
specidlni nadstavby pro komunikaci s uzivatelem. Tak se zrodil fenomén dnesnich dnu, nékdy také
nazyvany jako GUI (Graphical User Interface - grafické uzivatelské rozhrani). Nejvétsim pionyrem v
této oblasti je patrné firma Apple, ktera v prvni poloviné 80.let opustila ponékud nestastny projekt
Lisa a pfi§la na trh s revoluéni fadou Macintosh, ktera se stala prelomem v oblasti uzivatelské
pritulnosti. Dusledné pouziti mys$i pro ovladani pocitace véetné intuition pocéitacu Apple Macintosh
udélaly z tohoto typu témér jediny osobni pocita¢ nekompatibilni s IBM PC, ktery se vyrazné uplatnil
i v profesionalni oblasti. V fadé oblasti, jako je napf. pocitacova priprava publikaci (Desk Top
Publishing) je Macintosh diky pfijemné obsluze dodnes nepiekonatelny. Tento uspéch samoziejmé
nenechal spat konkurenéni firmy. Atari na podobném konceptu postavila svoji uspésnou fadu ST
Tvurci Amigy od firmy Commodore $li jesté o néco dale a prinesli radu prvkt (multitasking,
multiwindowing), o kterych se béznému uzivateli dfive ani nesnilo.

Stranou nezustaly ani pocéitace kompatibilni s IBM-PC. Firma Microsoft prisla s nadstavbou
operaéniho systému MS DOS, které dala ndzev Windows. Prvni verze Windows byly specializovany
na konkrétni typ procesoru Intel (Windows 286, Windows 386), v minulém roce se vsak objevil
Windows 3.0, ktery tyto nedostatky odstranuje. S nastupem nové fady PS/2 si firma IBM
uvédomovala prekonanost systému MS DOS a ve spolupraci s Microsoftem pfiSla se systém 0S/2,
ktery se v komercnim pouziti vyrazné neprosadil - zejména z duvodu vysokych naroku na
hardware. To by se vSak v brzké dobé mélo odstranit novou verzi systému OS/2. Budoucnost v této
oblasti bude patrné patrit systému Unix (¢i jeho modifikacim pro ruzné procesory - XENIX pro IBM ¢i
A/UX pro Apple) s nadstavbami typu X-Windows. Cilem naseho seridlu ale neni detailni popis
jednotlivych nadstaveb ¢i systému, protoze popisum bylo (a jesté bude) vénovano dosti prostoru.
Jde nam zkratka o to, abychom si ovérili, do jaké miry jsou tyto prostredky skutecné "uzivatelsky
pritulné” a jaky komfort obsluze pfinase;ji.

Windows 3.0

V roce 1990 predstavila firma Microsoft svoji novou nadstavbu nad operacni systém MS DOS.
(¢i DR DOS, pouzivate-li radéji vyrobky firmy Digital Research) pro pocéitace kompatibilni s IBM-PC,
Windows 3.0. Brzo po uvedeni na trh se tento produkt stal prodejnim sldgrem. PfiCinou byla jednak
prizniva cena (v CSFR v soucasné dobé ¢ini pod 5 000 Kés) a jednak to, ze odstranuje
roztristénost predchozich verzi (Windows 286, Windows 386) a stava se tak jednotnou aplikaéni
zakladnou pro pouzivani programu pro Windows u pocitacu kompatibilnich s IBM-PC. Popularita
Windows 3.0 dnes dosahla takové urovné, ze kazdy vyznamny producent softwaru, nechce-li
ztratit svoji pozici, nabizi nebo alespon pripravuje verze svych programu pro Windows. Chcete-li
pouzivat Windows 3.0, potiebujete pocita¢c kompatibilni s IBM vybaveny procesorem Intel 286 a
vy$§s§im, alespon 1 MB paméti RAM, pevnym diskem a doporucéuje se VGA graficka karta s pfislusnym
monitorem. Uzivatelé pocéita¢u rady XT ochuzeni o tuto lahudku nejsou, ale jsou omezeni tim, Ze na
téchto pocitacich lze provozovat MS Windows 3.0 pouze v reélném rezimu (viz dale) a zejména pak
velice nizkou operaéni rychlosti téchto pocitacu. Z téchto divodu se pouzivani Windows na téchto
pocitacich nedoporucuje. ; ;

Po spusténi programu vypsanim win (mame-li v souboru Autoexec.bat spravné nastavenou
cestu PATH) nebo pfimym volanim souboru win.com nam naskoci uvodni obrazovka a po chvilce se
objevi spravce programu (Program manager). To v$éak nemusi platit, mame-li Windows $Spatné
nakonfigurovany. Maze se tak stat vsak pouze ziidka, protoze Windows si p#i spusténi hardware
"osahaji" a podle jeho konfigurace si zvoli nejvyhodnéjsi rezim. Samotna konfigurace &i instalace
Windows prekracuje rozsahem obsah tohoto ¢lanku (ostatné, legalni uzivatelé si vSe potiebné
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WINDOWS WINDDO

mohou precist v ptrirucce dodavané s programem). Chcete-li nyni pokracovat v praci s Windows a
nemate mysS, je vase pozice velice ztizena a brzo ziskate pocit ¢cehosi nepfirozeného (dalo by se to
asi prirovnat k pocitu, ze vam chybi ruka, a to i tehdy, nejste-li na praci s mysi zvykly). Bez mysi se
tedy do menu dostavate stisknutim klavesy F10 nebo ALT. popf. zkracenou volbou CTRL + zvyraznéné
pismeno polozky menu, kterou tak aktivujete. V rozbaleném pull down menu jiz jednoduse vybirate
kurzorovymi tlacitky a potvrzenim klavesou ENTER. Chcete-li vSak napt. ukonéit, nebo "zaikonovat”
(docasné uzavrit) rozbéhnutou ulohu, musite stisknutim bud F10 nebo ALT aktivovat honi li§tu v menu a
kurzorovymi Sipkami odskakat na ¢tverec¢ek v hornim levém rohu a po jeho aktivaci si z menu vybrat
prislusnou polozku. V pfipadé prace s mysSi staci na tento ctverecek kliknout mysi a v takto
rozbaleném menu opét mysi aktivovat pfislusnou polozku. Jak je tedy vidét, Windows se bez mysSi
ovladat daji, ale rozhodné se investice do mysi vyplati, protoze podobnym tézkopadnym zpusobem
byste museli oviadat vSechny programy programy pracujici v prostiredi Windows. Kdyz ov§em my$
mate, je vée piekvapivé snadné a jednoduché. Budete-li pouzivat pod Windows pfisludné aplikaéni
programy, patrné se neobejdete bez ¢estiny. Cestina neni ve standardni vybavé Windows a je tieba ji
dokoupit. V soucasné dobé u nas cestinu nabizi fada dodavatelu programového vybaveni a proto
bych vas odkazal na test v patém cisle ¢asopisu CHIR kde jsou tyto dopliky otestovany. Takto
nainstalovanou ¢estinu mazete pouzivat v kterémkoliv programu pro Windows a to az do velikosti
pisma 127 bodu. Po spusténi Windows se tedy objevi okno Program manager, které obsahuje az 5
"pod oken", v nichz jsou prislusné aplikace. Nemusi to byt jen aplikace pro Windows - jedno z téchto
"podoken” se jmenuje NonWindows Aplikation a v ném jsou ikony programu bézicich pod DOS, které
Windows pfi instalaci samy rozpoznaji, napi. Auto CAD, Turbo Pascal, Word Perfect aj. Takto muzete
Windows pouzivat namisto pomocnych programu typu Norton Commander. Pro nastaveni prace s
Windows je dulezité zejména okno Control Panel, ve kterém se nastavuji tiskarny. voli klavesnice.
barva prostredi (lze nastavit celou skalu - stfidmé, jemné barvy neunavujici oci, ale ani fanousci
kriklavych barev nejsou ochuzeni), fonty atd. Dulezita je posledni ikona oznacena ¢ipem s napisem
386. Mate-li obycejné AT, samoziejmé tuto ikonu nenaleznete, ale majitelim pocitacu 386 SX ¢i 386
DX pfinasi zna¢nou vyhodu: souc¢asny béh nékolika uloh v prostiredi DOS. Na po¢itacich s procesorem
286 je mozny paraleini béh (multitasking) jen u programu pro Windows. Zato je vSak k dispozici
efektni funkce zvana dynamicka vyména dat (DDE - Dynamic Data Exchange). DDE umoznuje
napfiklad takové efektni kousky., ze napfiklad v jednom okné mame pravé rozepsany dokument ve
Wordu pro Windows, do kterého jsme prenesli graf ¢i tabulku v tabulkovém editoru Excel. Kdyz si nyni
otevieme okno s Excelem a prisluSnou tabulkou, pfi prfipadné zméné dat v tabulce se sou¢asné méni i
graf ¢i tabulka v dokumentu psaném ve Wordu. Podminkou ov§em je, aby pfislusné programy tuto
dynamickou vymeénu dat podporovaly a zanedbatelna neni ani otazka dostatecné velikosti operacni
paméti (je treba misto pro dva programy). V souvislosti s paméti je rovnéz velice dulezité, v jakém
rezimu mame Windows spustény. Prvnim je realny rezim (real mode). U ného je adresovatelna pamét
omezena na 640 KByte a ptipadny prostor nad touto hranici je vyuzivan jako EMS pamét. Standardni
rezim (standard mode) muze adresovat az 16 MB a tak poskytuje dostatecny prostor pro soucasny
béh vice programu. Rozsireny rezim (enhanced mode) umozruje na pocitacich s procesorem Intel 386
i docasné ulozeni programu a dat na disk

W

v pfipadé nedostatku volné paméti RAM
(tzv. virtualni sprava paméti) a podporuje
rovnéz multitasking uloh pod DOS. Bohaté
je prislusenstvi, které je standardni
soucasti. Patii mezi né mj. graficky
program PaintBrush, textovy editor Write,
databanka Cardfile, zapisnik Notepad.
diar ¢i hodiny.

V  budoucnosti budou Windows
vyznamnou platformou na pocitacich
kompatibilnich s IBM PC a zpfijemni
pouzivani téchto pocitacad jesté Sirsi
uzivatelské obci. Mnozstvi programdu,
které tuto nadstavbu podporuji, lavinovité
nartista. V brzké dobé muzeme océekavat, O e vt
ze témér vSechny oblibené programy
budou k dispozici i pod Windows. A s E—E [
podstatné vétsim konfortem!
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Srdcem kazdého pocitace je
procesor. Pocitace standardu IBM-PC
jsou vybaveny procesory od firmy
Intel. Jejich nejvétdi konkurenti,
pocitace Apple Macintosh, Atari ST/
TT a Amiga 500 - 3500 a mnohé
laserové tiskarny pouzivaji proceso-
ry firmy Motorola. Na tyto procesory
se dnes podivame trochu podrobnéji,
jak jsme vam slibili v PCM
SPECIAL'9Q0 na str. 12.

Mikroprocesor fady MC 68000
slavi v tomto roce 12 let od svého
vzniku. Patfi k nejpouzivanéjsim
procesorum, vyuzivaji jej Macintosh
Classic, Atari ST a MEGA ST a Amiga
500, 1000 a 2000. MC 68000 je sice
16-bitovy procesor, protoze vyuziva
16-bitové sbérnice, interné ma vsak
32-bitovou architekturu (prubézny
32-bitovy registr a moznost
zpracovani 32-bitovych slov. Z tohoto
duvodu jsou programy pfipraveny na
prechod k vykonnéj§im procesorim
fady MC680xx. Pokud tedy pouzijeme
programy na ‘“pravy” 32-bitovy
procesor MC68020, MC68030 nebo
MC68040, dokazeme plné vyuzit
moznosti procesoru i softwaru. Tento
aspekt kompatibibility je
opomijen, av$ak tvarci MC68000 si
ho pfedem naplanovali.

Pro pouziti mikroprocesoru (CPU)
jsou dulezitda i pfipojeni paméti a
periferii. Pomoci asynchronni
sbérnice véetné handshakingu Ize
jednoduse pfipojovat razné typy
paméti s raznou rychlosti pfistupu.
CPU inicializuje pfistup pomoci
strobovaciho signalu (adresovy
strobe). Ukon¢eni cyklu vSak
nezajisfuje CPU po uréité dobé. ale
pripojena jednotka vyslanim zpétného
signdlu DTACK (Data  Transfer
ACKnowledge). Pristup trva tedy tak
dlouho, dokud ho paméf nebo periferie
neukonci.

Samoziejmé, Zze byly vyvinuty

vilastni periferni soucastky uréené
pro optimalni spolupraci s MC 68000.
Tyto soucastky maji stejnou strukturu
sbérnice jako vSechny mikroproce-
sory. Pro snizeni spotfeby vznikl ¢ip
ve verzi CMOS, nazvany MC68
HCO000.

V dobé zavadéni frady MCB880X0
byl jiz popularni operaéni systému
UNIX. Ten vyZzaduje velkou kapacitu
paméti. Proto MCB8000 svou
architekturou se stal idealnim
procesorem pro tento operaéni
systém. Béhem kratké doby byl
vyvinut UNIX pro MC68000. UNIX ale
vyzaduje také moznost zpracovani
virtudini paméti. Proto by! vyvinut
procesor MC68010 a MMU (Memory
Management Unit) MC 68451.

V roce 1984 prisla Motorola s
plné 32-bitovym procesorem MC
68020. Vznikl tim problém., jak
pfizpUsobit rychlost paméti stale

casto’

vzrastajici rychlosti procesoru.
Vyvoj levnych paméti RAM totiz
nestaci rychlosti procesoru.
Redeni se prevzalo z velkych
pocitadlu pouzitim rychlé paméti
CACHE. Vétsina vypodétového
casu se totiz odehrava ve
smyckach, prevazné kratkych, s
velkym poctem prubéhu. V paméti
se totiz c¢tou neustdle stejné
prikazy. V tomto okamziku
nastupuje pamét CACHE. Je to
mala, ale rychla pamét, do které
se paralelné ukladaji pfikazy.
které jsou volany CPU jednotkou.
Toto se déje soucasné, takze
nedochazi ke ztraté casu. Béh

Ondrej Barta

programu se tim zrychli i pfi pomalém
pristupu do hlavni paméti.

Bohuzel je samostatna paméf
CACHE draha. MC 68020 proto
integrovala 256 B velkou CACHE
piimo v sobé.

MC 68030 jde v tomnto sméru
jesté dale - ma dvé samostatné
CACHE. Jedna z nich je pouze pro
pfikazy, druha pro data. Tim Ilze
ukladat a rychle vyvolat data, ktera se
vicekrat opakuji. Na tomto G&ipu ma
kazda CACHE pamét i svou vlastni
adresovou a datovou sbérnici, takze
pfistup k obéma pamétem Ize
provadét soucasné.

MC 68030 ma rovnéz (na rozdil
od MC 68020) vestavéenu MMU.

Koprocesory

Uzivateli, ktery potfebuje pouze
standardni funkce, staéi samotny
mikroprocesor. Pro zvyseni vykonu
pridame k mikroprocesoru koprocesor.

Koprocesorovy interface pro
fadu MC680X0 je cisté softwarova
zalezitost, takze koprocesor lze
jednoduse emulovat i pro jiné
procesory. Vyvoj Sel tak daleko, ze je
mozné libovoiné koprocesory obsadit
libovolnymi pfikazy a datovymi typy.
pficemz vSechny zplusoby adresovani
u MC 68020 nebo MC 68040 lze
pouzit pro spoluprace s koprocesory.

Standardnimi koprocesory jsou
dnes MC 68881, MC 68882 Floatint
Point koprocesor (FPU) a MC 68851
Paged Memory Management Unit
koprocesor (PMMU). Vsechny mikro- |
procesory fady MC680X0 jsou opti-
malizovany pro integerovou aritmetiku.
Pomoci softwarové emulace lze
provadét také operace v rezimu s
plovouci ¢arkou. Pro zvyseni vykonu
byl vyvinut koprocesor MC 68881 a
pozdéji MC68882, které urychluji
vypocCty oproti softwarové emulaci
fadové 100 krat. Mohou byt pfipojeny
k libovolnému mikroprocesoru, podmin-
kou ale je kratky softwarovy protokol,
ktery fidi prenos dat mezi hlavni CPU a
koprocesorem.

Koprocesor PMMU MC 68851 ma
vlastni soubor pfikazu a slouzi k tomu,
aby kazdy dotaz na logickou adresu
pfeved| na fyzickou adresu, pouziva-
nou pro pristup do paméti. Tento
prevod se provadi pii kazdém volani
paméti, aniz by se to projevilo v pravé
probihajicim programu. To je dulezité
zejména u operacénich systému pro
multitasking nebo pfi viceuzivatelském
provozu. Zde probiha nezavisle na
sobé nékolik programi soucdasné,

pfiéemz se navzajem nesmi v adreso-

vé oblasti omezovat. Dale musi
umoznovat prekryvani jednotlivych
adresovych prostoru raznymi progra-
my. Tim je umoznéno nechat probihat
programy v paméfoveé oblasti, ktera ve
skutecénosti neexistuje.




Bezpodmineéné nutné je pouziti PMMU u virtualni
paméti, pfi které je logicky adresovaci prostor vétsi nez
skuteéné fyzicka pamét. Tento velky adresovaci prostor
je mozno pouzit jako podplrnou paméf (napi harddisk).

Trochu podrobnéji

Tézisté fady MC680XO tvofi od pocatku grafika,
multitasking a muitiusing. V oblasti multitaskingu a
viceuzivatelskych aplikacich jsou vyuzivany MC 880XO0.
Pfi téchto aplikacich se dba na bezpeénastni opatfeni pro
vzajemné blokovani jednotlivych programovych a
datovych oblasti tak aby nemohio dojit ke kolizi dat. Tyto
ochranné mechanismy Ize provést pouze pomoci MMU,
ktera pfezkuSuje jednotlivé pfistupy do paméti, zda jsou
povoleny. Povolovani obstarava operaéni systém. MMU
provadi rtzné ukoly:

- pfeklada logické adresy (vyuzivané programem) na
fyzikalni adresy (kterymi zasahujeme do paméti),

- pfezkousi, zda je ptistup povolen,

- pfezkousi, zda je dovoleno pouze ¢ist nebo také psét do
paméti,

- pfezkous$i, zda je tento ukon oprévnén provadét pouze
Supervisor (Systémovy mod),

- definuje, zda tuto adresu je moino pievést do paméti
Cache. Napi. data, ktera ptichazi z portu, nesmi do paméti
Cache, protoze by pfi dalsim &teni nebyly éteny z portu,
ale z paméti, kde jsou ovSem ulozena data stara. To by
vedlo k chaosu. MMU je komplexni jednotka realizovana v
jednom cipu pomoci MC68030. Pro systémy s MC68000
je tato jednotka obvykle zbyteéna, protoze multitasking
funguje i bez ni. MMU poskytuje pouze vétsi ochranu.
Pokud se v$ak rozhodneme pro MMU, pak 68030 je
vyhodnéjsi. Kromé integrované MMU ma MC68030 oproti
MC68020 pfii stejné taktovaci frekvenci o 50% vy$§Si
vykon pfi zpracovavani. Cilem pfi vyvoji MC688040 byla
vy$si hustota integrace a vyrazné zvyseni vykonu.
Doséhlo se trojnasobného zvyseni vykonu oproti 68030
(asi Ctyfnasobku vzhledem k 68020) pii stejné taktovaci
frekvenci pfi zpracovavani integert a dvou az 30-ti
nasobného vykonu oproti MC 68881/MC68882 pfi praci v
plovouci c¢arce podle druhu operace. Kromé toho byl
pfipojen také obvod podporujici multiprocesing (v
multiprocesingu pracuje paraleiné nékolik mikroprocesoru
pfi zpracovani jedné ulohy). Zvyseni vykonu se dosahlo
tim, Ze u MC68040 se mnoho operaci provadi soucasné
(bézné 10 az 15). To je realizovano rozdélenim piikazu na
nékolik dilcich operaci, pro které -existuji vlastni
zpracovatelské obvody, které operace vykonaji. V obvodu
pro integery existuje tudiz Sestistupriovy Pipeline, jehoz
¢innost mGzeme uvést na piikladu piikazu ADD.L 8(A0).Da4.
Pamétova burika, jejiz adresa sestava ze souétu (registr
AO + 8) ma byt pridtena k datovému registru D4. Je to
sCitéani 32-bitové. Tato uloha se da rozdélit na ruzné
stupné pipelinu:

- prvni stupen ¢te prikaz,

- druhy stuper dekoduje piikaz, sou¢asné prvni stupen ¢te
dalsi pfikaz,

- tieti stupen vypocitdvd adresu, pod kterou se nachazi
potiebnd data v paméti, v nasem pfipadé (A0)+8.
Soucasné dekoduje druhy stupen dalsi piikaz a prvni
stupen opét novy pfikaz.

- Ctvrty stupen vybiré z paméti operand pro séitani.

- paty stupen provede soudet,

- Sesty stupen pienese vysledek séitani do datového
registru D4.

VSechny ostatni stupné pracuji stale na novych
piikazech. Kazdy stupen potiebuje 1 takt. Zpracovani
pfikazu trva tedy 6 taktd. Protoze se v procesoru
zpracovavé tisice pfikazti za sebou, vychazi pak na
zpracovani jednoho pfikazu doba jen o malo vétsi nes 1
takt. V praxi véak existuji zejména tyto vyjimky:

- u pfikazu, které v patém stupni vyzaduji vice nez
jeden takt (pf. nasobeni, déleni),

- pfikazy a data, ktera nejsou okamzité k disposici
(nejsou v paméti Cache).

- v pfipadé, ze MMU nem(ze okamzité provést preklad
adresy a pod. Skokové nepodminéné adresy lze
provest jiz ve dvou stupnich, podminéné vyhodnotit ve
tfech stupnich, bez ohledu na to, je-li skok proveden ¢i
ne. V praméru je tedy tfeba 1.3 taktu na prikaz.
Integerova jednotka pracuje tedy na Sesti pfikazech
soucasné. Obvod pro zpracovani v plovouci &arce je
piné samostatny a muze soucasné zpracovavat tfi
pfikazy (tfistupriovy pipeline). Lze tedy dohromady
soucCasné zpracovat devét ptikazu a dale soucasné
provadét:

- dva pristupy k MMU,

- dva pfistupy do Cache,

- jeden ptistup do paméti.

Toto vysoké zpracovani vyzaduje odpovidajici
rychlé datové cesty. Pro kazdy provedeny piikaz je
nutno data nejprve nacist, vybrat data a provést zapis
vysledku. MC68040 ma pro urychleni oddélena data

Zdroje: 1. Osobni pogéitace. Ing. Jaroslav Jandos, CSc..
NOTO 1987, 2. AMIGA Magazin 4/89 str. 156 158. Das
Herz des Amiga. Josef Fuchs. Markt & Technik, 3.
AMIGA Magazin 5/89, Josef Fuchs, Markt & Technik, 4.
Architektury  mikroprocesorov. Slobodan Ribarig,
Techniéka knjiga, Zagreb 1985, 5. Mikroprocesory a
mikropogéitaée, Boris Dédina, Pavel Valasek, SNTL 1985

od pfikazl, aby se navzajem nerusily. Toto dokonalé
oddéleni pak ale vyzaduje dvé MMU. Pristup do paméti
je zpravidla pomaly. Procesor se musi snazit co
nejméné zasahovat do paméti. K tomu sloui obé
paméti Cache, do kterych se piechodné ukladaji
pfikazy a data. Potfebujeme-li operand nebo pfrikaz,
hleddme nejprve v paméti Cache. Teprve kdyz zde
nejsou, hledame v paméti. Nalezené hodnoty se pak
paralelné ukiadaji do Cache. Cache se da programovat
tak, aby obsahovala napi. Stack. Po naplnéni Cache se
nejméné pouzité prikazy opét prepisi do hlavni paméti.
MC68040 to provadi automaticky. Obé Cache maji
velikost 4 KB. Pro dalsi urychleni prace ma fadic
sbérnice (Buscontroller) k disposici pipeline pro zapis.
Potfebuje-li na pf integerova jednotka zapsat adaj do
paméti, nemusi Cekat, az se uvolni sbérnice., ale
jednoduse pieda hodnotu do pipeline pro zapis.
Jakmile je sbérnice uvolnéna., fadié sbérnice
automaticky provede vypis pipelinu do pameéti.
MC68030 poskytuje vykon srovnatelny s béznymi
Workstations (vétsina z nich ji také pouziva). MC68040
tak nabizi vysoké vykony pro pfisti generaci pocitacu.




SROVNANI RYCHLOSTI

poéitaéu Apple Macintosh a IBM PC kompatibilnich...

V posledni dobé se vzrustajicim podilem poéitacu Apple
Macintosh nabiraji diskuse o rychlostech novych pogita¢u na
intenzité. Protoze se jedna o velice narocnou problematiku, je
lépe ponechat ji na specializovanych pracovistich, ktera jsou na
takové soudy patficné vybavena.

Velice zajimavym zpusobem se této ulohy zhostila
kalifornska zkuSebni laboratoF Ingram. Ta pro hodnoceni
poditatl nepouzila klasické testy typu Dhrystone i
Wheatstone, ale méfila vykonnost pocitacu pfi praktickém
nasazeni. To umoZiuje uzivateli udélat si namisto casto nic
nefikajicich Gisel obrazek o tom, co od kterého typu muze ¢ekat.
Protoze pocita¢im Macintosh byva ¢asto vytykano, ze diky
svému propracovanému grafickému uzivatelskému rozhrani
ztraci hodné na vykonnosti, byly u po¢itacu IBM PC pouzity v
zajmu porovnatelnosti Windows 3.0, tj. graficka nadstavba
operaéniho systému MS-DOS, ktera ma uzivani téchto pocitacu
zjednodusit podobnym zpusobem jako je tomu u Macu. Pouziti
Windows umoznilo pouzit pro test srovnateiné aplikace. ktere

existuji jak pro svét IBM PC, tak pro Macintosh. Z oblasti
tabulkovych kakulatoru to byl Microsoft Excel (u obou typu
verze 3.0) a Informix Wingz (pro Mac verze 1.1, pro PC 1.1a), jako
textovy editor byl pouzit Microsoft Word (u Maca verze 4.0, u
PC 11. Z DTP programu byl ke srovnani vybran Aldus
PageMaker (verze 4.01 pro Mac, 4.0 pro PC) a z ilustracniho
softwaru to byl Adobe lllustrator (pro Mac 3.02, pro PC 1.1). Jako
prezentaéni software byl pouzit Aldus Persuasion (u obou typu
2.0) a Microsoft PowerPoint (pro mac verze 2.01, pro PC 2.0). U
pocitadu kompatibilnich s I1BM bylo jako systémové zazemi
pouzito posledni verze operac¢niho systému MS-DOS 50 ve
spojeni s Windows 3.0. U Apple Macintosh by! pouzit System
7.0 a unovych typu (Mac Quadra) System 7.01.

Jako mérici etalon byl pouzit pocitac IBM PS/1 s procesorem
Intel 80286 taktovanym na 10 MHz (blizsi informace viz PCM
Special 90) a u dalsich pocitaéu je uvadéno, kolikrat byl pfi
zpracovani Uloh dany typ rychlejsi. Vysledky testu jsou nejlépe

atrné z nasledujiciho grafu.
P ! 9 Petr Némecek

Vykonostni index osobnich pocitacit

1BM PS/1 (286/10)

IBM PS/2 30-286

Macintosh Classic

Compaq Deskpro 286N

1BM PS/2 Model 35 SX

NEC PowerMate SX/20
Macintosh LC

Macintosh Classic Il

Compagq Deskpro 386/33L
IBM PS/2 Model S0XP 486SX/20
Macintosh lIsi

ATS Premium Il 4865X/20
1BM PS/2 Model S0XP 486/25
Macintosh llci

IBM PS/2 Model 95XP 486/33
Compaq Deskpro 486/33L
Macintosh lfx

ALR Bussines VEISA 486/50

Macintosh Quadra 700

Macintosh Quadra 900

2,0 3,0

Turbo karta FUSION-FORTY

Procesor MC68040 MC68030
Hodiny 25MHz 25MHz
MIPS 18-25 58
MFLOPS 3.5-8 t1avice

Commodore 2630

T

4,0

5,0
(IBMPS/1=1)

... aurychlovacich karet pro Amigu 2000/3000

6,0 7,0 8,0 9,0 10,0

pocitac IBM i486
i80486

25MHz

15

1

? ?

Tato tabulka je spise orientaéni. Rychlost je udavana v jinych jednotkach (MIPS - miliony instrukci za sekundu; MFLOPS -

miliony operaci s pohyblivou desetinou ¢arkou za sekundu) a navic

uvedené pocitace pouzivaji jiné programové vybaveni.

Muzeme véak odhadnout. Ze Amiga 2000 s kartou FUSION-FORTY (do 100.000 Kés bez dané) je stejné rychla, jako

Macintosh Quadra (asi 320.000 K¢s).
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CHARTA 91

Sdruzeni obgci provozujicich vysilani obecni televize
Hlava |l
generaini program

1. Charta 91 je sdruzeni obci usilujicich o legalizaci provozu obecni televize ze zéakona - na zékladé rozhodnuti
samospravného organu mésta nebo obecniho zastupitelstva. Obecni televizi se rozumi pfenos informaci mistniho vyznamu
ob&anum formou bezdratového vysilani na mistné neobsazenych nebo celostatné jednotné pridélenych televiznich

’ kanalech.
2. Clentm Charty 91 nejde o dublovéni televiznich vysilada oblastniho vyznamu, které ze zékona ¢&i na zékladé udéleni
licence vysilaji zdbavné, vzdélavaci, politické nebo obchodni programy Sirsiho nez mistniho vyznamu.
3. Charta 91 je otevienou organizaci pro zastupce mést a obci, jez mistni zpravodajstvi bezdratovym prenosem v
televiznim pasmu provozuji, pripravuji, nebo o né maji zajem. %
4. Sdruzeni Charta 91 zastupuje éleny pfi jednani se statnimi organy a organizacemi Ceské republiky.

Hiava il
cile sdruzeni

5. Charta 91bude vykonavat svou ¢innost v soulaldu s listinou zakladnich lidskych prav vydanou ustavnim zakonem ¢&.
23/1991 Sb.. tj. predevsim zabezpedovat prosazovani prava samospravnych orgéanii a mést a obci a jejich ob¢anu na Sifeni
a ziskavani informaci bez jakychkoliv omezeni a véemi dostupnymi technickymi prostiedky. Jedna se mimo jinéio
odstranéni diskriminace téch obcanu, ktefi pro nemoc nebo stafi ztraceji kontakt s okolim v dusledku omezeného prisunu
informaci lokélniho charakteru.

6. Charta 91 bude zékonnymi cestami usilovat o uvolnéni vysilacich kanalu pro potieby obecni televize, jejiz vyhody jsou
dnes neodiskutovatelné diky experimentu dvou desitek obci, jez tento moderni informacéni systém vyzkousely v praktickém
provozu i pres riziko moznych represi plynoucich z pfekroéeni zastaralého zakona. VSemi dostupnymi prostredky, véetné
propagadénich zprav ve statnim rozhlasu, televizi ¢i tisku, bude propagovat praktické zkuSenosti téch obci, které bezdravoty
pfenos mistniho zpravodajstvi pomoci TV signalu museji provozovat zatim bez povoleni. Cilem je doséhnout legalizace
tohoto zpusobu informovani verejnosti.
7.Charta 91 bude vykonavat svou ginnost i po dosazeni hlavniho cile, to znamena i po legalizaci obecni televize. Dalsim
programem bude technické zdokonalovani stéavajiciho zafizeni, vyména zkusenosti a poznatku ziskanych pfi provozovani

obecni televize v jednotlivych méstech a obcich. “
8. Charta 91bude Uzce spolupracovat s Unii pro nezdvislé rozhlasové a televizni vysilani, pripadné dalsimi nestatnimi
organizacemi, jez maji obdobné cile.

Hiava Ill
organizace
9. Charta 91 se zaklada na principu dobrovolného sdruzeni zastupct ¢eskych mést a obci, jez provozuji nebo chtéji
provozovat autonomni informaéni systém na principu bezdratového vysilani s omezenym vykonem. Pfimym podnétem pro
zaloZeni Charty 91 se stala ignorace legitimnich pozadavkl obci adresovanych viadé a parlamentu pfed schvéalenim zékona
o rozhlasu a televizi.
Organy Charty 91 jsou:

- vefejna shromazdéni zastupclu mést a obci, jez jsou programové sjednoceny v tomto sdruzeni.
- v mezidobi miuv¢i, jez byli zvoleni na shromaznénich podle charakteru feSené problematiky.

10. Prozatimnim sidlem Charty 91 je z rozhodnuti zakladajicich zastupcl mést a obci mésto Klimkovice.
11. Charta 91 pozad4 o registraci u Ministerstva vnitra CR ve smysiu platné pravni Gpravy.
Klimkovice, 21.11.1991

JUDr. Ing. Lumir Bilik, Oldfich Burger
doéasni mluvéi Charty 91

Tento netradiéni materidl je pokracovanim élanku BEZDRATOVY POCITACOVY VIDEOTEXT z PCM 1/91, str 4. Pan Burger,
autor a propagator BPV, byl pfedvolan pfed soud a obvinén, ze zrealizoval nezakonnym zpusobem televizni vysilaé.
Podle informace od pana Burgera se piestupkové fizeni ukazalo byt pravné irelevantni a rozsudek pak byl adekvatni
tomuto zjisténi. Povoleni k provozovani BPV véak obce nedostaly a proto vznikla Charta 91. -ml-
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REPETITIVE STRAIN INJURY

TRAUMA Z OPAKOVANEHO NAPETI

Kdyz se britsky Narodni svaz novinafu vroce 1977
poprvé zabyval problémy, spojenymi se zavadénim
nové techniky, o traumatu z opakovaného napéti (dale
jen RSI) se jeSté viibec nehovovilo. Chapalo se, Ze jsou
dilezité spravné navrzené zidle a pracovni stoly,
upozornovalo se na zrakovou tinavu a na mozne ucinky
zareni, ale nikdo neslysel o RSI, nikoho ani nenapadlo,
Ze se stane tiplnou metlou.

V Australii bylo RSl popsano jako nejvaznéjsi nemoc z povolani v nasi
historii. RS| predstavuje nejzavaznéjsi zdravotni riziko pro lidi, ktefi
pracuji s klavesnici.

RSt je =zastiesujici termin, ktery zahrnuje celou fadu ruznych
patologickych podminek: vsechny jsou vsak zpUusobeny pfiliSnym
zatézovanim uréitych svalt a §lach, obvziasté v zapésti, na pazich a na
krku. Australsti novinafi to zkracené nazyvaji “"temno”, ale
tennosynovitida (zanét slach a jejich synovialnich pochev, které je
chrani a promazavaji) je pouze jednim ze symptomu. Americané maiji
mnohem vélsi strach z nééeho, éemu se fika syndrom karpalniho tunelu,
u néhoz stfedovy nerv, vedouci do ruky, je v kostnim tunelu zapésti
stlacovan a muze se zanitit.

Symptomy

RSI neni néco, co se objevi z niceho nic. Vyviji se del§i dobu a ti,
kdoz si chtéji dat pozor. mohou zaregistrovat varovné signaly.

Prvni stadium se vyznacuje bolestmi v prstech, zapéstich a pazich
pfi praci na pocitaci. Bolest nemusi byt takova, aby snizila zruénost
nebo rychlost a po kratkém odpocéinku zmizi. TakZze po noénim
spanku nebo po vikendu jiz ¢lovék nic nepocifuje a kdyz se vrati ke
klavesnici, bolesti se po néjakou dobu vubec nemusi opakovat.
Pokud se vsak s timto onemocnénim neudéla nic pravé v tomto
stadiu, vyvine se stadium druhé. Bolest se objevi brzy poté, kdy se
clovék vrati k praci na klavesnici a je pravdépodobné. ze bude
pfetrvavat i po praci a dokonce budit ze spanku. Nékteré druhy RSI
jsou v noci obvzlasté bolestivé.

Pokud se nezacalo s lécenim, nastoupi tieti stadium, pfi némz
bolest témér neustava. Clovék ma pocit, ze ho v prstech pichaji
Spendliky, prsty mu mohou znecitlivét nebo v nich muze mit kiece.

neproveditelny - otodit kohoutkem, vy¢istit si zuby nebo si zapnout
knofliky u kosile nebo u satu. Ze spoleéenského hlediska se takto
postizeny clovék citi osaméle, neadekvatné a izolované a jelikoz
ztratil schopnost uchopovat véci, dojde u ného ke ztraté sebeucty
a osobni dustojnosti.

Priciny

Onemocnéni RSI se da predchazet, ovéem za piedpokladu, ze -
feceno hrubé - uzivatel neni ignorant. Tyto vlastnosti se projevuji
celou fadou véci. Neschopnosti pochopit, proé¢ je dulezity dobry
design, takze se nakoupi stul a zidle (pokud se vubec nakoupi)
spiSe na zakladé toho. Zze vypadaji dobfe a Ze jsou levné. nezli ze
jsou ergonomicky spravné vyfeseny. Také prace bez fixné
stanovenych pfestavek napomuze ke vzniku RSI. RS! se nejspise
objevi tam, kde je §patné pracovni prostiedi, napi tam, kde je
napéti a tenze, Spatné osvétleni, nebo kde ma pracovni stal
nespravnou vysku. .

Jen velmi tézko se da spat. | ten nejjednodussi pohyb se stane

Jak predchazet RSI?

Nejdulezitéjsim pravidlem je délat co
nejcastéjsi pracovni prestavky.
Pétiminutova prestavka kazdou pulhodinu
jemnohem lepsSi, nez desetiminutova
prestavka kazdé dvé hodiny.

Béhem prestavky nesedte u stolu, ale
délejte jinou praci. Vstante a chodte,
pokud mozno odejdéte upiné z mistnosti.
Zadouci je néjaka forma télesného
cviceni. Pokud je to mozné, svaly na
rukou, ramenou a krku byste méli
procvicovat castéji.

Piresvédc¢it uzivatele Amigy, aby se
nepiepinali, neni snadné. Zatim se
nepodarilo najit zpusob, jak toho
doséahnout,pfestoze je RSI presvédéivym
dukazem, ze je to nutne.

Pokud se u vas objevi symptomy RSI,
neignorujte je! Podcernovani RSl v ranném
stadiu se nevyplaci!

Mam RSI

Pokud zjistite = symptomy RSl pak
jednejte rychle. Reknéte to

- svym pribuznym a nejbliz§im znamym a
presvédcéete se. Ze chapou zavaznost
toho, co jim sdélujete;

- odborovému svazu, aby mél presnou a
véasnou predstavu o tom, co se déje;

- vasemu lékafi s tim, Zze pokud se jesté s
mnaha pfipady RSI nesetkal, vysvétlime
mu, o co jde;

- RSI je dlouhodobé onemocnéni. Mohlo
by vam pomoci, kdybyste si vedli denik o
jeho prubéhu

- kdy jste zacalpracovat na Amize, kdy
jste pocitil prvni symptomy, kdy jste
navstévoval lékare apod.

- Pokud bolesti nezmizi, s Amigou nic
nedélejte. Pokracujici prace na klavesnici
toto onemocnéni jenom zhorsuje.

Zaver

RSI| se da predeijit jen tehdy. je-li brano
vazné. Musime se ucéit myslet na zdravi a
svoji bezpecénost.

Avoiding the hazards (Il) autoru Alison
SIMSON a Jacob ECCLESTONE. Prvni ¢ast
najdete v Amiga Magazinu 4/91. Upravil
MUDr. Dalibor Chocholaty:.
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Ty nase desktopy -

DTP programy (ll)

TOTAL PUBLISHING SYSTEM 3B2 je pry to nejlepsi, co v
oblasti DTP pro osobni poéitaée existuje. Program je uréen
pro pocitace s Intelem 80486 nebo pro Apple Macintosh. Ma
mnoho uziteénych funkci, jako je napf sazba textu na voliteiné
grafické objekty, 9 volitelnych urovni déleni textu, zvétSeni na
obrazovce az do 10000%, uplna vektorova grafika pro

obrazovku, generator vektorové grafiky, ctyrbarevné
vytazkovani (separace), 2x rychlejsi vystup ve formatu
PostScript oproti programu Ventura.. Cestina pro 3B2 ma
solidni zazeni - od ¢eskych fontl pfes ¢eska menu (kromé
heipl) az po c¢eské déleni. NeslysSel jsem, ze by program
nékdy zasekl. Vynikajici je obtékani texti - prosté SUPER.
Za tu kratkou dobu jsem neobjevil u soucasné verze
véechny vyhody a nevyhody. Zjistil jsem jediny nedostatek:
3B2 neumi rotaci texti a obrazki,- to muze byt na zavadu.
Jako druhéa "zavada” by se mohla jevit cena programu. 3B2 s
¢eskymi fonty Times, Helvetica, Courier stoji 129.900 K¢és

(bez dané), s 35 fezy fontu pak 169.900 Kcs. 1 fez se
prodava za 2.900 K¢s.

3B2 byl puvodné vyvinut pro pracovni stanice, coz ma za
nasledek ponékud tézkopéadné ovladani. Autofi programu se
vyznaji v typografii, ale pojmy jako jednoduchost, vlidnost ¢i
pratelskost nemuzu pfi hodnoceni tohoto programu pouzit.
Ovladani programu je za celosvétovym standardem ponékud
opozdéno. Takovy jednoduchy uUkon.jako otevieni textového
ramu je zde velice slozitou operaci. Pravy opak Calamusu SL!

Vysledek? Pomér ceny k vykonu je pfilis vysoky. Snad se
tvurci programu pouéi a vytvori uzivateiské rozhrani alespof
na urovni Calamusu SL. Potom by byl 3B2 bez konkurence.

Zaslechl jsem, Ze v poloviné letosniho roku ma byt na
svété nova verze 3B2, ktera jiz bude umét rotace. Vzhledem
k enormnimu Gsili tvarcu 3B2 a k vysoké fiexibilité programu
je pravdépodobné, ze pfipravovara verze bude uzZivatelsky
prijatelnéjsi.

B o e - ——ay o & a3 =

AMIGA
4 Prodam A/D prevodnik ADC
0804 za 300 Kés. Mozné pouzit na
vyrobu zvukového digitizéru. Pro
Amigu mizu poskytnout schéma.
Jozer Huriansky. Kuzméanyho 14,
052 01 Spisska Nova Ves. tel.
0965/21673.
’ Prodam barevny monitor Cheer.
Plavodni cena 9000 Kés. Nyni jen za
5000 Kés. Novy. nevhodny dar.
Daniei Linnert. Hiozkova 1374.
Otrokovice 765 02, Zlin 922565.
I Koupim profi pamét 312 K
soe zalohovanymi hodinami pro
Amiga 300. Kdo nauéi
pracovat tiskarnu Amstrad
LQ3000di ve spojeni s Amiga
3500 a WP-ca s cs fonty? Ing.
Jindiich Ko&, Obrancu miru
74, 261 02 PFibram VII.
I Kdo proda nebo zapujéi
éeské preklady piirucek k
AMiga 300: WB 1.3 a Amiga
BASIC. Petr Brunclik,
Hornicka 1257, 696 03,
Dubiany.
’ Prodam AMIGU 500 s 1MB za
16500, piipadné modulator a 100
disket. Josef Hurnansky, Kuzmanyho
14. 052 01 Spisgska Nova Ves. Tel.
0965/21673

ATARI ST/TT
I Koéupim manual Turbo-C,
GEM TOS a knitku o
programoviani Accasories (i
podrobnéjii élanek z
&asopisu). Jen Gesky. M.
Stransky, Travnik 2000,
Ceska Trebova, 560 02,
0463933366.

IBM-PC
[l Hledam emulitory 8-bit.
pocitaéu na PC/XT/AT.
Ladislav Galambos, Veterna
12, 931 01, Samorin.
0 Prodam ném. knihu iet. simulator

v.3.0 (200 str. puv.cena 25 DM) za

150 Kés. L. Korotwitschka,
Palackého 703. 735 81Bohumin.

€ XT prodam. jednoduché (1x360),
levné, spolehlivé. L. Dekati. Kvitkova
80, 760 00 Ziin. tel: (067)25700.,

© 6525355.

8-bit

Prodam ZX Spectrum plus
(Delta) s piisi. (2900). ZX interface 1
» Microdrive (1900). cartdridge po
75.PSlaba. Vladislavova 6. 110 00
Praha 1. tel. 02/228836.
@ Prodam C-64 + dataset + 10
kazet s hrami* RESET ' 1 modul,

cena 7500 Kés (predvedu). R.
Hanzal. Kollarova 333/14, Mar.
Lazné - 353 01.

’ Prodam Atari 130SE. dataset XC
12 * T2000, tiskarnu BT 100 * zdroj.
propoj. kabely. cartrid. T2000 '
autocopy. 7 kazet prg.. vSe 100%.. za
7.500 Kés. Tel. (02)538470.

€ Prodam Commodore 64 (1.5 roku
stary) ' Reset ' Disk Drive (140
disket - programy) ' Datasette (5
kazet - prog.) ' Joystick * Mnoho
Literatury Vcetné navodu (vée
éesky) * Nahradni kabely VSE v
Bezvadném stavu - Dohromady
13000 Kés. zaskolim. pfedvedu.
Tomas Plachy. Stitova 24 3, Praha 4.
149 00. Tel: 7910817.

@ Prodam Atari 800XE dataset
XC12 tiskarnu BT100 2joysticky

POZOR,

kazet s programy a hrami v T2000
cartridge T2000 Z XL-M a mnoho
literatury (vée 1rok staré). Cena
10500. Filip Malina. Ot. Breziny. 351
O1. Frant. Lazné.

0 Prodam cartridge ASSED pro
praci ve strojovem kodu na Atari 130
XE ' literaturu a manualy daisich
uzivatelskych programu. Seznam za
znamku. Petr Brunclik. Hornicka
1257. 696 03. Dubnany.

UPOZORNUJEME VSECHNY,
KTERI HODLAJI INZERO-
VAT, ZE PORIZOVANI KOPI{
PROGRAMU ZA KOMERC-
NiMI UCELY JE V ROZPORU
S AUTORSKYM ZAKONEM
A PODLE TREST. ZAKONI-
KU {§ 132) JDE O CINNOST
PROTIPRAVNI!

ZMENA'!

Od pristiho éisla plati za otisténi inzeratu nejen ti. jejichZ inzerat
ma znaky firemni inzerce, ale vsichni. ktefi hodlaji inzerovat
PRODEJ. Cena placené fadkové inzerce je napsana na inzertnim
kupénu. Dnes tedy naposledy uvefejnujeme inzeraty. za které
budou pristé jejich autofi platit. Tyto inzeraty jsou v tomto cisle
oznac¢eny symbolem ’ a jsou vysazeny slabsim pismem. Pokud
iste jiz zaslali placeny inzerat na starém kuponu, prosime vas,
abyste jej napsali znova na kupon z tohoto ¢isla. -ml-
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AMIGA MAGAZIN - vas mnohonasobny zisk

Amiga Magazin obsahuje mnoho zajimavych a cennych informaci, které jiz nemusite pracné shanét
a tim Vam pomuize udetiit éas a zvysit osobni prestiz. Inzerce ruznych firem i ctenaru Vam usetri
spoustu penéz, které byste zaplatili jinym. drazsim prodejcum. Amiga Magazin Vas informuje o
raznych vystavach a pfednaskach, kterych se muzete zucastnit a ziskat tak dalsi dualezité
informace. V Amiga Magazinu jsou étenaiské soutéze s mnohatisicovymi vyhrami. Od dalsiho ¢isla
je doporuéena prodejni cena 29 Kés. Pfedplatitelska cena je zatim 19 Kés.

EXCALIBUR - nejprodavanéjsi herni éasopis v CSFR

V Excaliburu najdete navody. planky a hodnoceni nejrozéifenéjsich a nejlepsich her. Excalibur je pro
hra&e Amiga - her nepostradatelny. Jestlize zatim nepatiite mezi ty Stfastlivce, kterfi jiz Excalibur
procetli, nenechte si ujit tuto dnesni skvélou pfilezitost! S Excaliburem mohou ctenafi vyhrat lakave
superceny. Prostiednictvim kupénu vam nabizime nejen starsi Cisla, ale predevsim PREDPLATNE za
extrémné NiZKE CENY - 1 &islo za pouhych 14 Kés (!II). Od pfistiho ¢isla je totiz doporucena prodejni
cena 24 Kés a predplatné se jiz brzy také zvysina 24 Kés.

?wsim Vas o uhrazeni placensho inzerétu slozenkou vzoru.C na adresu: PCM; box 414, 111 21 Praha 1. -
50 Kés

E 100 K¢s
- 150 Kés
200 Kés
250 Kés
300 Kés||
350 Kés
400 Késj

{ 1. V PCM bych nejradéiji ¢etl 2. Piste pro potitas:
' grafika. [] animace [ Amiga [JSTTT

ZDA“IIHA. Sol.kromy :m.emt (kromé
n.brmy' pmc‘ié”nﬁ‘) <

: D PLACENY. Soukromy inzerél (rubrka
= prodam) nebo tiremni: Otiskneme joj
“pouze kdyZ s kuptnem zadlete podaci -~
:*‘:,l{stek’ﬁajmrﬁcy vzoruC nebo. potvrzeni

] hudba [ multimedia Jrc [] Sinclair
{] DTP + lextove aditory [Jcea [ Atari
{] vyukové programy (] Macintosh
i ;;_ iméno a pfijmeni D il Dgramwm
= {]J databdzoveé systémy 3. Chtél bych, abyste v
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PO.Box 414, 111 21 Praha 1

RECENZE

King's Quest V 4
Switchblade Il 5
Space Quest lll 5
Sword of Sodan 5
Swiv 6
Chuck Rock 6
Batman The Movie 6
Jupiter's Masterdrive 7
Zak Mc Kracken 7
Super Hang-On 7
NAVODY

Everyones Wally 1
Trudnaja Doroga 11
The Rise of The Dragon 12
Rex | Il 13
Nosferatu The Vampire 14
Persian Guif Inferno 14
Cadaver (level IV, V) 16
Indiana Jones | 19
Dizzy ll 19
Elite 20
Castle Master | 26
Cauldron i 32

PRO OSVEZENI DUCHA

Pocitacové hry zakazany? 2

Paranska balada 10
RUBRIKY

Co na nas chystaji? 2
Tipy & Triky a9
Soko-Ban 9
Hra mésice 22
Hra roku : 22
Predplatné 23
Inzerce 24
Z redakce do redakce 25

[c) Popular Computer Publishing, 1992.
SEFREDAKTOR: Daniel Hruby: ZASTUPCE
SEFREDAKTORA: Martin Ludvik; REDAKCE:
Andrej Anastasov - ANDREW: Tomas Adamec

TAD; LAYOUT Martin Ludvik; GRAFICKE PRACE:
Jifi Vasiéek. Jakub Cervinka, Daniel Hruby.
Martin Ludvik: KOREKTOR: Jana Polakova:
PREDPLATNE: SMS, U Pergamenky 8. 170 00
Praha 7. ROZSIRUJE PNS a soukromé
distribuéni_firmy; Podavani novinovych zasilek
povoleno Reditelstvim post Praha ¢.703/91-NP
ze dne 2251991 Prispévky posilejte vyhradné
na adresu redakce. MK CR 5 204, MIC 47 129

doporu¢ena prodejni cena 24 Kés
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VGA a Sound
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TIPY &

SUPERRYCHLA GRAFIKA

Téméf kazdy programator se jiz zabyval tim, jak udélat
kratké, rychié rutiny, a tak zrychlit grafiku. Zkuste kod
QMANDEL.DEB. napsaly v assembleru. Rutina vam
piekvapivé rychle zobrazi Mendelbrotové fraktaly. Na 8
MHz PC/XT potifebuje QMANDEL asi 54 sekund. Pokud
mate chuf experimentovat, mizete v programu zmeénit par
hodnot a naptiklad zvétsit nékteré ¢asti obrazce.

MOV DI.5E :10B (Y, vlevo nahofe)
MOV SIFEOO 114 (X, vlevo nahore)
ADD Sl.1 1171 (velikost kroku X)
SuB DIt 17F (velikost Kroku Y)

Pfi zkouseni postupujte takto: kdesi v adresari s DOSem
mate program DEBVG. Potom napiste a prelozte kéd pro
tento program (kéd v assembleru napiste napiiklad v
Nortonu nebo Turbo-editoru). Nezapomente vlozit jesté
jednou ENTER. Potom napiste:

DEBUG:QMANDEL.DEB

Vznikne vam soubor QMANDEL.COM, ktery jiz stadi jen
spustit. V kdédu za strednikem je jen poznamka, netieba ji
prepisovat.

Vyzkousejte, prekvapi vas!

PROGRAM QMANDEL.DEB

A CcMC 1152
MOV AX.5 ;1100 ADC CX.0. 153

INT 10 1103 ADC CX.CX 1156
MOV WOI19B1O0 ;105 ADD CX.CI 1158
MOV DI,190 :110B DEC BYI[19F} 15A
MOV QOI[19D10  ;10E JNZ 120 15D
MOV SIFDA2 14 MOV AHIC 160
MOV BX.SI 7 MOV AL,[19F] 162
MOV CX.,Di 19 AND AL.3 165
MOV BYI[19F118 1B MOV CX.,[19D} 167
MOV AX.BX 120 MOV DX, (19B] .16B
IMULAX 1122 INT 10 116F
MOV AL.AH 124 ADD SI,.3 71

MOV AH,DL 1126 INC CX 174
MOV BRAX 128 MOV [19D1,.CX 175
MOV AX.CX 112A CMP CX,140 179
IMUL CX 12C JNZ 117 17D
MOV AL AH 12E SuUB DIL4 A7F
MOV AH,DL 1130 INC DX ;182
MOV ES.AX 1132 MOV (19B1,DX 183
ADD AX,BP 1134 CMP DX.C8 187
SUB AX,800 1136 JNZ 10E ,18B
JNB 160 ;139 XOR AX,AX 18D
MOV AXES :13B INT 186 18F
SUB BRAX ;13D MOV AX,2 191

ADD BESI J3F INT 10 1194
XCHG BEFBX 141 INT 20 1196
MOV AX.CX 143 RCX

IMULBP 1145 98

MOV CL,AH 147 NQMANDEL.COM

MOV CH,DL 1149 w

TES DH,.80 14B Q

J2 156 14E QMANDEL.DEB KONEC
CMP ALt 150

Ladislav Haluska, Kosice
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(Dokonceni vtipu z PCM 3/91. namét: Hasenrohl. kresba: Bures)

TRIKY

BALIK TRIKU PRO C-64

Pro vytazeni RESETovaného programu pouzijte:
POKE 2050.1:SYS 412291:POKE 46, PEEK (35): POKE 45,
PEEK (781) + 2: CLR

Pro vyfrazeni klavesy STOP: POKE 808,23

Nékdy se pfi snaze psat na kazetu zobrazi

»?0UT OF MEMORY ERROR:«

Napiste POKE 56,207 - chyba zmizi.

Pro hardwarovy RESET C-64 staci spojit 1 + 3 kontakt
na USER PORTU. POZOR - kontakty nahofe a od joyportu.
Jinak shanéjte novou pojistku.

Michal Krsek, Velvéty

ATARI RAINBOW TOS

OS TOS 1.4, GEM DOS 0.21(jako ATARI STE)

Pri prohlizeni a prevadéni OS do cCestiny jsem zjistil, ze
TOS 1.4 ma implementované funkce pro Blitter (je na néj
misto na zakladni desce). OS testuje zapojeni "brouku” (145
DM) a neni-li pfipojen, nezobrazi v MENU volbu Blitter, ktera
se zobrazuje v EXTRAS na Desktopu.

Rozdily RAINBOW TOS
Novy FILE Selector umoziuje MOVE FILES, pokud se pfi
piemistovani souboru na DESK souc¢asné drzi c<CONTROL>.
Pti kopirovani soubort a nalezeni stejného jména dovoluje
nabidka volby [copyllskipllQuit] ukoncit kopirovani,
pfenaseni nebo mazani soucasné vice souboru stisknutim
«UNDO>». Format disku je piné kompatibilni s MS DOS a
umoziuje zménit jméno FOLDERu pomoci volby INFO. Po
stisknuti <CONTROL> <ALTERNATE> (DELETE> se provede
to samé, jako kdyz stiskneme RESET Pokud jesté pfidame
pravy «SHIF T, je simulovano odpojeni od sité.

Josef Pindak, Breclav
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