MILES GORDON TECHNOLOGY plc
predstavuje tento technicky vyvojovy manuél jake koncept s
prozatimn{ technickou informact.
Av3ak kezdé dsili mé sm&fovat k vyrob& spolehlivého obsahu
MGT nemiZe v3ak zaru&it jeho platnost,nepo Ze nebude nyni
vyroben podle plénovanych zmé&n.



- - SAM Coupé vyvnj verze 2.3 - -

-

Zém&rem tohoto manudlu je pledstavit hardware a software ke
vnit¥n{ a vn&j3{ prdci na po&f{tali SAM Coupé.K tomuto d&elu
je ur&en technicky dokument,spolehlivy prost¥edek technickych
znalosti.

To je zdm&r MGT pro obstarédvéni jek mnoZstvi technickych in-
formacf,tak moZnosti ulinit &tendé¥e schopnym provozovat Cou-
pé.

JestliZe Jje potreba n&jakého dal3iho ujasnéni,vysv&tleni ne-
bo pomoci,MGT s radost{ pomiZe.

Uvod k SAM Coupé.

Mikropo&{itad SAM Coupé je pristroj druhé generace s mikroprp-
cesorem Z 80B s frekvenc!{ 6 MHz.Je vybaven 256 kilobyty pa-
m&ti s dvéma daldimi objimkemi pro dald{ch 256 kilobytd pa-
m&ti.Hlavni kontrolou pristroje je VLSI VGT-200 vstupni ra-
dy,obvykle k Pf{zeni{ mimo hlevnf dkol procesoru/video,listo-
véni a F{zen{ v3ech pam&t{,mapovéni videopam&ti,rozvrZeni
barevné palety a v3ech vstupnich a vystupnich rf{dicich por-
td.Zvuk pristroje Jje generovén Philips SAA 1099 se schopnos-
t{ stereo se 3Zesti kandly pri osmi oktdvéch s 256 tony v
oktdv&,dve bilé hlasové generdtory,6 amplitodovych kontrolo-
rd a dva moderdtory vln&nf{.Jsou zde 4 mody video operact
hardwarové kapacity,které ukazuji 16 barev z palety 128 na
obrazovce.

Je zde 8 integrovanych obvodd na hlevnim tiskovém obvodu.

Z 80B ustredni vykonnd jednotka / CPU/

32 .. kilobyte &teni pouze pam&ti{ / ROM/

256x4 kilobyte dynamicky ndhodn& pristupnd pam&t / DRAM/
256x4 kilobyte dynemicky pristupnd ndhodnd pem&f /DRAM/

SAA 1099 &ip 3esti kandlového sm&3ovale stereo zvuku
Opto-elektronicky pdroveé pro MIDI interface

MC 1377 Video kodér UHF PAL konventor

MGT-SAM-Coupé 1B ...MGT obvyklé vstupni Fady /ASCI/



INTERFACE na_st&n& Coupé.

V3echna spojeni k Coupé,kroms odstranitelnych vnit#nich disk
drivd jsou vyvedena piez zadni panel.

NMI tladitko

KdyZ stisknete toto tlas&itko sméruje CPU na asdresu 0066H, kde
Je stanovend adresa v pemdti.Je to mnohostranns funkce pro
programétory ke stanoveni Fizenf,k oprdvndni pouzit{ kldve-
sy Jako ESC,BREAK nebo CRASH

MIDI IN

Standartn{ 7 kolfkovy konektor DIN.Tento sériovy vstup pra-
cujici ve 31,25 K baudech je zdsobovén cestou opto-izoldtoru
k sériov&/paraelnimu konventoru,ktery pferulduje CPU,kdy% da-
ta majf byt shroméZd&ny v MIDI-IN registru /253 dec/.Tento
INPUT m&Zé.také byt &ten vedle bitem 7 registru video pem&ti
VMPR /252 dec/.Tento konektor je také pouZivén piri NETWORK
/siti/

PIN Signdl

1 NET-LOOP

2 N.C.

3 NET + LOBP
4 MIDI + IN
5 MIDI - IN
6 NET - LOOP
7 NET + LOOP



MIDI OUT

Standartni7 kolikovy konektor DIN.M4 zs kol psani ddajd

a dat k MIDI OUT registru /253 dec/.MIDI vystup vede proud
7,5 mA ve 31,25 Kbaud.KdyZ odesild 1 bit z PEN registru
/TXFMST z registru 248 dec/ je uloZen.Tento OUTPUT miZe'
byt také rfzen bitem 7 z VMPR / 252 dec/.Vnit¥nf spojeni

Je provedeno z MIDI IN do MIDI OUT pou%itfim bitu 6 THROM -
z MIDI BORDER registru /254 dec/.Tento konektor je také
uZivén pfi NETWORK / po&italovych s{itich/.Pferudeni je ddno
ukonéenim odesldnf{ MIDI uddajd.

PIN SIGNAL

1 NET - LOOP
2 GND

3 NET + LOOP
4 MIDI + OUT
5 MIDI - OUT
6 NET - LOOP
7 NET + LOOP
JOYSTICK

Standartn{ 9-ti kolfkovy typu "D".Joistick mé standartni
ATARI spoje spolu s 5V.MGT dovoluje pro dvojnédsobné ovld-
dén{ s druhym Jjoystickem pouZitf specidlniho konektoru -
kolikové zdsuvky.Jogstick je &ten z portu klédvesnice /254
dec/ a pokryvéd &iselné kldvesy 1-5 pro druhy jogstick =
6-0 pro prvni joystick.

PIN SIGNAL

1 Up nahoru

2 - DOWN dolu

3 LEFT doleva

4 RIGHT dopreve
5 0 VOLTS

6 FIRE strelba
7 + 5%V

8 STROBEL 1

9 STROBEL 2



MyS

Standartni osmi kolikovy konektor DIN.MGT my$3 pferuluje
CPU na Z8dost o &tenl rddkd signdlu X a Y.Software je cely
v ROM & pokryvé ridic{ kldvesy.Vystupy my3i mohou byt Ete-
ny z portu klédvesnice /254 dec/ s adresou P&dkd A8 a% A15
/ROMSEL /

PIN SIGNAL

DOWN dold

Up nahoru
CTRL

LEFT doleve
RIGHT doprava
MSE INT

RDMSEL

+ 5 voltd

SCREEN GROUND

D 3 0 AW —

RESET tlelitko

KdyZz stisknete toto tlalftko prim&jete CPU k vy&ist&ni a
opekovédni Fddku v poldtku pem&ti. /0000 hex /.

To také obnovuje nédsledujici:

1.Kontrola flopy disket

2.Registry strénky pam&ti

3.Registry prijet{ a odesldn{ MIDI

4.Registr BORDER

Neobnovuje barevnou nabidku,registry zvukového &ipu,nebo hod-
notu LINE preruloveného registru / 249 dec_/



EXPANZNI Konektor

Standertn{ 64 kolikovy Eurokonektor zdsuvka s Padou A & C.
Seznam signdll dosaZitelny 2z této zdsuvky je ukdzén niZe.
Znaky Fady A jsou v dolnf &4sti konektoru a Pada C je na-
hore.V3echny zneky kon&fci na L Jsou mdlo d&inné.

PIN  SIGNAL PIN SIGNAL

1A DBDIRL 1C IORQL

2A RDL 2C MREQL

3A WRL 3C.y HALTL

4A BUSAKL 4C NMIL

5A WAITL 5C INTL

6A BUSREQL 6C CD1

TA RESETL 7C CDho

8A CMIL 8C CD7

9A REFRESHL 9C CD2

10A 0 voltd 10C -5 voltd
11A AO 11C CD6

12A Al 12C CD5

134 A2 13C CD3

14A A3 14C CD4

15A A4 15C CPU CLK
16A A5 16C A15

17A A6 17C A4

18A A7 18C A13

19A A8 18C A2

20A A9 20C Al

214A A10 21C DISC 2

22A MSEINTL 22C ROMCSL

23A XMEML 23C EARMIC

24A 8 MHz 24C DISC 1L-
25A RED 1 25C PRINTL

26A GREEN 1 /zelend/ 26C BLUE 1

27A C SYNCL 27C ROMCSRL
28A SPEN 28C AUDIO RIGHT OUTPUT /pravy vystug
294 BLUE 0 /modra/ 29C AUDIO LEFT OUTPUT /levy vystup/
30A RED 0 / Cervensd/ 30C COMP VIDEO
31A BRIGHT 31C CPEFN 0 / zelend/

32A + 5 voltd 32C 0 voltd



Prosim znaky:

Kdy% se podfvéte na Eurokonektor v zadn{ &&sti Coupé, jednot-
livé piny jsou ¢i{slovény nésledovné:

PIN 1C|[H oj PIN 32C

PIN 1A B O] PIN 32A

Magne tofonovy Jack

Standartnf 3,5 mm mono Jack.Je obousmérny.KdyZ nahrédvéme bu-
de spojen se zdsuvkou MIC na standartni{m kesectovém -magneto-
fonu,kdy% prehrdvéme bude spojen se zdsuvkou EAR ne megneto-
fonu.Pou?itf nenf{ jiné u Coupé,jestlize EAR a MIC Jsou spo-
jeny spolu,ale jenom n&které magne tofony to dovoluji.

Standartnf 5-ti kolfkovy konektor DIN.Konektor mé dvojitou
funkci:

-ystup sv&telného pera/pudky tak dobie jako vystup stereo
zvuku k P{zen{ HIFI systému na vstup AUX.

PIN SIGNAL

1 + 5 voltd

2 AUDIO LEFT OUTPUT levy vystup
3 0 voltd

4 SPEN INPUT

5 AUDIO RIGHT OUTPUT pravy vystup



Upraveny DC vstup z 12 voltd,100 mA a 5 V,2 mA.Zcela prip-
raveny pristroj mé max.spotiebu 15 W.

PIN SIGNAL

+ 5 voltd

0 voltd /signél GROUND/

0 voltd / DIGITAL GROUND/
COMPOSITE VIDEO

+ 12 voltd

W oS> w -

[}
w
(@]
(=
2z
(e}
@]
C
=
g
C
]
=
C
2

0 / zvukovy vystup/

SCART zésuvka se pouZiva k ovlédéni v3ech video a zvukovych
vystupd.Ne v3echny spoje jsou standartni.

PIN SIGNAL PIN SIGNAL

1 AUDIO OUT RH 2 SPEN

3 AUDIO OUT LH 4 AUDIO EARTH

5 BLUE EARTH/modry okraj 6 BLUE TTL OUT

7 BLUE LIN.OUT 8 RED TTL OUT

9 GREEN EARTH 10 GREEN TTL OUT
11 GREEN LIN.OUT 12 +5V nap&t{ IN
13 RED EARTH 14 CSYNC EARTH

15 RED LIN.OUT 16 CSYNC

17 C.VID EARTH 18 + 12V nap&ti IN
19 C.VID OUT 20 BRIGHT TTL OUT

21 GND
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Disk Driwy -pouZivané v SAN Coupé Jsou typu CITIZEN 3,5",
1 MB / formétovén na 780 kB/

Coupé miZe Fidit nejvice dvae disk driwy.Spojeni se dvéma
driwy Jsou vyrobeny Jjako dva 32 kolikové Eurokonektory §
r4dky A a B.

Drive 1 je na levé strané pristroje a drive 2 na pravé.
Seznam signdlu dosazitelnych z té&chto pind jsou ukézény

niZe:

PIN  SIGNAL PIN SICGNAL
1A 0 voltd 1B WR

2A 0 voltd 2B AO

3A 0 voltd 3B A1l

4A 0 voltd 4B DO

5A 0 voltd 5B DI

6A 0 voltd 6B D2

TA 0 voltd 78 D3

8A 0 voltd 8B D4

9A 0 voltd 9B D5

10A 0 voltd 10B D6

11A 5 voltd 11B D7

12A 5 voltd 12B 8 MHz
13A 5 voltd 13B  RST
14A 5 voltd 14B

154 5 voltd 15B A2

16A 5 voltd 16B DISC 1 OR DISC 2
UHF _yystup

UHF televiznf standertnf video a mono zvuk majl vystup na
kandlu 36.. _
Poznémka:UHF vystup Je potom silné poddajny.
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Coupé mé kapacitu 512 kB RAM /krom& prostoru pres rozvédéct
konektor/ poufivejic{ signsl XMFML.Strojovy BASIC je vybaven
256 kB a dvéme zdsuvkemi pro daldich 256 kB.PouZivan pam&t

je DRAM 256x4 bity - 100ns 4/nanosekund/ &asov& pristupné

50 kolikovy dvojity plastikovy balik ,
Protoe 7 80B CPU je limitovén 64K sdresoven£ho rozsahu,

jedna z funkci z ASIC /pouzivéni urditych celych obvodda /

v Coupé Jje k Pizenit adresovani v této pem¢ti rozd&lené ne

32 stran po 16 K.

ASIC P{idi strénkovéni pPes 8-mi pitovy ¢teci/psaci registry
IMPR /ni3%i pam&fové strinka registru/ veo.I/0 adresa 250 dec§
HMPR /vys3{ pam&fové strénka registru/ ....I/0 adresa 251 dec$

Niz&fch 5 bitd keZdého registru predstavuje strdnku 0 az 31
/oviem na vasic pristroji s 256K pamé&ti strénkuje od 0 do 15/

Ne ilustraci systému strénkovéni ne Coupé -je nejlepdi ukdzat
64K adresného obvodu Z 80 jako 2 bloky dvou seke{ 16-t1 ki-
lovych,reprezentujicich pismens A,B a C,D:

| 64¥ adres =
0000 4000 £000 ¢ 000 11333
sekce A sekce B sekce C sekce D
\ ~— J [ ~ )
Blok A,B Blok C,D

LMPR ?#{d{ blok A,B a HMPR #{d{ blok C,D

Jestli-%e pf3eme 00 hex na LMPR,tek strénka 0 pam&ti je p¥i-
d&lena sekci A adresného obvodu CPU.Sekce B je vzdy automa-
tocky pridé&lena jedné strénce nad sekcd A,v tomto pripad&
strédnka 1.Jestli-Ze pi8eme 02hex na HPR pak strduka 2 pamé-
ti je pridélena sekci C adresného obvodu CPU.Sekce D Je vidy
sutomaticky prid&lena strénce ..ad sekcl C,v tomto pripadé
strénka 3

Vv naSem priped® mepas adres CPU wvude vypadat taekto:

"G00 —3o08 64 &ITET TG00 To00 R
(- strénke 0 ] snka |1 s .rénka 2 strinks 3
A L = B D .
. i \ —

T N2
Blok A,B Blok C,D
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Pro ilustraci opersce systému strdnkovédni je zde prakticky

prikled:
Problém

ReZen{

LOOP

Nepi3 bloky dat do sekce C pam&ti k umist&n{ MEMFREE

Nejprve opatfime registr registrem HL s MEMFREE

LD HL,MEMFREE .
Previdelny postup/subrutina/ DATA je povolén,piSe
blok ddajd z pam&ti,sméfuje k HL,vynese HL a vraci,
kdyZ bajty Jsou vlevo.

CALL DATA
Zastavi se,jestliZe HL mé j{t pFfes hranice strénky

LD A,H
Cp C0 hex
JR C,LOOP

HL mé jit pPes sekci C hranice strénky,tak zenese
H u strénky jedna 16-ti X

SBC 40 hex
LD H,A
a vynese HMPR

IN A,/BMPR/
INC A
OUT /HMPR/,A

JR LOOP

Samoziejm& v tomto pripad® si ov&rime,Ze nemédme vice ddajd

blokd ke vstupu a Ze nevyneseme plynule dosafitelné strénky

paméti.

Musime pamatovat,Ze jiné P{d{ic{ bity Jsou pouZivény v té&chto .
registrech a tedy musfme ddt pozor pii jejich pouzivédni.
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Jsou zde 4 obrazové mody pouZfvané v Coupé,kaZdé pouZitf
mé&ni stributy pamdti e ka2dy mod mé rozd{ilné atributy pro
pouzit{ progreamdétorem. .
Hardwérovy ukazatelé,kteP{ ukazuji obsahy paméti jsou Ffze-
ny VMPR / video registr strénky pam&ti - 252 dec /.
PouZitim niZ&f{ch 5-ti bitd tohoto registru miZeme zpPFistup-
nit aZz 32 stran obrazové pemé&ti.Je nutno si pov3imnout,Ze
mody 3 a 4 pouZivaji 24 kB,které jdou pres hranice strénky
16 kB.Kde se to stalo,video adresujici hardware sball dso
dals8{ strédnky mimo tentyZ blok.
Nap?:P?*i vstupu strany 12 do VMPR,video sbalf na stranu 13.
To je jednoduchy priklad.TotéZ bude pouZito u které-
koliv strénky

Mody jsou:

MOD 1

32 bun&k x 24 P*A4dk3d ve dvou barvédch ze 16 z palety 128
barev,dostanete 768 znekovych bun&k / 8x8/ pouiivé 6 kB ze
zmapované pam&ti a 0,75 kB ze znakové pem&ti.Tento mod napo-
dobuje pam&f Spectra.

MOD 2

32 bundk x 192 radkd ve dvou barvdch ze 16 z palety 128
barev,dostanete 6144 znakovych bun&k / 8x1/ pouZivéd 6 kB ze
zmapované pam&ti a 6 kB ze znakové pamdti.Tento mdd mé styd-
nou pem&f adresovanou ve dvou blocich.

MOD 3

512 bodd x 192 P4dkd ve 4 barvédch z palety 128 barev,dosta-
nete98304 bodd,uzivé 24 kB pem&ti.Pokud v tomto mdédu pou-
Zijete znaky 6 bodd Sirokych dostaneme 85 znakl na radek.

M3OD 4

256 bodd x 192 Pédkd v 16 barvédch z palety 128 barev,dosta-
nete 49252 bodd,u%ivé 24 kB pam&ti.Tento mod je idedlni

pro grafické zndzorn&ni a kdyZ ho pouZijete v kombinaci s
LINE INT registrem miZete zndzornit v3ech 128 barev na

obrazovce.
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Kldvesnice

Coupé mé c€lkem 72 kléves na kldvesnici.Je pouzitd jako for-
ma 9x8,u¥ivajici dva porty/brény/ KEYBORD /klévesnici//254
dec/ a STATUS /postaveni/ / 249 dec/

Osm vstupnich #ad je provedeno Jako vstupn{ KEYBORT port
niz3fch 5 bitd je reprezentovéno Ki1,K2,K3,K4 a K5 zatim co
vstupn{ port STATUS vy33imi 3 bity reprezentovéno K6,K7 a K8,
9 vstupnich P4dkd je provedeno jeko CPU rddky adres AD8,AD9,
AD10,ADI1,AD12,AD13,AD14,AD15 a ASIC Fédek RDMSEL

7de je n&kolik hlavnich vstupnich bodd ROM:
1.Z21{skat znak z kldvesnice buferu
2,Vytistit bufer a ziskat dal3i znak
3.Jestli-%e se chcete podivat,zvolte BREAK

Typicky prikled prohliZenf klévesnice:

LD HL,SCAN ;soubor HL s bufer statutem

LD B,11111110bin ; soubor hornich rad adresy
LOOP LD C,HIKEY ; port adresy K6-K8

IN A,/C/

AND 11100000bin ; pruh nepotfebnych bitd

LD /HL/ ,A ; podZet to

LD C, LOKEY ; port adresy K1-K5

IN A,C

AND 00011111bin : pruh nepotfebnych bitd

OR /HL/ ; pracuje K1-K8

LD / HL/,A ; zachovat to

INC HL ; dal3f umist&ni v buferu

SCF ; soubor proveden

RLC B ;0t4%{ dald{ adresu rédku

JR C,LO0oP ; skok jestliZe neudélal

IN A,/C/ ; vstup RDMSEL Fédku

AND 00011111 ; pruh nepotfebnych bitd

LD /HL/ ,A ; zachovat to

RET ; ndvrat k rozboru prohliZeni
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Zvukové poriy /adresa 511 dec/ a /data 255 dec/

Zvukovy &ip Philips SAA 1099 je Fizen prez tyto dva porty
adres.Reprodukce pou%{védni znakd Philips jsou obsaZeny na
konci tohoto menudlu spolu s pohotovou zminkou vedeni ri-
dicfch registri.

Tento vystupni port hlavné #{d1 barvu okol{ / border/ obra-
zovky.Je opatfeny 4 bitovou adresou ke CLUT / color look up
Table/ k oprédvn&ni bervy Kk ukdzapl b&hem Zasu okolf.

bit 0 BCD 1 edresa CLUT pro barvu okoli

bit 1 BCD 2 adresa CLUT pro barvu okold

bit 2 BCD4 adresa CLUT pro barvu okol{

bit 3 MIC vystup ridfciho bitu,normédln® umistén vysoko
bit 4  BEEP vystup ¥{diciho bitu,notméln& umistén nizko
bit 5 BCD 8 adresa CLUT pro barvu okol{l

bit 6 THROM  bit umistén vysoko,pPistupny pres operaci MIDI
bit 7 SOFF bit umistdn vysoko,k oslabeni obrazovky ,u&inny

pouze v obrazovych médech 3 a 4,také odklada
pam&¥ b&hem sporu do konce obdobi

Po napséni ddaje bajtu tomuto portu hardware automaticky
odes{ld skrze kanél MIDI OUT v 31,25 k beud,stendartnf pro
MIDI protokol.Bit 4 registru STATUS /249 dec/ je umistén vy-
3e,pokud je tento registr plny.

VMPR - Video strénka pam&ti registru/252 dec/

--—------————---——--—t—c——c-_.-_ ————————

Tento &teci/psaci registr hlavn& Pr{di stranu adresovanou
pam&ti zobrazené na obrazovce

bit 0 R/W BCD 1 Pizeni stranky video

bit 1 R/W BCD 2 rizeni strénky video

bit 2 R/W BCD 4 Pfzeni strénky video

bit 3 R/W BCD 8 vf{zeni strénky video

bit 4 R/W BCD 16 Pizeni banky video,pouZivéd se k prepnuti mezi
benkami 256 kB

bit 5 F/W WDEO prvni Dbit #{zeni modu obrezovky

it 5 R/W MDE 1 Aruhy bit #izeni moda obruinvky

bit 7 =/¥ TXMIDI vystaipy bitu k pismenu #{zeni ¥enélu GIDI OUT

bit 7 R/- RY WIDI vstup bitu z kanelu MIDI IN
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HMPR -Hig memory page register

Tento &teci/psaci registr je pouzivédn hlavn& k t{zeni strén-
kovdn! vy33{ paméti adresovaného rozsahu v CPU.

bit
bit
bit
bit
bit
bit

bit

bit

0

W

R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W

R/W

R/W

BCD 1
BCD 2
BCD 4
BCD 8
BCD 16
MD3S0

MD3S1

MCNTRL

rizeni vy331 strénky pam&ti

F#{zeni vy35{ strénky pam&ti

#{zeni vy33{ strénky peméti

pizeni vy33{ strénky peméti

pf{zent vy33i banky pemé&ti

BCD 4 vyhledé adresu barvy dosaZitelné
pouze v médu 3

BCD 8 vyhledd adresu barvy dosaZitelné
pouze v modu 3

jestliZe tento bit je pouzit,kdyZ CPU
edresuje vy$si peméf,jek vn2jsi signal XMEM
jde dold a Coupé ukazuje na rozvéd&ci ko-
nektor pro vy33i paméi.

LMPR - registr strénky nizsd{ pem&ti / 250 dec/

Tento &teci/psaci
kovéni niZ3{ peméti adresovaného rozsahu CPU.

bit
bit
bit
bit
bit
bit

bit

bit

W - o

R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W

R/W

R/W

BCD1
BCD2
BCD4
BCD8
BCD16
RAMO

ROM1

WPRAM

registr je pouZivén hlavné k rizenf strén-

#{zeni niz¥{ strénky paméti

#{zeni niz¥{ strénky peméti

#{zeni ni%3{ strénky pem&ti

¥{zen{ niz3{ strénky pemé&ti

¥{zeni niZ3{ banky pemé&ti

kdyz bit umfst{ vy3e,RAM nahrad{ prvni
polovinu ROM v sekci A mapy edresy CPU
kdyZ bit umfstf vy3e,druhd polovina ROM
nahradf RAM v sekci D mapy adresy CPU
napséni ochrany RAM v sekci A mapy adresy
CPU Je umo%né&no, kdy2 tento bit je umistén
vy3e '

Tento pouze psaci registr zpisobuje prerudeni CPU na konci,

zkoumsného Fédku hodiciho se obsahu/na zalétku pravého okoli/

G{sle rédkd jsou 0 aZ i91.Teto funkce je viily sctopng,tedy

plekazi pisobeni ¢ bacho f{els P ika ol 192 2o c55,kieré

adZe byt vloZeno.Uzitedngd funkce tohoto registru nYZe byt
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pouZita k pPepnuti video modd nebo vym&n& barevnych hodnot.
CLUT - Colour Look Up Table /zékladni port 248 dec,s AD 8 = AD 11/

Zde je pojednéni o 16 pouze Tmi bitovych registrech v CLUT

barva 0 registr adres 0 na portu 248
1 1 504
2 2 760
3 3 1016
4 4 1272
5 5 1528
6 6 1784
7 7 2040
barve 8 registr adres 8 na portu2296
9 9 2552
10 A 2808
11 B 3064
12 C 3320
13 D 3576
14 E 3832
15 F 4088

Kazdy registr mé 7 bitd ke znézornéni jeiné ze 128 moZnych ba-
Tev.,

bit 0 BLUO nejmen3{ vyznamny bit modré

bit 1 REDO nejmen3{ vyznamny bit Eervené

bit 2 GRNO ne jmen3{ vyznamny bit zelené

bit 3 BRIGHT polovina sily bitu ve v3ech barvéch
bit 4 BLU1 nejv&t3{ vyznamny bit modré

bit 5 RED!1 nejvdt3f{ vyznamny bit Eervené

bit 6 GRN1 nejvé&t3i vyznamny bit zelené

Registry pfi zapnuti budou naloZeny s chybou z ROM,um{sté&ni
bude odpovidet hodnotdm.

registr 0 &ernd registr 8 <&erné

1  modré 9 svétle modrid

2 &ervend A Jjasn& Cervend
3 oranZova B jasn& oranZova
4 zelensg C Jjssn® zelend

5 3Scdé D Jjesn& 3edd

6 Zlutéd E Jjesn& Zluté

7 bilé F vyrazné& bilg
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Typicky postup pro naloZeni CLUT se seznamu pam&ti:

LD HL, TABLE ;28klad HL z vrchu seznamu
LD B,16 ;y28klad B z objemu seznamu
LD C,248 ;2éklad C s adresou portu
OTDR ;vykonat vklad B

;v¥ystup portu /C/ a
RET jnévrat k povoléni previdelného nostupu

— - . T o o - -

Obrazovka Mod 4

Na obrazovce v modu 4,jsou 4 bity uZity k adresovéni CLUT pro
barva bodu.Krom& bajtu,nejdlile%it&j3{ odkazuje na prvni bod a
ne jméné dldleZity odkazhje na 2.bod.

Obrazovka Mod 3

Situace je obdobné v modu 3,adkoliv v této dob& zde jsou pou-
ze Dva bity za bod,ktery adresuje CLUT.Mimo 8-bitového ddaje
bajtu,prvni dve nejddleZit&j3f bity jsou pouZity jako asdresa .
pro prvni bod.

Prirozen& pouze 4 ze 16 moZnych registrd budou Jostupné.To lze
pfekonat pouZiti{m mimoFddnych dvou bitd z HMPR /251 dec/.

Bit 5 z HMPR je uZ{vén ke zpiistupn&ni BCD 4 vyhledénim adre-
sy barvy a bit 6 z HMPR je uZivén ke zpristupn&ni BCD8 vyhle-
ddnim adresy barvy.

Touto cestou miZeme je3t¥ vyhledat 16 barev uvedengych v CLUT
av3aek vy33{ rozhodnut{ mé grafické zndzorné&ni.

Registr _atributd _/ 255 dec/

Tento registr opravnuje programdtora ke dten{ atributd z b&s-
né ukézaného zneku &lénku v modu 1| a 2,a treti bajt ve &tyfech
displeich v modech 3 a 4.

Tento pouze Zteci registr se hlavn& pou%ivé jako vstupnich 5
bitd - niZ3fch - 2z klévesnice.Je to také vstup pro my3,kdy2
adresy radki AD8 - AD15 Jsou vy33{,
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bit 0 Ki klévesnice féddek 1 ovldddn{ my3i

bit 1 K2 2 my$ nahoru

bit 2 K3 ° 3 my$ dulu - knoflik 2

bit 3 K4 4 my3 doleva - knoflik 1

bit 4 K5 - 5 my8 doprava - knoflik 3

bit 5 SPEN signdl STROBE pro své&telné pero/sériovy vstupni bit
bit 6 EAR sériovy vstup z EAR kazetového magnetofonu

bit 7 SOFF postaveni bitu je ukdzdno,jestliZe je umisté&na

vn&js{ pamét
Registr MIDI IN /253 dec/

I S e o oy At P

Tento pouze &teci registr provédd{ prerudeni CPU,kdyZz \daje baj-
tu mé &fst ze sériového vstupu MIDI.Udaje mus{ byt na¥teny do
CPU pired dal3im prerulenim /obvykle 320 msec/

Tento pouze &tec{ registr se pouZivé hlavné& pro nalteni plreru-
8eni postaveni.ACkoliv v3ech p&i piferuleni Jjde prez pisobici
CPU pod modem 1 se preru3{.Zde neni{ zndmd cesta,kterd je poZa-
dovanéd,proto nalteni tohoto registru je nezbytné.PribliZny <&as
prerudeni jJje asi 20 msec.

bit 0 LINE int ...kdyZ vyddvéd zvuk,signalizuje Féddku preruleni
poZadovaného registru

bit 1 MOUSE int ..kdyZ vyddvéd zvuk,signalizuje my3i,Ze poZa-
duje preruleni

bit 2 MIDI IN int. kdyZ vyddvéd zvuk,signalizuje,Ze MIDI panel
mé ddaj bajtu

bit 3 FRAME int.. kdyZz vyddvéd zvuk,signalizuje,Ze zkoumans
stavba m4 byt dplnd / 50 za sec/

bit 4 MIDIOUT int.kdyZ vyddvé zvuk,oznamuje,?e¢ registr MIDI

_ OUT mé prdv& dplné ddaje vystupu

bit 5 K6 int..kld4vesnice pddek 6 '

bit 6 K7 int..klévesnice rédek 7

bit 7 K8 int..klévesnice rédek 8
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JestliZe sv&telné pero nent zapojeno,tyto pouze ¥teci registry
Jjsou nepretrZit& nahore datovdny s b&%nou polohou zkoumaného.
Registr LPEN Jje napojen na vodorovny,nebo-1i koordindt X funkce
zkoumaného a HPEN je napojen svisly,nebo-1i koordindt Y funkce
zkoumaného.

Prvni dva bity registru LPEN jsou:

bit 0 - vstupy BCD 1 b&zné CLUT adresy

bit 1 - TXFMST je postevenf bitu pro MIDI OUT.Pokud je vy331,
ukazuJe,Ze bajt je odesilidn,
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Pohon Mikroprocesor Z80B,6MHz
R{zenf  Obvykle VLSI 10,000 - bréna ASIC Eipu

ROM 32K x 8 ROM,150ns,obsahujicf SAM Basic,disk,BIOS
RAM 256K, maximdlné a% 512K /256K x 4 100ns DRAM/
ZVUK Sludoval Philips SAA 1099:6 kenél4,8 oktdv,stereo s

¥ontrolou asmplitudy e obsehu,plus v~lbe tveru vlny.
Grafické

zndzorndni
nebizejici 4 mody
mod 1 32x24 znekovych &lénkd ne obrazovce,ku(dy 14 -

nek je schopen dvou barev,16 barev vybranych ze 128
slufitelny se Spectrem

Mod 2 - obdobny jako mod 1,ale se 32 x 192 ¥l4nky,
kaZdy &lének schopen 2 barev, 16 barev vybranych ze
128

Mod 3 - ukazuje 80 sloupcd textu - 512 x 192 body,
kazdy bod schopen zvolit barvu,4 barvy na rédku
vol{l ze 128

Mod 4 - 256 x 192 bodd grafického obrazu,ka%dy bod
schopen zvolit barvu,16 barev na rddku vol{ ze 128

Ve v3ech mddech mohou byt barvy predefinovény v PFddku prferu-
Sen{ sledujfci{ v3ech 128 barev ukdzanych na obrazovkce.
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INTERFEJSY

UHF / TV kandl 36 / pro kvalitni prenos barev,digitdlni =
lineédrn{ RGB p¥es SCART,standartn{ ATARI joystick /schopnost
ovlédat 2 Jjoysticky pres specidlnf konektor/
My8 - standertni k Coupé.
Sv&telné pero/svitelnd pudke - standart k Coupé
Domdci kezetovy megnetofon
MIDI IN , MIDI OUT / MIDI jdouci pies prepinal/
NETWORK /s{i¥/ - stin&ny mikrofonovy kabel 7 kolikovy konektor
DIN
Vystup zdsuvky audio
RS 232 a paraelni tisk Jjdouci pres vn&j3{ MGT interfejs soojen
v rozvdd&cim portu.
64 kolikovy standartni rozvédd&ci port pro dal3{ periférie
Disk drivy 1 nebo 2 & uvnit? namontovany CITIZEN 3,5",
IMB nenaformétovany,780 KB po nesfermétovéni
Kldvesnice mé 72 kléves membrdnového typu,obsshuje 10 funk&nich
klédves / nadefinovanych /
Zdroj 4,75 - 5,25 V
Spotreba 11,2 W
Chv&ni - pdisobfci{ 5 - 500 Hz/0,5 G
nepisobici 5~ 500 Hz/2 G
Prostredi™ okolni teplota - pisobicf 5 - 45 °¢c
uskladn&nf 20 - 50 °C
Relativni vlhkost - mokrd Zérovka 29,4°C,bez kondenzace
Spolehlivost 10 000 provoznich hodin
2ivotnost komponentd v&t3f neZ 5 let
Hmotnost:2,26 kg
Napéti primdrni vstupy 240V, 50Hz
sekunddrni vystupy 5V,24
12V, 200mA
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SAM _Coupé_~_pem&iové mapa

OFFFFH
GENERAL
ROM 1 PURPOSE MACHINE
. BUFFER SPACE
0C00CH : ISPVAL
MACHINE
STACK
04F00H
START OF FLOATING POINT STKEND
CHANNELS CALCULATOR
STACK
05CB6H | 04D00H STKBOT
SYSTEM BASIC STACK FOR  BASSTK
VARIABLES SVARS GQOSUB/DO/PROCED-
URES
05200H BSTKEN
KEYBOARD SPARE FOR HEAP
TABLE KTAB OR BASIC STACK
0580EH :
DEF KEY "'SYSTEM HEAP. HEAPEN
BUFFER DKBU 3K AVAILABLE
DOESN'T PAGE
05800H 04000H HEAPST
LINE INTERRURT ~ .. -
COLOUR TABLE LINTCOLS * ROM 0
05600H 00000H
PALETTE
TABLE PALTAB
055D8H
UDG
PATTERNS UDGS
CHRS (127 - 168)
05490H
CHARACTER
PATTERNS CHARS
CHR$ (32 - 127)
05190H

PAGE ALLOCATION \
OF 33 BYTES. ALLOCT
(1G16K PAGE+FFH)

05100H
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PROG
NVARS
NVEND

SAVARS
ELINE
WKSPACE
WKEND

RAMTOP

Jmeno
LNCUR
LCCUR

UCCUR
BIN1DIG
BINODIG

INSTHASH

SLDEV
SLNUM

SPEEDINK
PRRHS

AFTERCR

Zaldtek programu
Zaldtek &{selnych promé&nnych

Konec &iselnych proménnych

Mezersa

Zatdtek Pady/sestavenych prom&nnych
Zatdtek editeéni rédky
Zadétek pracovniho prostoru

Konec pracovniho prostoru

Mezera
Prede$ly bajt pfid&lil program BASICu

SVAR ¢&1islo

0
1

S

()]

stémovych_promé&nnych

- o i - - - = o Y e

kurzor. bd¥ného Pddku / obvykle n>n

kurzor znak,kdyZ CAPS LOCK je vypnut

/ obvykle " # " /

kurzor znak,kdyZ CAPS LOOK je zapnut

/ obvykle "+ " /

znaek uziveny pii BINd jako "1" /obvykle "1"/
znek uzivany pri BIN$ jako "O" /obvykle "0"/
znak uzivany pri INSTR jeko znak"n&jaky boj"
/obvykle CHR$ 23 /

b&%né pismeno hesla/obvykle "T" na tape/
b&zny pések nahrédvé pomalu,nebo chybné,
drive &islo,pokud pouZfvéme disk drive/
pomalé kmitdn{ barev /viz povel PALETTE/
text v pravém sloupci pro tisknutf / o

jedno men3i ne% meximélni Pédek podle préni/
znakovy ko6d odesldn k tisku pres CHR$ 13,
pokud je kendl "P" pouzivén/obvykle 10,aZ
dostaneme automaticky poZadoveny réadek/.
POKE SVAR 15,0 se pouZivé k zastaveni jJa-
kéhokoliv znaku.



Jmeno
DMPTL

DMPLEN

DMPWID

DMPWM

DMPHM

GCM1

GCM2

GCM3

TABVAR

SOFE

TPROMPTS
BGFLG
FL60R8
CSIZEH
CSIZEW
UWRHS
UWLHS

UWTOP
UwBOT

SVAR &1is.
16

18
19

20

21
22
3
39

47
50

b

52

54

55
56
57
58
59
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/2 bajty/adresa levého horniho rohu na obra-
zovce pro uloZeni grafiky

délka uloZeni grafiky /v 8mi bodové Jednotce,
obvykle 22/

31{¥ke ulozeni grafiky/v jednotce 3iroké 8
bodd, obvykle 32/

ndsobitel 31Fky uloZeni grafiky /+=normél,?2
nebo 3 miZ%e byt pouZito pro dvoj nebo trojng-
sobné uloZent/

nésobitel vysky uloZeni grafiky /1=normdl, jiné
ne? 1=zdvojnésobeni/

/9 bajtd/po&étedni zprdvu odeslat k tisk pred
uloZenim

/8 bajtld/ zpréva odesldna pied kaZdou uloZe-
nou readou.

/7 bajtd/ konedné.zpréva odesldna k tisku pro
ulozeni/prvni bajt v keZdé zprévd je &islo znaku/
0,jestliZe tiskne Zdrku bude TAB mit 16 sloup-
cd,jind nez 0 jestliZe & sl upciTAB je pouZito
Obvykle 0.

Povel pro obrazovku obnovend/zruSend,Obrazovka
z&ernd,pokud nepouZijete kldvesnici po dobu

22 minut.POKE SVAR 50,1 2zru3{ tuto vlastnost
bit 0=1 k zastaveni tisku jména F4dkd b&hem LOAD
bit 1=1 k pohotovému zastaveni SAVE pdsku

blok grefickych obrazd.0 pokud je BLOCKS 4,
jiné neZ 0,pokud je BLOCKS 0

0 pokud je pouZit v modu 3,6bodd 3iroky znak,
jinak jiné &islo neZ 0

vySka znsku

8{tka znaku

vy3381{ okno pravy sloupec
vy331 okno levy sloupec
vy331 okno horni rddek
vy 331 okno spodn{ PFédek
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Jjmeno SVAR &{1s.

LWRHS 60 ni%3{ okno pravy sloupec

LWLHS 61 . niz3{ okno levy sloupec

ILWTOP 62 ni?3{ okno horni iddek

LWBOT 63 ni#3{ okno spodni Féddek

MODE 64 mod obrazu / minus 1 /

YCOORD 65 b&%ny greficky koordindt Y,0 v horn{ &&sti

XCOORD 66 b&%ny graficky koordindt / 2 bajty/

LASTH 513 prede3l4d klévesa stisknuta

KBHEAD 520 klévesa v hlavé klédvesnice

REPDEL 521 bréni pied opakujicimi se kldvesami

REPSPD 522 rychlost kterou se klévesy opakuji

CHARS 566 /2 bajty/edresa 256 bajtd niZe hlavniho ulo-
Zen{ znakd

ERRSOUND 568 délka chybného zvuku

CLICK 569 délka cveknuti{ kldvesnice

KPFLG 615 funk&ni klévesy,pokud liché,¥{sla b&Z{,
pokud sudé

FRAMES 632 /3 bajty/ TV vytvéri,dokud byla puSténa

UDG 635 /2 bajty/ edresu znaku obkresli jako CHR$ 144

HUDG 637 /2 bajty/ adresa znaku obkresli jako CHR$ 169

Prerudovdni je hardwarovy signél k mikroprocesoru Z80B.Kdyz

je tento signdl prijat,mikroprocesor doZasné zastavi b&Znou
dlohu a provede preru3eni provéddé&ného postupu.Jakmile byl ten-
to postup uplny,procesor se€ vréti{ k prerulené udloze.

Jsou zde dva typy preruleni,jeden se nazyvé NMI a dal3i INT.
Obe dv¥& preruleni jsou spinale na procesoru 280B.

Prerudeni MI

Tento typ prerulenf neni obvykle #iditelny orogramétorem,ale
SAM Coupé Jje opatfen tlaiitkem NMI.Pokud je toto tlalitko
stladeno,b&%né instrukce je kompletovéne do procesoru & potom
adresuje 0066H v ROM,kde miZe byt rizen na adresu k provedeni
ur&itych dkold.,
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Prerudeni INT

Ne Z80B jsou 3 prerudovaci mody,é a 2.Ne dal3f deteily téch-
to modd Vés odkazuji ne technickou specifikaci mikroprocesoru
780B.Prerudovade INT jsou Fiditelné uZivetelem.

prerudeni méd 0 - s timto prerudenim to je schopnost vnéjsiho
prerudeni pochopit IORQ a Ml /pirerudeni potvrzeno/ a polohu
jediné instrukce v ddeji,procesor reaguje na vykondni této
instrukce.

A4 ’ v ’ I
Prerudenf mod 1 - preruleni zplisobi procesor ke kompletaci
b&3né instrukce @ prechod na edresu 0038 Hex,ve které progre-

métor umisfuje prerudeni které potfebuje v kodech.

Prerudeni méd 2 - to je nejsiln&jst mod.Dovoluje programéto-
rovi adresovat plochu Ffzenych adres.To jsou ukazatelé k obslu-
ze pravidelného postupu pro rozd{lné 24dosti.Vy331 bajt Fize-
né adresy je nahrazen registrem I a prerudend Z4dost nahrazu-
je niz3{ bajt v ddajich.

Coupé mé 6 moZnych prerusent dostupnych programétorovi.Je zde

5 pevnych preruiovely a dal3{ je dostupny pies rozvéd&c{ inter-
fejs.V3echna vnitfni preruleni jsou men3{ neZ 20 ns.

T&chto 5 pferulovall slouzi v BASICu v modu 1.Pokud bude prog-
ramétor m&nit mod prerudeni,potom tyto preru3ovale nebudou
slou?it,ledaZe Jje CODE takto upraven.

5 prerudeni které Coupé poskytuje:

1., Prerudeni radku

Toto pPerudeni je dosaZitelné programétorovi skrze systémovy
registr 249.0brazovka poditade se skladd ze 192 réddkd /0 ai
191/.Programator miZe vystup adresovat Padku v rozsahu 0 aZ
191,pod{tad potom pFrerusi procesor,kdyZ mé cely rédek,ktery
byl vybrén.K odvréceni preru3eni pouZijte OUTPUT 200 na

port adresy 249.

2 ,Prerudeni my3{

Toto pieruseni nastane pokud je zm&n&no postaveni my3i.
3.,PreruSeni MIDI IN

Jestlize kxensl MIDI ot irii 33sj bejtu,pak Je preru3eni odes-

1éno k procesoru,t.ato _e .mocnén piijmout ddaje k phedtent.
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4.Prerudeni usporddént

KdyZ uvaZovand stavba byla dpln4 procesor je prerulen.UvaZova-
néd stavba je uplnéd kaZdych 20 msec.

5.PreruSen{ MIDI OUT

KdyZ programétor chce vystupy skrz MIDI kandl toto pferuéeni
nastévéd pro informovédni progremdtora 3e odeslany ddaj Jje dpl=~
ny a dals{ ddej mi%¢ byt odesldn.

Tento registr opraviuje uZivatele ke zjist&ni které z prerude-~
ni poZaduje obsluhu.Kdy? nastévs pferuden{ pivod registru bu-
de ukézdn jako O,neprerudensd hesla budou 1.Jestlize v3echna
hesla ukéZ{ 1,kdyZ? mé nastat prerudeni pak preruleni obdrie-
lo z né&jakého vn&j3tho zarfzent pFipojeného k n&kterému konek-
toru.

PouZitf vné&js{ RAM na SAM Coupé

Okruh diagremu je obsaZ?en v tomto hornim ddeji,ktery dovoluje
pripojen{ vn&j3{ RAM k Coupé,pak miZe byt prepnutd v ROM SAMa.
Poznéte 2z technického menudlu,Ze SAM CoupéuZivd adresu ADIS
misto AD14 ke zpristupndn{ hornfch 16 K ROM.Pr{&inou je,Ze ROM
Jje edresovédno ndsledovnd:

0000H 4000H 8000H CO00H FFFFH

Kde ROM 0 je dolnich 16 K ROMky,kdy% AD 15 Je 0 a ROM 1 je
hornfch 16 K ROMky,kdyZ AD 15 je 1.

KdyZz rozp&t{ RAM Je spojeno s expanznim portem a dvojitd hla-
va prepinae je v poloze vypnuto /OFF/,potom RAM miZe byt
pfistupnd vyorané vy33{ pamsti strénky 2 a2 adresovdna na adre-
su 32768

K pouZit{ RAM jako ROM obvod mus{ zprfistupnit RAM jako blok

32 K spi3e neZ 2 bloky 16K.Proto obvod objevi adresu Pédkd AD 14
a AD 15 a vstupy signdlu z RAM na AD 14.To udslgé pouze kdyZ Je
prepina v poloze zapnuto / ON/.
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Teké,kdyZ piepina® je v poloze zapnuto / ON / signdl ROM CSL
z ASIC je obsaZen a proto ASIC o&ekdvd ROM skrze expanzni
konektor.

Vemte ne v&domi,Ze v3echny adresy a Udaje rédkd z RAM mus{
byt napojeny na expanzni konektor.
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POPIS_SAM_BASICu_

Nézvy &iselnych prom&nnych mus{ zalinat pismenem.C{sla,pisme-
na,podtrhdvéni a mezery by m&li nésledovat za prvnim znakem,

v poltu max.32 znakd / mezery nepolitaje /.S cyklickymi pro-

ménnymi se pracuje Jjako s b&Znymi &{selnymi prom&nnymi.

Nédzvy retdzcovych prom&nnych a prom&nnych poli jsou podobné,
gle jsou omezeny deseti znaky / mezery nepolitaje /.Za nézvy
Fetdzcy a retdzcovych polf nésleduje " $ ".R&tdzce mohou byt
dlouhé a% 65520 znakd.Pole mohou obsahovat celou pohotovostni
pamdt a i bez indexu miZe byt pres 64K.Progremové P8 iky mohou
mit a% 127 vyrezd a mohou byt dlouhé aZz 16127 bytd.

K1{1&ové hesla jsou b&Zn& napsdny v nezkrécené podobé&,alkoliv
kli&e mohou byt naprogramovédny,aby vytvédrely \'plné slova.Je~

1i k1{&ové heslo rozpozndno,je v listovdni prevedeno do velkych
pismen.K11&ové heslo za kterym ndsleduje pismeno nebule roz-
poznéno,tekie printx je povaZovéno za ndzev procesoru,ale

print x a print 1 se stanou PRINT x a PRINT 1.

Stisknete-11i klévesu EDIT objevi se v editovac{ oblasti Fédek
s " > ".Zaddte-1i &1s8lo Pédku a pak stisknete EDIT,objevi se
pro editovéni poZadovany réddek.Kurzor miZe byt premistin vle-
vo,vpravo,nehoru nebo dolu v editovaném Féddku pomoci kurzoro-
vych kléves.Kldvesa mazéni vymazdvd doleva,plfefazeni meZe v
pravo / shift + delete /

Kurzor:SAM pou?ivé naopek " ¥ " Jjako kurzor pro ni23{ p¥iped
a naopek "+" jako kurzor pro vy33{ pripad.Na préni tyto mohou
byt zem&n&ny za Jekykoliv jiny znak.

Paletu SAMa si miZete predstavit jeko desky podivnych tvard
jednoho z malifi,které majf 16 poloh k dispozici pro nédobky

s barvou.Zésobniky barev vytvéarejl ve skutelnosti 128 barev-
nych odstind,ale okamZité miZete pouZit pouze 16 barev.
Zaddte-1i PEN 1,znamend to " na popredi grafiky a znekl pouZij
néddobku v pozici 1 na své palet& ".Obsahuje-1i nédobke ve sku-



- 30 -

te&nosti modrou barvu,poznéme to /podobn& jeko pouZiti INK 1

na SPECTRU /,ale mohla by obsahovat jakoukoliv barvu vytvole-
nou vyrobcem / Jjednu ze 128 / a tam nenf potPebe Zédny vztah
mezi hodnotou pro PEN a barvou vidé&nou ve skutelnosti.

Zapnete-1i SAMa paleta se nastavi tak,Z?e PEN 0-7 jsou Jako

INK 0~7 na SPECTRU /&erno - bily / a PEN 8 - 15 Jsou Jjako

INK 0 - 7 - s BRIGKT 1.S4M umoZnuje napifiklad PEN 1;BRIGHT 1
jako alternetivu k PrN 8.PEN 2 bude uddvat Cevenou a PEN 10

/ nebo BRIGET 1;PEN 2 / bude udédvat své&tle Cervenou.PEN 0 a
PEN 8 ob& dévejf “ernou /BRIGHT black na Spectru vypadéd také
tern&/ protoZe obd pczice ne paletd jsou zavedeny stejnou bar-
vou.V prvni ¥ad& nastavte do modu 3 / 4 barvy / prvni &tyFi
pozice na palet& jsou predefinovédny na &ernou,modrou,Zervenou
a bflou - jinak by jste pravd&podobn& pouZili &ernou /modrou/
gervenou/purpurovou.Prepnuti{ do jiného modu by uvedlo do
pivodniho stavu prede3lé barvy na prvnich Ctyrech pozicich pa-
lety.Prepnuti{ zp&t do modu 3 by pouZilo barvy,které jste pou-
21ivali v modu 3 Jeko posiednit.

PAPER »iké poditali Jjeky ddaj palety pouZit jakou barvu poza-
d1 pro &i3téni obrazovky,posun dat vertikdln& nebo horizontél-
n& a tisknuti,

PALETTE pouZivé sém sebe,PALEITE maZe poldtelni barvy a nasta-
vuje v3echna prepindni palety.

PALETTE p,c - nastavuje paletovou pozici p/ é - 15 / na barvu
c/ 0-127/

PALETTE p,c,b - nastavuje barvy na paletovou pozici p a zamé-

nuje je pak asi 3 krdt za sekundu k dosaZenf zséF{cich barev.

PALETTE p,c LINE Y - nastavuje dolasn& udaje palety,kdyZ je
dosaZeno urdené soutednice Y,aZ do spodniho okraje obrazovky

a dovoluje rizné palety v rdznych ¥&stech obrazovky / a BORDER/.
Lze zobrazit vice neZ 16 barev najednou diky tomuto pruikému
prepindni palety.Je moZno zobrezit v3ech 128 barev.
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PALETTE p,c,b LINE Y - docasn& nastavuje zér{c{ barvy.Zvolte
rédek,nékolikandsobné zmé&ny palety mohou oyt nastaveny tak,
avy se vyskytovali na tomtéZ mist& / Pédku /,ale pouze prvni
dvé se vudou nachézet v hraniénf{ oblasti;vice jich by mohlo
.yt pFfifinou "zoubkovéni" kdyby zm&n&né ddaje palety uvyly
provedeny vias./Kdyuy se zam&nilo napP.Bé&%néd barva papiru Je
0 a ddaj palety 0 /

Teké je-1li pr{ili3 mnoho zm&n palety na jednom réddku - mohlo
Ly se stédt,Ze diky tomu by néjakd zména ne ndsledujicim rdd-
ku chyv&€la.V tom prisradé také v3echny pozd&j3i zm&ny palety
.udou chyuvét.V zobrazeni miZe dojit k max.127 zmé&ndm.

PALETTE p LINE Y - smeZe Jjakoukoliv zmé&nu bervy,kterou oy zpi-
sooila paletova pozoce p v réddku y.

ProtoZe v3e ne zobrazeni se miZe m&nit pfimo tak, jak se m&ni
paleta, Jsou moz..84 n&kterd plsobiv4 pr-ovedeni

PEN - je jako INK na Spectru,ale dovoluje hodnotu 0 - 15./Mi-
Ze se zobrazit jJjako INK - v listovdni se objevi Jjako PEN /.

N&které priklady:

PRINT PEN 5;PAPER 2;"SHRIEK"
CIRCLE PEN 2; x;y,T

BASIC Spectra umoZnuje INK 8 nebo PAPER & co? znemené "prihled-
ny" a 9 s vyznamem " kontrast".SAM pouZivéd PEN nebo PAPER 16

a 17 pro totoZné pripady,ale tyto pracuji pouze v modech 1 =

2 / které maji symboly spiSe neZ barvu stupn& obrazového prv-
ku / neprojevujfl se v jinych modech.BRIGHT 8 / nebo 16 / a
FLASH 8 8 nebo 17 / nestavujil prihledny BRIGHT nebo FLASH.FLASH
stupné symbolu precuje pouze v modech 1 a 2.

INVERSE - Po INVERSE 1 jsou znaky spi3e ti3t&ny barvou PAPER
na pozadi v barvé PEN neZ naopek.Grafika teké pouZiivéd barvu
PAPER.PUT pouZivé komplementdrni barvy / t.j. barva kaZdého

obrazového prvku Jje tvoPfena 15-ti b&Znymi barvami /

OVER -~ OVER 0 pracuje jako ne Spectru.OVER 1 Jje prifinou toho,
ze body,rddky a zneky Jsou nonekvivalentn{ s obrazovkou.V mo-
dech 1 a 2 vytvdri efekty Jsko Tpectirum.Neprikled znak opzko-
vend nztidté&ny pres sebe pecmoci VIR 3 blikd Y Lnsi-n€ezfrs-

znek/ protoZe znak nonekvivalentni se zebous i4ve niulu 2 takto
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prézdny PAPER;barve;PAPER je jakdkoliv,

Ale v modech 3 a 4 zplsobujl nonekvivalentnost kroku se sebou
/ten Jje &dsti zobrazeni barvou z paietové pozice 0 / vytvére-
ni nul - b&Zné &ernd - 1 kdyZ Jje do kaZdého prvku vestavéna
barva.Vysledek je rozdilny od modu | a 2,ledeZe béZny PAPER
Jje O

Platné od 27.10.1989

DRAW,CIRCLE,PLOT a PUT reaguji také na OVER 2 nebo OVER 3.0VER
2 uddvé s&iténi kaZdého prvku na obrazovce,OVER 3 uddvéd néso-
ben{.Jejich &innost je srozumitelnd,jestliZe berete v dvahu
barvu obrazovky BOR / nebo BAND /,pouZivajici 4 bitové binédr-
n{ &1{sla./OR Jje vhodné pro znalkové diegremy a Jjiné bez ohra-
ni¢eni znaky/.

KEYBOARD

Jakdkoliv kldvesa kldvesnice ve stavu NORMAL,CAPS SHIFT,SYM
SHIFT nebo CONTROL ml%e volit jakykoliv kod / 0 - 255 /.

69 kldves & 4 posuvy uddvaji 276 kli&3 v pldnu klédvesnice.
Tato mapa mé zddnlivé ndhoiné usporddéni,které odoovidéd matri-
ci kldvesnice.Dodatek ukdZe schema kldvesnice & polohy v mapé
plus pod&éte&ni kody volené kaZidou polohou.Nap¥. mapovéd poloha
0 mé v tomto 98 - tak CHR$ 98 / "b" / Je vytvoreno kdyZ jJe
stisknuta kldvesa,kterd ve skutelnosti odpovidé mapové poloze,
aniZ by bylo pouZito posunu,nebo prevedeni.Ale celéd mape miZe
byt na préni zménéna.

KEY posn,x - napP.KEY 23,134 prikazuje poloze kli&e 23 v mapé
k1{&4 vytvorit po stisknut{i CHR$ 134

KEY 0,65 by m&li dé&lat béZné "b" do CHR$ 65 /"A"/.

Pozice mus{ byt 0 - 275,x mus{ byt 0 -~ 255.

Jestli%e vychédzejf z klédvesnice ur&ité kody,vyhleddvéni se d4
prikaz aby sledovalo zde je roz3irend definice pro né& vytvore-
né.Kody 192 ~ 254 mohou byt definovdny timto zpdsobem.Jestli-
%e neexistuje definice budou CHR$ 192 - 254 pouZity,jinak se
pouZije roz3irend definice.To umoZnuje nap¥.funkénim k1{&3im
byt definovény Jjako RUN / ENTER / nebo LIST /ENTER/.Viz niZe.
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DEF _KEYCODE

Nepr. DEF KEYCODE 195:PRINT 123:PRINT "z" vyvolé jakykoliv
nésledujici kod ze 195 vychézejicich z klévesnice,aby mohli
byt roz8ireny do:PRINT 123:PRINT " z "™ /ENTER /.Toto vytvéadi
123z se objevi ne hornim okraji zobrazovaci{ plochy.Cely rddek
za DEF KEYCODE 195: Jje vyuZity.Je-~li posledni dvojteldka prira-~
zena k rddku, je sutomatické ENTER potladeno,napi:

DEF KEYCODE 193:PRINT "esd":
by vytvorilo
PRINT "™ asd " v editovac{i oblasti

DEF KEYCOD! mdZe byt pouZito také s retézcem,spi3e neZ zbytek
rddku.Napr:

DEF KEYCODE 192, "TESTING"

vyvold jakykoliv nédsledujici kod ze 192 vychdzejicich z kléves-
nice,aby se roz3irily do "TESTING" /ENTER/.

/Toto by vyvolalo zprdvu ~ chypoé&/

DEF KEYCODE 192,"TESTING:" by potladilo ENTER,protoZe posled-
nim znskem Jje dvojtelks.

Jednotlivé definice mohou byt smazdny napi:

DEF KEYCODE 195: / nic nendsleduje/ , nebo DEF KEYCODE 195," "

Jestli-Z%e se vylerpd prostor uvnit? peméti pouZivané DEF KEYCODE
Je ohléd3eno " Too meny definitions " - pr{1i3 mnoho definiec

Podobny k PRINT,ale pracuje pres proud 3,b&Zné& otevren do ka-
ndlu * p ® /paraelni tiskdrne /.Tam je pruZny systém pro plre-
vedeni znakd s kodys>= 128 do sledu znekd dovolujfcich nap¥.
nastavit alternativni znak tak,aby byl vybrdn,zatimco se tisk-
ne.

Kontrolnf kody 8 - 12 pracuji tek,jak by ste piredooklédali,napt.
PRINT CHR$ 8 krokuje zp&t,9 pfesouvé vpravo,10 presouvd dold,

11 pPesouvé nahoru a 12 maZe.KdyZ SAM za&ne pracovat,CHR$ 128 -
143 tvor{ blokovou grafiku ve stylu Spectra.
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CHR$ 144 - 168 jsou ciz{ UDG.CHR$ 169 - 254 vypadaji stejnd
jako CER$ 32 - 117,ale mohou byt také podle vysp&losti uZiva-
tele pouZity jeko UDG.Ve skutelnosti Jje celd sada znakd vlo-
Yena do RAM / pam&f s pfimym piistupem /,takie je snadné m&nit
jakékoliv znaky.

SAM pouZivéd znskové kody nad 128 jako kody pro oba UDG /bloko-
vou grafiku a znameni pro prikazy v BaSICu.

LIST pouZivd znaminka dvozovek k odliSeni co by se m&lo ve sku-~
tednosti objevit na obrazovce.Napr:

10 PRINT " foreign set "

PRINT a ciz{ pismeno by mohly ob& byt uloZeny jako tentyz kod
v programu,ale skuteénost,Ze toto je vypis a PRINT je vné&
znamének uvozovek,rozhoduje o tom,Ze se zobrazuji od1&lend.Ale
kodovac{ systém bude patrny jakmile piri zm&n& rédku budete
zndzornovat cizi znaky - jsouli vn& dvozovek dostévéte primé
kl{&ové heslo.Toto miZe byt uZite&né.

TAB_ - dovoluje tisknutf{ v podobé& sloupcd a% do 3{Fe obrazov-
ky,tak napr. PRINT TAB 82;"x" Jje prédvoplatné pouZivate-1li
zrovna mod 3 se znaky Sirokymi 6 obrazovych prvkd. /TAB 84 je
sloupec napravo/.

AT - unofnuje hodnotém #6dkd e slouocd Jit pres zaplnénou plo-
chu obrazovky.

BLOCKS

Nézvy funkci mohou mit jakoukoliv délku,mus{ zadinat pismenem
a pokralovat pismeny,®{sly,nebo podtrhédvkemi. "$" ukonduje né-
zev ret&zcové funkce.Neprl:

DEF FN LEFT$ /a$,n/= a$ / to n /
DEF FN LEFT$/b$,3/ by napsal prvni 3 znaky bS
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Funkce nesmf m{t zdvorky,jestliZe tam nejsou %4dné argumenty.
Nap?t:
DEF FN charset = DPEEK 23606 + 256

PRINT FN charset by uddvalo umf{st&nf souboru znakd.Umistdn{
vyrazu DEF FN nemé vliv na rychlost provédd&n{ programu.

Nézvy promé&nnych pouZitych uvnit¥ zdvorek jsou umisté&ny do FN;
mohou byt dlouhé max.jedno pismeno.

RECORD TO a$

Prikazy ret&zclim zaznamenat grafiku pro rychlé zopakovédni.,Nap?:

RECORD. TO a$ : FOR n = 1 TO 100: DRAW TO RND /255/,RND/175/:
NEXT n

Uklé4d4 v3ech 100 sepsanych pP¥ikazd do a$./Ktery Jje zaveden
Jako " " &imZ se odstartuje/.Také dochdz{ k b&Znému zobrazo-
vacimu dé&ji.

Po zapnuti nahrdvdni budou nédsledujic{ dasta nehréna v retdzci.

DRAW 8 DRAW TO obsahujf nd&rtek kifivky/k¥ivky jsou zasznamensg-

ny Jjako Pade primek,které zaoiraji prostor,ale mnohem rychle-

Ji se zopskuji.

PLOT

PEN / nepr.PEN 2: ne PLOT PEN 2;x,y /

PAPER

OVER

CLS

PAUSE

RECORD STOP - vypind zéznem grafiky.RECORD pracuje ve v3ech
modech

t& ve 4.modu.Zakiiveni DRAW J€¢ mimorAdn& urychleno.Pracuje ve
v3ech médech.BLITZ reaguje na prom&nné se zm&n&nym grafickym
m&ritkem./Viz konec spisu/ taky Ze tvar miZe byt rychle pieh-
rédn kamkoliv zém&nou X0S a YOS.Velikost piehraného tvaru miZe
byt zm&n&na vym&nou XRG a YRG.Toto pomelu sraz{ BLITZ,ale
vysledek miZe byt minimalizovén zmé&nou rozsahd mocninou 2./Zdvo-
juje Jje,nebo pili./
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CLOSE - uzevien : OPEN -~ otevien

Jako u Spectra /alkoliv to manudél Spectra nevysvé&tluje/.Toky

0 a 1 Jjsou b&Zn& otevieny do kandlu "K"; PRINT §0; "test";PAUSE
se napi3e na spodnim okraji obrazovky.PRINT #2 bude napsén v
hornf &dsti obrazovky,jak je b&Zn& /pouZivany kandl "S"/ a PRINT
"#3 G&inkuje Jjako LPRINT /pouZivany kandl "P"/.MiZete také ud&-
lat n&co Jjako OPEN#6;"P":PRINT#H6;"testing" pokus odeslat
materidl do tiskdrny pfes tok 6 nebo OPEN#2;"P" takZe b&Zny
vystup obrezovky pijde misto toho do tiskérny.To v8e Jje jako

u Spectra.Ale INPUT#2 se mlZe - to je nové.Naph:
INPUTH#2;"hodnota:";V - Vém dovol{ znézornovaet v hodnot® V na
hornim okraji obrazovky,nap¥i3t& do "hodnota" rachle.Rédek
nelze mazat poté,co stisknete odesléni,na rozd{l od niZ3{ &4s-
ti obrazovky.

P¥ikaz RECORD pracuje ples proud 16 /ktery neni na Spectru/.
Proud 16 tiskne do ret&zce prom&nnou urfenou RECORDem a tak

to bude je3t& d&lat po RECORD STOP.To by mohlo byt uZitelné
nékterym uZivateldm.Napf: RECORD TO a$:RECORD STOP:DIR416;1

by m&l umistit katalog disku v a$.Jiné proudy odd&len& od 16
mohou byt otevieny Fet&zcové promé&nné pouZivajici{ napi.OPEN$5;
n$n

OPEN#s;"b"/neoo "B"/ dovoluje proudu S poslat cokoliv do tis-
kdrny - to je uZite&né pro posléni kontrolnich ko6dd./Problém

s "P" proudem je takovy,Ze kontrolni kody jsou asktivovény a
nesm&j{ byt poslény do tiskérny - napi’.TAB kontrolni kod po3-
le do tiskérny polet mezer/.Kandl "P" ve skutelnosti pouZivd
kandl "B" pro vystup,pak modifikuje data,co prijimd.Proto v3ich-
ni pokro&il{ uZivatelé potrfebuji plrevédét vystup do Pfeknéme
pohonné Jjednotky sériové tiskérny,kterd méni{ vystupni adresu
keandlu "b", '

Nepracuje bez diskové verze SAMa.VysvEtleni najdete vmenudlu
DISX DRIVU,
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UmoZnuje menipulaci s programy,retdzci,poli,strojovym kodem

a obrazky z obrazovky.

SAVE "nédzev" CODE zaldtek,délka,provéddéci adressa

umoZnuje to,%e LOAD "ndzev"CODE zalne pracovat od dané adresy.
MERGE "nézev"CODE potlad{ semospoudtdni strojovych kodd.

LOAD "ndzev" DATA b$( ) pracuje,ale je moZné i napi.DATA addr$()
nebo DATA abc$.V3imn&te si,%e napi.SAVE 3ndzev"DATA blit$ je
0.K. dokonce i kdyZ je blit$ jednoduchym retdzcem jakym je
retézec BLITZ,

LOAD"nézev"LINE n zavddi program a jde na rédek n.To pPrevddil
jakékoliv &1{slo auto-startovaciho Fd4dku uloZeni s programem.
SAVE "ndzev" SCREEN$ uklédd obrézek z obrazovky,b&Zny mod a
paletovou informeci pro pozd&j3i op&tovné zavedeni./Podle pot-
Feby LOAD asutomaticky prepind mody/

DEVICE

Tento novy prikaz prikazuje SAVE,LOADTMERGE a VERIFY pracovat

8 diskem nebo sftf,

DEVICE d - znamend pouZij diskovou pam&fovou jednotku &.1

DEVICE 41 - totéZ co DEVICF d,nebo DEVICE Di

DEVICE N5 - pou%ij sf{fovou stanici &.5

DEVICE T - pouZij pédsek,rychlost uloZeni obdobnd jako u Spectra

DEVICE t20 - pouZij pések rychlost uloZeni 20./Rychlost 105
je rychlost Spectra,20 je mnohem rychlej3i,255 Jje
pomald/.Vy331 rychlosti Jjsou méné& spolehlivé,ale
3xrychlost Spectra by mé&lo zvléddnout mnoho magne-
tofond.LOAD se automaticky pPfispisobuje rychlosti
padsku,ktery byl pouzit na uloZeni souboru.

Automatické vytvdreni &isla Pddku.Napi:AUTO 100,5 -~ ukazuje
¢{sla Pddku od 100 v krocich po 5-ti.AUTO samo o sob& se zap-
ne na b&Zném réddku plus 10,2 bude krokovat po 10-ti

d - je doba trvénf v sekunddch.Musi byt krat3{ neZ 16 sec.,ne-
bo bude déna zprdve "nota prilis dlouhsd".VyS3ka /ténu/ musi byt
mezi -60 a +71 neuvo se ohlési "neplatnd nota”

Frekvence not v cyklech/sec=440#2 % % ((P-9)/12)
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Zavdd{ DOS /diskovy operalni systém/ z disku.
BORDER

UmoZnuje BORDER 0 - 15 tak,%e mi%e byt zvolen jakykoliv ddaj
o paleté&,

CALL

Nap¥:CALL adresa,x,y,fred$. Viz technické &&st

Jako u Spectra,s vyjimkou,Ze kruh miZe presahovat pres horni
okraj a rychlost je asi sedmdesdét krét v&t3{!Také kruhy jsou
vice symetrické.JestliZe se kruh pPesahuje dost daleko od
vr3ku obrazovky bude domalovédn na spodnf &dst,naopak pijde-1i
z vrchu.

To miZe vytvorit p&kné vzory.

Jako u Spectra a? na to,Ze forma CLEAR n Jje omezena pouze mnoZ-
stvim pam&ti uréené pro BASIC.Nap¥:Je dovoleno CLEAR 90 000.

CLS

CLS nebo CLS 0 &ist{ celou obrazovku.CLS 1 &ist{ pouze okénko
tohoto textu.
CLS%

CLS se symbolem kontrolni informaece d&léd:0VER 0:INVERSE O:FLASH 0:
PAPER 0:PEN 7:BORDER Q:PALETTE I dé&léni CLS

CONTINUE

Pokraduje po chybdéch
CSIZE w,h

Velikost znaku.UmoZnuje zm&nu horizontdlni a vertikélni rozte-
&e znakQ.NapP:CSIZE 6,9 udédvé znakové bunky o $irce 6 obrazo-
vych prvkd a vy3ce 9 obrazovych prvkd.w mus{ byt 6,8,nebol6
/6-ti a 16-ti prvkové rozmistédn{ prvki ms efekt pouze v modu
3/. h miZe byt 6-32,ale 6-ti nebo 7-mi prvkové vydky vyZadujf
predefinovdni souboru znzkil.Dvakrét vyscké znaky se pouZivaji
pri h=16 a vice.CSIZE tzké 3¥135 CLS
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DELETE n Td m ma¥e &dst rddkd progremu.Je-li vynechdno n,pou-
%2ije se 1.Je-1li vynechéno m,je pouZit posledni Fddek v prog-
remu.Je-1i n=m miZe byt vymszédn Jjediny réddek.Neexistuje-1li
ani n ani m - pak neoude mazén Zéddny réddek,jestliZe tam Z4d-
ny neni.

DIM

Je dovoleno max.10 znakd dlouhy nézev /nepolitaje mezery/.Napi:
DIM nédzev $ (10 000,20) nevo DIM coords (100,2)

Cisla v zdvorkdéch /rozmdry/ musi{ byt 1 - 65535.Celkovd velikost
pole je omezena Jjinak pouze disponzibilnf /doseZitelnou/
pamé&ti,

Startuje &&st programu,kterd skondf{ LOOPem./Ta je nazvéna DO-
smy&ka/.Na zalédtku smylky DO umoZnuje £&sti programu aby se
provedla bud bezpodmine¥n& / v tom pripedé& je DO jen ozna-
denim mista,do kterého mé smylkae zp&t skonlit/,nebo podle to-
ho zda je podminka spln®néd nepo ne.Je-1li &ést programu nepro-
veditelnd,sko&{ do ni vyraz pro LOOP.

e o e - ———— > T e A e e — - s =R D e b e s e T e A

UmoZnuje podmin&né,nebo nepodmin&né cyklovdni na konci DO-smy&-
ky./Podle potfeby mohou byt podminky pouZity pfi obou -

vchodu i vychodu ze smy&ky /.

EXIT IF

Opoudt{ DO smy&ky v prostfedku a zdroven jde-jé-1i podminka
spln&nd na vyzvu za LOOP.JestliZe podminky nejsou splnéné,pak
pokraduje.

Loop IF

0dbihd od prostifedka DO smylky zp&t k DO jestliZe Jje splnéna
podminka.Jestli neni,pak pokraluje.

DO - smylek miZe byt vlioZeno /do velikosti 255/.

LIST FORMAT 1 nevo 2 pomdhé vydat jejich strukturu.Napf:
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10 LET tot=0
20 DO WHILE tot < 100
30 DO )

40 GET KEYVAL

50 LOOP UNTIL keyvel ¢ =9
60LET tot=tot+keyval

70 PRINT tot

80 LOOP

DRAW

RDAW x,y udévd reletivn{ sm&r,DRAW x,y,z d&l4 to stejné ale
s krivkou,DRAW TO x,y udévéd absolutn{ sm&r,DRAW TO x,y,z je
to stejné,ale s krivkou

DUMP

Vede kopii nestin&né obrazovky v jakémkoliv modu do tiskér-

ny typu EPSON.V modech 1 a 2 budou obrazové prvky souboru ko-
pirovény &ern&.V modech 3 a 4 ,jakékodiv barva,kterd nen{ bar-
vou b&Zného obrazovkového pozad{ /naestavenf PAPERem/ se bude

kopirovet &erné.Zm&nou systémovych prom&nnych miZe byt zvole-~
na dvojité 3{itka ,nebo vy3ka a kopirovéna plochsa.

POZNANMKA :

Graficky vypls z pamé&ti na obrazovku bude v modu 3 dvakrét
8ir3{ ne’ v ostatnich modech,protoZe obrazovka mé ki*f¥em
512 obrazovych prvkd namisto 256.

Zhotovuje textovy vypis z bé&Zného okénka obrazovky.M&l by
pracovat s jakoukoliv tiskérnou.Mnohem rychleji zhotovi text
neZ kopii grafiky.

GET -Cekej na kl1l{
Napf:GET X.Poté co je kli& uréen,x=1 JjestliZe se naslo 1,2

JestliZe se ne3la 2,A jesliZe se na3lo & pod.GET A$ bere jed-
noprvkovy ret&zec.Napf:

10 DO:GET a$:PRINT a$;:LOOP /smy&ka cyklus/ piSe kli&e tak,jak
Jste Jje nalli
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-

FATPIX ,FATPIX + pirikazuje modu 3 pouzft "fat" /kvadratické/
obrazové prvky a grafiku XRG /vzddlenost x / z 256 ,umoZnu-
Jic{ vertikdlnim e horizontdlnim F4dkdm mit totoZnou vy3ku
/tloudfku/ a kruZnicim byt kulaté.

FATPIX 0 /podétedni stav/ pPikazuje mode 3 pouZit "dzké"
obrazové prvky,které maji polovidn{ 31fku neZ v Jjinych modech,
XRG je nasteveno na 512 takZe PLOT 511,175 nebude pouiZivat z
obrazové prvky z pravé horni &ésti obrazovky.

FILL

Nep¥:FILL PEN 3,x,y zavéddi jakykoliv tvar jedné barvy urdené
ddajem PEN 3./Jakdkoliv jind barve neZ ta,kterd pivodné& slou-
%{ v x,y jeko hranice/.FILL USING a$,x,y zavddf jakykoliv
tvar obrazcem urdenym a pomoci{ a@.Tento obrazec miZe byt
nejvhodnéji ziskdn z obrazovky pouZitim napp:

GRAB a$,x,y,16,16 / v modu 4,nepo v molu 3 s "3irokymi"obra-
zovymi prvky/ nebo GRAB a$,x,y,32,16 / v modu 3 s "tenkymi"
obrazovymi prvky/.FILL b&Zné pripravuje tzv.pracovni kopii
obrazovky eby pomohla ZavAd&t sloZité tvary / to dovoluje
kone&né zavedeni jakéhokoliv tvaru/.P¥i pln&ni melych ploch
trvéd operace dlouhou dobu.K urychleni procesu se pouZivé
variante FILLu,kteréd takovou tzv.pomocnou kopii neprovéddi -
ale protoZe Jje stdle Z4dén pomocny zdpis tak Jji musi provést
prvnl FILL v sérii.Ndsledujic{ FILLy Jji uZ d&lat nemusi za
predpokladu, e zavédd&ji pres stejnou barvu jeko prvni.Napi:

CIRCLE 64,88,30

CIRCLE 150,70,40

FILL PEN 2,64,88

FILL PEN 4,70,40,1 /posledni"1" zastavuje vytvaTteni pomocného
zdpisu/

/také je moZno konlit ddaje za FILL PEN nulou,kterd dovoluje

vytvéret pomocny zéoyis/

¢isla réddkd mohou byt aZ 65279.LABEL se miZe pouZit.Napi:
GO TO neve/viz LABEL/

GO_SUE - totéz

- - -
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ukl®déd plochu obrazovky s vrcholem x,y vlevo,31iFfkou w,délkou
1 v obrazovych prvceich do ret&zce.V modech 4 nebo 3 / s 3iro-
kymi obrazovymi prvky/ Jje souPadnice x zaokrouhlovdna dold

ne celou hodnotu a 3{fka w je zaokrouhlovéna nahoru ne cely
potet prvki.V modu 3 s tenkymi prvky jsou hodnoty x a w pPi-
védény na naésobek ¢isla 4.GRAB a PUT pracuji pouze v modech

3 a4

Unfsfuje uloZenou plochu na obrazovce.X Je zaokrouhleno naho-
ru na celou hodnotu.Reaguje na INVERSE /napl:INVFRSE 1:PUT
x,y,b® nebo PUT INVERSE 1;x,y,c3/ OVER O prioisuje v3e,co tam
uz Jje,OVER 1 uddvéd nonekvivalentnost,OVER 2 udévé logicky
soulet,OVER 3 udévéd logicky soulin.Nereaguje na INK nabo PAPER
- jste spojeni s barvami pivodné& ziskanymi GRABem.

Druhy Pet&zec,ktery mus{ mit stejnou délku jako prvni,pracuje
jeko "maska" k urleni které prvky buadou pouZity z prvniho
retézce.Bity v druhém retézci by mé&li byt nastaveny na 1 aby
se pou2ily date z prvniho Pfet&zce - kdyby byly 0,zistdvéd v té-
té posici samotné pdvodni zobrazeni.To umoZnuje zobrazit slo-
2ity tvar na pozadf Jjeko by byl vystriZen,tedy bez hranice.
Samozrejm& to by mohlo byt zdlouhavé kreslit "masku" rukou.
Ale Jje3t& lep31{ je komplexni metods.
1.vytéhnéte pivodni tvaer na obrazovku
2.natdhnéte kolem né&j "schrianku" o né&co mdlo v&t3i,neZ Jje plo-
cha,kterou budete GRABovet.
3.P1lnte "schrénku" PENem 0 abyste udali hranici nul /Jestli
je potfeba/
4,GRABujete plochu
5.P1lnte hrani&ni plochu PENem 15 abyste udali hranici jednilek
6.Prelozte uloZenou plochu pfez sebe pouZitim OVER 1.Hraniéni
jedniéky ziskste nonekvivalentnosti hranic PEN 0 a PEN 15;
hraniénf nuly ziskdte nonekvivalentnost{ vnitrniho obrézku

se sebou.To Je pravy opak toho,co potrebujeme ne mesku.
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7.0p&t GRABujete plochu

8.VloZte jej op&t pouZitim OVFR Q0,INVERSE 1.Abyste zm&nili 1
na 0 a nasopak

9.0p&t GRABujte - dostanete pouZitelnou masku

Volba maskovéni nereaguje na INVERSE nebo OVER.

IF - krétké IF je opatfeno nepovinnym "ELSE" napt:

10 IF x=1 THEN PRINT "TRUF":ELSE PRINT"FALSE"

Else musi byt na zaldtku nového povalu,na rozdil od nékterych
BASICA.Situace je slozit&js3{,je-11 na témZe Prddku n&kolik IF
a ELSE.Dole Jjsou nékteré priklady aby Vém ukdzali které FLSE
bude pouZito riznymi IF JestliZe urlend podminka Jje nepravdi-
vé

IF-THEN stat,:IF-THEN stat.:ELSE stat /stat = piikaz /

IF-THEN prikez,.:ELSE prikaz.:IF-THEN prikaz.:ELSE prikaz

Dlouhého IF,které pracuje pres mnohondsobné rddky,lze dosdh-
nout vynechdnim THEN.Nap:

10 ITF x=1

20 PRINT "TRALALA"
30 PRINT 123

25 ELSE PRINT "AAA"
30 PRINT "LIORE GUFF"
40 END IF

Toto by dalo "AAA" a MORE GUFF"jestliZze x <7 1.To neni potreba
u Pédkd,které obsehuji pouze Jjeden povel.Vzor ukszuje vysle-
dek pouziti LIST FORMAT 2.Je-1i vynechéno END IF,je déna zpré-
va " chybé&jic{ END IF",v prinadé Ze podminka po dlouhém IF Je
nedrevdivéd a pol{itald se sneZi skofit na END IF.

FELSE IF mé zvld3tni vyznam Jako povel CASE v né&kterjch BASICich.



- 44 -
Napr:

10 IF x=1

20 PRINT "one"

30 ELSE IF x<5

40 PRINT "less than 5"

45 PRINT "yes really"”

50 ELSE IF x=8

60 PRINT "eight"®

70 ELSE

80 PRINT "something else"
90 END IF

100 STOP

Je-1li x=1 Jje rddek 20 proveden,pak rdédek 100

Je-1i x=2,3 nebo 4 rddky 40 a 45 Jsou provedeny pak rddek 100
Je-1i x=8,rddek 60 Jje proveden,pak réddek 100

Jekékoliv jiné hodnoty provéddéji réddek 80,pak rddek 100.Jednou
Jje Jakdkoli Jjedna podminka praviivéd,pak Jsou provedeny rédky
nepo prikazy a kdyZ se jiné ELSE IF nebo ELSE setkaji,skéle
program primo ne ¥daj za END IF.C{slea rddky,po&et prikezd na
rddku atd. jsou nepodstatné.Vkldddni dlouhych IF nebo kratkych
IF je moZné provéad&t.Vklddat dlouhd IF mezi krdtké IF a Jjeho
skupinové ELSE neni moZné.

BéZne je INPUT v &innosti na 2 spodnich fédcich obrszovky,
ale INPUT & 2 dovoluje pouZit horni okraj obrazovky.

KEYIN a$ - zndzornuje Petdzec jako by ste to d¥lali sami.Napi:

KEYIN "100 DATA"+ a$ + ","+ b by pri¢italo novy tddek.Umoznu~
Jje programim psét progremy, - naplf.vytvdret povely DATA 2z
t4sti se strojovym kodem.

Nédzev pro LABEL musi byt ndzvem legdlni numerické promé&nné.
LABEL musi byt na zaddtku Pé4dku i1 kdyZ Jje dovoleno,aby mu
predchdzely barevné Fidici kédy,nebo mezery.KdyZ spustite
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jakoukoli &4st programu /pomocf{ GOTO,RUN,GOSUB atd / vytvo®i
se promé&nné s ndzvem udanym po Jjakych koli LABELech v progra-
mu a jejich hodnota je nastavena na &islo réddku,na kterém se
tento LABEL nachdzf{.Jestli Z€ pouZijete CLEAR nebo upravujete
program, jsou proménné pietvolreny.Alkoliv Jjsou prom&nné urleny
nejvice pro srozumitelnd GOTO a GOSUB,mohou se pouZit is Ji-
nymi,daldi{mi prikazy nap?:LIST.

LET - SAM umoZnuje dlouhé nézvy retdzce a pole a mnoho LET mi-
Ze byt d&ldéno najednou.Napi:
LET x=1,flag=2,alfha$="testovani",abc/2/=12

DEFAULT

Vytvéri promé&nnou jestliZe tato neexistuje.Napi:
DEFAULT x=2,beta$="ASD".PouZijte hlavn& v postupech

Listuje cely program nepo listuje podinaje danym rddkem, jest-
li?e za prikladem nédsleduje &{slo rédku.

LIST n TO M,LLIST n TO m

Je-11 vynechdno n bere se v dvehu prvni rédek programu.Je-11i
vynechéno m bere se v dvahu posledni Pédiek programu.

LIST_FORMAT f ,LLIST FORMAT f

LIST a LLIST FORMAT mén{ formu LISTu a LLISTu.

Je-1i f=0,pak se listovdni neprovedou.Je-1li f=1 nebo 2 pro-
vedou se Jisté sloZeni progremu v listovédni s jednou nebo 2
mezerami.Nédsledujfic{ hesla majf{ vliv na provedeni:FOR,NEXT,
IF,ELSE,END IF,ON,DEF PROC,END PROC,DO,LOOP,FXIT IF,LOOP IF.
V seznamu formétu 1 nebo 2 bude kaidy prikaz vyhotoven na
oddéleném rdédku.Program SAMe smi mit polet rddkd do 65279 a
listovédni si vyhrazuje 6 sloupcd na levé strand pro &islice
&isel ré&dkd a mezeru.

n musi{ byt 1-4.Napr:MODE 3 maZe obrazovku a voli mod 3.

NE \t"'

laze program & promeénné,listi sbiszovku etd.
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ON_ERROR

Napr:ON ERROR GOTO 100 - dojde-1i k chybé,jdi na rd4dek 100.

ON ERROR GO SUB 200
ON ERROR - zpracovatel chypoy - dojde-1li k chyb&,proved proces
zpracovani chyby.
ON ERROR STOP - vypina chytdni{ chyb.Je-1i vychytévdni chyb zap-
nuto ON ERRORem jsou vytvadreny - ERROR promé&nnych /chybné ¢is-
lo bude v dodatku / LINO / rédek,kde do3lo k chyb& / a STAT
/povel kde nastala chyba/.
Zatim co se zpracovdvd chyba Jje ON ERROR vypnut/takZe chyba
vytvor{ b&hem svého zpracovédni normédlni reakci/.
Udaje za"ON ERROR" jsou pak provedeny /tak#e ON ERROR mus{
byt pouZit v programu aZ na ON ERROR STOP/.Podprogremy a pro-
cedury se vrdt{ do prikladu,ktery nédsleduje ze tim,ve kterém
do3lo k chyb& pri pouZit{ RETURN nebo END PROC.Doldasné vyilaze-
ni ON ERROR se zru3{ pouZitim RETURN nebo END PROC.CONTINUE
se pouZivd k ndvratu do prikezu,ktery byl pf{i¢inou chyby /kromé&
pripadu,kdy je chybou "BREAK"-preru3eni-pak jde CONTINUE na
nésledujici{ prikaz/.CONTINUE neobnovuje op&t &innost ON ERRORu.,
Mi2e se pouZit POP /&teni dat / aby prefetl RETURN/END PROC
adresu kdy? se rozhodnete namisto vréceni pokralovat.To udrZu-
J€ sprédvny zésobnik BASICu.

oN

Mi%e se pouZit k volb& jednotlivého prikazu ze soupisu prika-
20 / zbytek programového rédku/.Napr:

ON x:PRINT"ONE" :PRINT"TWO":GO SUB 100 bude psat "jedna" Jjest-
liZze x=1,psdt ? dv&" JestliZe x=2 a pijde na radek 100 podprog-
ramu Jje-1li x=3.Je-1i x=0 nebo v&t3{ neZ polet prikazd za ON,
bude program pokralovat ndsledujicim rddkem./Dokonce zvoli-1i
ON prikaz GOSUB nebo Jjakoukoliv proceduru,Zédné del3{i prikazy
na radku s ON nebudou provedeny - RETURN nebo END PROC Jjdou
ne ndsledujici rddek.

GOTO ON x;100,200,300 a GO SUB ON x;123,345,230

GOTO nebo GO SUB prvni rédek je-1li x=1 atd.Je-1li promé&nnd=0
nebo v&t3{ neZ polet rddkd v soupisu,pokraluje program nédsle-
dajicim prikazen.
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OUT p,x

D&l4 vystupnf cestu P,X.P mus{ byt 0 -"65535, x musi byt & -
255

PAUSE &eké 1/50 sekundy nebo dokud neni stisknuta kldvesa.
PAUSE nebo PAUSE 0 &ekd a% se stiskne kldvesa,

POKE

Dovoluje b&Zné POKE addresa,x ale také napriklad:

POKE adrr,255,129,129,129,129,129,129,255 a% mex.32 &fsel
lze napsat najednou po sob& jdoucich adres.

POKE addr,a$ nevo POKE addr,test" bude do pam&ti zapisovat
Fetézec.Viz také MEM$

Adresa miZe byt 0 - 524287 / 0 a% 512K minus 1 /

DPOKE adresa,hodnota - d&ld dvojity zépis.Hodnota mus{ byt
0 - 65535

TPOKE adresa,hodnota - d&ldé trojity zdpis tvaru pouZivaném mno-
ha SAMy.Systémové prom&nné v BASICu.Hodnota mus{ byt 0 - 512K,

PLOT

PLOT x,y nastavuje bod do x,y:.Lze nap¥:PLOT PEN 12;x,y
POP

Vyrazuje GO SUB,PROC,DO,RETURN adresu.

ku,
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DEF PROC ndzev;DEF PROC ndzev,paremetr,parametr ...;DEF PROC nézev,D?

Zadind definici ndzvu procesu.DEF PROC mus{ byt prvnim klico-
vym heslem na ¥ddku / ale je dovoleno,aby mu predchézely me-
zery a barevné Fi{dict kody/.Nézev orocedury musi zalinat pis-
menem,za nim? ndsleduje Petdz pismen nebo &isel,nebo "$n.Me-
zery nelze pouZft jako souldst ndzvu.Velké a mald pIismena Jsou
si ekvivalentni.

Za ndzvem procedury miZe ndsledovat soupis parametri,nebo kli-
&ovych hesel DATA.Pesremetry dané v definici procedury musi byt
nézvy prom&nnych.Jsou samolinné& umist&ny do procesu.
Prom&nné,vetn& poli,se m&n{ odkazem,jestliZe v soupisu DEF
PROC pied parametrem predchéz{ REF.P#i vyvolévéni procesu jsou
prom&nné bez REFu hodnoty pievedeny do hodnot ze soupisu.Je
mo¥né vynechat n&které,nebo v3echny hodnoty z vyvoldni proce-
su a doplnit jimi vnit¥nf proceduru za pouziti DEFAULT - tak-
e je moZns$ abyst m¥li proceduru s riznym poltem parametri
dost podobné prikazu DRAW /tj.DRAW x,y neoo DRAW x,y,z /.

Kdy% je namisto soupisu parametrd pouZito kliZového hesla DATA
nejsou provéd&na 24dné prifazen{,ale soupis skutelnych paramet-
rd po vyvolédni procesu m3Z%e s READem a funk&nimi poloZzkami
reagovat.Umf{sténi procesu v programu nemé Z24dny vliv na rych-
lost programu.

Je-11 pouZit nézev procedury bez toho,Ze by byla pron&€j v prog-
ramu definice,pak se pred ohléZenim,%e chyb{ DEF PROC,"soupis
vné¢j3ich piikezi" ptd na moZny sobé& rovny prot&j3ek.To dovolu-
je vysp&lejd3im uZivatelim,sby do BASICu prideli nové piikazy.

END_PROC

Ozna&uje konec pojmenoveného procesu a tim dovoluje pocitacli,
aby se vyhnul provéd&ni poveld mezi DEF PROC a END PROC,kdyby
se proces nevyvolael.KdyZ je proces v chodu,END PROC ukoncuje
jeho provédéni,smazivé Jjakékoli mistni pouZiti proménné a
znovu uklédd jejich pivodni /globdlni/ hodnoty,jestliZe né&ja-
ké byly.Byly-1li oaremetry m&né&ny odkazem /pred formélnim pa-
rametrem predchdzelo REF/ béing hodnota formélaiho _zrametru
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bude prevedena do skute&ndho parawctru pri vyvoldni procesu.
Neni-1i nalezen formdlni parametr obdrzite zprévu"Ztiréta pro-
ménné{Provédd&ni programu se vraci do povelu za vyvoldnim pro-
cesu,

PouZziti END PROC bez DEF PROC vyvol4 zprévu " Chypoi DEF PROC ".

Urfuje soupis prom&nnych / které mohou zzhrnovat pole/ které
Jsou umist&ny v procesu.

Nastavuje rozloZeni ndhodnych &Isel na N.Od zapnuti SAMa nas-
tavuje jej RANDOMIZE na polet snimkd.

READ

Zcela standart,ale dovoluje &{st rddek s retézcovymi prom&nny-
mi.Dovoluje vynechat dvozovky v povelech DATA.Napr:

DATA kolka,Zéba,"pes",123

READ LINE ad by vytvorilo a$="koéka",pak "Zdba",pak "pes",pak
"123" s po sob& jdoucimi READy

DATA

DATA povely mohou zshrnovat k1{&ové slova Jeko "GOTO" aniZ by
Se projevily.Na rozdfl od tohoto musi byt slove bez dvozovek
legélnimi ¢i{selnymi prom&nnymi,takie fredi Je sprdvné&,ale 1x
neni,

RESTORE

Norme RESTORE se také d&1é pii zavdd&ni BASIC programu
REM

Standartn{ BASIC.Umo%nuje zshrnuti poznéamek do programu.

Prelislovdvs cely progrem od Pédku 10 v krocich po 10,
RENUM n TO m - prelislovévd &dst programu polinaje Péadkem n
veetn& réddku m.PFi vynechdni n se bere v dvahu prvni rédek,
Pr'i vynechdni m rédek posledni.

RENUM LINE L - 4&lé prvnil novy rddek s &{slem L.

RENUM STEP S - krnkuge oo S
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DE1li&,P4dek a krok miZe byt dle potfeby pouZit nebo vynechén,
ale musi byvat v tomto poredi:
RENUM n TO m LINE L STEP S

GO TO,GO SUB, RESTORE,RUN,LINE,ON atd.jednajf se v3emi,ale
jakykoli vyraz Jjako GO TO VAL "100 " je bez odezvy./Obrazovka
je pouZita k zastaveni dodasnych dat b&hem RENUMu a na konci
je setrena/.

RUN

Spoudti program.RUN n spoud3ti od réadku N

Posouvd celou obrazovku /véetn& editoveci &ésti/ po p prvcich
ve sm&ru d.1=vlevo,2=nahoru,3=vpravo,4=dold.

Prdzdné pozad{ je posouvdno apy zm&nilo ztracend data.P miZe
byt 1,2,4,6,8,atd

Posouvéd pouze tou &¢ést{ obrazovky,kterd mé vrchol vlevo x,y,
3{fku w / v obraz.prvcich/,délku 1 /obraz.prvkd/.x je prevede-
no ns celou soufadnici,3f{fka na cely polet prvki.Pracuje pou-
ze v modech 3 & 4./Mody 1 & 2 udaji zprdvu "Neplatny zobrazo-
vaci mod"/.

Tzv.ndhradnf pem&t z konce 24K zobrazovaci pam&ti se pouZiva
k uloZeni det "obtdEeni".Pro horizontélni pretéleni je pouze
pdr byti/obraz.prvky presunu : 2,+4/.Pro vertikdlni pretddent
je pouZity prostor z prvkd 3ifky pretdfeni oblasti / 2xprvky
pohybu,+ 3 byty/

SCROLL CLEAR

Blokuje rychle "scroll",které je normdlné déno,v pripadé&,:Ze
obrazovka je plné.Obrezovksz se posane bez jekékoll zpravy a
bez toho,Ze by byla stisknuta néjaks klivesa.
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SOUND_r,d_j SOUND r,d;r,d;r,d ....

Pos{ld byte dat D registru zvukového &ipu R.Mi%e se pouZit max.
127 pard &isel, '

Napf:OPEN SCREEN 2,4 rezervuje pemdt pro zobrazenf ve tveru 2,
které bude odstartovéno v modu 4.Je tPeba 32K.N musi byt 2-15
nebo se objevi zpréva " Vadné €islo obrazovky ".Zobrazeni ne-
musi jiZ existovat,nebo se objevi zprédva "Obrazovka je jiZ
otevrens" .,PFi zapnuti SAMa Je prévé jedna obrazovke s ndzvem
1.

OPEN SCREEN n,m,0=0PEN SCREEN n,m.OPEN SCREEN n,m,1 otviré ob-
razovku,ale to je p¥i b&Zném zapnuti.Je-li v pFistroji n&kolik
programd nejednou,mohou v3echny po svém spu3t&n{ vyuzit obra-

zovku.

CLOSE_SCRIEN n

Napr:CLOSE SCREEN 2 uvolnuje pem&f obrezovky pro op&tné vyu-
Zitf{.Nic se nestane jestliZe obrazovka 2 neexistaje.

SCREEN n

Vybiré obrazovku pro BASIC povely aby pouZilj napr:OPIN SCREEN 2:
SCREEN 2 by vedlo k tomu,asby PRINT,LIST,PLOT,DRAW atd.poufily
druhou obrazovku.To by také mohla byt sutomaticky ukézsna
obrazovka,kdyby se pres ni nepiejelo /viz niZe/.Kdyby nebyla
obrazovka oteviena,ohldsilo by se vadné &islo obrazovky.N mu-
si byt 1 - 16.

KaZzdd obrazovka s tim pretvédr{ detaily své vlastni palety,po-
sici tisku,barvy,mod atd.

DISPLAY n

Mé&ni vystavenou obrazovku,ale ne tu pouZivanou BASICem.NemZe-
te ukdzat obrazovku zatim co neviditeln® buiujete dals{ pomo-
cl PRINTu nebo grafickych prikazd.Napi:

OPEN SCREEN 2:DISPLAY 1:SCREEN 2:PRINT 123

by ukézalo obrezovku ! zii vyuXivdni druhé obrezovky ne psand
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Neote}feli se obrazovka,je ohldSeno vadné &1slo obrazovky.N
musi byt 1 - 16 aby ukdzalo Zddanou obrazovku,nebo DISPAY 0
nebo samotné ‘DISPLAY ukazuje b&Znou obrazovku /nastavenou SC-
REENem n /

Je~1li moZmo rezervuje N vice 16K strdének pamdti pro vyuZit{
BASICem.UmoZnuje CLEAR aby nastavil vn&j3{ RAMTOP.

CLOSE n

Uvolnuje N 16K strédnek z uZitiBASIC programema prom&nnymi, jest-~
li%e toto umoZnuje RAMTOP./BASIC tvrdf %e to udrzuje v3echny
strédnky v chodu v&etn& té,ve které je umist&n RAMTOP /.Uvol-
néné strZnky se mohou pouZit soustavou pro zobrazovéni na dis-
play,diskovy operadni systém a ostatni programy.

STOP - Standartni BASIC

Nastavuje hranice textového okénka.Prvni &1slo je sloupec nej-
vice vlevo pro pouZitf / 0 a vice /,druhé je sloupec vpravo
/meximum je 84 v modu 3 a znaky 3iroké 6 obrazovych prvkl/.
Tret{ ¢{slo uddvé nejvy331{ Pédek pro vyuZit{ a posledni spod-
ni rédek.Zprdva "Vadné okénko" se objevi v tom pripadd, jestli-
¢ 24dené hranice nejsou v tomto modu a CSIZE
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FUNKCE

INKEY$,PI,VAL,VAL$,CODE,CHR$,SIN,COS,TAN,ASN,ASC,ATN,LN,SQR,
eesses <,8 BIN jsou pouze standartem

3a4a0 -1 v modech 1/2
ATTR( r,c)uddvé zprédvu o chab& v modech 3 a 4

rozsahu CHR$ 128 - 168 i normdlnich prvki.Grafika blokd nejsou
urdeny a nedéld Zédné rozdily zda byl urlen BLOCKS 0 nebo 1.

RND - dovoluje RND(x)které volf celé &fslo mezi 0 a x.RND ne-
bo RND(0) volf &1slo v pohyblivé Péddové &drce > =0,alel.

zena pomoci: UDG "a"

UDG CHR$ nebo UDG /s CHR$ 144 napsanym uvnit? to je uZivatelem
definovany graficky znak/ oba uddvaji adresu modelu znaku pro
CHR$ 144,

UDG "A" - udéd adresu znakového modelu "A" v souboru hlavnich
znakl.Byl-1li nastaven hornf dosah UDG bude napf:UDG CHR$170
pracovat.

BUTTON n- Postavenf tlalitka my$i.Je-1i n=1 - 3 na stisknuti
urdeného tla&itka odpovi 1,jinak 0./neni-1i stisknuto/.Je-1i
n=0,0dpovi 1 jestliZe Jje stisknuto Jjakékoli nebo vSechna tla-
¢{tka,.Napr: '

IF BUTTON 2 THEN PRINT "tla&{tko 2 stisknuto”

X_PEN_-_f_PEN , odpovidd soufadnicim x a y své&telného pera.

BIN$ - Napr:BIN$ 10 ="00001010";BIN$32768="1000000....."
HEX$ - Napi:HEX$ 10="0A";HEX$32768="8000";HEX$100000="0186A0"
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K Predstavuje hexadecimdlni &1slo.Napr:8FE=254; £8000=32768
VAL{"g" + A§)pracuje &18620=100000

prom&nnych,které obsahuji adresy v rozsahu 0 - 512K.

FREE - udévé volnou p&mé&f vhodnou pro BASIC program a pro-

ménné

mit soupis systémovych prom&nnych!Napi: POKE SVAR 1,"$" nasta-
vuje kursor do podoby znalky dolaru;PRINT PEEK SVAR 6 snimé
rychlost zéreni pro zdrici barvy.

Vhodné pri vybirdn{ dat 2z Pet&zcovych poli.Nap#: DIM a$(10,10):
LET a$(1) ="velbloud":PRINT a$(1) pf3e "velbloud ",ale
PRINT TRUNC$ a$( 1) uddvé "velbloud"

PRINT 241 DIV 24 uddva 10

Bindrnf OR - AND - XOR /logicky soulet,log.soulin,nonekviva-
lence/ Napr: 16 BOR 8 Jje 24.Vysvé&tluje vyznam,jestliZe zndte
bindrni - pou?ijte pomoci BIN$ . UZitedné pro mnoho "technic-
kych " véci.

INST(p,a$,b$)

Nap?:INSTR(x,A$,B$)bude hledat B$ v A$ z polohy x a vréti je-
ho polohu jestliZe JjeJ najde,nebo 0 jestliZe JjeJ nenajde.
INSTR(A$,B$)zaéiné z polohy 1.Viz BB 3.0 funkc{ INSTRING /ne-

bylo moZno vynechat posici/.Kontrolni informace miZe byt pou-
Zita Jako universdlni znak.
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ITEM

Typ nésledujic{ DATA poloZky.Je-1li ITEM = 0,pak nenf v téchto
povelech DATA vice poloZek.Je-1i ITEM = | - nasledujic{ poloZ-
ka je reté&zcového typu.Pro ITEM = 2 nidsledujici poloZka je &1is-
licového typu.Mezi Jjinymi je ITEM uZite&né v proceduréch.

LENGTH_/d,ndzev_pole/

Voli velikost poli na 1| nebo 2 rozmérové pole a adresy promé&n-
nych; Napf:ze DIM a$/4,6/ LENGTH/1,a$/=4 a LENGTH /2,a$/=6.
LENGTH /0,a$/ uddvé adresu prvatho bytu v oblasti dat retézeqd,
nebo pol{.LENGTH /0,xyz/ uddvé adresu prvaniho bytu &{sla xyz.
/To je snadné pro vyvoldni,apy bylo ohld3eno rozmistdn{ promén-
nych, tek aby mohly byt pozmé&n&ny/.Jeli a$ jednoduchy retdzec,
pek LENGHT /1,a$/ = LEN a$ a LENGHT/2,a$/ = 1

V numerickych polich jsou potreba zévorky za nézvem,nap: LENGHT
/1,xyz/ / /

Uprevuje ¢dst paméti na Fetdzce,umoZnujic{ to,aby byl LETem
uren pro pozd&j3{ op&tné umistén{ kdekoli /pouiitim 'OXE/.
Také 3Jovoluje INSTRu aby vyhledal pam&f.N miZe byt poldtek
Oba,n & m,musi byt zahrnuty.Délkea "porcovani" pam€ti musi byt
méné neZ 65536.

RI SERVLD N

Rezervugje a uddvd adresu N bytd v "hromadé&",skledovac’m pros-
toru,ktery/na rozd{l od prostoru nad RAMTOPem/ Je vZdy uvnitt
strénkovén.Proto je toto vice vhodné pro uklédén{ uréitych
druhd strojového kodu a systémovych prom&nnych.Definice zvl&3-
tnich zaakd by m&ly byt uloieny sem.Prikled rezervuje misto
vice neZ 20-ti definicim,vytvd®! v n&m HUDG bod,systémové
proménné & definuje prvnl z novych znaki.

10 LET misto urdeni = RESERVED 160
20 DPOKE SVAR 6377?misto urleni
30 POKE UDG CHR$ 169,255,129,129,129,129,129,255,0

Toto by mé&lo byt spuiténo pouze jednou;od té doby co rezervu-
je misto pokaZdé a bude postupné zeplnovat "hrnzedu".
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udévd vysledek retdzce programu,tvoieného strojovym kodem,

na sdrese.Strojovy kod by m&l kon&it pismeny BC = délka,DE =
zaddtek,A = poldte&ni strénka / je-1i DE»=32768 /+/Zdokonale~
ny némét/

X0S,XRG,Y0S,YRG - R1{df grafickou stupnici a po&&tek.X0S a YOS
jsou odchylky priltené k souradnicim x a y pPri pouZivini pri-
kezd grafiky.To umoZnuje,aby byl poldtek premistén z normédlni
polohy do polohy prévé& nad editovac{ oblast{,nalevo.RUN nebo
CLEAR nastavujf XOX a YOS na poléte&ni hodnoty,LET je méni.
YRG e XRG méni mé&¥{tko grafické soustavy.XRG je b&Zn& 256,ne-
bo 512,jestli Ze jsou pouZivény "tenké" obrazové prvky.YRG Je
b&%n& 192.Zména XRG napf: na 1024 by PLOT 950,100 prevedla na
legdlni piikaz,ktery by d&lal 256/1024 % 950 pred vytvofenim
grafického zobrazeni prvkd na obrazovce./Zm&na rozsahl hodno-
tou 2 dé rychlejs1 grafické zobrazovéni/.

Norméln& p¥i pouzfvéni modd 2,4 a modu 3 s "tlustymi" prvky

je souradnicovy systém grafiky s vrcholem 0,0 prévé ned spod-
nim okrajem editovac{ &ésti vlevo a vrchol 255,173 nahofe vpra-
vo.Je-11 pouZit mod 3 s "tenkymi" prvky,je normélni x roztaZe-
no tak %e vrchol v pravo nahofe mé souradnice 511,173.V modu
je nastavend vyZka znaku 8,obraz prvku,rad&ji neZ 9 a edito-
vac{ oblastf je vyuZito o 2 mén& sniméni dat,takie vrchol
obrazovky y mé souradnici 175.

Na spodni 2 Pddky miZe byt nakresleno k pouZitl napPf:

PLOT 0,-10

JestliZe je poloha po&dtku piemist&na LETem XO0S= -18,pak

0,0 je velice nfzko vlevo na obrazovce @ 0,191 je nahofe vlevo.
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; TEXT.SAM - chybové hlé3eni,kl{ovd slova,MSGS, tabulky atd.
; Vyroba zprdv pres E.G.RST 80H : DB O pro 0K
;UMVAL je vloZen do systému UMSGS

UMVAL:
DB " MILES GORDON TECHNOLOGY plc "
DB " ",127," 1989 SAM Cou","p"+80H i0
DB "scroll","?"+80H : il
pc " " i2 nepouzivédn
DB "Start tape and then press a ke","y"+80H i3
DB "Basic:"," "+80H i4
DB "Numeric",ARRAY+80H iS5
DB "String",ARRAY+80H i6
DB “"Code:"," "+80H i
DB llsllICREENIII:IIIII "+80H ;8
;ERRMVAL Je vloZen do systému ERRMSGS
ERRMVAL:
DB "O","K""’BOH ;0
DB "Out",SOFS,"memor","y"+80H il
DB SNOTS,"foun","d"+80H ;2
DB "DATA has all been rea","d"+80H i3
DB "Subscript wron","g"+80H P4
DB CNXT,WITHOUT,"FO",6"R"+80H i5
DB "FOR",WITHOUT,CNXT+80H ) ;6
DB "FN",WITHOUT,"DEF F","N"+80H )
DB "RETURN" ,WITHOUT, "GOSU","B"+80H ;8
DB MISSING,"LOO","P"+80H ;9
DB "LOCP",WITHOUT,"D","0"+80H ;10
DB NO,"POP dat","a"+80H P11
DB MISSING,"DEF PRO","C"+80H 112
DB NO,"END PRO","C"+80H i13
DB BREAK,"- CONTINUE to repea","t"+80H ;14
DB BREAK,"into progra",'"m"+80H ;15
DB "STOP statemen","t"+80H i16
DB "STOP in INPU","T"+80H i1l7
DB INVALID,"file",SNAME+80H ;18
DB "Loading",ERROR+80H ;19
DB INVALID, "devic","e"+80H ;20
DB INVALID,"s",TREAM," n" ,6 UMBER+80H i21
DB "End",SOFsS,"fil","e"+80H i22
DB INVALID,"colou","r"+80H i23
DB INVALID,PALET,"colou","r"+30H ;24
DB "Too many ",PALET,"change","s"+80H ;25
DB "Parameter",ERROR+80H ;26
DB INVALID,"argumen","t"+80H i27
DB "N",UMBER,TOO,"larg","e"+80H 728
DB "Not understoo","d"+80H 129
DB "Integer out",SOFS,"rang","e"+80H © 730
DB "Statement doesn't exis","t"+80H i31

DB "Off s",CREEN+80H 732
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DB NO,"room for lin",6"e"+80H i33
DB INVALID,"s",CREEN," mod","e"+80H i34
DB INVALID,"BLITZ cod","e"+80H ;35
DB "Stored area",T00,"bi","g"+80H ;36
DB INVALID,"PUT bloc","k"+80H ;37
DB "PUT mask mismatc","h"+80H ;38
DB MISSING,"END I","F"+80H ;39
DB INVALID,"variable",SNAME+80H ;40
DB "BASIC stack ful","1"+80H 741
DB “"String",TOO,LONG+80H 142
DB INVALID,"s",CREEN," n", UMBER+80H ;43
DB "s",CREEN, ISALREDOP+80H i44
DB "s",TREAM, ISALREDOP+80H ;45
DB "Current s",CREEN+80H ;46 byl neplatny kendl
DB "S",TREAM," is",SNOTS,"ope","n"+80H ;47
DB INVALID,"CLEAR addres","s"+80H ;48
DB INVALID,NOTE+80H 149
DB NOTE, TOO,LONG+80H 50
DB "FPC",ERROR+80H ) i51
DB "Too many definition","s"+80H 752
DB "No DO","S"+80H i53
DB INVALID,"WINDO","W"+80H i54
DB MISSING,"dis","c"+80H i55
i vk14dé nad 200 BYTES
COMPLIST: DB "Invalid ",0 ;14 uses
INVALID EQU 0
DB " without ",0 ;5 uses
WITHOUT EQU 1
DB "Missing ",0 iS5 uses
MISSING EQU 2
DB " too ",0 ;3 uses
TOO EQU 3
DB " is already open",0 i2 uses
ISALREDOP EQU 4
DB "palette ",0 ;2 uses
PALET EQU 5
DB " of ",0 ;3 uses
SOFS EQU 6
DB " error",Q ;4 uses
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ERROR EQU 7

DB "tream",o0 i3 uses
TREAM EQU 8

DB "umber”,0 i3 uses
UMBER EQU 9

DB "NEXT",0 ;2 uses
CNXT EQU 10

DB "No ",0 i3 uses
NO EQU 11

DB "BREAK ",0 i2 uses
BREAK EQU 12

DB "creen",0 ;6 USES
CREEN EQU 13

DB " array: ",0 P2 USES
ARRAY EQU 14

DB "Note",O0 ;2 USES
NOTE EQU 15

DB "long",o0 i2 USES
LONG EQU 16

DB " not ",0 i2 USES
SNOTS EQU 17

DB " name",0 ;2 USES
SNAME EQU 18

; TOKENS SAM - tabulka projevu SAMa
Rada funkci 21 - 69H,predchdzi FF
iRada ASCII 20 - 7F
Blok grafiky/Roz8irend nabidka 80 =~ 8F
Rozéirené nabidka 90 - A8
,/ 80H ~ A8H jedné Jjako UDGS - programovéno jako blok grafiky
. nasledualci za roz&ifenou nabidkou
;Zapni 2droj UDGS systému obdobny USR "A".Zabiréd 328 bajtdl z RAM
Presahuje pres .
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;Povel projevi pouZiti souvislosti k vyvarovéni se problémim -
PRINT CHR$ 160 GIVES UDG,LIST

;Povel ud&l{ klidové slovo.Opakuje platny UDG S.

;Dovoluje 80 - 90 v PROC jménech.JestliZe dvodni symbol miZe
byt povel?

;jpouzit{ "." pro vn&j3{i povel

juréeni 96 - 9F

;povelové Fadky A0 - FE

;Funkce maji vypnutou predponu H

;"bezprostredni funkce"

Tabulka klidovych slov

KEYWTAB: DB OAOH

IMFNTL: pc "pI" 7 3BH
DC "RND" ;
DC "POINT" H
DC "FREE" i

- DC "LENGTH" H

DC "ITEM" i
DC "ATTR" i
DC "FN" H
DC "BIN" ;
DC "XMOUSE" H
DC. "YMOUSE" ;
DC " XPEN™ H
DC "“YPEN" ;
DC "RAMTOP"" H
pc "-" ; nepou?ity v radé
DC "INSTR" i 4AH
DC "INKEYS" ;4BH
DC "SCREENS" H
DC "MEMS" i
pc "-" . i nepou%ity CHAR$
DC "PATHS" ;
DC "STRINGS" H
DC "-" i nepouzity USINGS
Dc "-" i52H nenouzity SHIFT$

; FPC FUNCTIONS /Funkce/

FPCFNTL: DC "SIN" i53H
pDC "cos" H
DC "TAN" ;
DC "ASN" ;
DC "ACS" ;
pC "ATN" H
DC " LNII l,
DC "EXp" ;
pDC "aBs" ;
DC "SGN" H
DC "SQR" /

’

DC "INT



DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
bC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC

‘bindrni operace

BINEFNTL:

DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
bDC
DC

ikvalifikovdni -

KWDS85:

DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DL

"USR"

" II‘I"
"PEEK"
"DPEEK"
" DVA_R"
"SVAR"
“"BUTTON"
"EOF"
"PTR"

IIUDG "
IIIJENII
"CODE"
HVALs 1]
"VAL"
"TRUNCS"
"CHRS"
" STRS n
" BINS n
"HEXS"
"USRS"

"NoT"

"MOD"
11 DIvll
1" BOR "
"BXOR"
"BAND"
"OR"
"AND "

Il<>ll
Il<=|l

n >=ll

disketa pouZita?
TeSETrvovano

¢islo

odpovidé INKEY$ FPC CODE

79H

rédek 85H - 8FH

"USING"
"WRITE"
"ATH
IITABH
"OFF"
"WHILE"
"UNTIL"
"LINE"

: N
SN

" IT-‘L‘)ll

"o 5
- L B



i Povely. Réadek 90H - FEH

KWDSAOQ:

DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC

DC
DC
DC
DC
DC
DC

DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC

DC
DC
DC
DC
DC
DC

DC
DC

DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC

DC
DC
DC

"DIR"
"FORMAT"
i ERASE"
"MOVE"

" SAVE"

" LOAD“
"MERGE"
"VERIFY"
"OPEN"
"CLOSE"

"CIRCLE"
"pPLOT"

L1} LET "
"BLITZ"
"BORDER"
n CLS "

"PALETTE"
" PE:N "
"PAPER"

" FLP.SH "
"BRIGHT"
"INVERSE"
n OVER"

"FATPIX"
"CSIZE"
"BLOCKS"
"MODE"
"GR__AB"
"PUTH

"BEEP"
"SOUND"

"NEW"

" RUN 1"
"sTop"
"CONTINUE"
"CLEAR"
"GO TO"
"GO SuB"
"RETURN"

n REI'{ 1

"REA.D"
"DATA"
"RESTC=E"

LA S Y R
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;90
i91
792
i93
;94
i95
796
i97
198
;99

i 9A
798
i9C
i9D
i 9E
i9F

iAQ
iAl
;A2
iA3
iA4
iAD
A6

A7
;A8
;A9
iAA
iAB
iAC

2D
iAE

iAF
;B0
iBl
iB2
iB3
;B4
iB5
iB6
iB7

;B8
B9
iBA

iBB
;1 BC

0=slaby,i1=tlusty
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DC "LIsT" iBD
DC "LLIST" iBE
DC "DUMP" i BF
KWDSCO: DC "FOR" iCo
DC "NEXT" iC1
DC "PAUSE" iC2
DC "DRAW" iC3
DC "DEFAULT" iC4
DC "DIM" iC5
DC "INPUT" ;C6
DC "RANDOMIZE" iC7
DC "DEF FN" iC8
DC "DEF KEYCODE" iC9
DC "DEF PROC" iCA
DC "END PROC" iCB
DC "RENUM" iCC
DC "DELETE" iCD
DC "REF" iCE
DC "copy" iCF
pCc "-" ;DO EDIT
DC "KEYIN" iD1
DC "LOCAL" iD2
DC "LoopP IF" ;D3
DC "DO" iD4
DC "LOoOPp" iD5
DC "EXIT IF" iD6
pDC "IF" iD7
DC "IF" iD8
DC "ELSE" iD9
DC "ELSE" i DA
DC "END IF" ;DB
DC "KEY" iDC
DC "ON ERROR" ;DD
DC “"ON" i DE
DC "GET" i DF
KWDSEO : DC "OouT" iEO
DC "POKE" iE1
DC "DPOKE" iE2
DC "RENAME" iE3
DC "CALL" iE4
DC "ROLL" iE5
DC "SCROLL" iE6
DC "SCREEN" iE7
DC "DISPLAY" iE8
BTWD: DC "BOOT" iES pouZziti BOOTu k ové&deni
) i jméno Pddku
DC "LABEL ;EA
DC "FILL" iEB
DC "WINDOW" FEC
DC "AUTO" iED
DC "PCP" iEE
DC "RECORD" JEF

Dv "DevICET PED



i definice

DKSRC:

DKEN:

DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB

DB
DB
DB
DB
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DC "PROTECT" iFl

-DC "HIDE" <+ F2

pDC "zap" iF3 -
DC "POW" iF4

DC "BOOM" iF5

DC "ZOOM" iFé

pc "-" iF7

pc "-" iF8

DC "w_mn ; Fg

DC "_n ;FA

DC H_n /'FB

DC "-" iFC

DC nw_n ;FD

DC "n_n ; FE

DC  "INK" iFF ( funkéni{ predpona a

i TEMP "INK" kandl

kli&e poddtku tebulky

192,1,0,0BDH

193,2,0,0CCH,":"

194,2,0,0BBH,":"

195,2,0,0ARH,":"

196,1,0,0B0H

197,1,0,0B2H"

198,2,0,09FH,"4"

199,3,0,LOADTOK, 22H,22H
200,5,0,LOADTOK, 22H, 22H, 0FFH,CODETOK
201,1,0,0E9H

252,2,0,6,":"
253,3,0,20,1,":"
254,3,0,20,0,":"
OFFH

i poldtek tabulky - 18 BYTES

CHIT:

DB
DB
DB
DB
DB
DB
DW
DB
DB
DB
DB
DB

DW
DWW
D 1

;FO LIST

;F1 RENUM

;F2 PRINT

;F3 MODE

;F4 RUN

;FS CONTINUE

iF6 CLS #

;F7 LoAD ""

;F8 LOAD "" CODE
;F9 BOOT

; TAB
i INVERSE 1 CC
i INVERSE 0 CC

"> i kurzor b&Zného radku

128,129 i znaky kurzoru - niZ3{ pripad/vy3si pripad
"1t "o i digitdlni posluha pro "BIN$ "
“E i INSTR WILD CARD CHAR

"T",TSPEED ;DEVICE T,rychlost pédsku

17 irychlost zablesknutil barvy
LINICOLS JLINIPTR

OFFH,0,0 i XCMDP SHOWS "NO EXTERNAL CMDS"
79 ;PRINTER RHS

10 iAFTER CR CHARACTER

OE9H iport ridici tiskdrnu / E8=DATA /
1 BYTE tiskdérny STROBE

BSTACK ;BASSTK

HPEN ;HYABEND

HPFND ;EEuT pofatek priziné hromaiy
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DW FPSB i FPSBOT

DW DKBU ipoldtek buferu definované klévesy
DW DKBU+128 ihranice definované kldvesy buferu
DW ENDOUTP /schoonost tisku O/P rutina

DW ERRMVAL bové hlé3eni

DW UMVAL -"ULILLTY" hlé3eni

DW KTAB iseznam kldévesnice

DW CMDADT ipodtek seznamu CMD ADDR

;Prvni 4 BYTES v CHANTAB vzdy pouZity

CHANTAB: DW PRMAIN
DW KYIP
DB IIKII

DW PRMAIN
DW KYIP
DB Ilsll

DW ADDCHAR
DW IDERR
DB IIR"

DW PRMAIN
DW IDERR
DB "Pll

DW S160P
DW IDERR
DB "$"

DW SENDA
DW IDERR
DB IlBll

imapa 70 k11&%/3 nejsou &teny touto cestou/ v nezmé&néné poloze,CAPS
SHIFT a SYMBOL SHIFT.KaZdéd rada odpovidd bitu na portu /bit 7
nejvy3sdi/ a kazZdy sloupec portu MSB.CAPS SHIFT /bit 0,port FE/

pouzit oddé&lené,coZ je SYMBOL SHIFT /bit 1,port F7/ a CONTROL
/bit 0,port FF/ P

i PORT MSB: FF 7F BF DF EF F7 FB FD FE
;BIT MAP BYTE 8 7 6 5 4 3 2 1 0

i254 jefinovén Jjako INVERSE CC,0

i253 definovén Jjako INVERSE CC,1
i252 definovédn Jako CHR$ 6

KSRC: DB 253,07H,0C0H,12,6H,0C9H,198,195 ;BIT 7
DB IIX" " |II|':ll'llllll’"+II’252,200,197,194 ; 6
DB ll\il " "I”;",":","_"," ",199/196,193 ; 5

Di‘x Oq:'il Dll n'nu "“/",”"” |I5|| ntlllllglllllvu ,. 4



- 66 -

. DB CBH/I'n" "j","‘._l","7","1",|I,'“,"f" ”C ’- 3
. DB OAH,llmll llkll "i , l',|l3ll, e","d" Xll ; 2
DB OBH,HXH Hlll lloll,||9I|,ll2lllIlwlllllsll ||z" ; 1
DB "Xll’ll ODH,IIP ,”O”,"l”, q“’llall ; 0
i pouZziti CAPS SHIFT
DB "G",07H,202,0EH, 06H,211,208,205
p3 "xr,trut,te",127,"%",252,210,207,204
DB "X"I"lllllll.ll 1" 1} II/II " ll’209,206’203
DB OgH,HBH,HHII,IIYIIIII&lIIIl%IIlIITII’IIGIVIHVII
DB OBHlnNu’anInUn’n1n,usnluRnIan,nCu
DB OAH,“M","K","I","(","#","E","D","X"
DB OBH,"X","L","O",")","\",“W",“S","Z"
DB "X"," ",0DH,"P",126,"l","Q","A"
;pouzit{ SYMBOL SHIFT
DB 254,0FH,"0",0EH,06H,"9" ,"6" ,"3"
DB "X",">","*",OCFH,"*",252,"8","5","2"
DB I|Xll,ll<ll,|l+lllll—lllII/IIIH ","7“,“4","1."
DB 09H,9EH,5EH,157,134,133,"§","e" ,VERIFYTOK

DB 08H,164,"-",129,135,132," " ,"é",168

DB OAH,165,"+", 0ASH, 128,131, 130, 9CH "o

DB OBH,"X",BOH,148,124,130,">",SAVETOK,"?“
DB "X",255,0DH,187,126,129,"<",0B1H

;P{dici kldvesa seznamu - DISP/VALUE

CKTAB: DB 30,137 igrafike
DB 31,138
DB 39,136
DB 40,139
DB 48,143
DB 49,140
DB 58,141
DB 67,142

DB 27,19 ijas

DB 47,16 ;inkoust
DB 65,17 ipapir
DB 0

;poddtedni barvy palety - MS GRB,bit jasu,LS GRB/zelend,lervens,
;jmodré/ bity GRBbGRE

potdtedni DB 0000000= i &erna
nabidka DB 0010000B ; modra
DB 0100000B ;i dervend
DB 01100008 ; oranzovg
DE 1 { ; zelend
DT ; Sedé
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DB 1100000B
DB 1111000B

; Zlutéd
; bilé

DB 0000000B ;BRIGHT BLACK=Eerné

DB 0010001B isvétle modré
DB 0100010B isveétle Cervend
DB 0110011B isvétle riZové
DB 1000100B isvétle zelend
DB 1010101B isvétle 3edd

DB 1100110B isviétle Zluté
DB 1111111B i bilé

iBarvy pro &tyfbarevny mod

DB 0000000B ;¢ernd
DB 0010001B modré
DB 0100010B ;8ervend
DB 1111111B ;bild

iSeznam adres poveld.Rédek 90H - FEH

CMDADT:

DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW

DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW

DIR
NONSENSE
NONSENSE
NONSENSE
SLMVC
SLMVC
SLMVC
SLMVC
OPSCRN
CLSCRN
CIRCLE
PLOT
LET
BLITZ
BORDER
CLS

COLOUR
PERMS
PERMS
PERMS
PERMS
PERMS
PERMS
FATPIX
WIDTH
BGRAPHICS
MODECMD
GRAB
PUT
BEEP
SOUND
NEW

iDIR

i FORMAT
i ERASE
iMOVE

; SAVE

i LOAD
iMERGE
iVERIFY
;OPEN
;CLOSE
iCIRCLE
i PLOT
;LET
iBLITZ
i BORDER
iCLS

i PALETTE
7 INK

i PAPER
;FLASH

i BRIGHT
i INVERSE
i OVER

i FATPIX
;CSIZE

;i BLOCKS
iMODE

i GRAB

i PUT

i BEEP

;i SOUND

FUEW

90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
9A
9B
9C
9D
9E
gF

AQ
Al
A2
A3
A4
A5
A6
A7
A8
AS

AB
AC

AE
AF

s§{rka bodu

blok grafiky/UDGS



DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW

DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW

DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW
DW

DW
DW
DW
D%

RUN
STOP
COUTINUE
CLEAR
GOTO
GOsSUB
RETURN
REMARK
READ
DATA
RESTORE
PRINT
LPRINT
LIST
LLIST
CoprY

FOR

NEXT
PAUSE
DRAW
DEFAULT
DIM
INPUT
RANDOMIZE
DEFFN
DEFKEY
DEFPROC
ENDPROC
RENUM
DELETE
NONSENSE
NONSENSE

NONSENSE
KEYIN
LOCAL
LOOPIF
DO

LOOP
EXITIF
LIF

SIF
LELSE
ELSE
ENDIF
KEY
ONERROR
ON

GET

OuT
POKE
DPOKZ

TR N o
Lt .
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i RUN B0
i STOr Bl
;CONTINUE B2
;i CLEAR B3
;GO TO B4

;GO SUB B5
;RETURN B6

i REM B7
iREAD B8
i DATA B9
;RESTORE BA
i PRINT BB
i LPRINT BC
;LIST BD
iLLIST BE
;i DUMP BF
i FOR

iNEXT

i PAUSE

i DRAW
;DEFAULT
iDIM

;i INPUT

i RAND

;DEF FN

;DEF KEYCODE
;DEF PROC

i END PRCC
iRENUM
;DELETE

iRET

iCOPY

iEDIT DO
iKEYIN D1
i LOCAL D2
;LoopP IF D3
iDO D4
i LOOP D5

;EXIT IF D6
;LONG IF D7
i SHORT IF D8

; LELSE D9
iELSE DA
;END IF DB
iKEY DC
;ON ERROR DD
iON DE
iGET DF
;00T EO
i POKE El
;iDPOKE E2

FRENANME E3

Co
C1
Cc2
C3
C4
C5
Cé6
C7
cs
C9
CA
CB
cC
CD
CE
CF
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DW CALLER ;CALL E4

DW ROLL +ROLL ES
DW SCROLL 1 SCROLL E6
DW SCREEN ;i SCREEN E7
DW DISPLAY iDISPLAY ES8
DW BOOT i BOOT E9
DW LABEL ;LABEL EA
DW FILL iFILL EB
DW WINDOW i WINDOW EC
DW AUTO ;AUTO ED
DW POP . i POP EE
DW RECORD iRECORD EF
DW SLDEVICE iDEVICE FO
DW NONSENSE iPROTECT F1
DW NONSENSE iHIDE F2
DW ZAP i ZAP F3
DW POW i POW F4
DW BOOM ; BOOM F5
DW ZOOM i ZOOM Fé6
DW NONSENSE i F7
DW NONSFNSE i F8
DW NONSENSE i F9
DW NONSENSE i FA
DW NON~®wrew ; FB
DW Ne. e
DW NONSENSE* i FD
DW NONSENSE i FE
DW NONSENSE ; FF (FUNCTION PREFIX)

;seznem znak(,u?it{ v3ech osmi uvaZovanych a hodnote uziti SCAN 8

UBTAB: DB ",",08H

DB ";",08H
DB " _",0FFH
DB "g",1CH
DB "3j",10H
DB "p",20H
DB "q",02H
DB "yn,ICH
DB 0

;Pouziti znakd Simonem N.GOODWINEM ’ .

i Znaky uZivaji primérné 6 bodd,mohou byt nejvyse 8 bodd, zhudt&nd
;forma pouZivé 7,5-ti bitové plétky po znaku,zabiré 600 bajtd VS
10956

CHARSRC:

DB 000H,000H, 000H,000H,004H
DB 021H,008H, 040H,01 1H,044H
DBOOOH, 000H, 000H, 029H, 05FH
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DB 057H,0D4H,0A7H,052H,08EH
DB 029H,05DH,09CH,088H,088H
DB 09CH,0D1H,04AH,022H,0B2H
DB 069H,084H,040H,000H,000H
DB 008H,088H,042H,008H,030H
DB 041H,008H,044H,040H,095H
DB 077H,0DDHK,052H,000H,084¥
DB OFQH,008H,000H,000H, N0OH
DB 031H,084H,000H,002%,, 0EOH
DB 000H,000W, L uUH,000H,006H
DB 030H,Q42H,022H,022H,010H
DB 074H,067H,05CH, 0C5H,0C4H
DB u61H,008H,042H,039H,0D1H
LB 008H,088H,08FH,0BAH,021H
DB 030H,062H,0E1H,019H,052H
DB OF8H,085H,0F8H,078H,021H
DB 08BH,08CH,088H,07AH,031H
DB 077H,0C2H,022H,022H,010H
DB 074H,062H,0E8H,0C5H, 0CEH
DB 08CH,05EH,011H,030H,000H
DB 031H,080H,063H,000H,006H
DB 030H,00CH,020H,088H,088H
DB 020H,082H,000H,07CH,01FH
DB 000H,020H,082H,008H,088H
DB 083H,0A2H,011H,010H,004H
DB .074H,067H, 0554, 0C1H, OCEH
DB 08CH,07FH,018H,0C7H,0D1H
DB O08FH,0A3H,01FH,Q3AH,030H
DB 084H,022H,0EFH,046H,031H
DB 08CH,07DH,0F8H,043H,0DOH
DB 087H,0FFH,008H,07AH,010H
DB 083,0A3H,008H,04EH,02FH
DB OBCH,O&BH,OFBH,OCGH,OZEH
DB 021H,008H,042H,038H,021H
DB 008H,043H,017H,046H,054H
DB 0CS5H,025H,018H,0424,010H
DB 084H,03FH,01DH,0D6H,031H
DB 08CH,063H,01CH,0D6H,071H
DB 08BH,0A3H,018H,0C6H,02EH
DB OF4H,063H,0E8H,042H,00EH
DB 08CH,063H,059H,037H,0D1H
DB O08FH,O0A9H,028H,0BAH,030H
DB 070H,062H,0EFH,090H,084H
DB 021H,009H,018H,0C6H,031H
DB O08BH,0A3H,018H,0C6H, 02AH
DB 024H,063H,018H,0D6H, 0AAH
DB 08CH,054H,045H,046H,031H
DB 08AK,088H,042H,013H,0ELH
DB O011H,011H,00FH,09CH, 084H
DB 021R,008H,078H,041H,004H
DB 010H,043H,0C2H,010H,084H
DB 027H,008H,0FAH,050H,084H

DB 020H,000H,000H,000H, 000H
50 32H, 051H, 0C4H, 023H, 0EOH
D& J03H, 082H,0F8H,0B:H,010H



DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB
D8
DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB

DB

OF4H,063H,01FH,000H, 00FH
084H,020H,0F0H,085H, OF1H
08CH,05EH,000H,03AH, 03FH
083H,0CCH,094H,079H,008H
040H,000H,0F8H,0C5H,0ELH
084H,03DH,018H,0C6H,024H
001H,008H,042H,008H, 080H
021H,008H,042H,042H,011H
097H,025H,012H,010H, 084H
021H,00CH,000H,06AH, 0BSH
OADH,040H,00FH,046H,031H
088H,000H,0E8H,0C6H, 02EH
000H,03DH,018H,0FAH,000H
003H,0E3H,017H,084H,000H
OB6H,061H,008H,000H,00FH
083H,083H,0E2H,011H,0E4H
021H,006H,000H,046H,031H
08BH,0COH,008H,0C6H, 02AH
020H,001H,018H,0C6H, OAAH
000H,022H,0A2H,02AH, 020H
004H,063H,017H,084H, 000H
OF8H,088H,08FH,088H,084H
041H,008H,022H,010H,084H
021H,008H,082H,010H,044H
022H,00AH,0AOH,000H,000H
007H,082H,0D4H, 0B4H, 03EH
000H,000H,00FH, 07BH, 0COH
OF7H,0BCH,000H,000H, 0C8H
074H,07FH,007H, 080H

"AW,BG"

- T



saM Coupe System Variables

; VARS . SAM

VAR?2

EQU

5A00K

mus{i zadinat na krajni strénce

:daldich 44 bytd zalind spoletné s "CHIT"

LNCUR

RURCHAR
3IN1DIG
BINODIG

INSTHASH
PSLD

SPEEDINK
LINIPTR

LCHDP

L]

1y O

RRH
TL

P
A CK

s

1S

LPTPRT1

TABVAR
M23LSC
SOFE

TPROMPTS

BGFLG
FL60ORS

CSIZE

UWRHS
UWLHS
UWTOP
UWBOT

EQU
EQU
EQU
EQU

EQU
EQU

EQU
EQU
EQU

EQU
EQU

EQU

EQU
EQU

EQU

EQU
EQU
EQU
EQU

VAR2+00H
VAR2+01H"
VAR2+03H
VAR2+04H

VAR2+05H
VAR2+06H

VAR2+08H
VAR2+09H
VAR2+0BH

VAR2+0EH
VAR2+0FH

VAR2+10H

VAR2+2FH
VAR2+30H
VAR2+32H

VAR2+33H

VAR?2+34H
VRR2+35H

VAR2+36H

VER2+38H
VAR2+39H
VAR2+3AH
VAR2+3BH

; karzor b&Zného radku - obvykle

|>|)

i(2) znaky kurzoru - niZ3{ pripad/

vy33{ pripad

i pouziti BIN$ - obvykle L

7 obvykle " 0 "

i normdlné " E "

;(2) heslo pismeno &islo

;i ¢islo=rychlost pésku/disketa ¢islo/
prdzdnd pozice

: barva texta se zableskne obrdcené

;i (2) PTR k preruleni rdiku,partiner CHNG

i (3ptrana/adresa z prvniho vn&jdiho CMD
nebo FFxxxx
i hranice tisku RHS - 79
i OA nebo nul oodle toho,ktery AUTO LF
je pripraven
i(2)port ridfici tisk/01H STROBE hodnota

i SPARE

;0jestlize TAB=16 jinak TAB=8

; (2)M2/3 spodni obrazovka barev

i plocha obrazovky vypnuta obnovena schc

nost/zbavena schopnosti_0=zagndta
;BIT O=1lzastavuge tisk jmen b&hem zeti

;BIT 1=1zastavuje PROMPTS béhem vkléddr

iplocha grafického bloku
:00=6bitd CH~RS v modu 2,NZ=8 bitd

i (2) vy3ka/8irka

;STARTS AT 31

;STARTS AT 0

;STARTS AT 0

{STARTS AT 18 (19 LINES IN UPPER, 2
IN LOWER SCR, 9 PIX)



spodni okno

WRHS
LWLHS
LWTOP

wW30T

MODE
YCOORD
XCOORD
RLINE

EQU V

=QU
EQU
QU

zQU Vi
TOQU YA

£QU

EQU X

;stdlé grafika/tisk VARS

THFATP
ATTRP
MASKP
PFLAGP
M23PAPP
M23INKP

QVuRE
INVERP
GOVERP

;Dotasnd grafika / tisk

THEALT

TI

ATTRT
MASKT
PFLAGT
M23PAPT
M23INKT

OVERT
INVERT
GOVERT

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

£0QU
EQU
zQU

EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

EQU
EQU
EQU

;B&Zné okno

WINDRHS
WINDLHS
WINDTOP
WINDBOT

RKB0QB
KBQP

SPO5N

EQU

EQU

VAR2+44H
VAR2+45H
VAR2+46H
VAR2+47H
VAR2+48H
VAaR2+49H

VAR2H ASH
VAR2+4BH
VAR2+4CH

VAR2+4DH

VAR2+4EH
VAR2+4FH
VAR2+50H
VAR2+51H
VAR2+52H

VAR2+53H
VAR2+54H
VAR2+55H

VAR2+56H
VAR2+57H
VAR?2+58H
VER2+5%H

VARS
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;zaltind na 20

vrchol
(FAT) OR 0-511 (THIN)

;00= tenké,NZ=38iroké body
; ATTR uZito v modu 0 a 1

;BIT 4=PAPER 9, BIT 6=INK 9
ubird nebo zdvojuje hndici se bity
:00-FF. ubird hodici se,ledaZe si
prejete tetkovani radku
i MUST 3 MNEXT TO OVER

D=, (M3ITNKT)

FOR LD

0. 1. NORMAL OR OVER 1 (OR-INC)
;00/FF FOR NORMAL/INVERSE i

0-3. MORMAL, XOR, OR, AND ;THESE 2
LINEED

; (GRAPEICS OVER - USED BY PUT)

; opisuje/kopiruje z THFATP kiyZ mod=2,
jinak pouzit NZ/tlusté/

;BIT 4=PAPER 9, BIT 6=INK 9

jubird,nebo zivoj Qe hodici se bity
:00-7F. Ubiréd hodici se ledaZe si prege’
te¢kovani radku
;0-1. NORMAL OR OVER 1 (OR-ING)
;00/FF pro normdl/obréceny

:0-3. NORMAL, XOR, OR, AND i Pdikovéni

;(16) tvoreni klsvesnice

;(2) ukazatelé tvoreni klévesnice.
dold&=konec,nahoru=hlavicka

;i (2) posice na obrazovce,WINDTOP po CLS



SFOSHNL

PREOSN

OPCHAR
DEVICE
CLET

IFTYPE
REFFLG
CURDISP
CUSCRNP
CURP
CLRP

csa
FIRST
LAST

ECT VA

EQU

EQU
EQU
EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

EQU
EQU
EQU

|23}
1o
|
(91
[+
4

VARZ2+70H

VAR2+72H
VAR2Z2+75H
VAR2+74H

VAR2+75H
VAR2+76H
VAR2+77H
VAR2+78H
VAR2+79H
VAR2+7AH

VAR2+7BH
VAR2+7DH
VAR2+7FH
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7(2)822106 na obrazovce /spodni/ 0,19

; (2)ukazatel posice/1mimoFddny bajt pr
vhodny LD/

;pou2iti LPRINTu - b&Zné& 0/P CHAR

;0=US, 1=L§, 2=BPRINTER, 3=

;CURRENT CHIMNEL LETTER K/S/P/B/T/S

ETC

; dlouhy/krétky

Z jestlize REF VAR pracuje

bézny display

b&Znéd strédnka obrazovky

béZny horni port RAM

b&zny dolni port RAM/skladuje b&hem

strénkovéni/

;(2) b&Zny uddaj adresy

P (2)

i (2) ¢isla rédku napP.LIST x TO y.Take

se pouZivd k sestaven{ plétkd
; ARRAY SLICER

e e e e e

;ukazuji,%e jsou pPipraveny k vytvorent prostoru,op&tnému dosazZen:

SAVARS?
SAVARS
NUMENDP
NUMEND

NVARSP
NVARS

DATADDP
DATADD

WKENDP
WKEND

WORKSPP
WORKSP

ELINEP
ELINE

CHADP
CHAD

RKCURP
KCUR

NXTLINEP
NXTLINE

EQU
EQU
EQU
EQU

EQU
EQU

EQU
EQU

EQU
EQU

EQU
EQU

EQU
EQU

EQU
EQU

EQU
EQU

EQU
EQU

VAR2+81H
VAR2+82H
VAR2+84H
VAR2+85H

VAR2+87H
VAR2+88H

VAR2+8AH
VAR2+8BH

VAR2+8DH
VAR2+8EH

VAR2+90H
VAR2+91H

VAR2+93H
VAR2+94H

VAR2+96H
VAR2+97H

VAR2+99H
VAR2+9AH

VAR2+9CH
VAR2+9DH

i(2) ; SAVARS /NUMEND/NVARS musi
byt v pofadi

; NUMEND /MVARS/DATADD musi byt v
poradi

(2}
i(2)
i(2)

i(2)

i(2)

i(2)



QU
EQU

EQU
5QU

EQU
EQU

EQU
EQU

VAR2+09FH
VAR2+0A0H

VAR2+0A2H
VAR2+0A3H

VAR2+QASH.

VAR2+0A6H

VAR2+0A8H
VAR2+0A9H

; konec upravy PTRS

DP2TRP
DPPTR

CLAPG
CLA

WINDMAX
L.DCO
CLOF
OvrSTORE
MPEG
LISTFLG
LSTFET

INQUFG

SPROMPT
i SPARE
INDOPFG

NXTSPCS
CURSPCS
NXTHS2CS
CURTHSPCS

KPOS

EQU
EQU

EQU
EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
£QU

EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

EQU

;Dald{ 4 musi

SOFFCT
SOFLG

SPEEDIC
PALFLAG

EQU
EQU

EQU
EQU

EOU
QU

VAR2+0ABH
VAR2+0ACH

VAR2+0AEH
VAR2+0AFH

VAR2+0B1H
VAR2+0B3H
VAR2+0B4H
VAR2+0BSH
VAR2+0B7H
VAR2+0B8H
JAR2+08B9H

VAR2+0BAH

r

VAR2+0BBH
VAR2+0BDH
VAR2+0BEH
VAR2+0BFH
VAR2+0COH
VAR2+0C1H

VAR2+0C2H
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i(2)
i(2)

; (2) PROCukazatel

i (2) DEF PROC ukszatel

i (2)

; (2)okono neJjspodn&js{ &4sti/mex RHS

;LD ZX CODE konec postaveni stranky

; postaveni pln& &isté strénky

i(2)

; jestliZe NZ tisk O/P je ddloZen

;0/1/2 pro seznam formétu 0/1/2

; dofasnd verze LISTFLG pouZita na

penelu "R"

; v udané plo3e.BIT 0=1 jestliZe Je v
plo3e.Obrys nulovy.BIT v takovémto poc4d
tednim stavu je "vn&j3{ strana" a zname
tisk mimo plochu.

tisk pouZivé pro 1 tekto viZdy UDG

; jestliZe NZ,potom neprobihé "SCROLL?"
PROMPTS

i vyhotovuje 0O/P plochu

;(2)kurzor pouze na oDrazovce

zustat v poradf

VAR2+0C4H
VAR2+0CSH

VAR2+0C6H
VAR2+0C7H

VAR2+0C8H

VER2+0CAE

; okénko pro vypnuti obrazovky

; plocha pro obrazovku m& byt obrécens
mimo NZ nebo na 2

; okénko pro objeveni se INKS

;BIT 0 ukazuje,ktery druh seznamu Jje
pouzit



IASTSTAT
SPSTCORE

JVSP
NMISP
MMILRP

VECTBS

DMPV
SETIYV
PRTORV
NHMIV
FRAMIV
LINIV
COM5Y
MIPY
HMOPY
EDITV
RSTaV
RSTZ8V
RST30V
CMDV
EVALUV
LPRTV
PCHARVY
MOUSV
KURV

CEXTAB

EXTAB

——
ol
O -

EQ
EQU
EQU

EQU VEAR
EQU VAR

EQU

EQU-

EQU
EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

EQU

QU

EQU

Jas2+0CCH

j VAR2+0CEE

VAR2+0CFH
VAR2+0D0OH

VAR2+0D5H
VAR2+0D7H
VAR2+0D9H

VAR2+0DAH

VAR2+0DAH
VAR2+0DCH
VAR2+0DEH
VAR2+0EOH
VAR2+0E2H
VAR2+0E4H
VAR2+0E6H
VAR2+0E8BH
VAR2+0EAMH
VAR2+0ECH
VAR2+0%ZH
VAR2+0FOH
VAR2+0F2H
VAR230F4H
VAR2+0F6H
VAR2+0F8H
VAR2+0FAH
VAR2+0FCH
VARZ2+0FEH

VAR2+0100d

VER2+0120H

VAR2+0140H

VARZ2+0141H

- 76 -

;pouzivé se pro kone&né vypln&ni paremetru

;hodnota pozice portu pri poslednim prerusl.
i (2) S? sTORE vyluénd k pierulovéni
INTERRUPTS

;(2) JSVIN S? STORE
;(2) NMI SP STORE
;i (1) hodnota portu LR kdyZ NMI Jje pouZit

.2é6kladni vektor adresy /0/ pouZité ke
spojeni pravidelného postupu

; /32/ barva je pouZita k Wdajim, jeko FOFO
; miZe byt A3A3,nebo pokud chcete obrdce-
né 3A3A

/324 tisk ubiré 16 slov modu 3,slovo DATA

;/nebo 16 bajtd modu 2 zdvojuje DATA/

; kazdé slovo/bajt/ Je prostor ubiréni,
jeko napf.vstup OA BIN 1010=
1111000011110000 nebo 11001100

sploche bitd pouZita v LABEL /FN/PROC
kompildtoru
NZ Jestli Ze BRIAX mezi ddaji zplsobi
neschopnost
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EFRSTAT TOU VAEE24GI 4L

ERRLN EQU VAR2+0143H 2, poukdéZe na chybny radek

ONERRFLG EQU VER2+0145H ;EIT 7=TEMP ON, BIT 0=PERM ON

ONSTORE EQU VAR240146H ;nedd tprévu na CMD

BECSTORE EQU VAR2+0147H i(2)pouzit{ RST 30H

M3PAPD EQU VAR2+0149H i{2)

M3LsC EQU VAR2+0143H i(2)

TEMPWL EQU VAR2+014DH ;(2) USED BY POINTERS - pouZiti ukazatel

TEMEWS ZQU VAR2+014FH i(2) USED BY POINTERS - pouZiti ukazatel:
il SPARE - 1 mezera

L2T ZQU VRR2+0152H i (30)

ORCOTT EQU VAR2+0170H iGRAPHICS ORIGIN OFFSET -polétek grafiky

LSOFF EQU VAR2+0171H ;ipotdtedni bit na spodu obrazovky

RHSTKE ZQU VAR2+0172H i (2) hranice prepisovéni

CURCMD EQU VAR2+0174H ;kod CMD se provédi

LTDFF EQU VAR2+0175H ;zpisobuje/opomiji plochu

STRM16NM -~ EQU VAR2+0176H ;(11)TL bajt/jmeno VARu,zapisuje 16
proudﬁ v paméti

GRARF EQU VAR2+0181H ;grafika uchové plochu - 0 vypnuto

DHADJ EQU VAR2+0182H jdvojitd vyska.0 Jjestli Ze je spodek
DH CHAR O/PED

PAGCOUNT EQU VAR2+0183H ;pouzit{ obracené stréanky FARLDIR

MODCOUNT  EQU VAR2+0184H i (2 )mod 16K obrdcené pouZitf

BCEEG EQU VAR2+0186H ;(2)BC registr FPC

AUTOFLG EQU VAR2+0188H

AUTOSTEP EQU VAR2+0189H i(2)

RSTEP EQU AUTOSTEP

;RENUM STEP

LSPTR EQU VAR2+018BE i(2)prohliZeni rédku PTR

LNPTR EQU VAR2+018DH i(1)

MSEDP EQU VAR2+018EH ;(8) 018E-0195

BUTSTAT EQU VAR2+018FH ipostaveni knofliku my3i

MXCRD EQU VAR2+0196H ;(2) MOUSE X koordindt

MYCRD EQU VAR2+0198H ;(2) MOUSE Y koordindt
;jpouziti. tisku FP

FRACLIM EQU VAR2+019AH i

NEXPOS EQU VAR2+019BH i(2)

DIGITS EQU VER2+019DH i  musi

EPOWER EQU VAR2+019EH ; v3echno

DECPNTED EQU VAR2+019FH ; zlstat v tomto porsdi

PRNBUFF EQU VAR2+01A0H i(16) ALLOWS -0.0000123456789
i OR -1.2345678E-35

BCDBUFF EQU VAR2+01BOH i(5)

OTHER EQU VAR2+01BSH ; urdeni &isla postaveni

DCT EQU VAR2+01B6H ; chybné okénko na disketé

ST SO VAR 2+0187H ;(2) heslo pismeno/&islice

i 8islo=rychlost pésku/disketa &islc



INSLV
STRLOCN
TVDATA
DOSER
DOSTLG
DOSCHT
BSTEEND

BASSTK
HEAPEZND
EPST
FPSBOT
DKDETZ
DKLIM
PATOUT
ERRMSGS
UMSGS
KRBT~

MuadDRT

MNOP
MNIP

LASTH
RDATA
LKPB
REPCT
LASTRV
LASTK
RQPDEL
RAJL -

EQU
EQU
EQU
£QU
£QU
EQU
EQU

EQU
=QU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

=QU
EQU
EQU

JERZI+01BAH
VZR2+01BCE
VAR2+01BEE
VAR2+01COH

JAR2+01C2H
VAR2+01C3H
VAR2+01C4E

VAR2+01C6ER
VAR2+01C8H
VAR2+01CAH
VAR2+01CCH
VAR2+01CEH
VAR2+01DOH
VAR2+01D2H
VAR2+01D4H
VAR2+01D6H
VAR2+01D8HE
VAR2+01DAH
VAR2401DCH
VAR2+01DEH

V:Q2+QLEEH

5CO1H
5C02H
S5CO3H
5CO05H
5CO6H
5C08H
S5CO9H
5C0AKE

5C104d

SC36H
5C38H
5C39H
SC3AH
5C3BH
5C3CH
5C3DH
5C3rH

-l
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postaveni
1 mezera

)

) pouzit{ LOOKVARS

)

) skok po provedeni DOS

Z Jestll 7e DOS neni vloéen
T 0 je pouZit jestli Ze Je DOS fidici
\

; dal3ich 26 bajtd zeliné spolu s MAIT

D

no
~— —

i

i

i(2)

i (2)zaldatek FPCS

; (2) klédvesa DEF

; (2)hranice klévesy DEF buferu

; (2)adresa "tisku seznamu CHARS" O/P
i(2)

i(2)

i (2)

i (2)zad4tek CMD adresa seznamu v ROMO
i(2)

i (2)

;MEZETA

;(18) - 2seznam 72 bitd

; MEZETR
; uhodit pPede3lou klévesu
i(2)

/(2)
;'k11& z buferu postaveny na vrchol

; mezera

; (42 - uZivd 5C0C - 5C35 pro sireams
-5 TO 15. =4=16
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stBr. . - EQU 5C47H
ECPTC.. EQU SC48H
zeC EQU 5C49H i(2)
BCORDCOL EQU 5C4BH
CHANS EQU SCA4FH 7 (2)
CURCHL EQU SCS1H P (2)
DEFADDP EQU 5C53H
DEFADD EQU SC54H i (2)
STREND EQU SC55H
KPFLG EQU 5C67H . funk&ni klévesy pokud sudy,&islo bloku
pokud lichy
MEM EQU 5C68H
FLAGS2 EQU 5C6aH
SDTOP EQU 5C6CH
QLDPPC EQU 5Cé6zH
OSPPC EQU 5C70H
FLAGX EQU SC71H
STRLEN EQU 5C72H
SEED EQU 5C76H
FRAMES EQU 5C78H i (3)
UDG EQU S5C7BH i (2)
HUDGC EQU 5C7DH i(2)
FRAMES3 4 EQU 5C7FH i(2)
OLDEOS EQU 5C82H
SCRCT EQU 5C8CH
; mezera
SCPTR EQU 5C9DH i(2) adresa b&%né obrazovky ve SCLIST
; NEW nevylisti
FISCRNP EQU 5C9FH
SCLIST EQU SCA0YH ; (16) obruba obrazovek
LASTPAGE EQU 5CBOH ;minulé strana rezervové4na pro BASIC
RAMTOPP EQU SCB1lH
RAMTOP EQU 5CB2H i(2)
PRAMTP EQU SCB4H ‘minulé strénke ukdzéna ve strojovém kod
; mezera
KEYWNO EQU 0C4H
TSPEED EQU 112
PITOK EQU 3BH
PI EQU PITOK-1AH ;podivej nize
INSTOK EQU 4AH
INSTR EQU INSTOK-1AH ;pouzito k odd&leni N/$ kodd
FNTOK EQU 42H ;pouziti TPRINT
BINTOK EQU 43H ;pouzit{ TPRINT a CALCS5BY
SCRNTOK EQU 4CH ;pouzit{ SAVE/LOAD
SINTOK EQU 53H ;pouéiti TPRINT
INTOK EQU 60H H
CODETOK EQU 6CH ipouzitiSAVE/LOAD
CHESTOK EQU 70H ipouziti COPY

MO OR EQU 7aE jpouziti TPRINT



PR e eka bAd

USINGTOK
ATTOK
TABTOK
WHILETOK
UNTILTOK
LINETOK
THENTOK
TOTOK
STEFPTOK

; FORMATTOR

;i ERASETOK
SAVETOKR
LOADTOK
MERGETOK
VERIFYTOK
; CLOSETOK
i CIRCTOK
i DRAWTOK

7 BORDERTOK

;CLSTOK

i INKTOK

i PENTOK

;i PAPERTOK
;i INVTOK
;OVERTOK
i MODETOK
;RUNTOK

i STOPTOR
i CONTTOK
i CLEARTOK
iGOTOTOK
;GOSUBTOK
i REMTOK

i DATATOK

;RESTORETOK

i PRINTTOK
i LISTTOK
;LLISTTOK
i FORTOK

i NEXTTOK
i DEFFNTOK

i DEFPROCTOK
i ENDPROCTOK

i RENUMTOK

i DELETETOK

iREFTOK
i COPYTOK

i LOOPIFTOK

iDOTOK
i LOOPTOK

fEXITIFTOK

;LITTOK

zZQJ E0H

£QU 085H
EQU 087H
EQU 088H
EQU 08AH
EQU 08BH
EQU 08CH
EQU 08DH
EQU 08EH
EQU 0E8rH

EQU 091H
EQU 092H
EQU 094H
EQU 095H
EQU 096H
EQU 097H
EQU 099H
EQU 09AH
EQU 09CH
EQU O9EH
EQU 09FH
EQU OAlH
EQU 0OAlH
EQU 0A2H
EQU O0AS5SH
EQU O0AG6H
EQU OAAH
‘EQU 0BOH
EQU 0Bl1H
EQU 0B2H
EQU 0B3H
EQU 0B4H
EQU 0BS5H
EQU 0B7H
EQU 0BS9H
EQU O0BAH
EQU 0BBH
EQU OBDH
EQU OBEH
EQU O0COH
EQU 0C1H
EQU 0C8H
EQU O0CAH
EQU 0CBH
EQU 0CCH
EQU OCDH
EQU 0CEH
EQU OCFH
EQU 0D3H
EQU O0D4H
EQU O0DSH
EQU 0D6H
EQU O0D7H
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; pouzit{ TPRINT



i SIFTOK

; LELSETOK
; ELSETOK

; ENDIFTOK
; ONERRORTOK
; ONTOK

; OUTTOR

i ROLLTOK

i SCROLLTOK
; SCREENTOK
; BOOTTOK

; LABELTORK
; RECORDTOK

BTHK

FOPHK
LDHK
VEYHX
SVHK

OSHK
CSHK
ALHK

DIRHK

DVHK
EOFHK
PTRHK
PATHHK

COMM
TRCK
SECT
DTRQ
DRES
STPIN
STPOUT
DRSEC

; SAVE/LOAD

H¥G
HDT
HDN
HDRL

-
NLLEN

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

EQU

EQU
EQU
EQU
EQU

EQU
EQU
EQU

EQU

EQU
EQU
EQU
EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

0D8H
0D9E
QDAH
0DBH
O0DDH
0DEH
QEOR
QESH
QEBH
QE7H
0E9H
QEAH
QEFH

128

129
130
131
132

134
135
136

137

139
140
141
142

224
225
226
227
9

5BH
7BH
80H

;DOS vyhozen/DOS miZe ignorovat nebo

vysvétlit jeko ALHK/

: IX=HDR, IX+50H=HDL

;DOS OPEN (GET HEADER) DOS otevren
;DOS LOAD zaloZen
;DOS VERTEY ovéden
; DOS SAVE nahrén

;DOS OPEN STREAM /otevFen STREAM/
:DOS CLOSE STREAM (HDR+*1)= pismeno

;DOS LOAD AUTO-LOAD réddek - ngsleduje

vyhozenit

;DOS DVAR
;DOS EOF
;DOS PTR
;DOS PATHS

i porty diskety

povazuje ze stejné

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

15
26
31
80
10

jukazuje skok ne plochu
jukatuje skok na datum/Cas
jukazuje skok na Cisla
;HDR buffer LEN

;max. jmeno Fadku LEN



HDR
HDL

INTSTK
BUFF256
FPSB
CDBUFF

ISPVAL

INSTBUY

MSGBUFF

FILBUFF
ALLOCT

MEMVAL
TLBYTE
NMBUFE
FIRLET

NMISTK
SCRNBUF

CHARSVAL
PALTAB
LINICOLS
DK3U
KTA3B
SHiIZFORT

e s
Az roourd

EQU
EQU
EQU

EQU
EQU
EQU
EQU

EQU

EQU

EQU

EQU
EQU

EQU
EQU
EQU
EQU

EQU
EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

EQU
FQiJ

o -3 OV n
1 =) ~1 =)

QEOQO03H
8000H
0CQO00H

4000H

4B50H

4CO0H
4CO0H
4DOO0H
4DOOH

4F00H

4F00Y

INSTBUF+01COH

5080H
5100H

5121H
S13FH
5140H
NM3UrF

5188H
5188H

5190H
55D8H
5600H
5800H
58EQH

- 82 =

;konec hromad&ni

;prostor pro hranici DO/LOOP/PROC STACK

;spodek hranice

skok LEN=50H.Také pouzitf{ pro PARPRO
pfejmenovédni hranice

adresa skoku vloZeného buferu

mnZzivd dold obvykle 49EEH

i musi byt vyrovnand strénke
;FPSBOT

.CODE BUFFER FOR E.G. MULTI-LDI. MAX
LEN-0181H

;MULTI R®D, RLD, LDD (ROLL,
CLS)

SCROLL,
; dolni hranice uZiti 4E98H
; poéteéni hodnota SP

;i BUFFER
0200H

FOR ROM1 XFER CODE, ETC.

i MAX=MGT MSG

;musi za&it na okraji strdnky 32 bajth
- 1 na strénce
; plus meznik

;8 pajtd uiZito SCREEN$ pro sluditelny
tvar



WDIZORT =, U 0rCH
VIDEGRT £QU OFCH
URPORT EQU 0r3BH
LRPORT EQU OFAH
STATPORT EQU OF9H
CLUTPORT EQU OF8H
; PIADVAL EQU 80H
; ATRDVAL EQU 98H

- 83 -

imod 1 obrazgvka na 8000H
i prisuzuje mod 1



NOISE GEN 0 ¢22)

oTiET32 a6 6480196112 [128] 134 [160]176]192] 208] 224] 240
: o1lp|3l4[5]6]7 8 | olt]ul2[13[t4a]1s
ENABLE :
MIXER :
@D 1\ AMPLITUDE REG. (0
ADD BIT PLIT
ey S 12a]64[32]16[8]4] 2!
,— - LEFT
i _ RIGHT
@D 2 AMPLITUDE REG. (D
ADD BIT
@» 2 S 128]64[32]16]8]4[2[1]| |ENVELOPE REG. 24)

3 241 0
EXT]7.8/15.6]3L.a25
GENERATOR 0
TONE REGISTER (8
OCT REGISTER LSB (<16
GENERATOR 1
TONE REGISTER 9
OCT REGISTER MSB (<16l
GENERATOR 2
TONE REGISTER 10>
OCT REGISTER LSB_dU”2)

NOISE GEN 1 <22)

~ CONTROL

48 [ 32] 16 0

EXT|7.8]15.6]31.25

GENERATOR 3

TONE REGISTER

L

OCT REGISTER MSB dU7) |
GENERATOR 4

TONE REGISTER [{:)
OCT REGISTER LSB (8
GENERATOR S

TONE REGISTER 13)

OCT REGISTER HMSB (8

HSB 0OCTAVE VALUES LSB
0| 3t 70 61 Hz 0
16| 61 TD 122 Hz 1
32| 122 10 244 Hz 2
48] 245 TD 488 Hz 3
64 489 70 977 Hz 4
80 978 TO L95 kHz | S
96| 196 TO 3.91 kHz | 6
112] 391 TO 7.81 kHz | 7

BIT 0 | O |SIRAIGHT ENV.
A.l r 1 |INVERSE ERV.
b xxxx000x| 0 [2ERO AMPLITUDE
Mmcp_w m?. AMPLITUDE REG. (& xxxx001x| 2 [MAX AMPLITUDE
@n_ s/ 12864 [32]16]8]a[2]1] |rxxx010x| 4 [SINCLE DECAY
xxxx011x| 6 [REP DECAY
RIGHT LEFT L——{xxxx100x| 8 |SINGLE TRIANGULAR
xxxx101x{ 10 |REP TRIANGULAR )
xxxx110x| 12 |SINGLE ATTACK E
xxxxillx| 14 [REP ATTACK
0 [4 BIT RESOLUTION |
BIT 4 |y¢ |3 giT RESOCUTION | |
BT 5 |2 _mzﬁmmﬂz)r CLOCK
S AMPLITUDE REG. (3) 0 cﬂmérzm,rm%«mmmnm
@0 8 / 128]64]32[16]8]42]1| | BIT 7 |128|ENABLE ENVELOPE
@D 16\
eL e AMPLTUDE REG.  ¢4)
@n 16/ 128]64]32]16]8]4] 21
@D 32\ AMPLITUDE REG. (5) ENVELOPE REG. 25)
ADD BIT
e 3 /S 128]64[32]16]8]4]2]1] |- -

i

-
|

ENABLE ALL  VaALU
RESET ALL VALUE 2

DUTPUT MIXER REGISTER 28

144 80 48
160 96
176 1
192
208
224
240 |

_ LEFT _

RIGHT

CONTROL

ISOUND CHIP

SAA1099 HELP SHEET

© MILES GORDON

TECHNOLOGY LTD.




ROMCSRL

IC3:A IC3:B
74LSB2Z . 741882

) i) > 1
KSRAN
“ 18fpe , DOI-12-
—ia § nhT
gy ° - R3 D3 15—
z . R B2 , o b
_ 1k 1k IC2:B° —3 A6 D6 g
74188P ' —25] he A
AOIE 4 i . “Z¥] a9
6 > 1C2:aA —z3{ A1®
74L888 7] 413
IC2:D . ! ! 3 'Jl.: A1l
741LS88 ; nONnn .w UV\‘ Al4
12 74L B 22
IMD_._ o TALER L
AD14 .
c D1
144148
. c
D TTt1s -
| . EXTERNAL RAM ON SAN
Tze [Hunber Ravlslon
Ad Interfaces— 081
" 3 1 - m ren ol
A e PRRst—gith
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)

BANK O

PAGE 0

PAGE 1

PAGE

PAGE

PAGE

'PAGE

PAGE

PAGE

PAGE

W jio | N O |, W MV

PAGE

PAGE

—
o

PAGE

p—
—

PAGE

—
n

————— 64K ADDRESSING SPACE OF CPU —_—
0000 3FFF .:xxu ZYFF | 8000 BFFF | COOQ FFFF
m.mz o SECTION B SECTION C SECTION D
LMPR +1 HMPR HMPR +1
| |
! |
SECTION A ROM 1
LMPR
LMPR PORT 250
RAM 0 BANK | PAGE | PAGE | PAGE | PAGE
WRITE | ROM L RAM O 5727y | g ) 2 1
HMPR PORT 251 .
MCNTRL| MD3s1 | MD3so | SANK PAGE v)mm PAGE | PAGE
VMPR PORT 252
MIDI BANK | PAGE | PAGE | PAGE | PAGE
o7 |MDE 1 |MDE 0 | 927y 5 ; 5 )

PAGE

—
W

PAGE

—
N

PAGE

-
a

¢ IF FITTED >
BANK 1

PAGE 16

PAGE 17

PAGE 18

PAGE 19

PAGE 20

PAGE 21

"PAGE 22

PAGE 23

PAGE 24

PAGE 235

PAGE 26

PAGE 27

PAGE 28

PAGE 29

PAGE 30

PAGE 31

' SAM COUPE MEMORY MAP
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SCREEN 2 BITS PER PIXEL — MODE 3

a|ol el n|olnloje| S 3l Y 2AX 22 mmmm
HEEEEEEEEERRREE ELE
LDE 1 0000 0001 ooo2 0003 _ 007C 007D 007E 007F
LDE 2 0080 0081 0062 0083 — 00FC 00F D 0OFE OOFF
LDE 3 0100
LI 128 [ oFe0 .I HFF
NEXT PAGE
LIE 129 0000 ool | o002 | 0003 | _ 007F
LINE 192 | 1F80 I. IFFF

1

'SCREEN MODE 3 22-05-1989 | © MILES GORDON TECHNOLOGY L.TD.




SCREEN 4 BITS PER PIXEL = MODE 4

-t o ™ < n () [LY @ m m
HHHEHAE i g
LME 1 0000 0001 0002 0003 _ 007C 007D 007E 007F
LDE 2 0060 0061 0082 0083 — 00FC 00F D 0OFE. 00FF
LI 3 0100
LDE 128 | 80 I. 3FFF
NEXT PAGE
LDE 129 [ 000 ool | o2 | 003 | _ 007t
LIE 1952 | 1F90 — \FFF

| SCREEN MODE ¢t 55-05-1989 | © MILES GORDON TECHNOLOGY LTD.




| INPUT - OUTPUT PORT MAP
. 80 | 40 | 20 | 10 80 | 40 | 20 | 10
_ PORT! READ w28 jes 32 16 | 8 |4 |2 |} WRITE [28es 32 |16 [ 8 | 4 | 21 PORT
_ 7 6 S 4 3 2 1 0 7 6 ) 4 3 2 | 0
FF | 255 | ATTRIBUTES) russ[suor oein [moecn [rae [ | (s |SOUND F5osy YR e 28 |FF
o .
FE | 254 (KEYBOARD|Y|omw| o |wov|® |@ |@ |@ |& | BORDER v jneo o s | X a|sesai| 294 (FE
FD | 253 |MIDI-IN awrz{amelmrs|malamrs|me|mfure| MIDISOUT | o | oo | @ | 80 | 22 | e | o | 253 |FD
e | 252 |V-PAGE oo w1 | e o] o MmN [ VoPAGE o e e e VTGV e TRC
4 1o -
(7o | 251 | HH-PAGE. o v | s | 2 72 1t [P 22 MIPAGE.  rem | sn | | 5 75 80 "8 570" 251 7B
_ _ . .
[FA | 250 |LM-PAGE WS | o [nan 0| B (PR 8P a2 Ly pace | R [ el BTSN NEINE TS 250 TR
1 T ot WO " 1
F9 249 |STATUS |= |e |& o7 || ® ol ILINE INT [ | ST ST 2w Fe
2= GRA | x| wE | wamHr ! {
F8 | 248 [PEN — Egﬁsﬁmﬁﬂﬁwﬁuwﬂﬁhﬁn_ cLuT BEH < | s 4L | T TN eas e
E0| 224 DISC 1  RANGE 224 TO 231 USING A0, Al A2
£8| 232 | PRINTL  RANGE 232 TO 239 USING AD, Al A2
|
Fo | 240 DISC 2 RANGE 240 TO 247 USING AD, Al A2
R ]

"OORTS

SEP 1989

© MILES GORDON TECHNOLOGY [



Sam Coupe Keycode table (Refer to BASIC Specification)
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Back Panel Help Sheet
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