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ISO-ROM PRo zx SPECTRUM

Vyhody a vylepSeni IS0 - ROM.

1.po zapnuti se ihned nastavi PAPER @, BORDER §, INK ¢
2.po zapnuti se ihned nastavi POKE 23609,20.
" 3.vylep3eny EDITOR :

A. pri vyhldseni chyby blikd ?, ale souCasngé se nra

~toto misto presune i kugzor. Tim Jje moZné cpra-

vit chybu velmi snadnc bez zdrzeni s '"krokova-
nim'".

B. pfi vyvoldani radku povelem EDIT, mOZeme chodit
kurzorem i nahoru (dold), tedy z fadku do Frad-
Ku v pripadé, Ze se povelovy fddek skladd z
vice radka (Jako v BETA BASICu).

C. kdyz chceme v programu opravit néjaky tadek,nemu-
sime dat LIST ,¢islo radku a pak EDIT. Sta01 za-
dat ur01ty znak a ¢islo radku.

0. pri psani programu kurzor blikd na aktudlnim tad~
ku. Toto velmi urychluje jeho vyhleddni.

E. pro uzivatele floppy diskd s kontrolerem  -DISC:
povel RANDOMIZE USR 15363:REM: ”PDVEL" se miz
zadat: !'"POVEL".

POVEL=CAT,RUN "jméno"., LDAD,SAVE atd.

4.pri stlaceni tlacitka RESET nastane inicializace

2.

-

systému Spectra bez toho, aby se vymazala pamét RAM.
Samoztejmé video RAM se vymaze,t.j. na obrazovce
ser objevi ¢ Sinclair Ltd.: systémové proménné se
nastavi Jakoby po zapnuti pocitace, ale programy v
RAM zlstanou nedotknuté. TotéZz se stane po zaddni

RANDOMIZE USR @ . V piipadé, Ze se Vam zacykluje -

strojovy program,- Z4dna chyba. Stlacite RESET a
Jste 'venku". Program vS8ak zOstane v paméti.

tlagitkem NMI se provede skok do zabudovaného mo-
nitoru. Tento umoZnuje prohliZzet pamét (v hexa),
'méenit obsah pamétovych bunék (vkléadat program,

AT S
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a provést skok na danou adresu. Soutasng s obsahem paméti
se objevi na obrazovce aktudlni obsahy vsech registrd.
Tento skok NMI je moZno provést v kterémkoliv okamZziku
-1 uprostred hry, uprfostied béhu programu. Program pri-
’com z(5tdva v pamgti nedotknuty. ‘

6. to nejlepsi nakonec - v3echny dosavadni programy béz{
na . Spectru bez Jakychkoliv problémd. Novd ROM-ka Je
(krome uvedenych vylepSeni) zcela identickd s -pdvod-
ni pameti pomtace Spectrum.

Pro zabudovdni nové paméti do ZX Spectra JP potieba vyb-
rat ptvodni pamét ROM a provést drobnou dpravu na des-
ce plosného spoje, - doplnit tladitko NMI. ( RESET).
Tato Uprava se neobejde bez pdjeni na desce po&itade a
proto tuto dpravu nedopuruduji- provédét. zdjemctm, ktefi
nemaji dostatecné zkudenosti s pouzivanim C-MOS soutds-
tek. Vlastni popis pro "zdatneéjsi" radiocamatéry s odpo-
vidajicim vybavenim je popsdn v dalsi ¢dsti prispévku.

ISO - ROM : PROGRAMOVY POPIS

1. START

Prvni rozdil proti origindlu ROM, ktery zjistite jako
prvni Jje zménénd zapinaci rutina. KdyZ poprvé zapnete
pocitat na zdroj napéti, dostanete obvykly obraz

Obrazovka je po nékolik sec. &ernd a pak se objevi ndpis
Copyrignt ... . V tomto &ase se vyma’e celd pracovni
pamet Spectra a Je pfezkousSena spravnd funkce. Je to tkzv.
studeny start. Pokud toto bylo jednou provedeno,ndsle-
duje pti kazdém dalSim prabs&hu zapinaci rutiny "teply
start". Pritom se inicializuji pouze systémové promenng
se sprdvnymi hodnotami. PAMET. SE NEVYMAZE. Po prvnim
zapnuti jJe teda pouze Jjeden reset bez programové ztraty.
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Zadejte nyni : PRINT USR @ nebo stlacte tlacitko
RESET. Obrazovka nebude ¢ernd a hla-
geni Copyright ... se objevi ihned. Podle toho lze poz-

nat "teply start". Pokud budete potrebovat provést soft-
werové studeny statrt, zadejte "NEW" ( u této funkce se
nic nezménilo), piipadné "PRINT USR 100"  ( odpovida
starému "PRINT USR @).

Pro MC - PROGRAMATOR : mate nyni podprogram na ini-
cializaci systémovych proménnych pri 4699. Pamatujte, Ze
zapinaci rutina je zménénd, pokud mdte programy , které
vyvoldvaji adresy ve stare zapinaci rutine.

2. ROZSIRENY EDITOR

Nahrajte si nyni deldi program v Basicu. Vyberte si
néjaké ¢islo Tadku a zadejte : LIST ¢islo . Radkovy
kurzor, ukazujici ktery radek Je préve aktudlni (ktery
mé byt pomoci EDIT editovany), Je pfi IS0-ROM blikajici.
Tak lze najit aktudlnifadeki v delsim listingu na prv-
" ni pohled. Vyhledejte si nyni rddek, ktery je mimorad-
né dlouhy. Zadejte : - (symbol Shift a 3) a Cislo Tdad-
ku. Zvoleny fPédek je primo editovan ( tedy bez zdrzeni
LIST - ovanim). Dbejte na to , aby Jjste novy prikaz
EDIT ) ¢islo ) mohli zaddvat jen Jako ptimy prikaz.
Neni tedy mozné pouzit tento ptikaz v Basicovych Trad-
cich. Stladte nyni Caps-Shift a 6. Kurzor skoCi o radek
nize. Uprostifed editovaného fddku mizete pri I50-R0OM
pohybovat kurzorem ve vdech ¢&tyfech smérech. Dejte si
pozor na to, ze pti Caps-Shift a 6 piip. Caps-Shift
a 7 se obycejnd kurzor neumisti pfesné nad nebo pod dosa-
vadni pozici, protoze nemdZze byt vlozeny uprostred kli-
gového slova. Kdy? je "kurzorem dold" dosaZeny konec Tad-
ku, je fadkovy kurzor tak jako dosud pfesunuty dold (t.J.
aktualni ¢islo radku se zvydi o jednu). Prdvé tak je rad-
kovy kurzor na zatdtku Ffadku posunuty nahoru.

Presunte nyni kurzor opét na zatdtek radku a vymaz-
te Kklitové slovo. Potom uvedte kurzor opét doprostied
fadku a zadejte ENTER. Kvali chybéjicimu kliCovému slovu
obsahuje nyni veéta syntaktickou ch;to. viimneéte si, ze
kurzor se automaticky presune k mistu s chybou ( ptimo
-vedle blikajiciho otazniku).
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3. VYMAZANT NOVYCH SYSTEMOVYCH PROMENNYCH

Po NMI nebo po RESETu zlstanou nové systémové promén-
né "interfejsem" I. nebo Beta-Disc. nejdrive "zachovanég".
Pri pokuse sdhnout na micridrive nastane chybové hléseni
" Microdrive not present". V takovém piipadé zadejte "#"
( Symbol-Shift a 4) a pak ENTER. Tento piikaz by jste
meli pouzit jen po RESETu nebo NMI.

4. PRIKAZY PRO BETA-DISC

Pokud je pripojeny "interfejs" Beta-disc, automaticky
Jje vyvolany DOS, kdy? vlozite pted odpovidajici prikazy
"1" . Misto RANDOMIZE USR 15363:REM:CAT" napisete tedy
napt. jednoduSe "!CAT". Kdyz obsahuje ptikaz, ndsledu-
Jici po "!" syntaktickou chybu, dostanete chybové hla-
Seni " C Noonsense in BASIC". KdyZ najde DOS néjakou -jinou
chybu, podd chybové hldseni "F Invalid file name". Beta-
diskovy povel "!™ miZete pou?it bez problémi i v progra-
movych Tddcich. Pozor v3ak na to, Ye ji? pak neni softwa-
rova kompatibilita, t.zn. Ze odpovidajici program na
Spectru bez ISO0-ROM podd chybové hlaseni "Nonsense in Ba-
sic". Bez pripojeného interface Beta-disc dostanete toto
chybové hldseni i pri ISO-ROM.

5. MONITOR

I50-ROM  ma zabudovdn monitor strojového Jazyku. Na
vyvoldani tohoto monitoru existuji dva zplsoby.
a) z Basicu zaddte prikaz "f" (Symbol Shift a 2) a pak
ENTER. - o

b)  mnohem dialezitéjsi zplsob je vyvoldni pies NMI.
NMT -( non mascable interrupt) se nazyva zplisob preru-
- Seni CPU s nejvyssi prioritou. Kdy? je aktivovan odpovi-
dajici vstup CPU, zastavi se kazdy probihajici strojovy
program a vetvi se k monitoru. Stlagte nyni tladitko NMI.



Na obrazovce vidite vedle sebe Ctyri sloupce s adresami
(inverzné tisténé 2 Byty hexa-Gisel). Vpravo od toho vidi-
te i obsahy .ptislusnych- pamétovych mist.Prvni Byty pted-
lozené strénky obsahuji ddlezité informace: V AB5C se na-
chazi hodnota programového pocitadla ( PC- program counter
pfi které se objevil NMI. (pokud tato adresa neni v ROM.

V AASC je zachovéna hodnota systémové proménne CHARS.
Vsimnéte si, e monitor ddvd pro sebe CHARS vzdy na Cha-
rakter-Set v ROM. ‘ '

Ve spodnich dvou fddcich obrazovky vidite obsahy re-
gistru CPU a flagy v okamziku nastu NMI. Ve druhém r[dd-
ku zdola najdete kromé toho vedle sebe obsahy registra
a, bc, de, hl a iy. V nejspodnéjsim fadku jsou zase. obsahy
piislusnych alternativnich registrd a’ az hl’ a registru
ix. Vpravo vedle jsou poznaCeny obsahy flagh z,c a s (pos-
ledniho jako p nebom).Pfi vloZenych flagoch blikaji odpo-
vidajici pismena. Lze najit i stav skryteho interruptu
"IRQ.  "ei" znamend, e interrupt byl volny, "di" zase,
- 7e byl blokovany. ,

V8imneéte 'si,7e monitor pro sebe vzdy IRQ uvelnil..

‘Uprostied obrazovky vidite blikajici kurzor. Obsah to-
hoto pam&tového mista mdZete ménit. Kdy? chcete po zadani
prvnich hexa-¢isel tyto ménit, stlacte DELETE )Caps-Shift
a ). Po ukongeném zadani stlacte ENTER. Objevi se nova
stranka se zadatec¢ni adresou zvy3enou o Jednu. Kurzor
v8ak zlistane na svoji pozici. Kdyz stlacite Caps-Shift
a ENTER, po&dtecni adresa se o jJednu zmensi. '

Opakované stlaceni ENTER, pfipadne Caps-Shift a ENTER
je prilis pomalé, pokud chceme nahlédnout na adresy, které
- se nachdzeji{ daleko od nynejsi startovni adresy. Stlac-
te proto "N" (jako novéd strana). Dostanete stranu, kterd
zading pfesné tam, kde nyngjsi konci. Takto mdzete "listo-
vat doptedu". Opacny smér dostanete stlacenim "V" - pred-
chazejici stranu (listovani dozadu). ,

Jinou moznost predstavuje piimé zadéni startovni adresy
Stadte "S" pro "startovni adresu'. Kurzor skofi na sloupec
s adresami. Zadejte nyni tu adresu, na kterou ukazuje kur-
zor. Vsimngte si si; e 2 Bytové ¢isla jsou v monitoru
vz poddvané ( a musi byt tez zaddvane ) tak , jako se
nachazeji v paméti t.3j. LO-BYTE STOJI ZASADNE VPREDU.

Napiste nyni na libovolném volném misté v RAM strojo-

Irelll

vy program. Pak stlatt. "R". Objevi.se slovo "RUN" a kur-
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zor skoCi na sloupec adres. Zadejte startovni adresu Vade-
ho strojového programu a stlacte ENTER. V&S program pro-
béhne. Po prikaze ret skoti program do monitoru nazpét.
Lobrazené registry a flagy plati nyni pro okamZik ndvra-
tu z VaSeho programu do monitoru. B ‘ .

Pokud chcete znovu opustit monitor, stladte Caps-Shift
a BREAK. ‘ : ‘

POZOR !

-~ 5e zabudovanym monitorem miZete sice zastavit kazdy prog-
ram a zachytit kazdé spadnuti, to jeste ale neznamend, ze
- Je moZny ndvrat do Basicu. Prédvé pri spadnuti systému mo-
hou byt rozsdhlé novo-inicializace systémovych proménnych
potfebné. V. nutném pfipadé miZete znovu vyvolat monitor

( 1 opakovang) pokud neni vie uspotfadano.Monitor Jje vse-
obecné psan tak, aby co nejménd kolidoval s Jinymi prog-
ramy.Pro proménné pouzivd pouze Byty od ABSC po AFSC v
MEMBOT. Zm&nény jsou tyto systémavé proménné : CHARS,
FLAGS, FLAGS2, DFSZ, FFLAG a samozreJmé DFCC/DFCCL a
SPOSN/SPOSNL . '

POKYNY PRO CYPYRIGHT

Vsechny programové dily ISO-ROM , které se-nachdzeji
v origindl ROM, obzvlasté vsechny Byty od 14446, 3jsou’
Copyright INDIVIDUAL SOF TWARE.

6. DODATEK

a) Hardwarova kompatibilita

Mnohé hardwarové rozgiteni, pfedeviim interface pro
tiskdrnu, které nmemaji tidici software pro nahravani,
pouzivaji tak jako ISO-ROM rozsitenou oblast ROM od adre-
Sy 14446. Pritom se pfislusnd oblast ROM pomoci interfa-
ce odstavi a na jeji misto se véleni tidici program, kte-
ry Jje v EPROM. Rozditeni ISO-ROM Jsou. takto prepsané ridi-
cim programem. Ve vétding pfipadd se osvédéil nasleduji-
ci postup, jak vyuzit oboje rozsireni.
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- Zabudujte si do +5V vedeni interface vypinac. Nechej-
te potom interface pro tiskdrnu vzdy zastir&eny, avsak za-
pinejte ho Jjen tehdy, pokud potiebujete tisknout. Pri
zapnutém interface poZivejte Jen ty funkce a prikazy,
které “jsou k dispozici i v normdlni ROMce. POZOR , nepo-
urivejte v zadném piipadé funmkci EDITORA "kurzor nahoru"
a "kurzor dold".

b) Softwarova kompatibilita

Nékolik mélo programd - her pfi pripojeném interface
Kempston Joystick na ISO-ROM nejde. Nemd to nic spolec-
ného s néjakymi ndhradnimi adresami. ( nékteré hry napt.
Chequered flag s interface KJ nejdou ani s origindl ROM)
ale vyplyva to z této okolnosti :

Programy pouzivaji Interruptmodus 2 a ukladaji si pris-
1udnou tabulku adres do predtim prdzdné oblasti ROM.
( v prdzdné oblasti byl vsude Byte 255, odpovidajici adre-
se 65535). Pomoc je jednoduchd :

problémy se vyskytuji jen pfi origindl interface KJ.
vétsina interface Joystick, kompatibilnich s Kempston,
( napf. dk’tronics) tento problém nemaii. :

POKYNY  PROD ZABUDOVANT ISO-ROM

1. ODSTRANENI PUVODNI ROM

Nejprve si ovéite polohu jednotlivych dild na Vasem
plogném spoji dle ndcrtku na konci cCldnku. U plosnych
spojt ISSUE ONE a ISSUE TWO byla ROMka zasazena v patici.
Zde je nutno jen opatrné "sdhnout" Sroubovakem pod ROM,
abyste ji lehkym '"zapacenim" vytdhli z patice. 00 ISSUE
THREE je ROM zaletovdna "natvrdo" . Pokud Jste Jjeste
nikdy nepracovali s C-MOC obvody, chtel bych Vas predem
diirazné odradit od jakéhokoliv pokusu. Obratte se radéji
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na nejakého zndmého radiocamatéra s odpovidajicim vybave-
nim a zku3enostmi nebo piimo na ngjakého servisniho tech-
nika od pocitadd.

/dsadngé existuji dva zpGsoby, Jak vypdjet ROMku.
A) Vcelku- najednou.

Pokud mdte odsdvacku cinu, mizete opatrné odstranit
z letovanych mist cin. Zkontrolujte, zda u 24dné nozig-
Ky nezistal ani kousek cinu. Zkuste pak opatrné povy-
tdhnout . I0. Nepouzivejte silu. Radéji znovu pfekontro-
lujte, zda zadna z noZicek ”nedr21”

B

B) NoZitku po noZidéce.

Nl

Je to nejbezpecn9351 zpusob pro tistény spoj, vede
vsak ke "zmarngni I0". Nazkami na nehty, nebo Uzkymi
Stipacimi kleStémi odcvikneme vSechny noZigky tésné nad
deskou. Pak Jednotlivé vyletujeme zbytky nozicek.V obou
pripadech je nutno ddkladné ocistit diry od cinu. Pak je
mozno naletovat spolehlivou precizni patici.

C) Naletovat ISO-ROM na plvodni - viz. déle

2

2. HARDWAROVE ROZSIRENT

Aby Vase IS0-ROM fungovala, musite ve VaZem Spectru
provést JeSté malou dpravu. Postupujte ndsledovné

~a) Bezpodminecné odpojte pied zahdjenim préce vedkeré
kabely od Spectra (napdjeci, nahrdvaci ap.) Pri péajent
nepouzivejte pokud moZno pistolovou pdjecku. U pajky
pouzijte tenky hrot. Desku s I0 poloZte pokud moZno na
alobal (staniol) pod ktery dejte cca 1 cm silny molitan.

b) Desku ototte pfed sebou tak, aby souc¢dstky byly na-
hofe a Edge-konektor smefoval od Vds. Pokud mdte plos-
ny spoj ISSUE TWO, odstrante chladici plech. Na pravé
strané plosného spoje najdete G&tyfi letovand mista,
usporddand do ¢tverce, z nichZ jsou vzdy dvé mista spo-
jené propojkou - dréténym mistkem a to  bud vodorovne
nebo svisle viz obr.}



Kdyz jsou na VaZem pocitaci zaletovany draténé mastky
mezi body, oznatenymi "H" , stati Vam jen -odstranit zadni
propojku. Pokud jsou propojky otoCeny o 900, - t.zn. Ze
jsou zaletovény mezi bodyoznacenymi "N" , odstrante obé
propojky a priletujte opét jednu mezi pfedni body ozna-

gené "H". Propojky by mély vypadat dle obr. 2.

oxe . ) aBR. 2

H H H
A ! I
] |

N N N i N N

f 1
! !

H RHEBO H H

c) Otodte nyni plosny spoj tak, aby soutdastky byly dole
(vespod). Edge konektor lezi tak, Jjako pfedtim - smerem
od Véas. Letovany bod oznateny na kresb& kiiZzkem propojte
nyni pomoci krdtkého drdtku s vyvodem (noZickou) ¢. 20
CPU. Nezavisle na ISSUE plosného spoje je CPU vzdy velky

‘10, ktery lezi tésné vedle ROM.

i
t
!
I ROM
1
1
1

X

a s}

__pin 20
0----0

obr. 3 - pohled z pajené strany

Nyni miZete zasunout Vasi ISO-ROM do ptipravené patice.
Dbejte na to, aby maly zafez na I0 ukazoval ve sméru Edge
konektoru (jako u vdech ostatnich I0). Je nutné zajistit
‘naprosto spolehlivy kontakt nozicek v patici.
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3. TLACITKO RESET A NMI

Pro-realizaci jsou potfebnd tfi vedeni. Na oba ptipoje
kondenzatoru C27 ptriletujte po jednom dratu. Zde se pripo-
Ji tlacitko RESET ( pokud ho jiz nemate zabudovdno). Tfeti
drdt priletujte na R28.Kdy? spojite tento drat se zemi,
vyvola to impulz NMI.

Vyhledejte si na krytu Vaseho poditage misto, pod kte-
rym je dostatek mista a upevnéte tam 2 (1) miniaturni mik-
rospinacove tlacitka pfipadng vytdhnéte draty ven a pfile-
- tujte je na tlatitka (viz naértek).

4. KONTROLA

Zkontrolujte ddkladné vsechny provedené Upravy a zda
Vam nekde nez@stal odkdpnuty cin. Nezapomente namontovat
nazpet chladi¢ stabilizdtoru napsti.

NejCastéjsi zdavady :

symptom pricina
po- zapnuti neptijde Spectrum pri hardwar. rozsife-
do zapinaci rutiny. Na obra- ni Jste pripdjeli dréat
zovce se objevi Jjen nahodni bud na nesprédvny bod,ne-
~grafika. A , o bo neni pfipocjen na pin
S , ' 20 CPU.
- Pri stlageni tlagitka NMI se Prfipojili jste tlagitko
. objevi ndhodnd grafika, ~NMI na nespravny bor R28
-(Spectrum spadne). ; :
Obrazovka zGstane - BuD je vyvolany trvaly RESET
po zapnuti cernd. ~ (trvale NMI), nebo jste pti

hardwarovém roz&ifeni prile-
~tovalidrdt na nespravny bod.

‘5. PARALELNT CINNOST 'NEKOLIKA ROM

Pokud chceté pouzivat paralelng neékolik ROM hebo IS0 ROM

@ pavodni -origindl ROM, pouzijte =zapojeni dle . obr.
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Pouzijte dvoglty prepinac, ktery zajisti privedeni na
vstup Chip-Select ROM (pin 20) signdlu ROMCS ULA nebo
+5V.  0Obé& ROMKy budou ptiletované nad sebou, pridem? oba
fidici vstupy ( pin 20 a 27) nebudou navzagem spojené.
Pin 20 a 27 vrchni ROM (IS0-ROM) budou propojeny co nej-
kratSim spojem primo s piepinacim resp. s pdjecim mistem
oznacenym kiizkem. V. tomte piripadé letujeme ob& ROM nad
sebou bez patice, jelikoz jinak by se nedal nasroubovat
vrchni dil.pocitace- kldvesnice. '

" Pozn. red. - Toto je ziejmé nejvhodnési zpasob celé
' dpravy pro ISO-ROM. ’

Tip na prepindni : Kdyz se pti b&zicim pocitadi pre-
pinac pfeklopi .maze dojit ke spadnuti systému, pokud
p001tac prave . zpracovava rutinu v ROM. Spociva to v tom,
ze v dobé prepnuti neni po zlomek sec. pripojena zadna'
ROMka. Vyjimku tvofi pouze rutina "PAUSE". Zadejte tedy
~pred prepnutim  "PAUSE" a ndsledné ENTER. Pokud potte-
bujete prepnout v béZicim programu, musite vyckat misto,
na kterém se dle moZnosti nepouzivd Z74dna rutina ROM.

Verim, Zze uvedeny piispévek prispéje k vétsimu rozsi-
feni pou21t1 zdokonaleng IS0-ROM a usnadni Vadi préci
s pocCitacem ZX Spectrum (+). -

6. Jordanov
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FKEY

FKEY je rutina, kterou lze snadno pomoc1 REM—u
piedefinovat klévesnici ZX Spectra (+).

‘RUtlﬂU nahrajte takto :

16 k : CLEAR 32347: LDAD"fkey"CODE '
48 k : CLEAR 65128 : L.OAD " fkey " CODE
" Rutina se spusti takto :

16k RANDOMIZE USR 32479
48k RANDOMIZE USR 65260

Na -~ libovolny Basicovy tadek potom napisete napt
1 REM a : PRINT USR'ﬂ

V tomto pripadé vyvoldte misto znaku "a" PRINT USR d.
Stiskneteli potom 'ENTER, vymaZe se celd pamét, pokud
chcete aby se piikaz provedl ptidejte na konec radku##

Nekolik prikladd pouziti :
1 REM ( : PAPER 7 : INK @ : BORDER 7 )
2 REM + : PRINT 65536 - USR 7962
3 REM NEW : INPUT a$ : IF A% = " Y " THEN NEW ||

Rutinu 1ze.vypnout takto :

lék : RANDOMIZE USR 32486
48k : RANDOMIZE USR 65267

/X Spectrum
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INTERFACE PRO CONS UI.
C 254

Mnoho uzivateld ZX Spectra nevlastni vhodnou tiskdr-
nu, ale md moZnost wuziti elektronického.psaciho stro-
Jje naprf. CONSUL 254 4 pod. Na aobrézku je uvedeno schema
Casti “interface - gvladaci vystupni cast. CONSUL (254
neobsahuje Zadnou "inteligentni" 1logiku, pouze relé
spolu s ochrannymi diodami...

_ .Popsand ¢ést interface se pripojuje ke zndmé "IF SOL-
DAN" & vyZzaduje pouze zdroj st¥idavého napéti cca 16 az
18 Vst. R

Tato velmi zjednoduSens verze neumoznuie ovlddat relé
TAB ani zmény barvy pdsky ( &ervend-cernd-cervend).
Zapojeni je velmi jednoduché aviak spolehlivé a bez zdlud-
nosti.

Pfes spinaci tranzistory tete kratkodobe vetsi proud
nez je povoleny ( cca 0,5A) avSak vzhledem k impulznimu
charakteru provozu (stfida aZ 1:5) jej tranzistory
snasi bez problémd. ’ ‘

Pro tisk znakd ASCII je pouzivéna norm. tabulka,
pro tisk klicovych slov je voldna rutina.v ROM.

0K 2 BTB
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ZEUS ASSEMBLER
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ASSEMBLER

assembluj,a po x chybich stop.ENTER=pokrac.
vymaz radky od x do y

"saa" x y z hledd vyskyt fetézce '"aaa"mezi tadky xia,yf

po z vyskytech - pausa )
rddkovdni , x - pocdtecni rddek, y - krok
list. od rddku x do fadku y, po z -~ pausa
skok do monitoru .
skok do Basicu

zobrazi zacdtek a .délku zdrojového textu
prfetislovdni rddku od x do.y po Kroku z
spusti strojovy program od. mista, kde Je
ve zdrojovém textu ENT

tabulka naveésti

vymaze zdrojovy text '

urc¢{ adresu, kam ulozi prelozeny zdro]j.text
EQU hodnota

MONITOR

pfevod decimdlniho ¢isla na hexadecimalni
kopirovani paméti, x - plvodni startovaci
adresa, y - novd start. adresa,z- pocet bytd
spusti strojovy program od adresy X
tisk na portu x

barvy, x - atributy, y - border -

modifikace paméti od adresy x

output na I/0 port x

listovdni paméti od adresy x (hexa)
skok do assembleru

EDITOVANT

ven z automatického radkovani
vymaze znak

-vloZzi znak )
76)7’8 pOhyb Kurzoru CS = CAPS SHIFT

“CLS

C CRYSTAL COMPUTING 1983
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INTERFACE SINCLAIR

- Z8kladni techn. Udaje : 3 x 8 bitu vstup/vystup
: napajeni +5V  ( z potitace)
vestavene - RESET tlacitko

Cely interface je feSen jako kompaktni jednotka, kterd
mize byt zasunuta natrvalo do pocitace. Tim je odstranéno
nejchoulostivéjsi misto "Spectra" - otevieny pristup
k aplikaénimu konektoru na =zadni strané pocitace.

Zaklad konstrukce tvori dva plosSné spoje :

Spoj "A" - ( viz obr. 1) je kostrou celé krabicky a Je
osazen v3emi soucdstkami kromé vystupnich
konektort "K1 a K2". '

Spoj "B" - ‘tvoifi zadni vicko a Je osazen konektory
"K1 a K2".

Predni vicko je vyrobeno z umglé hmoty "ABS" tl. 2mm.
Boky krabicky Jjsou vyrobeny "z Jednostranného kuprextitu
t1.1,5 mm. Jsou priletovény k pdjecim boddm na desce "A".

Zadni vicko je uchyceno pouze dvéma Sroubky M2 k bokdm
krabi¢ky. Predni vicko Je uchyceno pouze dvema Sroubky v
hornich rozich, dole je uchyceno ptresahem konektoru "K3".

Konektor "K3" - piimy konektor pro zasunuti do poCita-
te, je priletovan ze strany spoje desky "A" - POZOR ! -
K3 musi byt pfiletovdn z obou stran, aby byl mechanicky
dobre fixovan.

Elektronicka ¢ast :

Jednd se o b&Znou aplikaci PI0 MHBB255A ( nelze pouzit
sovétsky ekvivalent KR580IKS5 - nemd zaruCenou rychlost).
Dekodér adres jednotlivych kandl( je tvofen ctverici hra-
del NOR typu 74LS@2 nebo Jjeho sovétskym ekvivalentem
K55LEL.
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Adresy kandald : ~ PA - 251
' , PB - 187
PC - 123

Cw - 59 (ridici "registr)

Adresace byla zvolena s ohlédem na moznost obsluhy tis-
karny standardnimi rutinami "Spectra" pro ZX printer, pres
kandl PA MOD 2. '

Pouzité souééstky :

01 ........ MHB 8255A.

102 ........ K555LEL, 74i.5@2
RL ........ 10 k IR 151

R2 ........ M33 TR 151

R3 ........ 56 k TR 151

| I A -KC 508

K1,K2 ...... WK 465 12

| J WK 465 80

mnm ........ WN 559 00

Propojeni konektoru "K1" a "K2" s deskou A" -je prove-
deno plochym vodicem PNLY 0,15 mm . Zapojeni svorkovnice
"Spectra" neuvadime,” jelikoZ? bylo publikovdno jiz drive.

Pozn: Jednoduchou dpravou (4 pfislusné spoje a 2 dratove
propojky( lze zménit adresaci tak, aby odpovidala IF Sol-

dén ( Kempston). V tomto pfipadé se zméni zapojeni adre-
sace takto :

222 #é
323 s

AR /ORA

B2 77
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CWR 127 59
PA 31 251
PB - 63 187
PC - 95 123
A , A
7654 3210 7654
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pro1 111 g111
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1911
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TRANS - EXPRES
x*+ SUPERTRANS

1. Z MICRODRIVE NA MICRDDRIVE

Prenos souboru urcité délky uzité pro jeden ¢i dva
mikrodrive. Instrukce vylistovani prikaz( pribéhu opera-
ci Jjsou vzdy ukdzdny na spodnim okraji obrazovky.

Kazetove soubory Jsou zobrazeny Jako uUplny katalog,
ktery mize byt kopirovan a tisteén. Katalog displejova-
nych jmen kazet, trvala pamét a pozice souboru je prvni
sektor souboru ( stupen sektoru). Délka zaokrouhlena na
0,5 ks @, @ znatenim rudi soubor typu

B = Basic

C = Code

l = Retezcove pole

N = Ciselné pole

Jnéno = inverzné oznacend pismena ukazuli hexadecimdl-

ni ¢isla s nevytisténou charakteristikou

Mizete prenést ( transferovat) tridéné soubory nebo
kompletni kazetu. Celd kazeta je transferovdna stisknu-
tim " t " , neprovddi se tiidéni Jednotllveho souboru
a tudiZ budou prevadeny celé soubory.

Trideni nebo zruseni soubor( se provede presunem kur-
zoru kldvesou " 6 " nebo " 7 " . Ndsledujici soubor bude
transferovdn ~a stiskne se pak " s ". Soubor (sektor
souboru) bude " blikat " (FLASH) a soubor bude piicten
a vylistovan k vytridénym soubordm, které uvidime stisk-
nutim " t ". Vytridéné soubory mohou byt vylouceny z
listingu stisknutim "D" . Vytridéné soubory jsou trans-
ferovany podle postupu vytridéni, jestlize reverzni ka-
zeta dovoluje dalsi zaznam. Tak se vytvdri nahravka
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v1ce%107kovth programi dalekoc rychleji. K dispozicl jsou
rtzné podprogramy pro indikovani Chyb a pro testovéni.
Kazety Jjsou blokovany, JBStllée neni dost pametoveho
prestoru, nebo jestlize md soubor shodné Jméno s nékte-
rym predeslym. Existuje zde take volba vylougeni nebo
moznost prepsani existujicich souborl. Je 1li operovano
se v31 peclivosti, je snadné vymazdvani velmi potreb-
nd véc.

Dale mazete tildlt soubory i po vymazani tak, jak jso
transferovany. Prl transferovani mGzete pak pou21t tutez
magnetickou pasku ‘Program mGZzete zrusit v urcitém stadiu
a jit zpet, pakllze chcete dosahnout restdart tohoto prog-.
ramu

2: 7 MAGNETOFONU NA MICRODRIVE

Pfe vddi se a transferuje modifikuje (pretvari) prog-
ram a-.programy o rGzné délce. VSechno je provadeno auto-
maticky - ve skutetnosti bude poZzadovdno jen PLAY, STOP
nebo  REWIND magnetofonu, vlozeni kazety a v nekterych
pfipadech se jenom stiskne (a/m).

Nekteré programy vsak nelze transferovat nebo Jlﬂak
s nimi manipulovat. V tomto pripadé vSak nemlze pomoci
ani’ TRANS EXPRES. Mnoho programd se sklddd z vice ¢asti
jer jsou nahravany (LOAD) a sekvenéné zadavany z pasky.
‘néktery takovy postup 1ze docilit jem kdyz se prehrdva-
31 z microdrive. Kazdd ¢dst vSak musi mit jméno.TRANS-
EXPRES o toto prebird starost.

TRANSEXPRES S piehrdvd , modifikuje a prevadi (trans-
feruje) kaZdou Cdast zv14st. Cast deldi nez 36.0 K bude
~transferovdna ve dvou castech - sekcich. Jména mizete
vidét pfi prehrdvani (LOAD) z pdsky a Jjen tak budete
zndt pfi zavédéni nového programu, nebo pri dalSim

startu nékteré jeho casti. Timto problémem se zabyvate
pfi kazdém prehravani. Jestlize stisknete "y" Jsou dany
podminky pro pfejmenovéni programu. Jeho jméno bude nomi-
novdno pii rolovani c¢dsti ptichdzejici prdvé z pasky.
Pro jeho délku stisknéte "n" po kazdém prehrdvéni. Jméno
nebude piesné to samg, DOalEdﬂl znak bude ngéjakeé indexo-
vé ¢islo.
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PEiklad :  Jméno programu je napf ROMANTIC a mé sedm &ds-
ti. Prvni cést zlstdvd nezmé&néna, druhé bude ROMANTICI,
ROMANTIC2, atd. Nékdy miZete nalézt i program s indexem
#. Tento jJe zvlastni ¢dsti pomdhajici spusteni druhych
Cdsti programu. Verze magnetofon na mikrodrive vzdy vyz-
kousi volny dosazitelny prostor kazety a chrani ji pred
pouzitim jiz existujiciho jména, jiZ existujicich soubord
‘nebo prejmenovanych na nové jméno.

BREAK - slouzi pro zruseni nékterého stavu a pro krok
zpet, pokud nejdete pfimo na ‘start. -

3. Z MAGNETOFONU NA MAGNETOFON

Md vlastni vysvétlivky a musi se k tomu dodat jen veli-
.ce malo. Ndsledujici obrazovlovd instrukce Vam umozni pfe-
vadét (transferovat) program se vdemi jeho Gdstmi probes-
né a to az do 40 K. Dalsi program miize byt obvykle prena-
sen ve dvou tdstech. JestliZe jeho jedna &dst prekracuje
- 40 K limitu, pouZijte prosim pro ptenos SUPERTRANS. Je to
jednodussi forma verze pfenosu - magnetofon na magneto-
- fon. -, zbavend rdznych - hldseni tak, 7e dovoluje piena-
- Set program do 48K. B ,

'SUPERTRANS’jezjednoduéeny proces prevodu z magnetofo-
nu na magnetofon a lze jej pouzit také pro prenos vice-
‘Casticového programu (soubor), ale pro prvni Gdel Je dale-
ko ~vitangjsi a pohodlngjsi. Pri prehrdvéani (nahrévani)
( LOAD/SAVE) programu uvidite ihned jeho typové oznace-
ni , Jjakou md délku v M/C a pomocné odstartovani jeho
fddku v Basicu. POZOR:: Informace pochdzi z hlavicky prog-
ramu ( a mohou byt faledné). Aktudlni (skute€nou) délku
programu’ uvidime aZ po nahrdati (LOAD) na nadsledujici
Fddce. Systém MGF na MGF mGZe byt také nahran (SAVE) pomo-
ci My". Nahrdvdni miZete zastavit (pferusit) stisknutim
BREAK nebo zastavit vygerpanim kapacity paméti, jde 1i
0 mod OSAVE. Nahrdvdni Je moddlni kontinudlni proces a
programy mohou byt nahrdvdny nebo znovu nahrdvany stisk-
nutim "y". Nahrdvani mdZete prerusit stisknutim BREAK ‘a
nasledné nahrdani pak realizovat startemnebo GOTO prehra-
vacim modem. H143eni chyby nahrdvani vidite jJen Je-li
pritomna hlavicka programu.
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Jestli¥e se objevi chyba v datech jeZz v programu nasle-
duji nebo Je-1li v akci bezhlavitkovy program, zastavi se
prehravani (LOAD) a ¢ast programu jez byla pfehrdna pred
chybou ur¢i konec akce. ' '

4. Z MICRODRIVE NA MAGNETOFON

Je minéno jako ndvrat zpét Kk u?itetnosti a predevsim
dlouhodobé spolehlivosti magnetofonovych soubord. Na roz-
dil od mgf na mikrodrive neni zde modifikovany soubor a
gisty prenos (transfer) na magnetofon ~ (do délky 34 K).

Prakticky nejvhodn&jsi jJe piehrdt programy na kazeto-
vy soubor, protoze problémy s mikrodrive - vypadky prog-
ramu, "sifrovani a pod.) - jsou bézne, hlavng pii pouzi-
“tych (vicekrdt) mikrokazetach. Pfi potfeb& rychlého vyh-
leddvéani je mozné programy transferovat zpét na mikro-
drive pomoci programu TAPE. Instrukce mikrodrive na mag-
netickou péasku Jsou si jinak velice podobné s prikazy
mikrodrive na mikrodrive.

5. TRANS - EXPRESS

M4 5 oddélenych Gasti. Maze byt prehran a to kterym-
koliv sticknutim &isla v menu na pocatku prehrdvaci pdsky
nebo pri lokalizaci viditelne jiz nahrané &dsti, t.zv.
magnetopdskové pocitadlo. Pak se maze prehrdvat primo -
(LOAD).

Pri prehrdvani se nejprve nalezne sprdavnd startovni
gdst a bud se urzije LOAD "™ nebo LOAD"1", 2", atd.,
‘nésledovand systemem magnetofon na magnetofon. Maze vsak
byt prehrdvana Jjen jedna. Po nahrani vidime pfed vsemi
témito tastmi prisludné instrukce, hledané jako LOADING.
3REAK je rudi. Zastavie pasku jste-11 spokojen a Jestli-
se Je prisludnd verze spravneé pouzita.

Pouzijte TRANS-EXPRESS  pro pfenos Vasich Zadanych
program, zapojte Spectrum a samostatné prenasejte prog-
ramy obvyklym zplisobem - postupem. Zde popisovane trans-
fery nejsou vhodneé pro 16 K Spectrum.

TRANS EXPRESS neporusuje zdkon copyrightu.
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Doufame, ze progrém TRANS-EXPRESS Vam bude uZitecnym pomoe-
nikem pri Vasi prdaci s mikropocitacem ZX - Spectrum.

fy ROMATIC  ROBOT

TRANSFORM

Tento program transformuje ndkresy vytvorené -pomoci
PLOT a DRAW az na rozmér 50 x 50 bodd. Budou Véam predve-
deny dva priklady a podle nich si mizete vytvorit vlast-
ni ndkres. Pro jeho zapsdni do vlastniho programu zmente
rddek 110 a napiste

FORn=1 TO 4

a pridejte zdroven datovy radek za radkem 4990. Dalsi
DATA mGzete priddvat soucCasne se zvetsenlm poctu cykld
na radku 110.

¢ W.Lithgoe YOUR COMPUTER 4/84
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DROBNE UPRAVY A DOPLNENT " IF SOLDAN "

Pro snizeni moznosti ndhodnych - rusivych - "RESETG"
lze pouzit v =zapojeni IF Solddn ndsledujici Jdpravu

V zapojeni u tranzistoru zmen3it rezistor do baze na 1M8.
Rovng? je mozné cely obvod nahradit (vyfadit tranzistor),
a nahradit jej RC - ¢lenem dle obr. Pak bude 10 8255
"RESETovany" pri zapnuti Spectra a zadné rusive "RESETy"
se jiz neobjevi. Kdyz pak chceme provést RESET, tak je
potfeba zadat OUT 127,128 nebo dle potfeby pieprogramovat.

Soutasng je na obr 2. uvedeno i snad nejjednodussi (pro
majitele IF Soldan) zapojeni  KEMPSTON JOYSTICKU.
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P. MULTIPROGRAMOVANI

Tato rutina umoZnuje nahrdt do pocitace 10 programd
Basic, prigemz kazdy program Jje piimo pristupny pomoci
dvou tlacitek. Tato moZznost se vyskytuje Jen u drazsich
poitadt. Libovolnym Basic-ovym programem mize byt pro-
“veden skok na rGzné radky Jednotlivych programl, napr.
skok z tadku 200 programu 4 na radek 50 programu 6.
Tak by m&l program ¢. 1-byt uZzivan jako menu, odkud Dy
se volaly hry a rGzné rutiny, uloZené v programech 2 a7z 9.

Po" nahrani programu a bytes budete dotdzani, kolik
programd chcete uloZzit (1 az 9). Po zvoleni ¢isla musite
zadat kolik Byte chcete pridélit kaZdému programu. Mini-
‘malné je mozno zvolit 200 a max. podle kapacity paméti.
Jakmile Je. Jednou programu prldelena tdst pameéti, nelze
3i jiz bez smazédni vsech programi zmenit. Nakonec Jste
dotdzén, ktery program si prejete inicializovat. Jakmile
si vyberete, pavodni program ("PROG") zmizi a necha
Basicovskou oblast pfipravenou pro Vase programovani.

Program midZe byt znovu vyvolan kdykollv volbou prog-
ramu @. ‘Pokud Je takto program zvolen, odstartuje na
radku 4.

R Pro zménu programu lze beézne uzivat tlagitek CAPS
SHIFT a BREAK. V tom piipadé budete dotdzani :

- A= NEW , B = ASCAPE, WICH PROG ? X

X je ¢&islo programu ,ktery chcete volat. Stiskem B se
dostanete zp&t do spusténého programu.  Stiskem A zpl-
sobite NEW  b&ziciho programu. Nepouzivejte Ginclai-
rovského povelu NEW, mohloc by to zpisobit havarii poci-
tace. Jinak miZete volit za X ¢&islo programu, ktery
chcete vyvolat. Vsechny proménné -, kandly microdrive
a béznd data ze starého programu zdstanou.

YOUR COMPUTER 4/84
c by Mark Jones
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SCHEMA INTERFACE CENTRONICS
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