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FRAMES

Utilita FRAMES Jje velmi vykonnou grafickou pomfickou pro
zpracovadni textfi v programu TEXT MACHINE. Obsahuje dvé funkce:
prvni umoZfivje velmi pohodlné automatické rémeckovidni nadpisfy
atd., druhd umoZhuje rychle a pohodlné vytvéret tabulky nebo
jednoduchou carovou grafiku, Diky témto funkcim mnozZnosti
progranu Tm vyrazné vzrostly. K wutilité FRAMES je dodavan
rovnéz soubor FRAMES.FNT, ktery obsahuje vlastni grafickeé prvky
raneckft a typlt éar pro tabulky. Obsahuje celkem deset riznych
typl rdmeckll a ctyrl typy ¢ar pro tvorbu tabulek. Kazdy rarecek
se sklddd z osri prvkl a pro tabulky obsahuje kazdy typ cary
Jedenéct prvkli. Struktura a rozmisténi jednotlivych prvkfl bude
Jjasné pri zobrazeni FRAMES.FNT v utilité FE nebo SM3CA. Tvto
preddef1novane prvky lze pohodlné editovat nebo tvorit nové.
Funkce “Lines“ utility FRAMES pro tvorbu rameéki obsahuje
vlastni inteligenci, kterda zajisfuje pri pohybu kurzoru
kresleni cary, napojovdni na existujici &&ru nebo odboceni a
vytvoreni nove vétve.

0 NAHRANI UTILITY FRAMES

Ultilita FRAMES se do progranu Tm nahradva stejnym zplzoben
Joko utility FE, SM3CA atd. Klavesami CAPSSHIFT+SYMBOLSHIFT
(EXTEND MODE) vyvoleJte rezin funkci. V menu Misc. pak vyberte
inverznin radkem funkci Load ut111ty a vyvoleJte tuto funkci
kldvesou ENTER, Nyn1 zadejte nazev utility “FRAMES® a ENTER,
nebo jen bez nazvu a ENTER, pokud ndte na kazeté nachysfany
zacadtek sprdvné cutility. Spusfte nagnetofon, utilita se
nahra;e, hodnota Ramtop v menu Misc se sniZzi a u znack" % se
objevi ndzev utility, tedy %-FRANES. Tinm je utilita pripravena.

0 NASTAVEN] VSTUPNICH PARAMETRU

Aby byla utilita co negkratsi, vvuz1va moZnost preneseni
parametrt z editoru TEXT MACHINE. Pro spravnou funkci utility
FRAMES je nutné nahrat do 1libovolného 3ze ctyr typl pisna
vlastni grafiku rameckl a ¢&ar, které jsou obsazeny v souboru
FRAMES.FNT, Pred spustenim utlllty FRAMES je nutné nastavit
funkcemi “Next font” a “Last font” v menu Style jako aktudlni
prévé FRAMES.FNT. Pokud by se utilita FRAMES spustila bez
nastaveni na FRAMES.FMT, bude vie fungovat norndlné, ale nisto
grafiky ramedkl a car se budou zobrazovat pismena
odpovidajiciho stylu, ktery byl navolen pred spusten1m utllity
Tento zpfisob Jje velni vyhodny 2z divodu, 3e neni pevné
predepsané, kde bude FRAMES.FHT umistén.

0 SPUSTENI UTILITY FRAMES

Nahranou utilitu FRAMES 1ze spustit bud z menu nicc, kde
Jje jiz Jjeji ndzev vypsén v nabidce funkci, nebo jen v rezimu
funkci snaken % (SYMBOLSHIFT+d). Na ocbrazovce se ObJPVI naleé
menu s ndpisem “Artframes” a2 moZnosti -vybéru jedné ze dvou
funkc1 obsazenych v této utilité: “Boxes™ pro tvorbu rameckf
nebo “Lines" pro tvorbu tabulek, Yihér se provadi Jjake v Tn,



aa FUNKCE "BOXES®

Po vibéru a spusténi +této funkce se editor Tm automaticky
pfepne do rezimu 32 znakll (grafického) a na prvni pohled to
vypadd, %e se jinak nic nestalo. Ve skutecnosti nd ovlad3ni pod
kontrolou stale utilita FRAMES. Vyznam maji ndsledujici klavesy:
- kurzorové pro puh'b kurzoru jako v editoru Tn
- EMTER vloZi novy rédek
- BRERAK (CAFSSHIFT+SPACE) ukeci funkci a provede ndvrat do Tm
- ¢PRCE pro potvrzeni levého horniho rohu rdmecku 2 mazédni
- 1,2,2,..,0 pro pof"rzenl praveho dolniho rohu a vybér ranecku
Fostup pri tvorbé nebo mszini rameckd je naslPdqucl.
i.Kurzer nastsvte na pozici v textu, kde se bude nachdzet levy
horni roh rémecku 3 stisknéte klivesu SFACE. Pokud je vse
w pofédPu, zméni okraj obrazovky (BORDER) svou barvu a tu si
ponechd a2z do stishy dal3i kldvesy. Tim bylo signalizovéno
prijeti pozice pro unristéni levého horniho rohu rémecku.
2.Hurzor nastavte na pozsici v textu, kde bude dolni pravy roh
ranecku a vyberte jeden z deseti fypu ramecki klivesou 1-2. Tin
se jednak preda pozice pro umisténi dolniho pravého rohu a
zarcveh wybdr  typu  ramec¢ku. FPokud byla velikost réamecku
nastavena na neprijatelnou hodnotu, bude signalizovana chyba
zvukovyn sizndlem a rizeni se predd editoru Tm, Minindlni
prijatelnd welikost ramedku je 383 znaky, maxindlni je omezena
vyskou 255 znakfi. Logicky tedy chybové hlageni vyvold kaZdy
pokus, kdy bude prav? dolni roch nad nebo vlevo od levého
horniho rohu.
3.Pokud byla velikost rdmecku nastavena na pripustnou velikost,
utilita FRAMES vytvori sutonaticky rameek v definovanén
rozsahu. Obssh uvnit? rdmecku zlistane nezuénén.
4 . Mazdni iizZ vytvoreneho rémecku se provadi stejné jako tvorba.
Kurzor na levy horn1 rohz kldvesu 5FRCE, kurzor na pravy dolni
roh, opét klavesu “SPACE Ut111ta vytvori ramecek ze znakil
MEZERR a tim les*u31c1 ramecek =maie.
S.Tvorbu a mazani ramecku (body 1-4) lze stdle opakovat a ndvrat
do Tm =e provede klavesou BRERK (CAPSSHIFT+SPACE).

aa FUNKCE “LINES*®
Po vyberu a spu$téni této funkce se editor Tm sutomaticky
prepne do redimu 32 znakll (grafického) a na prvni pohled to

vypadd, Ze 3e Jjinak nic nestalo Ve skutecnosti nd ovladadni pod
kontrolou stdle utilita FRAMEZ. V9¥znan naji ndsledujici klivesy:
- kurzorové pro pohyb kurzoru Jjako v editoru Tn

- ENTER vle3i novy radek

- BREAK (CAPSSHIFT+SPACE} ukoci funkci s provede navrat do Tm

- EDIT (CARPSSHIFT+1) wypne kresleni fredia po spudténi funkce)
-1,2,3,4 z3pne jeden z typd car pro kres leni

- DELETE fFRPSSHIFT+G‘ zapne resim nasani

- SFACE smeZe znak pod kursoren

Postup pri tvorbé nebo maztani tabulek je nidsledujici:
.Hastavte kurzor na nizto, kde sze bude nach3dzet tabulka
Elavesou 1,2,2 nebo 4 vyberte typ cary (viz priloha:
3.Pohybujte kurzorem a ten za sebou zanechava ciru. Funkce Van
”BJlanJP roZnost odbodeni nebo napojeni na Jinou caru.
4.Pfi potrebé presunout kurzcor bes )re%lﬂnl ¢ary vypnéte rezin
kresleni klivesou EDIT (CAFSSHIFT+1).

e
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5.Pro ruseni existujicich tabulek nebo rémeckl lze vyuzit
rezimu mazédni. Ten se zapinda klavesou DELETE (CAFSSHIFT+@) a
kurzor pri pohybu maze znaky za sebou.

6.Spazéni jen Jjednoho znaku pod kurzorem bez jeho pohybu
provedte klavesou 5PACE. Tato funkce je velni dilezitd, kdyz
onylem vytvorite dal$i wvétev tabulky a nepotfebnou odbocku je
nutné vymazat. Vypnéte kresleni klivesou EOIT, presunte hurzor
na znak = pfebytedénou odboékou a stisknéte kldvesu SPACE.
Dolpnéni tabulky =za smazany prvek provedte v rezimu kresleni se
stejnym typem cdry. POZOR, pred zapnutin kresleni nusi byt
posledni pohyb kurzoru po linkach tabulky !!!!(viz. dale).
7.7lastni kresleni tabulek a navrat do editoru Tm provedte
klavesou BREAK (CRPSSHIFT+SPACE).

Pozn.:

PFi kresleni tabulek se vvbér odpovidajiciho prvku provddi
na zakladé wyhodnoceni soudasné a miaulé pozice kurzoru, tedy
odkud s na danou pozici kurzor prenistil a podle znaku pod
kurzorem. KdyZ budete chtit napf. nakreslit jen vodorovnou
garu, nusi byt pred zapnutin kresleni posledni pohyb kurzoru
rovnez po linii budouci ¢afy. Na princip vybéru odpovidajiciho
prvku si po chvili kreselni s funkci “Lines® utility FRAMES
jisté zvyknete.

0 UKAZKY POUZITI UTILITY FRAMES

Prehled deseti typd rdmecklt v souboru FRANES.FNT:
) \ 2 :
7 ($SSstsa§? I :
B |
)
LQ&‘),—A '-\\ EERR L

Prehled ¢tyr tvpl éar pro tabulky v souboru FRAHES.FMT:

TRBULKA TYP 4. ||TABULKA TvP 2. |[ITABULKA TYP 3.|I|TRBULKA TYP d.

modr3d {12.3|--||modré modrd modrd
bila 12.2|--|{bira bita bila
zelenif11.9(3@}|zelend zelend zelena
iedd 12,7142 sed3 fedd feds

odstin{d9.1|-~|fodstin odstin [7 odstin
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SORT

Utilita EORT slouzi k abecedninu serazeni c3sti nebo
celého textu. Tim 1lze program TEXT MACHINE (dale jen Tm)
pouzivat i jako Jjednoduchou databanku. Aby wohlo byt v Tm
dlouhy text a tim i hodné jednoradkovych =dznamd, byl pri
tvorbe utility SORT kladen wvwelky dfiraz na jeji minimalni délku.
Setridit lze text podle vyznaceného sloupce, lze jej setridit
podle =znaki i podle ¢iselnych hodnot. Text 1lze =zetridit
vzestpuné i sestupné. Program Tm ukliddd text v komprimované
podobé, sby kapacita byla co nejvétsi. Tato wihoda editoru se
vsak ¢isteéné negativné projevila pravé u utility SORT. Pro
tridéni byl vzhledem k pronnéné deélce jednotlivych polozZek
pouzit klasicky BUBLESCRT princip. Tente princip si wsak
vyZzaduje dekomprimaci porovnavanych poloZzek a tim dochazi
k spomaleni tridéni. Tridici rutina vsak porovnava jen
vyanaéPnou ¢ast radky, tedy jen nisto pro dany typ polozkv Qin
Je tato polozka (tzn, vyhraniéeny slopuec) 3irsi, tinm Jje
tridéni cZasové ndrocnéjsi. Proto =:=e cnazte vidy vvznadit jen
nejnutnéjsi szlopuec pro tridéni, ¢imz zrychlite tridéni. Béhen
tridéni je informace o préci utility prendsena na BORDER
obrazovky. Dokud wtilita tridi text. budou na okraji obrazovky
barevné pruhy. ‘A3 bude text zetfidin, bude BORDER trvale bily.
Poté se stizknutin libovolné kldvesy wratite do editoru Tam.

u NAHRANI UTILITY SORT

Ultilita SORT se do prograru Tm nahrava stejnyn zplisoben
Jako utility FE, SM3CA atd. Klavesani CAPS SHIFT+SYNBOL SHIFT
(EXTEND MODE) wvyvolejte rezZim funkci. ¥ menu Misc. pak vyberte
inverznin radkem funkci “Load utility® a vyvolejte tuto funkci
kldvesou EMTER. MNvni zadejte ndzev wutility a ENTER, nebo jen
bez ndzvu ENTER, pokud ndte na kazeté nachystany szacdtek
sprdvné utility. Spuszté nmagnetofon =2 utilita se nahragje,
hodnota Ramtop v unenu HMisc., 32 sniZi a u znacky  se objevi
ndzev utility, tedy %-SORT. Tim je wtilita pfipravena k praci.

0 NASTAVENI VSTUPNICH PARAMETRU

Aby byla wutilita co nejkratéi, wvyuzivd moZnozt preneseni
nékterych pararetri® pro +trideéni primo z editoru Tn. Jednad se o
vyznaceni oblasti radklt  pro tildenl. které je totoZné
s nastavenin bloku v textu. Pohud neni blok ncstavem, utilita
se nespusti a bude ozndmena chyba “Block not defined !“.Pokud se
md tridit cely text, pak Jje nutné nastavit blok rovné3 pres
cely text. Hastavovéni bloku v textu Jje popsdno v manudlu
k prosranu Tr. Druahy pararetr pro tridéni je vyhranicdeni
oblasti na radku, podle kteréd =e hude blok tridit. Toto
vynmezeni se nastavuje funkeceri L:ft margin s Right margin
v meny Misc. HMastavte hurcor v radky na prvni pismeno polouhy.
podle ktere :ze na tr1d1t & na tute posici nastavte lsvy okraj
funkci “Left amargin®. Pak nastavte }Ur or v radku na poslednl
pismeno této poloZky a nastavte pravy okraj {funkci “Right
margin”. Kldvesou EDIT (CAPSZHIFT+1) se nyni nfifete pohyvbovat
puze v rozsshu dané poleiky na fadku. Funkce Left margin &
Right margin Jjsou podrobnéji popsany v nivodu k prosramu Tn.
Pokud se m3d tridit od,zacadtku radku, nenechivejte cely ridek.
ale nastavte pravy okraj na posledni znak prvni poloZky.
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0 SPUSTENI UTILITY SORT

Nahranou utilitu SORT lze spustit bud z nenu Hisc., kde je
Jiz jeji nazev vypsdn v nabidce funkci, nebo Jjen v rezimu
funkci znakem % (SYMBOLSHIFT+4). Pred spusténin se presveddte,
zda Jjsou spravné. nastaveny parametry bloku pro tridéni a
vynezeni-polozky. Je-1li vsSe v porddku, ndZete utilitu SORT
spustit. Na obrazovce se objevi nalé nenu s moZnosti vybéru
typu tridéni. “Sorting Up“ - pro tridéni vzestupné, tedy od A-Z
nebo @-9,"Sorting Doun"-pro tfidéni sestupné, tedy Z-A nebo 9-9,
Vybér se provddi stejné jako v menu editoru Tm, tedy klavesani
“u* a “n“, nebo kurzor nahoru a dolfi. Potvrzeni vybraného
inverzniho typu a odstartovdni +triddni se provede klivesou
“ENTER". Ha okraji obrazovky se ob ievuji béhem tridéni rtizné
barvy , Jjako informace o chodu wutility. Tridéni je kdykoliv
roZneé zastavit kldvesou BREAK (CAPSSHIFT+SPRCE). Po ukonfeni
tridéni je okraj obrazovky bily. Po stisku libovolné klivesy se
vratite do editoru Tm. Fokud by se vwam tfidéni zdilo prilis
dlouhé, 1lze jej =zastavit (BREAK), podivat se na casteéné
setridény text a utilitu =zpustit aznovu se stejnymi vstupnini
paranetry. Casova 3tridta pro vlastni tridéni tinto prerugenin
nebude noc vyraznd. Po setridéni a ndvratu do Tm zruste
nastaveni bloku a nastavte 1levy a pravy okraj na standardni
pracovni hodnoty, nebo na dalsi poloZku pro tridéni.

0 UKAZKY TYPU ZAZNAMU

Ukdzka typu zdznamu pro didf v editoru Tn.

|jméno ..... | ulice ............ | PS® mésto .. | telefon |
NOUAK J.,Ing Sekaninova 12 1409 0@ Praha d {62}123456
BARAK U, Sidlisté 123,568 608 91 Brno {BS)654321
JURECKOUA E. U zavatRi 3 731 09 Olomouc - nemi -
atd.

Ukdzka typu zaznamu pro seznam prograntt v editoru Tn.

| nézev ....... | firma ...... |rok |typ | pozndmka ......... ]
KNIGHT LORE ULTIMRTE 1982 HRA 3D-8Bludiité

BATHRN OCEAN 1989 HRA 5-dild, podla comics
RYCHLE 51Pv 1 MS-C10 19839 HRA podle knihy J.Foglara
RYCHLE S1pPy 2 MS-C1D 1990 HRA podte knihy J.Foglara
M.R.S. URK Bratistava 1988 svs 2808 assembler,debuger
Edit Sampler Ms-Cl1o 1996 SVYS Digitalizace zvuku
BS~-COPY BUSYSOFT 13998 S¥s 122k kopirka,kompr.
atd.

Ddlezité pfi wytvdreni rozlofeni polodek v zdznamw je. aby
ty polozky, podle nichZz ze bude nékdy tridit, byly v Jjednonm
sloupci. U prvniho priklade didrfe 1lze obsah tridit podle
prijmeni, proto Jjsou Jjména psdna v pofadi prijmeni, jméno,
titul. Zaznamy 1ze setridit podle adresy a to jak podle ulice,
tak i podle nésta, nebo podle telefonniho cizla. Mézev nésta
sice neni od pocdtku polozky, ale vshleden k tonu, #e PSC na
vidy stejnou délku, budou jnéna mést zacinat vidy ve stejném
sloupci. Druhy typ seznamu pro programy lze tridit podie ndzvu
programu, firmy, roku vzniku a typu.
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SHADER

Utilita SHADER rozsiruje moZnosti programu Tm o tisk i
takovych ilustraci, kde plochy jsou tvoreny barvou papiru a ne
bodovou kresbou. Takovéto obrazky byly po vytisténi v Tm bez
utility SHADER =zcela jiné, neZ original. To bylo zpdsobeno tinm,
Ze plné plochy tvorené barvou papiru nebyly wvytistény.
Utilita SHADER tuto neprijemou skutecnost odstranuje. Dalsi
vyuzZiti nalezne wutilita pri tizku ilustraci, kde je pouzito
riznych barev a po Jjejich odstranéni by obrdzek nebyl tak
hezky. Utilita  Shader nahradi Jjednotlivé barvy ilustrace
v textu rliznou hustotou bodd, které po vyti3téni plsobi do jnen
odstinft 3edi. Obrdzek tedy bude vypadat, jeko by byl zobrazen
na dernobilém televizoru. Majitelé naseho programu Screen
MACHINE jiZz tento princip tisku obrdzkd znaji z funkce DCOPY.
Nékteré obrdzky Jje vSak vyhodné,jsi tisknout klasickym zpitsoben.
pouze zobrazujicim bodovu kresbu. Proto 1lze v utilité SHADER
vybirat jak klasichky, tak i ztinovy f(rastrowy) tizk.

0 NAHRANI UTILITY SHADER

Ultilita SHADER se do progranu Tm nahravd stejnym zplsoben
Jjako utility FE, SMETA atd. Kldvesami CAPS SHIFT+SYMBOL SHIFT
(EXTEMD MODE) vyvolejte peiim funkci. ¥ menu Misc. pak vyberte
inverznin radkem funkci Load vtility” a vyvolejte tuto funkeci
kldvesou ENTER. Myni zadejte ndzev utility “SHADERY a ENTEA,nebo
jen bez ndzvu ENTER. pokud nate na kazeté nachystany zaéétek
sprdvné utility. Spusfté nagnetofon a wutilita se nahraje,
hodnota Ramtop + menu MHisc. s =niZi 3 u znacky % se ObJEVI
ndzev utility, tedv %-SHROER. Tim je utilita pfipravena k praci.

0 PRINCIP CINNOSTI UTILITY SHADER

RozSireni moinosti prozramu Text MACHINE, které umoZpuje
pravé utilita SHADER, Jje = technického hledizka sloZitéjsi.
Utilita musi totiZ rozpoznat spravnt typ souboru, tedy obriazek,
a pred Jjeho tiskem ho podle wybraného re3imr czpracovat do
rastrové podoby. Protoie je v progranu Tm spoleénd rutina pro
nahravani souborft, wyuZivd wutilita SHADER vstupniho bodu do
této nahravaci rutiny a veQRere soubory nahravane do progranu
Tn testugje. ¥ prlpadE. Ze se jednd o soubor *ypu ‘ iméno.SCR”
utilita si ponechd kontrolu pod nahrdvdnin a poté obrazek dale
zpracuje. Pokud je wutilita ve vypnutém stavu (HODE:O0FF), vse
probihd ve standardnin postupy a i obrizek bude vytistén
standardnin zpf@isobern. Proto je velmi duleulte dodrzet prav1d10,
Ze ultilitu SHADER 1lze smazat funkci “Update Ramtop”. nebo
nahrat Jjinou wutilitu, pouze v pripadé, Ze utilita SHADER bude
vypnutd a bude ve stavu HMODE:OFF. Pokud by toto pravidlo nebylao
dodrzeno, mohlo by to vést ke zhrouceni poditade. Kdybv byla
utilita smazana nebo prehrdna wve =tavu zapnutém MODE: ON,
zfistane vstupni bod rutiny Tn pro nahravani souborit presmerovan
do ut111ty SHADER a skok do neew1stu31c1 ut111ty by wvedl k jiz
drive cminénému chrouceni systému. Proto vidy pred smazdnin
nebo prehrdnim wtility SHADER zkontrolujte. aby byla utilita ve
vypnutén stavu fnonE:orF).popfipadé Ji do tohoto stawvu
prepnéte!
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0 SPUSTENI UTILITY SHADER

Nahranou utilitu SHADER 1lze spustit bud v menx Misc., kde
Jje jiz Jjeji ndzev wypzidn v nabidce funkci, neto jen v rezimu
funkci znakem % (5YMBOLS5HIFT+5). Ha obrazovce ss objevi nalé
nenu 3 noinosti wybéru zmény stavu utility ( Ons0f€ ), nebo
ndvratu do editoru Tm (Return). V{bérem a potvrzenim funkce pro
sménu stavu se v dolni é4sti méni aktualni stav utilityv. Fokud
Je_we stavu HODE:ON, je utilita =zapnutd a obrazky budou
tistény rastrovou metodou. Pokud je v dolni casti okna napsano
WODE:O0FF, je wutilita ve wvypnutém s=stavu a2 obrdzky se budou
tisknout klasickin standardnan zplisoben. Do tohoto stawu
NMODE:DFF uvedte utilitu widv pred jejin smazdnin 111111
(viz.vysSe). Pokud jste wtilitu prepnuli do potrebného stavu
(MODE:ON nebo MODE:0FF), provedte ndvrat do editoru Tm vi{béren
a potvrzenin funkce Return. 3tav utility ON nebo OFF zdstava
Zachovan i po ndvratu do editoru Tm. Pokud byl pred navrater do
Tn funkci Return stsv HODE:ON bude obrizek pri tisku nahran do
obrazovky a tésné pred tiskem sparcovdn do rastrové podoby.
Pokud byl ndvrat do Tu proveden ve ztavu MODE:OFF, budou
obrasky tiZtény standardnin cplisoben. V tonto stavu lze utilitu
3nazat.

0 ukizka ilustrace tiZténd ztandardnin zpliscben bez wtility
SHADER nebo v Jejim vypnuten ztava MODE:OFF

@e gu%gcﬂ':m Da::::
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EXPANDER

Utilita EXPANDER roztanuje text v editoru Text MACHIME na
rddkovani 2. Takto zpracovany a vytistény text je prlpraven pro
pozdé jsi korekturu nebo publikovani. WVzhleden:-k tomu, Ze cely
systém MACHINE pracuje v grafické formé tisku, nebof jinak bv
nebylo moZné kombinovat texty a 11u,trace, nelze v tiskovych
rutindch ménit wvelikost rfadkovéni , které by zajistila sama
tiskarna. Proto je nutné text pro fadkovani 2 jiz v této formé
pripravit, K tomuto pravé slouzi utilita EXPANDER. Je velni
Jednoducha pro obsluhu a ugetfi mnoho dasu. Pokud opravdu Was
text vyZaduje radkovdni 2. =zajisti utilita EXPAMDER potfebné
vloZeni pravdnych radkl do textu. Protofe se viak tyto prizdné
rddky nusi vloZit jen do vlastnich odstavcl a ne nezi velké
pismo nadpis® atd., pracuje utilita EXPANDER ve stanovenén
bloku. Pokud je JjiZ text naformdtovidn, coZ ve vét$iné pripadi
bude, staci nasta"o"at blok pro proklddani prazdnvml radky Jako
odstavec funkci “Paragraph® v menu Block. Popis této funkce je
v manudlu k progranu Text MACHINE.

0 NAHRANI UTILITY EXPANDER

!

Ultilita EXPAMDER se do programu Tmn nahrdvad stejnim
zplisoben jako utility FE, SM3CA atd. EKldvesami CAPSSHIFT
+SYMBOLSHIFT (EXTEND HMODE) wvyvolejte reZim funkci. WV renu Misc.
pak vyberte inverznim radkem funkci Load utility a wyvolejte
tuto funkci kladvesou ENTER. N"n1 zade jte nazev utility
“EXPANDER™ a ENTER, nebo Jjen bez ndzvu a ENTER, pokud mdte na
kazeteé nachystany zadatek spravné utility. Spuste nagnetofon a
utilita se nahraje, hodnota Rantop v menu Misc. se sniZi a u
znacky % se objevi ndzev utility, tedy %-EXPANDER. Tim je
utilita pripravena bk préci.

0 NASTAVENI VSTUPNICH PARAMETRU

Aby byvla wutilita co nejkratsi, vyuZiv4d moZnost preneseni

parametrft = editoru TEXT MACHIME. Jednd se o vyznacdeni oblasti
textu, kam se budou vkladdat prizdné rfadky. MHastaveni této
oblasti je totoiné s nastavovénim bloku v textu. EKurzor
umistéte na prvni rfadek za kterym nasledUJe text, ktery bude
utilita EXPANDER roztshovat a tento radek nastavte Jako zacdtek
bloku funkci “Begin” v menu Block, nebo pfimo v refimu funkci
klavesou “3“. Poté nastavte kurzor na posledni rFadek oblasti,
ktera se bude roztah vat a tento radek nastavte jako konec
bloku funkci “End“ v menu Block, nebo primo v reZimu funkci
klavesou “0“. Tin je blok textu, ktery bude prokldddn prazdnyni
fadky, vynezen a utilita E?PANDER se mfize =pust1t Druha nozZnos t
Jjak nastavit oblazt pro roztazeni textu, je funkci “Paragraph”
V tonto pripadé je ale podminkou naformatovany text do odstavcﬁ
Definice cdstavce je uvedena v manualu k prosgramu Text MACHIME.
Pokud je tedy text naformatovdn do odstavcl, lze Jednoduze
roztdhnout tento odstavec tak, zZe do 1eho téla nastavite
kurzor, odstavec definujete jako blok funkci Paragraph ¥ menu
Block nebo primo v rezimu funkci klavesou “P", a spustite
utilitu EXPAMDER.
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0 SPUSTENI UTILITY EXPANDER

Hahranou utilitu EZXPANDER lze spustit bud z menu Misc, kde
je jiz jeji ndzev vypsdn v nabidce funkci, nebo jen v rezinu
funkeci znakem % (SYMBOLSHIFT+4), Pred spusténim se presvedéte,
zda je spravné nastaven Blok pro prokldddni prazdnymi radky.
Pri pokusu spustit wutilitu EYPANDER bez nastaveni oblasti pro
Proklédéni bude vwypsdno chybové hlaseni blok neni definovan
‘Blok not defined !'" a rFizeni se pfedd zpét editoru Tm. Je-li
vde v porddku, nizZete utilitu EXPAMDER spustit. Utilita zacne
pod¢inaje prvnim radkem nastaveného bloku vkladat prazdné radky
za kazdy jiz vytvoreny a tim bude text roztahovat. Jelkova
velikost textu =e diky komprimovanému uklddani zvétii jenom
nepatrné, nebof kazdy proloZeny prdzdny riadek bude zabirat jen
jeden byt paméti. Po vloZeni posledniho prazdného r3dku se
kurzor sutomaticky nastavi na na nasledujici radek a utilita
predad rizeni zpét editoru Tn. Toto nd chrovskou v{hodu pri
roztahovani dlouhého textu, ktery Jje JjiZ naformatovdan do
odstavci. Po roztaZeni jednoho odtavce se staci jen ninindiné
presunout kurzorem do dalsiho odstavce, pohodlné ho nastavit
jako blok funkci “Paragraph” a roztdhnot utilitou EXPANDER.

0 UKAZKA POUZITI UTILITY EXPANDER

Ukazka standardniho ridkovani {(hustg§ odstavec):

Utilita EXPANDER roztahuje text v editoru Text MACHINE na
radkovani 2. Hebof cely systén MACHIME pracuje v grafické forné
tisku, nebof jinak by nebylo moiné kombinovat texty a
ilustrace, nelze v tiskovych rutindch ménit velikost radkovani
, které by zajistila sama tiskdrna. Proto je nutné text pro
radkovani 2 jiz v +této formé pripravit. K tonuto pravé slouzi
utilita EXPANDER.

Ukdzka Fiadkovani 2 vytvoreného utilitou EXPANDER:

Utilita EXPANDER roztahuje text v sditoru Text MACHIHE na
radkovani 2. Mebof cely systém MACHIME pracuje v grafické formé
tisku, nebof jinak by nebylo mnciné kombinovat texty a
ilustrace, nelze v tiskovych rutindch ménit velikost radkovéni
, které by zajistila sama tiskarna. Proto je nutné text pro
radkovani 2 jiz v této formé pripravit. K tomuto pravé slousi

utilita EXPANDER.



